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Die AWS SDK flrr JavaScript Version 2 ist erreicht end-of-support. Wir empfehlen Ihnen, auf AWS
SDK fur JavaScript Version 3 zu migrieren. Weitere Einzelheiten und Informationen zur Migration
finden Sie in dieser Anklndigung.

Die vorliegende Ubersetzung wurde maschinell erstellt. Im Falle eines Konflikts oder eines
Widerspruchs zwischen dieser Ubersetzten Fassung und der englischen Fassung (einschlieRlich
infolge von Verzdgerungen bei der Ubersetzung) ist die englische Fassung maRgeblich.
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https://aws.amazon.com/blogs//developer/announcing-end-of-support-for-aws-sdk-for-javascript-v2/
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Was ist der AWS SDK fur JavaScript?

Das AWS SDK fur JavaScriptstellt eine JavaScript API fur AWS Dienste bereit. Sie kbnnen die
JavaScript API verwenden, um Bibliotheken oder Anwendungen fiir Node.js oder den Browser zu

erstellen.

Amazon 53 Amaron EC2

o
o=
Mode.js on seners [ |
damazon
= pre

JE Identity & Access Amazon SOS Other services

Management (LAM)

|\ ] || Amazon SDK
u [ for JavaScript ‘
B !

S Ny

Browser scripts Amazon Amazon
CloudWatch DynamoDB
JavaScript envircnments Amazon Web Services

Nicht alle Services sind sofort im SDK verfugbar. Welche Dienste derzeit von der unterstitzt
werden AWS SDK flr JavaScript, finden Sie unter https://github.com/aws/aws-sdk-js/blob/
master/SERVICES.md. Informationen zum SDK fur JavaScript on finden Sie GitHub unterWeitere
Ressourcen.

Wartung und Support fur SDK-Hauptversionen

Informationen zur Wartung und zum Support fir SDK-Hauptversionen und die ihnen zugrunde
liegenden Abhangigkeiten finden Sie im Referenzhandbuch AWS SDKs und im Tools-
Referenzhandbuch:

* AWS SDKs Richtlinien zur Wartung von Tools

* AWS SDKs und Matrix zur Unterstltzung der Tools-Versionen

Wartung und Support fiir SDK-Hauptversionen 1


https://nodejs.org/en/
https://github.com/aws/aws-sdk-js/blob/master/SERVICES.md
https://github.com/aws/aws-sdk-js/blob/master/SERVICES.md
https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/overview.html
https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/overview.html
https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/maint-policy.html
https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/version-support-matrix.html
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Verwenden des SDKs mit Node.js

Node.js ist eine plattformubergreifende Laufzeit zum Ausfiihren serverseitiger Anwendungen
JavaScript . Sie kdnnen Node.js auf einer EC2 Amazon-Instance so einrichten, dass sie auf einem
Server ausgefihrt wird. Sie kbnnen Node.js auch verwenden, um AWS Lambda On-Demand-
Funktionen zu schreiben.

Die Verwendung des SDK fur Node.js unterscheidet sich von der Art und Weise, wie Sie es
JavaScript in einem Webbrowser verwenden. Der Unterschied hangt davon ab, wie das SDK geladen
wird und wie die erforderlichen Anmeldeinformationen fur den Zugriff auf bestimmte Web-Services
abgerufen werden. Wenn sich die Verwendung bestimmter Informationen zwischen Node.js und dem
Browser APIs unterscheidet, werden diese Unterschiede angezeigt.

Verwenden des SDK mit AWS Amplify

Fir browserbasierte Web-, Mobil- und Hybrid-Apps kénnen Sie auch die AWS Amplify Library on
verwenden GitHub, die das SDK fir erweitert und eine JavaScript deklarative Schnittstelle bereitstellt.

@ Note

Frameworks wie AWS Amplify bieten moéglicherweise nicht dieselbe Browserunterstitzung
wie das SDK fir JavaScript. Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation eines
Frameworks.

Verwenden des SDKs mit Webbrowsern

Alle gangigen Webbrowser unterstitzen die Ausfliihrung von. JavaScript JavaScriptCode, der in
einem Webbrowser ausgefuhrt wird, wird oft als JavaScriptclientseitig bezeichnet.

Die Verwendung des SDK flir JavaScript in einem Webbrowser unterscheidet sich von der Art und
Weise, wie Sie es flir Node.js verwenden. Der Unterschied hangt davon ab, wie das SDK geladen
wird und wie die erforderlichen Anmeldeinformationen fiir den Zugriff auf bestimmte Web-Services
abgerufen werden. Wenn sich die Verwendung bestimmter Daten zwischen Node.js und dem
Browser APIs unterscheidet, werden diese Unterschiede angezeigt.

Eine Liste der Browser, die von der unterstltzt werden AWS SDK flur JavaScript, finden Sie
unterUnterstutzte Webbrowser.

Verwenden des SDKs mit Node.js 2
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Haufige Anwendungsfalle

Die Verwendung des SDK flir JavaScript in Browserskripten ermoéglicht die Realisierung einer Reihe
Uberzeugender Anwendungsfalle. Im Folgenden finden Sie einige Ideen flr Dinge, die Sie in einer
Browseranwendung erstellen kénnen, indem Sie das SDK fir den JavaScript Zugriff auf verschiedene
Webdienste verwenden.

» Erstellen Sie eine benutzerdefinierte Konsole fiir AWS Dienste, in der Sie auf Funktionen aus
verschiedenen Regionen und Diensten zugreifen und diese kombinieren kénnen, um lhre
Organisations- oder Projektanforderungen bestmaoglich zu erflllen.

» Verwenden Sie Amazon Cognito Identity, um authentifizierten Benutzerzugriff auf lhre
Browseranwendungen und Websites zu ermoéglichen, einschliellich der Verwendung der
Drittanbieter-Authentifizierung von Facebook und anderen.

» Verwenden Sie Amazon Kinesis, um Klickstreams oder andere Marketingdaten in Echtzeit zu
verarbeiten.

* Verwenden Sie Amazon DynamoDB fir die serverlose Datenpersistenz, z. B. fur individuelle
Benutzereinstellungen fur Website-Besucher oder Anwendungsbenutzer.

» Wird verwendet AWS Lambda , um proprietare Logik zu kapseln, die Sie aus Browser-Skripten
aufrufen kdénnen, ohne lhr geistiges Eigentum herunterzuladen und den Benutzern zuganglich zu
machen.

Informationen zu den Beispielen

Sie kénnen das SDK in der JavaScript AWS Codebeispielbibliothek nach Beispielen durchsuchen.

Haufige Anwendungsfalle 3
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Erste Schritte mit dem AWS SDK fur JavaScript

Der AWS SDK flir JavaScript ermdglicht den Zugriff auf Webdienste entweder in Browserskripten
oder in Node.js. In diesem Abschnitt finden Sie zwei Ubungen fiir den Einstieg, die lhnen zeigen, wie
Sie mit dem SDK flr JavaScript jede dieser JavaScript Umgebungen arbeiten.

Themen

 Erste Schritte in einem Browser-Skript

 Erste Schritte in Node.js

Erste Schritte in einem Browser-Skript

J5

Dieses Beispiel eines Browser-Skripts zeigt Ihnen:

» So greifen Sie mit Amazon Cognito Identity tber ein Browserskript auf AWS Dienste zu.
+ So verwandeln Sie Text mit Amazon Polly in synthetisierte Sprache.

» Wie ein Presigner-Objekt verwendet wird, um eine vorsignierte URL zu erstellen.

Das Szenario

Amazon Polly ist ein Cloud-Service, der Text in naturgetreue Sprache umwandelt. Sie kdnnen
Amazon Polly verwenden, um Anwendungen zu entwickeln, die das Engagement und die
Barrierefreiheit erhbhen. Amazon Polly unterstlitzt mehrere Sprachen und beinhaltet eine Vielzahl
lebensechter Stimmen. Weitere Informationen zu Amazon Polly finden Sie im Amazon Polly
Developer Guide.

Das Beispiel zeigt, wie Sie ein einfaches Browser-Skript einrichten und ausfuhren, das den von

Ihnen eingegebenen Text aufnimmt, diesen Text an Amazon Polly sendet und dann die URL des
synthetisierten Audios des Textes zurlickgibt, damit Sie ihn abspielen kdnnen. Das Browserskript
verwendet Amazon Cognito Identity, um Anmeldeinformationen bereitzustellen, die fur den Zugriff auf

Erste Schritte in einem Browser-Skript 4
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AWS Dienste erforderlich sind. Sie werden die grundlegenden Muster fir das Laden und Verwenden
des SDK JavaScript in Browserskripten sehen.

(® Note

Das Abspielen der Sprachausgabe in diesem Beispiel hangt davon ab, ob Sie einen Browser
ausfuhren, der HTML 5-Audio unterstitzt.

Amazon Cognito

AWS.CogniteIdentityCredentials ~

J1s ~~ unauthenticated identities LAM role

request - .

AWS.Polly.Prasigner . _

e response

-
.

T ™ presigned UAL to audio stream

Browser script Amazon SDK
for JavaScript

Amazon FPolly

Das Browserskript verwendet das SDK, um Text mithilfe der JavaScript folgenden Komponenten zu
synthetisieren: APIs

*+ AWS.CognitoIdentityCredentials Konstruktor

* AWS.Polly.Presigner Konstruktor

* getSynthesizeSpeechUrl

Schritt 1: Erstellen Sie einen Amazon Cognito Cognito-ldentitatspool

In dieser Ubung erstellen und verwenden Sie einen Amazon Cognito Cognito-ldentitatspool, um
nicht authentifizierten Zugriff auf Ihr Browserskript fir den Amazon Polly bereitzustellen. Durch die
Erstellung eines Identitatspools werden auch zwei IAM-Rollen erstellt, eine zur Unterstitzung von
Benutzern, die von einem ldentitatsanbieter authentifiziert wurden, und die andere zur Unterstitzung
nicht authentifizierter Gastbenutzer.

In dieser Ubung arbeiten wir nur mit der Rolle fiir nicht authentifizierte Benutzer, um uns auf
die Aufgabe zu konzentrieren. Sie kdnnen die Unterstitzung fur einen ldentitatsanbieter und
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authentifizierte Benutzer zu einem spateren Zeitpunkt integrieren. Weitere Informationen zum
Hinzufligen eines Amazon Cognito-ldentitatspools finden Sie unter Tutorial: Creating an Identity Pool
im Amazon Cognito Developer Guide.

So erstellen Sie einen Amazon Cognito Cognito-ldentitatspool

1. Melden Sie sich bei der an AWS-Managementkonsole und 6ffnen Sie die Amazon Cognito
Cognito-Konsole unter https://console.aws.amazon.com/cognito/.

2. Wahlen Sie im linken Navigationsbereich Identity Pools aus.
3. Wahlen Sie Identitatspool erstellen.

4. Wahlen Sie unter Vertrauensstellung im Identitatspool konfigurieren die Option Gastzugriff fur die
Benutzerauthentifizierung aus.

5. Wahlen Sie unter Berechtigungen konfigurieren die Option Neue IAM-Rolle erstellen aus und
geben Sie einen Namen (z. B. getStartedRole) in den IAM-Rollennamen ein.

6. Geben Sie unter Eigenschaften konfigurieren einen Namen ein (z. B. getStartedPool) im Feld
Identitatspoolname.

7. Bestatigen Sie unter Uberpriifen und erstellen die Auswahl, die Sie fiir Inren neuen Identitatspool
getroffen haben. Wahlen Sie Bearbeiten, um zum Assistenten zurtickzukehren und Einstellungen
zu andern. Wahlen Sie danach ldentitatspool erstellen aus.

8. Notieren Sie sich die Identitatspool-ID und die Region des neu erstellten Amazon Cognito
Cognito-ldentitatspools. Sie bendtigen diese Werte, um sie zu ersetzen IDENTITY_POOL_ID
und einzugebenREGION. Schritt 4: Schreiben des Browser-Skripts

Nachdem Sie lhren Amazon Cognito Cognito-ldentitatspool erstellt haben, kdnnen Sie
Berechtigungen fiir Amazon Polly hinzufligen, die von Ilhrem Browserskript benotigt werden.

Schritt 2: Fligen Sie der erstellten IAM-Rolle eine Richtlinie hinzu

Um den Browserskriptzugriff auf Amazon Polly fir die Sprachsynthese zu aktivieren, verwenden
Sie die nicht authentifizierte IAM-Rolle, die fir Ihren Amazon Cognito Cognito-Identitatspool
erstellt wurde. Dazu mussen Sie der Rolle eine IAM-Richtlinie hinzufiigen. Weitere Informationen
zum Andern von IAM-Rollen finden Sie unter Andern einer Rollenberechtigungsrichtlinie im IAM-
Benutzerhandbuch.
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So flgen Sie der IAM-Rolle, die nicht authentifizierten Benutzern zugeordnet ist, eine Amazon Polly
Polly-Richtlinie hinzu

1. Melden Sie sich bei der an AWS-Managementkonsole und 6ffnen Sie die IAM-Konsole unter.
https://console.aws.amazon.com/iam/

2. Wahlen Sie im linken Navigationsbereich Roles aus.

3. Wahlen Sie den Namen der Rolle aus, die Sie andern mdchten (z. B. getStartedRole), und
wahlen Sie dann die Registerkarte Berechtigungen.

4. Wahlen Sie Berechtigungen hinzufligen aus und wahlen Sie dann Richtlinien anfliigen aus.

5. Suchen Sie auf der Seite ,Berechtigungen hinzufiigen® flr diese Rolle nach dem
Kontrollk&stchen fir und aktivieren Sie es AmazonPollyReadOnly.

@ Note

Sie konnen diesen Prozess verwenden, um den Zugriff auf jeden AWS Dienst zu
aktivieren.

6. Wahlen Sie Add permissions (Berechtigungen hinzufligen) aus.

Nachdem Sie Ihren Amazon Cognito Cognito-ldentitatspool erstellt und Ihrer IAM-Rolle fur nicht
authentifizierte Benutzer Berechtigungen fir Amazon Polly hinzugefugt haben, kénnen Sie die
Webseite und das Browserskript erstellen.

Schritt 3: Erstellen der HTML-Seite

Die Beispielanwendung besteht aus einer einzelnen HTML-Seite, die die Benutzeroberflache und
das Browser-Skript enthalt. Um zu beginnen, erstellen Sie ein HTML-Dokument und kopieren Sie in
dieses den folgenden Inhalt. Die Seite enthalt ein Eingabefeld und eine Schaltflache, ein <audio>-
Element zum Abspielen der Sprachausgabe und ein <p>-Element zum Anzeigen von Nachrichten.
(Beachten Sie, dass das vollstandige Beispiel unten auf dieser Seite angezeigt wird.)

Weitere Informationen zum <audio>-Element finden Sie unter Audio.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
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<title>AWS SDK for JavaScript - Browser Getting Started Application</title>
</head>

<body>
<div id="textToSynth">
<input autofocus size="23" type="text" id="textEntry" value="It's very good to
meet you."/>
<button class="btn default" onClick="speakText()">Synthesize</button>
<p id="result">Enter text above then click Synthesize</p>
</div>
<audio id="audioPlayback" controls>
<source id="audioSource" type="audio/mp3" src="">
</audio>
<!l-- (script elements go here) -->
</body>
</html>

Speichern Sie die HTML-Datei und nennen Sie diese polly.html. Nach dem Erstellen der
Benutzeroberflache fur die Anwendung kénnen Sie den Browser-Skriptcode hinzufligen, der die
Anwendung ausfihrt.

Schritt 4: Schreiben des Browser-Skripts

Wenn Sie das Browser-Skript erstellen, missen Sie zunachst das SDK fur einbeziehen, JavaScript
indem Sie ein <script> Element nach dem Element auf der <audio> Seite hinzufligen.

Die aktuelle SDK_VERSION_NUMBER finden Sie in der API-Referenz fur das SDK im API-
Referenzhandbuch. JavaScript AWS SDK fur JavaScript

<script src="https://sdk.amazonaws.com/js/aws-sdk-SDK_VERSION_NUMBER.min.js"></script>

Flgen Sie dann ein neues <script type="text/javascript">-Element nach dem SDK-
Eintrag hinzu. Sie fligen das Browser-Skript diesem Element hinzu. Legen Sie die AWS Region und
die Anmeldeinformationen flr das SDK fest. Als Nachstes erstellen Sie eine Funktion mit dem Namen
speakText(), die von der Schaltflache als Ereignishandler aufgerufen wird.

Um Sprache mit Amazon Polly zu synthetisieren, missen Sie eine Vielzahl von Parametern angeben,
darunter das Soundformat der Ausgabe, die Abtastrate, die ID der zu verwendenden Stimme und den
wiederzugeben Text. Wenn Sie erstmalig die Parameter erstellen, setzen Sie den Text : -Parameter
auf eine leere Zeichenfolge; der Text : -Parameter wird auf den Wert gesetzt, den Sie aus dem
<input>-Element auf der Webseite abgerufen haben. Ersetzen Sie IDENTITY_POOL_ID und
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REGION im folgenden Code durch die Werte, die unter angegeben sind. Schritt 1: Erstellen Sie einen
Amazon Cognito Cognito-ldentitdtspool

<script type="text/javascript">

// Initialize the Amazon Cognito credentials provider

AWS.config.region = 'REGION';

AWS.config.credentials = new AWS.CognitoIdentityCredentials({IdentityPoolId:
'"IDENTITY_POOL_ID'});

// Function invoked by button click
function speakText() {
// Create the JSON parameters for getSynthesizeSpeechUrl
var speechParams = {
OutputFormat: "mp3",
SampleRate: "16000",
Text: "",
TextType: "text",
VoiceId: "Matthew"
};

speechParams.Text = document.getElementById("textEntry").value;

Amazon Polly gibt synthetisierte Sprache als Audiostream zuriick. Der einfachste Weg, dieses Audio
in einem Browser abzuspielen, besteht darin, Amazon Polly das Audio unter einer vordefinierten URL
zur Verfligung zu stellen, die Sie dann als src Attribut des <audio> Elements auf der Webseite
festlegen kénnen.

Erstellen Sie ein neues AWS . Polly-Serviceobjekt. Erstellen Sie dann das AWS.Polly.Presigner-
Objekt, das Sie zum Erstellen der vorsignierten URL verwenden, von der die Sprachausgabe
abgerufen werden kann. Sie mussen die Sprachparameter, die Sie definiert haben sowie das

AWS . Polly-Serviceobjekt, das Sie erstellt haben, an den AWS.Polly.Presigner-Konstruktor
ubergeben.

Nach dem Erstellen des Presigner-Objekts, rufen Sie die getSynthesizeSpeechUr1l-Methode
dieses Objekts auf und Gbergeben Sie die Sprachparameter. Wenn diese Aktion erfolgreich ist, gibt
diese Methode die URL der Sprachausgabe zurlick, die Sie dann dem <audio>-Element fir die
Wiedergabe zuweisen.

// Create the Polly service object and presigner object
var polly = new AWS.Polly({apiVersion: '2016-06-10'});
var signer = new AWS.Polly.Presigner(speechParams, polly)
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// Create presigned URL of synthesized speech file
signer.getSynthesizeSpeechUrl(speechParams, function(error, url) {
if (error) {
document.getElementById('result').innerHTML = error;
} else {
document.getElementById('audioSource').src = url;
document.getElementById('audioPlayback').load();
document.getElementById('result').innerHTML = "Speech ready to play.";
}
1);
}

</script>

Schritt 5: Ausfuhren des Beispiels

Um die Beispielanwendung auszufiihren, laden Sie polly.html in einen Webbrowser. So sollte die
Browser-Prasentation ungefahr aussehen.

It's very good to meet you. Synthesize

Enter text above then click Synthesize

P @ s =00:00

Geben Sie einen Satz in das Eingabefeld ein, der in Sprache umgewandelt werden soll, und wahlen
Sie dann Synthesize (Generieren) aus. Wenn das Audio zum Abspielen bereit ist, wird eine Meldung
angezeigt. Verwenden Sie die Steuerelemente des Audio-Players zum Anhoéren der Sprachausgabe.

Vollstandiges Beispiel

Hier finden Sie die vollstandige HTML-Seite mit dem Browser-Skript. Es ist auch hier verfligbar.
GitHub

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>AWS SDK for JavaScript - Browser Getting Started Application</title>
</head>

<body>
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<div id="textToSynth">
<input autofocus size="23" type="text" id="textEntry" value="It's very good to
meet you."/>
<button class="btn default" onClick="speakText()">Synthesize</button>
<p id="result">Enter text above then click Synthesize</p>
</div>
<audio id="audioPlayback" controls>
<source id="audioSource" type="audio/mp3" src="">
</audio>
<script src="https://sdk.amazonaws.com/js/aws-sdk-2.410.0.min.js"></script>
<script type="text/javascript">

// Initialize the Amazon Cognito credentials provider

AWS.config.region = 'REGION';

AWS.config.credentials = new AWS.CognitoIdentityCredentials({IdentityPoolId:
"IDENTITY_POOL_ID'});

// Function invoked by button click
function speakText() {
// Create the JSON parameters for getSynthesizeSpeechUrl
var speechParams = {
OutputFormat: "mp3",
SampleRate: "16000",
Text: "",
TextType: "text",
VoiceIld: "Matthew"
};

speechParams.Text = document.getElementById("textEntry").value;

// Create the Polly service object and presigner object
var polly = new AWS.Polly({apiVersion: '2016-06-10'3});
var signer = new AWS.Polly.Presigner(speechParams, polly)

// Create presigned URL of synthesized speech file
signer.getSynthesizeSpeechUrl(speechParams, function(error, url) {
if (error) {
document.getElementById('result').innerHTML = error;
} else {
document.getElementById('audioSource').src = url;
document.getElementById('audioPlayback').load();
document.getElementById('result').innerHTML = "Speech ready to play.";

1)
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</script>
</body>
</html>

Mogliche Erweiterungen

Im Folgenden finden Sie Varianten dieser Anwendung, mit denen Sie die Verwendung des SDK
JavaScript in einem Browserskript weiter untersuchen kénnen.

» Experimentieren Sie mit anderen Sound-Ausgabeformaten.

» Fugen Sie die Option hinzu, eine der verschiedenen von Amazon Polly bereitgestellten Stimmen
auszuwahlen.

* Integrieren Sie einen ldentitdtsanbieter wie Facebook oder Amazon, um ihn mit der
authentifizierten IAM-Rolle zu verwenden.

Erste Schritte in Node.js

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

+ Wie das package. json-Manifest fur Ihr Projekt erstellt wird.

» Wie die Module, die Ihr Projekt verwendet, installiert und eingeschlossen werden.

So erstellen Sie ein Amazon Simple Storage Service (Amazon S3) -Serviceobjekt aus der AWS.S3
Client-Klasse.

So erstellen Sie einen Amazon S3 S3-Bucket und laden ein Objekt in diesen Bucket hoch.

Das Szenario

Das Beispiel zeigt, wie Sie ein einfaches Modul Node.js einrichten und ausfiihren, das einen Amazon
S3 S3-Bucket erstellt und ihm dann ein Textobjekt hinzuflgt.

Mégliche Erweiterungen 12
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Da Bucket-Namen in Amazon S3 global eindeutig sein missen, beinhaltet dieses Beispiel ein
Drittanbieter-Modul Node.js, das einen eindeutigen ID-Wert generiert, den Sie in den Bucket-Namen
integrieren kdnnen. Dieses zuséatzliche Modul tragt den Namen uuid.

Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausfiihren dieses Beispiels missen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

 Erstellen Sie ein Arbeitsverzeichnis zum Entwickeln Ihres Node.js-Moduls. Geben Sie diesem
Verzeichnis den Namen awsnodesample. Beachten Sie, dass das Verzeichnis an einem
Speicherort erstellt werden muss, der von Anwendungen aktualisiert werden kann. Beispiel:
Erstellen Sie bei Windows das Verzeichnis nicht unter "C:\Programme".

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen finden Sie auf der Node.js-Website. Unter https://
nodejs finden Sie Downloads der aktuellen Version und der LTS-Version von Node.js fur eine
Vielzahl von Betriebssystemen. org/en/download/current/.

Inhalt
« Schritt 1: Installieren Sie das SDK und die Abhangigkeiten

Schritt 2: Konfigurieren Sie lhre Anmeldeinformationen
Schritt 3: Erstellen Sie das Paket-JSON flr das Projekt
Schritt 4: Schreiben des Node.js-Codes

Schritt 5: Ausfuhren des Beispiels

Schritt 1: Installieren Sie das SDK und die Abhangigkeiten

Sie installieren das SDK flr das JavaScript Paket mit npm (dem Paketmanager Node.js).

Geben Sie im awsnodesample-Verzeichnis im Paket den folgenden Befehl in die Befehlszeile ein.

npm install aws-sdk

Mit diesem Befehl wird das SDK flir JavaScript in Ihrem Projekt installiert und
aktualisiertpackage. json, sodass das SDK als Projektabhangigkeit aufgefiihrt wird. Sie finden
Informationen zu diesem Paket , indem Sie nach "aws-sdk" auf der npm-Website suchen.

Als Nachstes installieren Sie das uuid-Modul in das Projekt, indem Sie den folgenden Befehl zur
Installation des Moduls und Aktualisierung von package. json in die Befehlszeile eingeben. Weitere

Erforderliche Aufgaben 13
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Informationen zu uuid finden Sie auf der Seite des Moduls unter https://www.npmjs.com/package/

uuid.

npm install uuid

Diese Pakete und der zugehorige Code werden im node_modules-Unterverzeichnis lhres Projekts
installiert.

Weitere Informationen zum Installieren von Node.js-Paketen finden Sie unter Herunterladen und
Installieren von lokalen Paketen und Erstellen von Node.js-Modulen auf der Node.js-Paketmanager
(npm)-Website. Informationen zum Herunterladen und Installieren von finden Sie unter AWS SDK fur
JavaScript. Installation des SDK flur JavaScript

Schritt 2: Konfigurieren Sie lhre Anmeldeinformationen

Sie missen Anmeldeinformationen angeben, AWS damit das SDK nur auf |hr Konto und
die zugehorigen Ressourcen zugreifen kann. Weitere Informationen zum Abrufen Ihrer
Kontoanmeldeinformationen finden Sie unter SDK-Authentifizierung mit AWS.

Um diese Informationen zu speichern, empfehlen wir lhnen, eine gemeinsame
Anmeldeinformationsdatei zu erstellen. Um zu erfahren wie dies geht, vgl. Laden der
Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen Anmeldeinformationsdatei. lhre
Anmeldeinformationsdatei sollte dem folgenden Beispiel &hneln.

[default]
aws_access_key_id = YOUR_ACCESS_KEY_ID
aws_secret_access_key = YOUR_SECRET_ACCESS_KEY

Sie kdnnen feststellen, ob Sie lhre Anmeldeinformationen korrekt festgelegt haben, indem Sie den
folgenden Code mit Node.js ausfuhren:

var AWS = require("aws-sdk");

AWS.config.getCredentials(function(err) {
if (err) console.log(err.stack);
// credentials not loaded
else {
console.log("Access key:", AWS.config.credentials.accessKeyId);

}

Schritt 2: Konfigurieren Sie lhre Anmeldeinformationen 14


https://www.npmjs.com/package/uuid
https://www.npmjs.com/package/uuid
https://docs.npmjs.com/getting-started/installing-npm-packages-locally
https://docs.npmjs.com/getting-started/installing-npm-packages-locally
https://docs.npmjs.com/getting-started/creating-node-modules
https://www.npmjs.com
https://www.npmjs.com

AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

1)

Wenn Sie lhre Region in lhrer config Datei korrekt festgelegt haben, kdnnen Sie diesen Wert
ebenfalls anzeigen, indem Sie die AWS_SDK_LOAD_CONFIG Umgebungsvariable auf einen
beliebigen Wert setzen und den folgenden Code verwenden:

var AWS = require("aws-sdk");

console.log("Region: ", AWS.config.region);

Schritt 3: Erstellen Sie das Paket-JSON flr das Projekt

Nachdem Sie das awsnodesample-Projektverzeichnis erstellt haben, erstellen und figen Sie
eine package. json-Datei fir die Speicherung der Metadaten fir Ihr Node.js-Projekt hinzu.
Einzelheiten zur Verwendung package. json in einem Node.js -Projekt finden Sie unter Erstellen
einer package.json-Datei.

Erstellen Sie im Projektverzeichnis eine neue Datei namens package. json. Fligen Sie dann dieses
JSON der Datei hinzu.

{

"dependencies": {3},

"name": "aws-nodejs-sample",

"description": "A simple Node.js application illustrating usage of the SDK for
JavaScript.",

"version": "1.0.1",

"main": "sample.js",

"devDependencies": {3,

"scripts": {

"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1"

3,

"author": "NAME",

"license": "ISC"

Speichern Sie die Datei. Wenn Sie die benétigten Module installieren, wird der dependencies-Teil
der Datei abgeschlossen. Eine JSON-Datei, die ein Beispiel fur diese Abhangigkeiten zeigt, finden
Sie hier unter. GitHub
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Schritt 4: Schreiben des Node.js-Codes

Erstellen Sie eine neue Datei mit dem Namen sample. js, wohin Sie den Beispielcode speichern
mdchten. Fligen Sie zunachst die require Funktionsaufrufe hinzu, um das SDK flr JavaScript und
die uuid Module einzubeziehen, sodass sie fur Sie verfugbar sind.

Erstellen Sie einen eindeutigen Bucket-Namen, der zur Erstellung eines Amazon S3 S3-Buckets
verwendet wird, indem Sie in diesem Fall ' node-sdk-sample-" einen eindeutigen ID-Wert an ein
erkennbares Prafix anhangen. Sie generieren die eindeutige ID durch Aufrufen des uuid-Moduls.
Erstellen Sie dann einen Namen fir den Key-Parameter, der zum Hochladen eines Objekts in den
Bucket verwendet wird.

Erstellen Sie ein promise-Objekt zum Aufrufen der createBucket-Methode des AWS . S3-
Serviceobjekts. Bei einer erfolgreichen Antwort erstellen Sie die erforderlichen Parameter zum
Hochladen von Text in den neu erstellten Bucket. Bei Verwendung eines anderen Promise rufen Sie
die putObject-Methode auf, um das Textobjekt in den Bucket hochzuladen.

// Load the SDK and UUID
var AWS = require("aws-sdk");
var uuid = require("uuid");

// Create unique bucket name

var bucketName = "node-sdk-sample-" + uuid.v4();
// Create name for uploaded object key

var keyName = "hello_world.txt";

// Create a promise on S3 service object

var bucketPromise = new AWS.S3({ apiVersion: "2006-03-01" })
.createBucket({ Bucket: bucketName })
.promise();

// Handle promise fulfilled/rejected states
bucketPromise
.then(function (data) {
// Create params for putObject call
var objectParams = {
Bucket: bucketName,
Key: keyName,
Body: "Hello World!",
};
// Create object upload promise
var uploadPromise = new AWS.S3({ apiVersion: "2006-03-01" })
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.putObject(objectParams)
.promise();

uploadPromise.then(function (data) {
console.log(

"Successfully uploaded data to " + bucketName + "/" + keyName

);

1);

b

.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Schritt 5: Ausfihren des Beispiels

Geben Sie den folgenden Befehl ein, um das Beispiel auszufihren.

node sample.js

Wenn der Upload erfolgreich ist, sehen Sie eine Bestatigungsmeldung in der Befehlszeile. Sie
kénnen zudem den Bucket und das hochgeladene Textobjekt in der Amazon S3-Konsole finden.

Schritt 5: Ausfiihren des Beispiels
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Das SDK einrichten fur JavaScript

In den Themen in diesem Abschnitt wird erklart, wie das SDK JavaScript fur die Verwendung in
Webbrowsern und mit Node.js installiert wird. AuRerdem wird gezeigt, wie das SDK geladen wird,
sodass Sie auf die vom SDK unterstitzten Web-Services zugreifen kdnnen.

(® Note

React Native-Entwickler sollten AWS Amplify es verwenden, um neue Projekte auf zu
erstellen AWS. Einzelheiten finden Sie im aws-sdk-react-nativeArchiv.

Themen

* Voraussetzungen

* Installation des SDK flr JavaScript

» Das SDK wird geladen fur JavaScript

 Aktualisierung des SDK fur Version 1 JavaScript

Voraussetzungen

Stellen Sie vor der Verwendung von fest AWS SDK flr JavaScript, ob Ihr Code in Node.js oder in
Webbrowsern ausgefuhrt werden muss. Flhren Sie anschlie3end die folgenden Schritte aus:

+ Im Fall von Node.js installieren Sie Node.js auf lhren Servern, wenn nicht bereits geschehen.

* Im Fall von Webbrowsern identifizieren Sie die Browserversionen, die Sie unterstiitzen muissen.

Themen

» Eine AWS Node.js -Umgebung einrichten

» Unterstitzte Webbrowser

Eine AWS Node.js -Umgebung einrichten

Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um eine AWS Node.js -Umgebung einzurichten, in der
Sie Ihre Anwendung ausfuhren kénnen:
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Wabhlen Sie ein Amazon Machine Image (AMI) mit vorinstalliertem Node.js und erstellen Sie

mit diesem AMI eine Amazon EC2 EC2-Instance. Wahlen Sie bei der Erstellung Ihrer Amazon
EC2 EC2-Instance lhr AMI aus der AWS Marketplace. Suchen Sie nach Node.js und wahlen Sie
eine AMI-Option, die eine vorinstallierte Version von Node.js (32-Bit oder 64-Bit) enthalt. AWS
Marketplace

Erstellen Sie eine Amazon EC2 EC2-Instance und installieren Sie Node.js darauf. Weitere
Informationen zur Installation von Node.js auf einer Amazon Linux-Instance finden Sie
unterTutorial: Node.js auf einer Amazon EC2 EC2-Instance einrichten.

Erstellen Sie eine serverlose Umgebung AWS Lambda , in der Sie Node.js als Lambda-Funktion
ausfuhren. Weitere Informationen zur Verwendung von Node.js in einer Lambda-Funktion finden
Sie unter Programming Model (Node.js) im AWS Lambda Developer Guide.

Stellen Sie lhre Node.js -Anwendung auf bereit AWS Elastic Beanstalk. Weitere Informationen zur
Verwendung von Node.js mit Elastic Beanstalk finden Sie unter Deployment Node.js Applications to
AWS Elastic Beanstalk im AWS Elastic Beanstalk Developer Guide.

Unterstutzte Webbrowser

Das SDK fur JavaScript untersttitzt alle modernen Webbrowser, einschlieldlich der folgenden

Mindestversionen:

Browser Version
Google Chrome 28.0+
Mozilla Firefox 26.0+
Oper 17.0+
Microsoft Edge 2510+

Windows Internet Explorer -
Apple Safari 5+

Android-Browser 4.3+
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(@ Note
Frameworks wie AWS Amplify bieten moéglicherweise nicht die gleiche Browserunterstitzung
wie das SDK fir JavaScript. Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation eines

Frameworks.

Installation des SDK fur JavaScript

Ob und wie Sie das installieren, AWS SDK flr JavaScript hangt davon ab, ob der Code in den
Modulen von Node.js oder in Browserskripten ausgeftihrt wird.

Nicht alle Services sind sofort im SDK verfligbar. Welche Dienste derzeit von der unterstitzt werden
AWS SDK fur JavaScript, finden Sie unter https://github.com/aws/aws-sdk-js/.md blob/master/

SERVICES

Node

Die bevorzugte Methode zur Installation von AWS SDK fir JavaScript for Node.js ist die
Verwendung von npm, dem Paketmanager Node.js. Geben Sie dazu Folgendes in der

Befehlszeile ein.
npm install aws-sdk

Falls Sie folgende Fehlermeldung sehen:

npm WARN deprecated node-uuid@l.4.8: Use uuid module instead

Geben Sie die folgenden Befehle in der Befehlszeile ein:

npm uninstall --save node-uuid
npm install --save uuid

Browser

Sie mussen das SDK zur Nutzung in Browser-Skripts nicht installieren. Sie kdnnen das gehostete
SDK-Paket direkt von Amazon Web Services mit einem Skript in lhre HTML-Seiten laden. Das
gehostete SDK-Paket unterstitzt die Untergruppe der AWS Dienste, die die gemeinsame Nutzung
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von Ressourcen zwischen verschiedenen Quellen (CROSS Origin Resource Sharing, CORS)
erzwingen. Weitere Informationen finden Sie unter Das SDK wird geladen fur JavaScript.

Sie kdnnen einen benutzerdefinierten Build des SDK erstellen, in dem Sie die spezifischen
Web-Services und -Versionen, die Sie verwenden mdchten, auswéahlen. Anschliel3end laden

Sie lhr benutzerdefiniertes SDK-Paket fur die lokale Entwicklung herunter und hosten es fur die
Verwendung in lhrer Anwendung. Weitere Informationen zum Erstellen eines benutzerdefinierten
SDKs finden Sie unter Erstellen des SDK fur Browser.

Sie kdnnen minifizierte und nicht verkleinerte verteilbare Versionen der aktuellen Version von
folgender Adresse herunterladen: AWS SDK fur JavaScript GitHub

https://github.com/aws/aws-sdk-js/tree/master/dist

Installieren mit Bower

Bower ist ein Paket-Manager fir das Web. Nachdem Sie Bower installiert haben, kénnen Sie damit
das SDK installieren. Geben Sie Folgendes in einem Terminalfenster ein, um das SDK mit Bower zu
installieren:

bower install aws-sdk-js

Das SDK wird geladen fur JavaScript

Wie Sie das SDK fur laden, JavaScript hangt davon ab, ob Sie es laden, um es in einem Webbrowser
oder in Node.js auszufuhren.

Nicht alle Services sind sofort im SDK verfugbar. Welche Dienste derzeit von der unterstitzt
werden AWS SDK flur JavaScript, finden Sie unter https://github.com/aws/aws-sdk-js/blob/master/
SERVICES.md

Node.js

Nachdem Sie das SDK installiert haben, kénnen Sie das AWS Paket in lhre Node-Anwendung
laden, indem require Sie.

var AWS = require('aws-sdk');
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React Native

Um das SDK in einem React Native Projekt zu verwenden, installieren Sie zunachst das SDK mit
npm:

npm install aws-sdk

Verwenden Sie den folgenden Code, um in Ihrer Anwendung auf die mit React Native kompatible
Version des SDKs zu verweisen:

var AWS = require('aws-sdk/dist/aws-sdk-react-native');

Browser

Der schnellste Weg, mit dem SDK zu beginnen, besteht darin, das gehostete SDK-Paket direkt
von Amazon Web Services zu laden. Um dies zu tun, fligen Sie ein <script> -Element in |hre
HTML-Seiten in der folgenden Form ein:

<script src="https://sdk.amazonaws.com/js/aws-sdk-SDK_VERSION_NUMBER.min.js"></
script>

Die aktuelle SDK_VERSION_NUMBER finden Sie in der API-Referenz fir das SDK im API-
Referenzhandbuch. JavaScript AWS SDK fir JavaScript

Nachdem das SDK in lhrer Seite geladen wurde, ist es Uber die globale Variable AWS (oder
window.AWS) verfigbar.

Wenn Sie zum Biindeln lhrer Code- und Modulabhéngigkeiten browserify verwenden, laden Sie
das SDK mit require, genauso wie in Node.js.

Aktualisierung des SDK fur Version 1 JavaScript

Die folgenden Hinweise helfen Ihnen, das SDK fir JavaScript von Version 1 auf Version 2 zu
aktualisieren.
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Automatische Konvertierung von Base64- und Zeitstempeltypen bei
Eingabe/Ausgabe

Das SDK verschlisselt und entschlisselt nun Base64-kodierte Werte sowie Zeitstempelwerte
automatisch fiir den Benutzer. Diese Anderung wirkt sich auf alle Operationen aus, in denen Base64-

oder Zeitstempelwerte von einer Anforderung gesendet oder in einer Antwort zurtickgegeben wurden,
die Base64-kodierte Werte zulasst.

Benutzer-Code, der zuvor Base64 konvertierte, ist nicht mehr erforderlich. Als Base64 verschliisselte
Werte werden jetzt von Serverantworten als Buffer-Objekte zurlickgegeben und kénnen auch als

Buffer-Eingabe tbergeben werden. Beispiel: Die folgenden SQS . sendMessage-Parameter aus
Version 1:

var params = {
MessageBody: 'Some Message',
MessageAttributes: {
attrName: {
DataType: 'Binary',
BinaryValue: new Buffer('example text').toString('base64')

};
Kénnen folgendermalden neu geschrieben werden.

var params = {
MessageBody: 'Some Message',
MessageAttributes: {
attrName: {
DataType: 'Binary',
BinaryValue: 'example text'

};
Hier sehen Sie, wie die Nachricht gelesen wird.

sqs.receiveMessage(params, function(err, data) {
// buf is <Buffer 65 78 61 6d 70 6c 65 20 74 65 78 74>
var buf = data.Messages[0].MessageAttributes.attrName.BinaryValue;
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console.log(buf.toString()); // "example text"
1);

response.data wurde verschoben. Requestld nach response.RequestiD

Das SDK speichert Anfragen IDs flir alle Dienste jetzt an einer konsistenten Stelle im response
Objekt und nicht innerhalb der Eigenschaft. response.data Dies verbessert die Konsistenz
zwischen Diensten, die Anfragen auf unterschiedliche IDs Weise bereitstellen. Auch die
Umbenennung der response.data.RequestId-Eigenschaftin response.requestId
(this.requestId innerhalb einer Callback-Funktion) ist eine wichtige Anderung.

Andern Sie Ihren Code wie folgt:

svc.operation(params, function (err, data) {
console.log('Request ID:', data.RequestId);
1)

In Folgendes:

svc.operation(params, function () {
console.log('Request ID:', this.requestId);

1)

Freigelegte Wrapper-Elemente

Wenn Sie AWS.ElastiCache, AWS.RDS oder AWS.Redshift verwenden, missen Sie auf die
Antwort Uber die Ausgabeeigenschaft der obersten Ebene in der Antwort fir einige Operationen
zugreifen.

Beispiel: Die RDS.describeEngineDefaultParameters-Methode gab Folgendes zuriick.

{ Parameters: [ ... ] }

Sie gibt nun Folgendes zurick.

{ EngineDefaults: { Parameters: [ ... 1 } }

Die Liste der betroffenen Operationen flr jeden Service werden in der folgenden Tabelle aufgefihrt.

response.data wurde verschoben. Requestld nach response.RequestiD 24
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Client-Klasse

AWS.ElastiCache

AWS .RDS

Operationen

authorizeCacheSecurityGroup
Ingress

createCacheCluster
createCacheParameterGroup
createCacheSecurityGroup
createCacheSubnetGroup
createReplicationGroup
deleteCacheCluster
deleteReplicationGroup
describeEngineDefaultParameters
modifyCacheCluster
modifyCacheSubnetGroup
modifyReplicationGroup

purchaseReservedCacheNodesO
ffering

rebootCacheCluster
revokeCacheSecurityGroupIngress

addSourceldentifierToSubscr
iption

authorizeDBSecurityGroupIngress
copyDBSnapshot createDBInstance

createDBInstanceReadReplica

Freigelegte Wrapper-Elemente
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Client-Klasse Operationen

createDBParameterGroup
createDBSecurityGroup
createDBSnapshot
createDBSubnetGroup
createEventSubscription
createOptionGroup
deleteDBInstance
deleteDBSnapshot
deleteEventSubscription
describeEngineDefaultParameters
modifyDBInstance
modifyDBSubnetGroup
modifyEventSubscription
modifyOptionGroup
promoteReadReplica

purchaseReservedDBInstances
Offering

rebootDBInstance

removeSourceIdentifierFromS
ubscription

restoreDBInstanceFromDBSnapshot

restoreDBInstanceToPointInTime

Freigelegte Wrapper-Elemente 26
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Client-Klasse Operationen

revokeDBSecurityGroupIngress

Freigelegte Wrapper-Elemente 27
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Client-Klasse

AWS .Redshift

Operationen

authorizeClusterSecurityGro
upIngress

authorizeSnapshotAccess
copyClusterSnapshot
createCluster
createClusterParameterGroup
createClusterSecurityGroup
createClusterSnapshot
createClusterSubnetGroup
createEventSubscription
createHsmClientCertificate
createHsmConfiguration
deleteCluster
deleteClusterSnapshot
describeDefaultClusterParameters
disableSnapshotCopy
enableSnapshotCopy
modifyCluster
modifyClusterSubnetGroup
modifyEventSubscription

modifySnapshotCopyRetention
Period

Freigelegte Wrapper-Elemente
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Client-Klasse Operationen

purchaseReservedNodeOffering
rebootCluster
restoreFromClusterSnapshot

revokeClusterSecurityGroupl
ngress

revokeSnapshotAccess

rotateEncryptionKey

Geloschte Client-Eigenschaften

Die Eigenschaften .Client und .client wurden aus Service-Objekten entfernt. Wenn Sie die
.Client-Eigenschaft in einer Service-Klasse oder eine . client-Eigenschaft in einer Service-
Objekt-Instance verwenden, entfernen Sie diese aus Ihrem Code.

Der folgende Code wurde mit Version 1 des SDK verwendet fur JavaScript:

var sts = new AWS.STS.Client();
// or

var sts

new AWS.STS();
sts.client.operation(...);
sollte wie folgt geandert werden.

var sts = new AWS.STS();
sts.operation(...)
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Konfiguration des SDK fur JavaScript

Bevor Sie das SDK fir JavaScript zum Aufrufen von Webdiensten mithilfe der API verwenden,
mussen Sie das SDK konfigurieren. Sie missen mindestens die folgenden Einstellungen
konfigurieren:

* Die Region, in der Sie Dienste anfordern.

» Die Anmeldeinformationen, die lhren Zugriff auf die SDK-Ressourcen autorisieren.

Zusatzlich zu diesen Einstellungen missen Sie moglicherweise auch Berechtigungen fur Ihre AWS
Ressourcen konfigurieren. Sie kdnnen beispielsweise den Zugriff auf einen Amazon S3 S3-Bucket
oder den Lesezugriff auf eine Amazon DynamoDB-Tabelle einschranken.

Das AWS SDKs Referenzhandbuch zu Tools enthalt auch Einstellungen, Funktionen und andere
grundlegende Konzepte, die vielen von ihnen gemeinsam sind. AWS SDKs

In den Themen in diesem Abschnitt werden verschiedene Mdglichkeiten beschrieben, das SDK
JavaScript fir Node.js und die JavaScript Ausflihrung in einem Webbrowser zu konfigurieren.

Themen

» Verwenden des Global Configuration Object

 Einstellung der AWS Region

» Festlegen von benutzerdefinierten Endpunkten
» SDK-Authentifizierung mit AWS

» Festlegen von Anmeldeinformationen

* Schutzen der API-Versionen

« Uberlegungen zu Node.js

« Uberlegungen zum Browser-Skript

« Bundeln von Anwendungen mit Webpack

Verwenden des Global Configuration Object

Es gibt zwei Mdglichkeiten, das SDK zu konfigurieren:

» Legen Sie die globale Konfiguration mithilfe von AWS.Config fest.

Verwenden des Global Configuration Object 30
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- Ubergeben Sie zusatzliche Konfigurationsinformationen an ein Serviceobjekt.

Das Festlegen der globalen Konfiguration mithilfe von AWS . Config ist haufig zu Beginn einfacher,
aber die Service-Level-Konfiguration bietet mehr Kontrolle Uber die einzelnen Services. Die

Uber AWS . Config festgelegte globale Konfiguration bietet Standardeinstellungen, die auf die
anschlieBend von lhnen erstellten Serviceobjekte angewandt werden und deren Konfiguration
vereinfachen. Sie kénnen jedoch die Konfiguration der einzelnen Serviceobjekte aktualisieren, sollten
Ihre Anforderungen von der globalen Konfiguration abweichen.

Einrichten der globalen Konfiguration

Nachdem Sie das aws -sdk-Paket in Ihren Code geladen haben, kénnen Sie die globale Variable
AWS verwenden, um auf die SDK-Klassen zuzugreifen und mit einzelnen Services zu interagieren.
Das SDK enthalt ein globales Konfigurationsobjekt, AWS . Config, lber das Sie die SDK-
Konfigurationseinstellungen angeben kdénnen, die von Ihrer Anwendung bendtigt werden.

Konfigurieren Sie das SDK, indem Sie AWS . Config-Eigenschaften entsprechend lhren
Anwendungsanforderungen festlegen. Die folgende Tabelle bietet eine Ubersicht iiber AWS . Config-
Eigenschaften, die bei der Konfiguration des SDK haufig verwendet werden.

Konfigurationsoptionen Description

credentials Pflichtfeld Gibt die Anmeldeinformationen an,
die flr den Zugriff auf Services und Ressourcen
verwendet werden.

region Pflichtfeld Gibt die Region an, in der Anfragen
fur Dienste vorgenommen werden.

maxRetries Optional. Gibt die maximale Anzahl der
Wiederholungsversuche fur eine bestimmte
Anforderung an.

logger Optional. Gibt ein Logger-Objekt an, auf das die
Debugging-Informationen geschrieben wurden.

update Optional. Aktualisiert die aktuelle Konfiguration
mit neuen Werten.
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Weitere Informationen zum Konfigurationsobjekt finden Sie Class: AWS.Configin der API-
Referenz.

Globale Konfigurationsbeispiele

Sie mussen die Region und die Anmeldeinformationen in AWS.Config festlegen. Sie kdnnen
diese Eigenschaften als Teil des AWS . Config-Konstruktors definieren, wie im folgenden Browser-
Skriptbeispiel gezeigt:

var myCredentials = new
AWS.CognitoIdentityCredentials({IdentityPoollId:'IDENTITY_POOL_ID'});
var myConfig = new AWS.Config({

credentials: myCredentials, region: 'us-west-2'

1)

Sie kénnen diese Eigenschaften auch nach dem Erstellen von AWS . Config mithilfe der update-
Methode festlegen, wie im folgenden Beispiel anhand der Aktualisierung der Region gezeigt:

myConfig = new AWS.Config();
myConfig.update({region: 'us-east-1'});

Sie konnen lhre Standard-Anmeldeinformationen abrufen, indem Sie die statische
getCredentials-Methode AWS. config aufrufen:

var AWS = require("aws-sdk");

AWS.config.getCredentials(function(err) {
if (err) console.log(err.stack);
// credentials not loaded
else {
console.log("Access key:", AWS.config.credentials.accessKeyId);
}
h)7

Wenn Sie lhre Region in lhrer config Datei korrekt angegeben haben, erhalten Sie diesen Wert auf
ahnliche Weise, indem Sie die AWS_SDK_LOAD_CONFIG Umgebungsvariable is auf einen beliebigen
Wert setzen und die statische region Eigenschaft von aufrufenAWS . config:

var AWS = require("aws-sdk");
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console.log("Region: ", AWS.config.region);

Festlegen der Konfiguration nach Service

Auf jeden Dienst, den Sie im SDK verwenden, JavaScript wird UGber ein Dienstobjekt zugegriffen,
das Teil der API fiir diesen Dienst ist. Um beispielsweise auf den Amazon S3 S3-Service
zuzugreifen, erstellen Sie das Amazon S3 S3-Serviceobjekt. Sie kdnnen fir einen bestimmten
Service Konfigurationseinstellungen als Teil des Konstruktors flr dieses Serviceobjekt
definieren. Wenn Sie die Konfigurationswerte auf einem Serviceobjekt festlegen, Gbernimmt der
Konstruktor alle Konfigurationswerte, die von AWS . Config verwendet werden, einschlie3lich der
Anmeldeinformationen.

Wenn Sie beispielsweise auf Amazon EC2-Objekte in mehreren Regionen zugreifen
mussen, erstellen Sie ein Amazon EC2-Serviceobjekt fur jede Region und legen Sie dann die
Regionskonfiguration fir jedes Serviceobjekt entsprechend fest.

var ec2_regionA = new AWS.EC2({region: 'ap-southeast-2', maxRetries: 15, apiVersion:
'2014-10-01'3});

var ec2_regionB = new AWS.EC2({region: 'us-east-1', maxRetries: 15, apiVersion:
'2014-10-01'3});

Sie kénnen die Konfigurationswerte fur einen bestimmten Service auch definieren, wenn Sie
das SDK mithilfe von AWS . Config konfigurieren. Das globale Konfigurationsobjekt unterstiitzt
viele servicespezifische Konfigurationsoptionen. Weitere Informationen zur servicespezifischen
Konfiguration finden Sie Class: AWS.Configin der AWS SDK fiir JavaScript API-Referenz.

Unveranderliche Konfigurationsdaten

Globale Konfigurationsanderungen gelten flr Anfragen flr alle neu erstellten Serviceobjekte. Neu
erstellte Serviceobjekte werden zunachst mit den aktuellen globalen Konfigurationsdaten und
anschlielRend mit den lokalen Konfigurationsoptionen konfiguriert. Am globalen AWS . config-Objekt
vorgenommene Aktualisierungen gelten nicht fur zuvor erstellte Serviceobjekte.

Vorhandene Serviceobjekte miussen manuell mit neuen Konfigurationsdaten aktualisiert werden
oder Sie mussen ein neues Serviceobjekt erstellen und verwenden, welches Uber die neuen
Konfigurationsdaten verfugt. Das folgende Beispiel erstellt ein neues Amazon S3 S3-Serviceobjekt
mit neuen Konfigurationsdaten:

s3 = new AWS.S3(s3.config);
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Einstellung der AWS Region

Eine Region ist eine benannte Gruppe von AWS Ressourcen in demselben geografischen Gebiet.
Ein Beispiel fur eine Region ist us-east-1 die Region USA Ost (Nord-Virginia). Sie geben eine
Region an, wenn Sie das SDK JavaScript so konfigurieren, dass das SDK auf die Ressourcen in
dieser Region zugreift. Einige -Services werden nur in bestimmten Regionen angeboten.

Das SDK fur wahlt standardmaRig JavaScript keine Region aus. Sie kénnen jedoch die Region
mithilfe einer Umgebungsvariablen, einer freigegebenen config-Datei oder dem globalen
Konfigurationsobjekt definieren.

In einem Client-Klassenkonstruktor

Wenn Sie ein Dienstobjekt instanziieren, kdbnnen Sie die Region flir die Ressource als Teil des Client-
Klassenkonstruktors angeben, wie hier dargestellt.

var s3 = new AWS.S3({apiVersion: '2006-03-01', region: 'us-east-1'});

Verwenden des Global Configuration Object

Um die Region in lhrem JavaScript Code festzulegen, aktualisieren Sie das AWS.Config globale
Konfigurationsobjekt wie hier gezeigt.

AWS.config.update({region: 'us-east-1'});

Weitere Informationen zu aktuellen Regionen und verfigbaren Diensten in den einzelnen Regionen
finden Sie unter AWS Regionen und Endpunkte in der Allgemeine AWS-Referenz.

Verwenden einer Umgebungsvariablen

Sie kénnen die Region mithilfe der Umgebungsvariablen AWS_REGION festlegen. Wenn Sie diese
Variable definieren, JavaScript liest das SDK fiir sie und verwendet sie.

Verwenden einer freigegebenen Konfigurationsdatei

So wie Sie mit der Datei mit gemeinsamen Anmeldeinformationen Anmeldeinformationen
fur die Verwendung durch das SDK speichern kdnnen, kénnen Sie lhre Region und andere
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Konfigurationseinstellungen in einer gemeinsam genutzten Datei mit dem Namen speichernconfig,
der von verwendet wird SDKs. Wenn die AWS_SDK_LOAD_CONFIG Umgebungsvariable auf einen
beliebigen Wert gesetzt wurde, sucht das SDK fiir beim Laden JavaScript automatisch nach einer
config Datei. Wo Sie die config-Datei speichern, hangt von lhrem Betriebssystem ab:

 Benutzer von Linux, macOS oder Unix: ~/.aws/config

» Benutzer von Windows: C:\Users\USER_NAME\ . aws\config

Wenn Sie noch keine freigegebene config-Datei haben, kdnnen Sie diese in dem angegebenen
Verzeichnis erstellen. Im folgenden Beispiel werden sowohl die Region als auch das Ausgabeformat
Uber die config-Datei definiert.

[default]
region=us-east-1
output=json

Weitere Informationen zur Verwendung gemeinsam genutzter Konfigurations- und
Anmeldeinformationsdateien finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der

freigegebenen Anmeldeinformationsdatei oder Konfigurations- und Anmeldeinformationsdateien im
AWS Command Line Interface Benutzerhandbuch.

Rangfolge zum Festlegen der Region
Die Rangfolge zum Festlegen der Region ist wie folgt:

« Wenn eine Region an einen Client-Klassenkonstruktor tGbergeben wird, wird diese Region
verwendet. Ist dies nicht der Fall, dann...

* Wenn eine Region fur das globale Konfigurationsobjekt festgelegt ist, wird diese Region verwendet.
Ist dies nicht der Fall, dann...

« Wenn die Umgebungsvariable AWS_REGION ein wahrer Wert ist, wird diese Region verwendet. Ist
dies nicht der Fall, dann...

* Wenn die Umgebungsvariable AMAZON_REGION ein wahrer Wert ist, wird diese Region verwendet.
Ist dies nicht der Fall, dann...

* Wenn die AWS_SDK_LOAD_CONFIG Umgebungsvariable auf einen beliebigen Wert gesetzt ist
und die Datei mit gemeinsamen Anmeldeinformationen (~/.aws/credentialsoder der durch

angegebene PfadAWS_SHARED_CREDENTIALS_FILE) eine Region fur das konfigurierte Profil
enthalt, wird diese Region verwendet. Ist dies nicht der Fall, dann...
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* Wenn die AWS_SDK_LOAD_CONFIG Umgebungsvariable auf einen beliebigen Wert gesetzt ist und
die Konfigurationsdatei (~/ . aws/configoder der durch angegebene PfadAWS_CONFIG_FILE)
eine Region fir das konfigurierte Profil enthalt, wird diese Region verwendet.

Festlegen von benutzerdefinierten Endpunkten

Aufrufe von API-Methoden im SDK fur JavaScript erfolgen an den Dienstendpunkt URISs.
Standardmafig werden diese Endpunkte in der Region erstellt, die Sie fur lhren Code konfiguriert
haben. Es gibt jedoch Falle, in denen Sie einen benutzerdefinierten Endpunkt fur Ihre API-Aufrufe
angeben mussen.

Endpunkt-Zeichenfolgeformat

Endpunktwerte sollten eine Zeichenfolge im folgenden Format sein:
https://{service}.{region}.amazonaws.com
Endpunkte fur die Region ap-northeast-3

Die ap-northeast-3 Region in Japan wird nicht durch die Regionsaufzahlung zuriickgegeben
APIs, z. B. EC2.describeRegions Um Endpunkte fir diese Region zu definieren, befolgen Sie das
zuvor beschriebene Format. Der Amazon EC2 EC2-Endpunkt fir diese Region ware also

ec2.ap-northeast-3.amazonaws.com

Endpunkte fur MediaConvert

Sie mussen einen benutzerdefinierten Endpunkt fir die Verwendung mit MediaConvert erstellen.
Jedes Kundenkonto ist einem eigenen Endpunkt zugewiesen, den Sie verwenden mussen. Hier ist
ein Beispiel fur die Verwendung eines benutzerdefinierten Endpunkts mit MediaConvert.

// Create MediaConvert service object using custom endpoint
var mcClient = new AWS.MediaConvert({endpoint: 'https://abcdl234.mediaconvert.us-
west-1.amazonaws.com'});

var getJobParams = {Id: 'job_ID'};
mcClient.getJob(getJobParams, function(err, data)) {

if (err) console.log(err, err.stack); // an error occurred
else console.log(data); // successful response
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i

Um den API-Endpunkt fir Ihr Konto aufzurufen, lesen Sie den Abschnitt
MediaConvert.describeEndpoints in der API-Referenz.

Stellen Sie sicher, dass die Region in Ihrem Code mit der Region in der benutzerdefinierten
Endpunkt-URI tibereinstimmt. Eine fehlende Ubereinstimmung zwischen der Regionseinstellung und
der benutzerdefinierten Endpunkt-URI kdnnte dazu fuhren, dass API-Aufrufe nicht ausgefuhrt werden
kdnnen.

Weitere Informationen zu MediaConvert dieser AWS . MediaConvertKlasse finden Sie in der API-
Referenz oder im AWS Elemental MediaConvert Benutzerhandbuch.

SDK-Authentifizierung mit AWS

Sie mussen festlegen, wie sich Thr Code AWS bei der Entwicklung mit AWS-Services authentifiziert.
Sie kénnen den programmatischen Zugriff auf AWS Ressourcen je nach Umgebung und verfligbarem
AWS Zugriff auf unterschiedliche Weise konfigurieren.

Informationen zur Auswahl Ihrer Authentifizierungsmethode und deren Konfiguration flr das SDK
finden Sie unter Authentifizierung und Zugriff im AWS SDKs Referenzhandbuch zu Tools.

Wir empfehlen, dass neue Benutzer, die sich lokal weiterentwickeln und von ihrem Arbeitgeber keine
Authentifizierungsmethode erhalten, diese einrichten AWS IAM Identity Center. Diese Methode
beinhaltet die Installation von, AWS CLI um die Konfiguration zu vereinfachen und sich regelméaRig
beim AWS Zugangsportal anzumelden. Wenn Sie sich fir diese Methode entscheiden, sollte Ihre
Umgebung die folgenden Elemente enthalten, nachdem Sie das Verfahren fiir die IAM Identity
Center-Authentifizierung im Referenzhandbuch AWS SDKs und im Tools-Referenzhandbuch
abgeschlossen haben:

» Die AWS CLI, mit der Sie eine AWS Access-Portal-Sitzung starten, bevor Sie Ihre Anwendung
ausfuhren.

* Eine gemeinsam genutzte AWSconfig Datei mit einem [default] Profil mit einer Reihe

von Konfigurationswerten, auf die vom SDK aus verwiesen werden kann. Informationen zum
Speicherort dieser Datei finden Sie unter Speicherort der gemeinsam genutzten Dateien im
Referenzhandbuch AWS SDKs und im Tools-Referenzhandbuch.

+ Die gemeinsam genutzte config Datei legt die regionEinstellung fest. Dies legt die
Standardeinstellung AWS-Region fest, die das SDK fur AWS Anfragen verwendet. Diese Region
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wird fur SDK-Dienstanforderungen verwendet, flur die keine zu verwendende Region angegeben
ist.

» Das SDK verwendet die Konfiguration des SSO-Token-Anbieters des Profils, um
Anmeldeinformationen abzurufen, bevor Anfragen an gesendet AWS werden. Der
sso_role_name Wert, bei dem es sich um eine IAM-Rolle handelt, die mit einem IAM Identity
Center-Berechtigungssatz verbunden ist, ermoglicht den Zugriff auf die in Ihrer AWS-Services

Anwendung verwendeten.

Die folgende config Beispieldatei zeigt ein Standardprofil, das mit der Konfiguration des SSO-
Token-Anbieters eingerichtet wurde. Die sso_session Einstellung des Profils bezieht sich auf
den genannten sso-sessionAbschnitt. Der sso-session Abschnitt enthalt Einstellungen zum
Initiieren einer AWS Access-Portal-Sitzung.

[default]

sso_session = my-sso
sso_account_id = 111122223333
sso_role_name = SampleRole
region = us-east-1

json

output

[sso-session my-sso]

sso_region = us-east-1

sso_start_url = https://provided-domain.awsapps.com/start
sso_registration_scopes = sso:account:access

FUr das SDK fur mussen lhrer Anwendung JavaScript keine zusatzlichen Pakete (wie SSO
undSSO00IDC) hinzugefigt werden, um die IAM Identity Center-Authentifizierung zu verwenden.

Starten Sie eine AWS Access-Portal-Sitzung

Bevor Sie eine Zugriffsanwendung ausfihren AWS-Services, bendtigen Sie eine aktive AWS
Access-Portal-Sitzung, damit das SDK die IAM Identity Center-Authentifizierung zur Auflésung von
Anmeldeinformationen verwenden kann. Abhangig von |hrer konfigurierten Sitzungsdauer lauft |hr
Zugriff irgendwann ab und das SDK wird auf einen Authentifizierungsfehler sto3en. Um sich beim
AWS Zugriffsportal anzumelden, flihren Sie den folgenden Befehl in der aus AWS CLI.

aws sso login
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Wenn Sie die Anweisungen befolgt haben und ein Standardprofil eingerichtet haben, miissen Sie
den Befehl nicht mit einer --profile Option aufrufen. Wenn die Konfiguration Ihres SSO-Token-
Anbieters ein benanntes Profil verwendet, lautet der Befehl aws sso login --profile named-
profile.

Fuhren Sie den folgenden AWS CLI Befehl aus, um optional zu testen, ob Sie bereits eine aktive
Sitzung haben.

aws sts get-caller-identity

Wenn lhre Sitzung aktiv ist, werden in der Antwort auf diesen Befehl das in der gemeinsam genutzten
config Datei konfigurierte IAM Identity Center-Konto und der Berechtigungssatz gemeldet.

(® Note

Wenn Sie bereits eine aktive AWS Access-Portal-Sitzung haben und ausfihrenaws sso
login, missen Sie keine Anmeldeinformationen angeben.

Beim Anmeldevorgang werden Sie méglicherweise aufgefordert, den AWS CLI Zugriff
auf lhre Daten zu gewahren. Da AWS CLI das auf dem SDK fir Python aufbaut, kdnnen
Berechtigungsnachrichten Variationen des botocore Namens enthalten.

Weitere Authentifizierungsinformationen

Menschliche Benutzer, auch bekannt als menschliche Identitaten, sind die Personen,
Administratoren, Entwickler, Betreiber und Verbraucher Ihrer Anwendungen. Sie bendtigen eine
|dentitat, um auf lhre AWS Umgebungen und Anwendungen zugreifen zu kdnnen. Menschliche
Benutzer, die Mitglieder lhres Unternehmens sind, also Sie, der Entwickler, werden als
Personalidentitaten bezeichnet.

Verwenden Sie beim Zugriff AWS temporare Anmeldeinformationen. Sie kénnen einen
|dentitadtsanbieter fur Ihre menschlichen Benutzer verwenden, um Verbundzugriff auf AWS Konten

zu ermdglichen, indem Sie Rollen Gbernehmen, die temporare Anmeldeinformationen bereitstellen.
Fir eine zentralisierte Zugriffsverwaltung empfehlen wir Ihnen, AWS IAM Identity Center (IAM Identity
Center) zu verwenden, um den Zugriff auf lhre Konten und die Berechtigungen innerhalb dieser
Konten zu verwalten. Weitere Alternativen finden Sie im Folgenden:

* Weitere Informationen zu bewahrten Methoden finden Sie unter Bewahrte Methoden fiir die
Sicherheit in IAM im IAM-Benutzerhandbuch.
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* Informationen zum Erstellen kurzfristiger AWS Anmeldeinformationen finden Sie unter Temporare
Sicherheitsanmeldeinformationen im |AM-Benutzerhandbuch.

» Weitere Informationen zu anderen SDKs fur Anbieter von JavaScript Anmeldeinformationen finden
Sie unter Standardisierte Anbieter von Anmeldeinformationen im Referenzhandbuch AWS SDKs zu

Tools.

Festlegen von Anmeldeinformationen

AWS verwendet Anmeldeinformationen, um festzustellen, wer Dienste anruft und ob der Zugriff auf
die angeforderten Ressourcen zulassig ist.

Unabhangig davon, ob |hr JavaScript Code in einem Webbrowser oder auf einem Node.js -Server
ausgefuhrt wird, muss er gultige Anmeldeinformationen erhalten, bevor er Gber die API auf Dienste
zugreifen kann. Anmeldeinformationen kénnen fir das Konfigurationsobjekt entweder mithilfe von
AWS . Config global oder pro Service festgelegt werden, indem Sie die Anmeldeinformationen direkt
an ein Serviceobjekt Ubergeben.

Es gibt mehrere Mdglichkeiten, Anmeldeinformationen festzulegen, die sich zwischen Node.js und
JavaScript in Webbrowsern unterscheiden. Die Themen in diesem Abschnitt beschreiben, wie Sie die
Anmeldeinformationen in Node.js oder Web-Browsern definieren. In jedem Fall werden die Optionen
in der empfohlenen Reihenfolge dargestellt.

Bewahrte Methoden fir Anmeldeinformationen

Durch das ordnungsgemale Festlegen von Anmeldeinformationen wird sichergestellt, dass
Ihre Anwendung oder Ihr Browser-Skript auf die benétigten Services und Ressourcen zugreifen
kann. Gleichzeitig werden Sicherheitsrisiken minimiert, die geschéaftskritische Anwendungen
beeintrachtigen oder vertrauliche Daten kompromittieren kénnten.

Ein wichtiger Grundsatz beim Einrichten von Anmeldeinformationen lautet, immer nur die
geringstmadglichen Berechtigungen zu erteilen, die fur eine Aufgabe erforderlich sind. Es ist sicherer,
minimale Berechtigungen fur lhre Ressourcen bereitzustellen und bei Bedarf weitere Berechtigungen
hinzuzufligen, anstatt Berechtigungen bereitzustellen, die die geringsten Rechte Uberschreiten,

und aufgrund dessen zu einem spéateren Zeitpunkt mdglicherweise Sicherheitsprobleme beheben

zu mussen. Wenn Sie beispielsweise nicht einzelne Ressourcen lesen und schreiben missen,

z. B. Objekte in einem Amazon S3 S3-Bucket oder einer DynamoDB-Tabelle, legen Sie flr diese
Berechtigungen nur Lesen fest.
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Weitere Informationen zur Gewéahrung der geringsten Rechte finden Sie im Abschnitt ,Geringste
Rechte gewahren“ des Themas ,Bewahrte Methoden® im IAM-Benutzerhandbuch.

/A Warning

Obwohl es maglich ist, eine Hartcodierung lhrer Anmeldeinformationen in einer Anwendung
oder einem Browser-Skript vorzunehmen, wird hiervon abgeraten. Durch die harte Codierung
von Anmeldeinformationen besteht die Gefahr, dass vertrauliche Informationen preisgegeben
werden.

Weitere Informationen zur Verwaltung lhrer Zugriffsschllissel finden Sie unter Bewahrte Methoden fur

die Verwaltung von AWS Zugriffsschllsseln in der Allgemeine AWS-Referenz.

Themen

 Einrichten der Anmeldeinformationen in Node.js

» Festlegen von Anmeldeinformationen in einem Web-Browser

Einrichten der Anmeldeinformationen in Node.js

Es gibt mehrere Mdéglichkeiten in Node.js, um dem SDK die Anmeldeinformationen bereitzustellen.
Einige davon sind sicherer und andere bieten eine héhere Benutzerfreundlichkeit bei der
Anwendungsentwicklung. Beim Abrufen von Anmeldeinformationen in Node.js sollten Sie vorsichtig
sein, wenn Sie sich auf mehr als eine Quelle verlassen, wie z. B. auf eine von lhnen geladene
Umgebungsvariable und eine JSON-Datei. Sie kdnnen die Berechtigungen, unter denen Ihr Code
ausgefuhrt wird, andern, ohne sich dieser Anderung bewusst zu sein.

So kénnen Sie lhre Anmeldeinformationen angeben (in der Reihenfolge der Starke der Empfehlung):

1. Aus AWS ldentity and Access Management (IAM-) Rollen fir Amazon geladen EC2
2. Aus der freigegebenen Anmeldeinformationsdatei (~/.aws/credentials) geladen
3. Aus den Umgebungsvariablen geladen

4. Aus einer JSON-Datei auf einem Datentrager geladen

5. Andere vom SDK bereitgestellte Klassen von Anbietern von Anmeldeinformationen JavaScript
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Wenn mehr als eine Quelle fir Anmeldeinformationen fir die SDK verfligbar ist, lautet die Standard-
Auswahlprioritat wie folgt:

1. Anmeldeinformationen, die explizit Gber den Service-Client-Konstruktor festgelegt werden
. Umgebungsvariablen

2
3. Die freigegebene Anmeldeinformationsdatei
4

. Anmeldeinformationen, die aus dem ECS-Anmeldeinformationsanbieter geladen werden (wenn
zutreffend)

5. Anmeldeinformationen, die mithilfe eines Anmeldeinformationsprozesses abgerufen werden,
der in der gemeinsamen AWS Konfigurationsdatei oder der Datei mit den gemeinsamen
Anmeldeinformationen angegeben ist. Weitere Informationen finden Sie unter the section called
“‘Anmeldeinformationen, die Uber einen Prozess flir die Konfigurierung von Anmeldeinformationen
geladen werden”.

6. Anmeldeinformationen, die mithilfe des Anmeldeinformationsanbieters der EC2 Amazon-Instance
aus AWS IAM geladen wurden (sofern in den Instance-Metadaten konfiguriert)

Weitere Informationen finden Sie unter Class: AWS.Credentialsund Class:
AWS.CredentialProvidexrChainin der API-Referenz.

/A Warning

Dies ist zwar moglich, wir empfehlen jedoch nicht, lhre AWS Anmeldeinformationen in
Ihrer Anwendung fest zu codieren. Die Hartcodierung der Anmeldeinformationen setzt die
Zugriffsschlissel-ID und den geheimen Zugriffsschliissel dem Risiko einer Offenlegung aus.

Die Themen in diesem Abschnitt beschreiben, wie Sie die Anmeldeinformationen in Node.js laden.

Themen

* Anmeldeinformationen in Node.js aus IAM-Rollen fur Amazon laden EC2

Laden der Anmeldeinformationen fir eine Node.js-Lambda-Funktion

Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen Anmeldeinformationsdatei

Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus den Umgebungsvariablen

Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus einer JSON-Datei
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» Laden von Anmeldeinformationen in Node.js Uber einen Prozess flir konfigurierte

Anmeldeinformationen

Anmeldeinformationen in Node.js aus IAM-Rollen fir Amazon laden EC2

Wenn Sie Ihre Anwendung Node.js auf einer EC2 Amazon-Instance ausfuhren, kdnnen Sie
IAM-Rollen fir Amazon nutzen EC2 , um automatisch Anmeldeinformationen fur die Instance
bereitzustellen. Wenn Sie lhre Instance fir die Verwendung von IAM-Rollen konfigurieren, wahlt
das SDK automatisch die IAM-Anmeldeinformationen fur Ihre Anwendung aus, sodass Sie keine
Anmeldeinformationen manuell angeben mussen.

Weitere Informationen zum Hinzufligen von IAM-Rollen zu einer EC2 Amazon-Instance
finden Sie unter Verwenden von IAM-Rollen fir EC2 Amazon-Instances im AWS SDKs Tools-
Referenzhandbuch.

Laden der Anmeldeinformationen fur eine Node.js-Lambda-Funktion

Wenn Sie eine AWS Lambda Funktion erstellen, missen Sie eine spezielle IAM-Rolle erstellen,
die Uber die Berechtigung zum Ausfuhren der Funktion verfugt. Diese Rolle wird Ausfihrungsrolle
genannt. Wenn Sie eine Lambda-Funktion einrichten, missen Sie die von lhnen erstellte IAM-Rolle
als entsprechende Ausfuihrungsrolle angeben.

Die Ausfuhrungsrolle stellt der Lambda-Funktion die Anmeldeinformationen zur Verfiigung,
die sie zum Ausfihren und Aufrufen anderer Webdienste bendétigt. Daher missen Sie keine
Anmeldeinformationen fir den Code Node.js angeben, den Sie in einer Lambda-Funktion schreiben.

Weitere Informationen zum Erstellen einer Lambda-Ausfiihrungsrolle finden Sie unter Berechtigungen
verwalten: Verwenden einer IAM-Rolle (Ausfuhrungsrolle) im AWS Lambda Entwicklerhandbuch.

Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei

Sie konnen Ihre AWS Anmeldedaten in einer gemeinsam genutzten Datei speichern, die von SDKs
und der Befehlszeilenschnittstelle verwendet wird. Wenn das SDK fur JavaScript geladen wird,
durchsucht es automatisch die Datei mit den gemeinsamen Anmeldeinformationen, die den Namen
,<Anmeldeinformationen® tragt. Wo Sie die freigegebene Anmeldeinformationsdatei speichern, hangt
von lhrem Betriebssystem ab:

» Die Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen auf Linux, Unix und macOS: ~/ . aws/
credentials
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* Die freigegebene Datei fir Anmeldeinformationen auf Windows: C:\Users\USER_NAME\ . aws
\credentials

Wenn Sie noch keine freigegebene Anmeldeinformationsdatei haben, finden Sie weitere
Informationen unter SDK-Authentifizierung mit AWS. Sobald Sie diese Anweisungen befolgt haben,
sollte in der Anmeldeinformationsdatei ein Text ahnlich dem Folgenden angezeigt werden, in dem
<YOUR_ACCESS_KEY_ID> sich Ihre Zugriffsschllssel-ID und <YOUR_SECRET_ACCESS_KEY> |hr
geheimer Zugriffsschllssel befinden:

[default]
aws_access_key_id = <YOUR_ACCESS_KEY_ID>
aws_secret_access_key = <YOUR_SECRET_ACCESS_KEY>

Ein Beispiel fur die Verwendung dieser Datei finden Sie unter Erste Schritte in Node.js.

Unter der [default]-Abschnittsiiberschrift wird ein Standardprofil sowie die zugehdrigen Werte fir
die Anmeldeinformationen festgelegt. Sie kdnnen zusatzliche Profile in der gleichen freigegebenen
Konfigurationsdatei erstellen, wobei diese Uber ihre eigenen Anmeldeinformationen verfigen. Das
folgende Beispiel zeigt eine Konfigurationsdatei mit dem Standardprofil und zwei zusatzlichen
Profilen:

[default] ; default profile
aws_access_key_id = <DEFAULT_ACCESS_KEY_ID>
aws_secret_access_key = <DEFAULT_SECRET_ACCESS_KEY>

[personal-account] ; personal account profile
aws_access_key_id = <PERSONAL_ACCESS_KEY_ID>
aws_secret_access_key = <PERSONAL_SECRET_ACCESS_KEY>

[work-account] ; work account profile
aws_access_key_id = <WORK_ACCESS_KEY_ID>
aws_secret_access_key = <WORK_SECRET_ACCESS_KEY>

StandardmaRig pruft das SDK die Umgebungsvariable AWS_PROFILE, um zu bestimmen, welches
Profil verwendet werden soll. Wenn die AWS_PROFILE-Variable in Ihrer Umgebung nicht festgelegt
ist, verwendet das SDK die Anmeldeinformationen fir das [default]-Profil. Um eines der
alternativen Profile zu verwenden, mussen Sie den Wert der Umgebungsvariablen AWS_PROFILE
einstellen oder andern. Beispiel: Um die Anmeldeinformationen aus dem Arbeitskonto bei der oben
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gezeigten Konfigurationsdatei zu verwenden, legen Sie die AWS_PROFILE Umgebungsvariable auf
work-account (passend fur lhr Betriebssystem).

® Note

Wenn Sie Umgebungsvariablen einstellen, stellen Sie sicher, dass Sie spater die
angemessenen Schritte durchfihren (gemal den Anforderungen lhres Betriebssystems), um
die Variablen in der Befehlszeile oder der Befehlsumgebung verfligbar zu machen.

Nachdem Sie die Umgebungsvariable festgelegt haben (falls erforderlich), kénnen Sie eine
JavaScript Datei ausflihren, die das SDK verwendet, z. B. eine Datei mit dem Namenscript. js.

$ node script.js

Sie kénnen auch das vom SDK verwendete Profil explizit auswahlen. Definieren Sie dazu
entweder process.env.AWS_PROFILE vor dem Laden der SDK oder wahlen Sie den
Anmeldeinformationsanbieter aus, wie im folgenden Beispiel gezeigt:

var credentials = new AWS.SharedIniFileCredentials({profile: 'work-account'});
AWS.config.credentials = credentials;

Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus den Umgebungsvariablen

Das SDK erkennt automatisch AWS Anmeldeinformationen, die in Ihrer Umgebung als Variablen
festgelegt sind, und verwendet sie fliir SDK-Anfragen, sodass Sie keine Anmeldeinformationen

in Ihrer Anwendung verwalten missen. Die Umgebungsvariablen, die Sie zum Bereitstellen lhrer
Anmeldeinformationen festlegen, sind:

* AWS_ACCESS_KEY_ID

* AWS_SECRET_ACCESS_KEY

¢ AWS_SESSION_TOKEN

Weitere Informationen zur Einstellung von Umgebungsvariablen finden Sie unter Unterstltzung von
Umgebungsvariablen im Referenzhandbuch AWS SDKs und im Tools-Referenzhandbuch.
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Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus einer JSON-Datei

Sie kdnnen die Konfigurations- und Anmeldeinformationen aus einem JSON-Dokument auf der
Festplatte mithilfe von AWS.config.loadFromPath laden. Der angegebene Pfad ist relativ zum
aktuellen Arbeitsverzeichnis lhres Vorgangs. Um zum Beispiel Anmeldeinformationen aus einer
'config. json'-Datei mit folgendem Inhalt zu laden:

{ "accessKeyId": <YOUR_ACCESS_KEY_ID>, "secretAccessKey": <YOUR_SECRET_ACCESS_KEY>,
"region": "us-east-1" }

Verwenden Sie dann den folgenden Code:

var AWS = require("aws-sdk");
AWS.config.loadFromPath('./config.json');

(® Note

Durch das Laden der Konfigurationsdaten aus einem JSON-Dokument werden alle
vorhandenen Konfigurationsdaten zurlickgesetzt. Fligen Sie nach Verwendung dieser
Methode zusatzliche Konfigurationsdaten hinzu. Das Laden von Anmeldeinformationen aus
einem JSON-Dokument wird in Browser-Skripts nicht unterstitzt.

Laden von Anmeldeinformationen in Node.js Gber einen Prozess flr konfigurierte
Anmeldeinformationen

Sie kbnnen Anmeldeinformationen unter Verwendung einer Methode beschaffen, die nicht in das
SDK integriert ist. Geben Sie dazu in der gemeinsamen Konfigurationsdatei oder der Datei mit
den AWS gemeinsamen Anmeldeinformationen einen Prozess fur Anmeldeinformationen an.
Wenn die AWS_SDK_LOAD_CONFIG Umgebungsvariable auf einen beliebigen Wert gesetzt ist,
bevorzugt das SDK den in der Konfigurationsdatei angegebenen Prozess gegenliber dem in der
Anmeldeinformationsdatei angegebenen Prozess (falls vorhanden).

Einzelheiten zur Angabe eines Prozesses mit Anmeldeinformationen in der gemeinsamen AWS
Konfigurationsdatei oder der Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen finden
Sie in der AWS CLI Befehlsreferenz, insbesondere in den Informationen zur Beschaffung von

Anmeldeinformationen aus externen Prozessen.
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Informationen zur Verwendung der AWS_SDK_LOAD_CONF IG-Umgebungsvariablen finden Sie unter
the section called “Verwenden einer freigegebenen Konfigurationsdatei” in diesem Dokument.

Festlegen von Anmeldeinformationen in einem Web-Browser

Es gibt mehrere Mdglichkeiten, um dem SDK die Anmeldeinformationen aus Browser-Skripts
bereitzustellen. Einige davon sind sicherer und andere bieten eine héhere Benutzerfreundlichkeit
bei der Entwicklung eines Skripts. So kénnen Sie Ihre Anmeldeinformationen angeben (in der
Reihenfolge der Starke der Empfehlung):

1. Verwenden von Amazon Cognito Identity zur Benutzerauthentifizierung und Bereitstellung von
Anmeldeinformationen

2. Verwenden von Web-Verbundidentitaten

3. Hartcodierung im Skript

/A Warning

Wir empfehlen nicht, Inre AWS Anmeldeinformationen in lhren Skripten fest zu codieren. Die
Hartcodierung der Anmeldeinformationen setzt die Zugriffsschltissel-ID und den geheimen
Zugriffsschlissel dem Risiko einer Offenlegung aus.

Themen

» Verwenden von Amazon Cognito ldentity zur Benutzerauthentifizierung

* Verwenden von Web-Verbundidentitaten zum Authentifizieren von Benutzern

» Beispiele von Web-Verbundidentitaten

Verwenden von Amazon Cognito Identity zur Benutzerauthentifizierung

Die empfohlene Methode, AWS Anmeldeinformationen fur lhre Browserskripte zu erhalten, ist die
Verwendung des Amazon Cognito Identity-

Anmeldeinformationsobjekts,AWS . CognitoIdentityCredentials. Amazon Cognito ermoglicht
die Authentifizierung von Benutzern Uber externe ldentitatsanbieter.

Um Amazon Cognito ldentity verwenden zu kénnen, mussen Sie zunachst einen Identitatspool
in der Amazon Cognito Cognito-Konsole erstellen. Ein Identitaten-Pool stellt die Gruppe von
|dentitaten dar, die lhre Anwendung fur Ihre Benutzer bereitstellt. Die den Benutzern zugewiesenen
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Identitaten identifizieren jedes Benutzerkonto eindeutig. Amazon-Cognito-ldentitaten sind keine
Anmeldeinformationen. Sie werden mithilfe der Unterstitzung von Web Identity Federation in AWS -
Security-Token-Service (AWS STS) gegen Anmeldeinformationen ausgetauscht.

Amazon Cognito hilft Innen, die Abstraktion von Identitdten Gber mehrere ldentitdtsanbieter hinweg
mit dem Objekt zu verwalten. AWS.CognitoIdentityCredentials Die geladene Identitat wird
dann gegen Anmeldeinformationen in AWS STS ausgetauscht.

Konfiguration des Amazon Cognito Identity Credentials-Objekts

Wenn Sie noch keinen erstellt haben, erstellen Sie vor der Konfiguration
AWS.CognitoIdentityCredentials einen Identitatspool, den Sie mit Ihren Browserskripten in
der Amazon Cognito Cognito-Konsole verwenden kdnnen. Erstellen Sie sowohl authentifizierte als
auch nicht authentifizierte IAM-Rollen fir Ihren Identitdtspool und ordnen Sie sie zu.

Fir nicht authentifizierte Benutzer wird die Identitat nicht verifiziert, sodass diese Rolle fir
Gastbenutzer Ihrer Anwendung geeignet ist, oder in Fallen, in denen es keine Rolle spielt, ob
Benutzer ihre Identitat verifizieren lassen. Authentifizierte Benutzer melden sich bei lhrer Anwendung
Uber einen Drittanbieter an, der ihre Identitat Gberprift. Vergewissern Sie sich, dass Sie die
Berechtigungen der Ressourcen entsprechend anpassen, damit Sie keinen Zugriff von nicht
authentifizierten Benutzern darauf gewahren.

Nachdem Sie einen Identitaten-Pool mit angefligten Identitatsanbietern konfiguriert

haben, kdnnen Sie mit AWS.CognitoIdentityCredentials Benutzer authentifizieren.
Um die Anmeldeinformationen fur lhre Anwendung so zu konfigurieren, dass Sie
AWS.CognitoIdentityCredentials verwenden kdnnen, setzen Sie die credentials-
Eigenschaft fliir AWS . Config oder Sie verwenden eine servicespezifische Konfiguration. Im
folgenden Beispiel wird verwende AWS . Config:

AWS.config.credentials = new AWS.CognitoIdentityCredentials({
IdentityPoollId: 'us-east-1:1699ebc@-7900-4099-b910-2df94f52a030",
Logins: { // optional tokens, used for authenticated login

'graph.facebook.com': 'FBTOKEN',
'www.amazon.com': 'AMAZONTOKEN',
'accounts.google.com': 'GOOGLETOKEN'
}
18

Die optionale Logins-Eigenschaft ist eine Abbildung der Namen des Identitatsanbieters auf die
Identitats-Token flr diese Anbieter. Wie Sie den Token von |lhrem Identitatsanbieter erhalten,
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hangt davon ab, welchen Anbieter Sie verwenden. Ist beispielsweise Facebook einer lhrer
|dentitatsanbieter, kdnnten sie die FB. 1login-Funktion aus dem Facebook SDK verwenden, um ein
Identitatsanbieter-Token zu erhalten:

FB.login(function (response) {
if (response.authResponse) { // logged in

AWS.config.credentials = new AWS.CognitoIdentityCredentials({
IdentityPoolId: 'us-east-1:1699ebc0-7900-4099-b910-2df94f52a030",
Logins: {

'graph.facebook.com': response.authResponse.accessToken

}

1)

s3 = new AWS.S3; // we can now create our service object

console.log('You are now logged in.');
} else {
console.log('There was a problem logging you in.');

}
1)

Wechseln von nicht authentifizierten Benutzern zu authentifizierten Benutzern

Amazon Cognito unterstitzt sowohl authentifizierte als auch nicht authentifizierte Benutzer. Nicht
authentifizierte Benutzer erhalten Zugriff auf Ihre Ressourcen, auch wenn sie nicht Gber lhre
|dentitatsanbieter angemeldet sind. Dieser Grad des Zugriffs ist nitzlich, um Inhalte fur Benutzer
anzuzeigen, bevor diese sich anmelden. Jeder nicht authentifizierte Benutzer hat eine eindeutige
Identitat in Amazon Cognito, obwohl er nicht einzeln angemeldet und authentifiziert wurde.

Anfanglich nicht authentifizierter Benutzer

Benutzer beginnen in der Regel mit der nicht authentifizierten Rolle, fur die Sie die Eigenschaft fur
die Anmeldeinformationen |Ihres Konfigurationsobjekts ohne eine Logins-Eigenschaft festlegen. In
diesem Fall kénnte Ihre Standardkonfiguration folgendermaf3en aussehen:

// set the default config object
var creds = new AWS.CognitoIdentityCredentials({

IdentityPoollId: 'us-east-1:1699ebc0-7900-4099-b910-2df94f52a030'
1)

AWS.config.credentials = creds;
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Wechseln Sie zum authentifizierten Benutzer

Wenn ein nicht authentifizierter Benutzer sich bei einem |dentitdtsanbieter anmeldet und Sie ein
Token haben, kdnnen Sie den Benutzer von einem nicht authentifizierten in einen authentifizierten
Benutzer umandern, indem Sie eine benutzerdefinierte Funktion aufrufen, welche das Anmeldeobjekt
aktualisiert und das Logins-Token hinzuflgt:

// Called when an identity provider has a token for a logged in user
function userLoggedIn(providerName, token) {
creds.params.Logins = creds.params.Logins || {};
creds.params.Logins[providerName] = token;

// Expire credentials to refresh them on the next request
creds.expired = true;

}

Daruber hinaus kénnen Sie ein CognitoIdentityCredentials-Objekt erstellen. Wenn Sie
dies tun, mussen Sie die Eigenschaften fir die Anmeldeinformationen der vorhandenen, von Ihnen
erstellten Serviceobjekte zurlicksetzen. Serviceobjekte lesen die globale Konfiguration nur wahrend
der Obijektinitialisierung.

Weitere Informationen zu dem CognitoIdentityCredentials Objekt finden Sie
AWS.CognitolIdentityCredentialsin der API-Referenz. AWS SDK fiir JavaScript

Verwenden von Web-Verbundidentitaten zum Authentifizieren von Benutzern

Sie kdnnen einzelne Identitatsanbieter direkt fur den Zugriff auf AWS Ressourcen mithilfe des Web-
|dentitatsverbunds konfigurieren. AWS unterstitzt derzeit die Authentifizierung von Benutzern mithilfe
des Web-ldentitatsverbunds Uber mehrere Identitatsanbieter:

* Login mit Amazon

» Facebook-Anmeldung

» Google-Anmeldung

Sie mussen lhre Anwendung zunadchst mit den Anbietern registrieren, die von Ihrer Anwendung
unterstitzt werden. Erstellen Sie als Nachstes eine IAM-Rolle und richten Sie die entsprechenden
Berechtigungen ein. Die von lhnen erstellte IAM-Rolle wird dann verwendet, um die Berechtigungen
zu erteilen, die Sie dafur Uber den jeweiligen Identitatsanbieter konfiguriert haben. Sie kdnnen
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beispielsweise eine Rolle einrichten, die Benutzern, die sich Uber Facebook angemeldet haben,
Lesezugriff auf einen bestimmten Amazon S3 S3-Bucket gewahrt, den Sie kontrollieren.

Nachdem Sie sowohl eine IAM-Rolle mit konfigurierten Rechten als auch eine Anwendung bei den
von |hnen ausgewahlten |dentitdtsanbietern registriert haben, kdnnen Sie das SDK so einrichten,
dass Anmeldeinformationen fur die IAM-Rolle mithilfe des Hilfscodes wie folgt abgerufen werden:

AWS.config.credentials = new AWS.WebIdentityCredentials({
RoleArn: 'arn:aws:iam::<AWS_ACCOUNT_ID>/:role/<WEB_IDENTITY_ROLE_NAME>"',
ProviderId: 'graph.facebook.com|www.amazon.com', // this is null for Google
WebIdentityToken: ACCESS_TOKEN

1)

Der Wert des ProviderId-Parameters hangt vom angegebenen ldentitdtsanbieter ab. Der Wert
des WebIdentityToken-Parameters ist das abgerufene Zugriffstoken aus einer erfolgreichen
Anmeldung mit dem Identitatsanbieter. Weitere Informationen zum Konfigurieren und Abrufen
von Zugriffstoken fir die einzelnen Identitatsanbieter finden Sie in der Dokumentation des
|dentitatsanbieters.

Schritt 1: Registrierung bei den Identitatsanbietern

Registrieren Sie eine Anwendung zu Beginn bei den ldentitdtsanbietern, die Sie unterstutzen
mdchten. Sie werden um Informationen gebeten, anhand derer Inre Anwendung und mdglicherweise
auch deren Autor identifiziert werden kdnnen. Auf diese Weise wird sichergestellt, dass die
|dentitdtsanbieter den Empfanger ihrer Benutzerinformationen kennen. In jedem Fall erstellt der
|dentitadtsanbieter eine Anwendungs-ID, mit der Sie Benutzerrollen konfigurieren konnen.

Schritt 2: Erstellen einer IAM-Rolle fir einen Identitatsanbieter

Nachdem Sie die Anwendungs-ID von einem Identitadtsanbieter erhalten haben, rufen Sie die IAM-
Konsole unter auf, https://console.aws.amazon.com/iam/um eine neue IAM-Rolle zu erstellen.

Um eine IAM-Rolle fir einen Identitatsanbieter zu erstellen

1. Rufen Sie in der Konsole den Abschnitt Roles (Rollen) auf und wahlen Sie anschlieRend Create
new role (Neue Rolle erstellen) aus.

2. Geben Sie einen Namen flr die neue Rolle ein, tiber den Sie deren Verwendung verfolgen
koénnen, z. B. facebookIdentity. Wahlen Sie anschlieRend Next Step (Nachster Schritt) aus.

3. Wahlen Sie unter Select Role Type (Rollentyp auswéhlen) die Option Role for Identity Provider
Access (Rolle fur den Zugriff von Identitatsanbietern) aus.
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4.

Wabhlen Sie unter Grant access to web identity providers (Web-Identitdtsanbietern Zugriff
gewahren) die Option Select (Auswahlen) aus.

Wahlen Sie aus der Liste der Identitatsanbieter den Identitdtsanbieter aus, den Sie fur diese |IAM-
Rolle verwenden mochten.

Identity Provider Facebook E

Application 1D

Add Conditions (optiondal)

Geben Sie die Anwendungs-ID des Identitdtsanbieters im Feld Application ID (Anwendungs-ID)
ein und wahlen Sie dann Next Step (Nachster Schritt) aus

Konfigurieren Sie Berechtigungen fur die Ressourcen, die Sie bereitstellen moéchten, damit

der Zugriff auf bestimmte Operationen fur bestimmte Ressourcen gewahrt wird. Weitere
Informationen zu IAM-Berechtigungen finden Sie unter Uberblick iiber AWS IAM-Berechtigungen
im IAM-Benutzerhandbuch. Uberpriifen Sie die Vertrauensstellung der Rolle und passen Sie sie
erforderlichenfalls an. Klicken Sie anschlieRend auf Next Step (Nachster Schritt).

Flgen Sie zusatzliche bendtigte Richtlinien an und wahlen Sie dann Next Step (Nachster Schritt)
aus. Weitere Informationen zu IAM-Richtlinien finden Sie unter Ubersicht (iber IAM-Richtlinien im
IAM-Benutzerhandbuch.

Prifen Sie die neue Rolle und wahlen Sie dann Create Role (Rolle erstellen) aus.

Sie kénnen weitere Einschrankungen flr die Rolle festlegen, z. B. den Geltungsbereich auf einen
bestimmten Benutzer beschranken. IDs Wenn die Rolle Schreibberechtigungen flr Ihre Ressourcen
erteilt, stellen Sie sicher, dass Sie die Rolle nur Benutzern mit den entsprechenden Berechtigungen
zuordnen, ansonsten kann jeder Benutzer mit einer Amazon-, Facebook- oder Google-ldentitat

Anderungen an lhren Ressourcen vornehmen.

Weitere Informationen zur Verwendung von Web Identity Federation in IAM finden Sie unter About
Web |dentity Federation im IAM-Benutzerhandbuch.

Schritt 3: Abrufen eines Zugriffstokens fur Anbieter nach der Anmeldung

Richten Sie die Anmeldung fur Ihre Anwendung ein, indem Sie das SDK des ldentitdtsanbieters

verwenden. Sie kénnen ein JavaScript SDK vom Identitadtsanbieter herunterladen und installieren,

das die Benutzeranmeldung entweder mit OpenlD OAuth oder OpenlD ermdglicht. Weitere
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Informationen zum Herunterladen und Einrichten des SDK-Codes in |hrer Anwendung finden Sie in
der SDK-Dokumentation lhres Identitatsanbieters:

* Login mit Amazon

» Facebook-Anmeldung

» Google-Anmeldung

Schritt 4: Abrufen temporarer Anmeldeinformationen

Nachdem Sie die Anwendung, Rollen und Ressourcenberechtigungen konfiguriert haben, fligen
Sie lhrer Anwendung den Code hinzu, um temporare Anmeldeinformationen zu erhalten. Diese
Anmeldeinformationen werden tUber den AWS -Security-Token-Service Webidentitatsverbund
bereitgestellt. Benutzer melden sich beim ldentitatsanbieter an, wodurch lhnen ein Zugriffstoken
bereitgestellt wird. Richten Sie das AWS .WebIdentityCredentials Objekt mithilfe des ARN fir
die IAM-Rolle ein, die Sie fur diesen Identitdtsanbieter erstellt haben:

AWS.config.credentials = new AWS.WebIdentityCredentials({
RoleArn: 'arn:aws:iam::<AWS_ACCOUNT_ID>:role/<WEB_IDENTITY_ROLE_NAME>",
ProviderId: 'graph.facebook.com|www.amazon.com', // Omit this for Google
WebIdentityToken: ACCESS_TOKEN // Access token from identity provider
});

Serviceobjekte, die anschlieRend erstellt werden, verfligen Uber die entsprechenden
Anmeldeinformationen. Objekte, die vor der Einrichtung der AWS . config.credentials-
Eigenschaft erstellt wurden, verfligen nicht Uber die aktuellen Anmeldeinformationen.

Sie kénnen AWS .WebIdentityCredentials auch vor dem Abrufen des Zugriffstokens erstellen.
Auf diese Weise kdnnen Sie Serviceobjekte erstellen, die von den Anmeldeinformationen abhéngen,
bevor Sie das Zugriffstoken laden. Erstellen Sie hierzu das Anmeldeinformationsobjekt ohne den
WebIdentityToken-Parameter:

AWS.config.credentials = new AWS.WebIdentityCredentials({
RoleArn: 'arn:aws:iam::<AWS_ACCOUNT_ID>:role/<WEB_IDENTITY_ROLE_NAME>"',
ProviderId: 'graph.facebook.com|www.amazon.com' // Omit this for Google

1)

// Create a service object
var s3 = new AWS.S3;
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Definieren Sie anschlieliend WebIdentityToken im Callback des SDK des Identitdtsanbieters, das
den Zugriffstoken enthalt:

AWS.config.credentials.params.WebIdentityToken = accessToken;

Beispiele von Web-Verbundidentitaten

Im Folgenden finden Sie einige Beispiele fur die Verwendung von Web Federated Identity zum
Abrufen von Anmeldeinformationen im Browser. JavaScript Diese Beispiele miUssen Uber ein Host-
Schema ,http://“ oder ,https://“ ausgeflhrt werden, um sicherzustellen, dass die Weiterleitung an lhre
Anwendung durch den Identitadtsanbieter erfolgen kann.

Beispiel flur Login with Amazon

Der folgende Code zeigt, wie Sie Login with Amazon als Identitdtsanbieter verwenden.

<a href="#" id="login">
<img border="0" alt="Login with Amazon"
src="https://images-na.ssl-images-amazon.com/images/G/01/1wa/
btnLWA_gold_156x32.png"
width="156" height="32" />
</a>
<div id="amazon-root"></div>
<script type="text/javascript">
var s3 = null;
var clientId = 'amznl.application-oa2-client.1234567890abcdef'; // client ID
var roleArn = 'arn:aws:iam: :<AWS_ACCOUNT_ID>:role/<WEB_IDENTITY_ROLE_NAME>"';

window.onAmazonLoginReady = function() {
amazon.Login.setClientId(clientId); // set client ID

document.getElementById('login').onclick = function() {
amazon.Login.authorize({scope: 'profile'}, function(response) {
if (!response.error) { // logged in
AWS.config.credentials = new AWS.WebIdentityCredentials({
RoleArn: roleArn,
ProviderId: 'www.amazon.com',
WebIdentityToken: response.access_token

1)

s3 = new AWS.S3();
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console.log('You are now logged in.');

} else {
console.log('There was a problem logging you in.');
}
1}
};
};
(function(d) {
var a = d.createElement('script'); a.type = 'text/javascript';
a.async = true; a.id = 'amazon-login-sdk';

a.src = 'https://api-cdn.amazon.com/sdk/loginl.js"';
d.getElementById('amazon-root').appendChild(a);
}) (document);
</script>

Beispiel fur eine Facebook-Anmeldung

Der folgende Code zeigt, wie Sie die Facebook-Anmeldung als Identitadtsanbieter verwenden:

<button id="login">Login</button>

<div id="fb-root"></div>

<script type="text/javascript">

var s3 = null;

var appld = '1234567890'; // Facebook app ID

var roleArn = 'arn:aws:iam: :<AWS_ACCOUNT_ID>:role/<WEB_IDENTITY_ROLE_NAME>"';

window.fbAsyncInit = function() {
// init the FB JS SDK
FB.init({appId: appId});

document.getElementById('login').onclick = function() {
FB.login(function (response) {
if (response.authResponse) { // logged in
AWS.config.credentials = new AWS.WebIdentityCredentials({
RoleArn: roleArn,
ProviderId: 'graph.facebook.com',
WebIdentityToken: response.authResponse.accessToken

1);
s3 = new AWS.S3;

console.log('You are now logged in.');
} else {
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console.log('There was a problem logging you in.');
}
1)
};
};

// Load the FB JS SDK asynchronously
(function(d, s, id){
var js, fjs = d.getElementsByTagName(s)[Q];
if (d.getElementById(id)) {return;}
js = d.createElement(s); js.id = id;
js.src = "//connect.facebook.net/en_US/all.js";
fjs.parentNode.insertBefore(js, fjs);
}(document, 'script', 'facebook-jssdk'));
</script>

Beispiel fur eine Google+-Anmeldung

Der folgende Code zeigt, wie Sie die Google+-Anmeldung als ldentitdtsanbieter verwenden. Das
Zugriffstoken fir den Web-Ildentitatsverbund von Google wird im response.id_token und nicht im
access_token gespeichert, wie dies bei anderen ldentitatsanbietern der Fall ist.

<span
id="login"
class="g-signin"
data-height="short"
data-callback="loginToGoogle"
data-cookiepolicy="single_host_origin"
data-requestvisibleactions="http://schemas.google.com/AddActivity"
data-scope="https://www.googleapis.com/auth/plus.login">
</span>
<script type="text/javascript">
var s3 = null;
var clientID = '1234567890.apps.googleusercontent.com'; // Google client ID
var roleArn = 'arn:aws:iam: :<AWS_ACCOUNT_ID>:role/<WEB_IDENTITY_ROLE_NAME>"';

document.getElementById('login').setAttribute('data-clientid', clientID);
function loginToGoogle(response) {
if (!response.error) {
AWS.config.credentials = new AWS.WebIdentityCredentials({
RoleArn: roleArn, WebIdentityToken: response.id_token

1)
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s3 = new AWS.S3();

console.log('You are now logged in.');

} else {
console.log('There was a problem logging you in.');
}
}
(function() {
var po = document.createElement('script'); po.type = 'text/javascript'; po.async =
true;

po.src = 'https://apis.google.com/js/client:plusone.js’;

var s = document.getElementsByTagName('script')[0@]; s.parentNode.insertBefore(po,
s);
HO;

</script>

Schutzen der API-Versionen

AWS Dienste haben API-Versionsnummern, um die API-Kompatibilitdt im Auge zu behalten. API-
Versionen in AWS Diensten werden durch eine YYYY-mm-dd formatierte Datumszeichenfolge
identifiziert. Die aktuelle API-Version flir Amazon S3 ist beispielsweise2006-03-01.

Es wird empfohlen, die API-Version flir einen Service zu schitzen, wenn diese flir den Produktions-
Code erforderlich ist. Dies kann lhre Anwendungen von Service-Anderungen isolieren, die aufgrund
von Aktualisierungen des SDK erfolgen. Wenn Sie beim Erstellen von Serviceobjekten keine API-
Version angeben, verwendet das SDK standardmafig die neueste API-Version. Dies kann dazu
fiihren, dass lhre Anwendung eine aktualisierte API referenziert, die Anderungen enthélt, die sich
negativ auf lhre Anwendung auswirken.

Um die API-Version, die Sie fur einen Service verwenden, zu schutzen, Ubergeben Sie den
apiVersion-Parameter bei der Erstellung des Serviceobjekts. Im folgenden Beispiel wird ein neu
erstelltes AWS . DynamoDB-Serviceobjekt der API-Version 2011-12-05 zugeordnet:

var dynamodb = new AWS.DynamoDB({apiVersion: '2011-12-05'});

Sie kbnnen auch eine Reihe von Service-API-Versionen global konfigurieren, indem Sie den
apiVersions-Parameter in AWS.Config angeben. Um beispielsweise bestimmte Versionen von
DynamoDB und Amazon EC2 APIs zusammen mit der aktuellen Amazon Redshift Redshift-API
festzulegen, legen Sie Folgendes fest: apiVersions
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AWS.config.apiVersions = {
dynamodb: '2011-12-05',
ec2: '2013-02-01',
redshift: 'latest'

I

Abrufen von API-Versionen

Informationen zum Abrufen der API-Version flr einen Service finden Sie im Abschnitt Sperren
der API-Version auf der Referenzseite des Services, z. B. https://docs.aws.amazon.com/
AWSJavaScriptSDK/latest/ AWS/S3.html fir Amazon S3.

Uberlegungen zu Node.js

Der Code Node.js ist es zwar JavaScript, aber die Verwendung von AWS SDK flr JavaScript in
Node.js kann sich von der Verwendung des SDK in Browserskripts unterscheiden. Einige API-
Methoden funktionieren in Node.js, jedoch nicht in Browser-Skripts und umgekehrt. Und die
erfolgreiche Verwendung einiger Module APIs hangt davon ab, ob Sie mit den gangigen Node.js -
Codierungsmustern vertraut sind, z. B. mit dem Import und der Verwendung anderer Node.js -Module
wie dem File System (fs) Modul.

Verwenden integrierter Node.js-Module

Node.js bietet eine Reihe von integrierten Modulen, die Sie verwenden kdnnen ohne sie installieren
zu mussen. Um diese Module verwenden zu kénnen, missen Sie ein Objekt mit der require-
Methode erstellen und den Modulnamen angeben. Wenn beispielsweise das integrierte HTTP-Modul
enthalten sein soll, geben Sie Folgendes ein.

var http = require('http');

Rufen Sie Methoden des Moduls ab, als wirde es sich um Methoden dieses Objekts handeln. Das
folgende Beispiel zeigt Code, der eine HTML-Datei liest.

// include File System module

var fs = require('fs');

// Invoke readFile method

fs.readFile('index.html', function(err, data) {
if (err) {
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throw err;
} else {
// Successful file read
}
1);

Eine vollstandige Liste aller integrierten Module, die Node.js bereitstellt, finden Sie in der
Dokumentation fur Node.js v6.11.1 auf der Node.js-Website.

Verwenden von NPM-Paketen

Zusatzlich zu den integrierten Modulen kénnen Sie auch Drittanbieter-Code von npm, dem Node.js-
Paketmanager, integrieren. Hierbei handelt es sich um ein Repository mit Open-Source-Node.js-
Paketen sowie um eine Befehlszeilen-Schnittstelle fir die Installation dieser Pakete. Weitere
Informationen zu npm und eine Liste der derzeit verfligbaren Pakete finden Sie unter. https://
www.npmjs.com Sie kénnen hier auch mehr ber zusatzliche Node.js Pakete erfahren, die Sie

verwenden konnen. GitHub

Ein Beispiel fur ein npm-Paket, das Sie mit dem verwenden kénnen, AWS SDK flr JavaScript
istbrowserify. Details hierzu finden Sie unter Erstellen des SDK als Abhangigkeit mit Browserify.
Ein weiteres Beispiel ist webpack. Details hierzu finden Sie unter Bundeln von Anwendungen mit
Webpack.

Themen

» Konfigurieren von maxSockets in Node.js

» Wiederverwenden von Verbindungen mit Keep-Alive in Node.js

» Konfigurieren von Proxys flr Node.js

» Registrieren von Zertifikat-Bundles in Node.js

Konfigurieren von maxSockets in Node.js

In Node.js kdnnen Sie die maximale Anzahl der Verbindungen pro Ursprungsserver festlegen.
Wenn maxSockets festgelegt wurde, setzt der Low-Level-HTTP-Client die Anforderungen auf eine
Warteliste und ordnet sie Sockets zu, sobald diese verfuigbar werden.

Mit dieser Option kdnnen Sie eine Obergrenze fur die Anzahl der gleichzeitigen Anforderungen
an einen bestimmten Ursprungsserver angeben. Indem Sie diesen Wert senken, kann die Anzahl
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der maximalen Ablehnungen oder Timeout-Fehler reduziert werden. Es kann jedoch auch die
Speichernutzung erhéhen, da Anforderungen so lange in eine Warteschlange gesetzt werden, bis ein
Socket verfugbar wird.

Das folgende Beispiel zeigt, wie Sie maxSockets fir alle Serviceobjekte definieren, die Sie erstellen.
In diesem Beispiel sind bis zu 25 gleichzeitiger Verbindungen zu jedem Service-Endpunkt erlaubt.

var AWS = require('aws-sdk');

var https = require('https');

var agent = new https.Agent({
maxSockets: 25

1)

AWS.config.update({
httpOptions:{
agent: agent
}
1}

Das Gleiche kann auch fir die einzelnen Services vorgenommen werden.

var AWS = require('aws-sdk');

var https = require('https');

var agent = new https.Agent({
maxSockets: 25

1)

var dynamodb = new AWS.DynamoDB({
apiVersion: '2012-08-10'
httpOptions:{
agent: agent
}
1)

Wenn Sie den Standardwert von https verwenden, Gbernimmt das SDK den maxSockets-Wert aus
globalAgent. Wenn der maxSockets-Wert nicht definiert wurde oder Infinity ist, nimmt das
SDK einen maxSockets-Wert von 50 an.

Weitere Informationen zum Festlegen von maxSockets in Node.js finden Sie in der Online-
Dokumentation fir Node.js.
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Wiederverwenden von Verbindungen mit Keep-Alive in Node.js

StandardmaRig erstellt der HTTP/HTTPS Standard-Agent Node.js fir jede neue Anfrage eine neue
TCP-Verbindung. Um die Kosten fur den Aufbau einer neuen Verbindung zu vermeiden, kénnen Sie
eine vorhandene Verbindung wiederverwenden.

Bei kurzlebigen Vorgangen, z. B. DynamoDB-Abfragen, ist der Latenzaufwand beim Einrichten einer
TCP-Verbindung moéglicherweise héher als der Vorgang selbst. Da DynamoDB-Verschlisselung

im Ruhezustand in AWS KMS integriert ist, kann es aul3erdem zu Latenzen kommen, weil die
Datenbank fur jeden Vorgang neue AWS KMS Cacheeintrage einrichten muss.

Die einfachste Methode, das SDK flir die Wiederverwendung von TCP-Verbindungen
JavaScript zu konfigurieren, besteht darin, die  AWS_NODEJS_CONNECTION_REUSE_ENABLED
Umgebungsvariable auf zu setzen. 1 Diese Funktion wurde in der Version 2.463.0 hinzugefligt.

Alternativ kbnnen Sie die keepAlive-Eigenschaft eines HTTP- oder HTTPS-Agenten auf true
festlegen, wie im folgenden Beispiel gezeigt.

const AWS = require('aws-sdk');

// http or https

const http = require('http');

const agent = new http.Agent({
keepAlive: true,

// Infinity is read as 50 sockets
maxSockets: Infinity

1)

AWS. config.update({
httpOptions: {
agent
}
18

Das folgende Beispiel zeigt, wie nur keepAlive fur einen DynamoDB-Client festgelegt wird:

const AWS = require('aws-sdk')

// http or https

const https = require('https');

const agent = new https.Agent({
keepAlive: true

1)
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const dynamodb = new AWS.DynamoDB({
httpOptions: {
agent
}
1)

Wenn keepAlive aktiviert ist, kbnnen Sie auch die anfangliche Verzégerung fur TCP-Keep-Alive-
Pakete mit keepAliveMsecs festlegen, die standardmaRig 1000 ms betragt. Weitere Informationen
finden Sie in der Node.js-Dokumentation .

Konfigurieren von Proxys fur Node.js

Wenn Sie keine direkte Verbindung zum Internet herstellen kénnen, JavaScript unterstitzt das SDK
fur die Verwendung von HTTP- oder HTTPS-Proxys Uber einen HTTP-Agenten eines Drittanbieters,
z. B. einen Proxy-Agent. Um den Proxy-Agenten zu installieren, geben Sie Folgendes in die
Befehlszeile ein.

npm install proxy-agent --save

Wenn Sie einen anderen Proxy verwenden mdéchten, befolgen Sie die Anweisungen zur Installation
und Konfiguration fur diesen Proxy. Um diesen oder einen anderen Drittanbieter-Proxy in lhrer
Anwendung verwenden zu kénnen, missen Sie die httpOptions-Eigenschaft von AWS.Config
so einrichten, dass der von Ihnen gewahlte Proxy angegeben ist. Dieses Beispiel veranschaulicht
proxy-agent.

var AWS = require("aws-sdk");
var ProxyAgent = require('proxy-agent').ProxyAgent;
AWS.config.update({

httpOptions: { agent: new ProxyAgent('http://internal.proxy.com') }
18

Weitere Informationen zu anderen Proxy-Bibliotheken finden Sie im Abschnitt zu npm, dem
Paketmanager von Node.js.

Registrieren von Zertifikat-Bundles in Node.js

Die Standard-Vertrauensspeicher fur Node.js enthalten die Zertifikate, die fir den Zugriff auf Dienste
erforderlich sind. AWS In einigen Fallen kdnnte es vorteilhaft sein, nur eine bestimmte Gruppe von
Zertifikaten einzuschliel3en.
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In diesem Beispiel wird ein bestimmtes Zertifikat auf der Festplatte verwendet, mit dem ein
https.Agent erstellt wird, der alle Verbindungen ablehnt, die nicht Gber das vorgesehene
Zertifikat verfigen. Der neu erstellte https.Agent wird anschlielend zur Aktualisierung der SDK-
Konfiguration verwendet.

var fs = require('fs');

var https = require('https');

var certs [
fs.readFileSync('/path/to/cert.pem')

1;

AWS.config.update({
httpOptions: {
agent: new https.Agent({
rejectUnauthorized: true,
ca: certs
)
}
1)

Uberlegungen zum Browser-Skript

In den folgenden Themen werden besondere Uberlegungen zur Verwendung von AWS SDK fiir
JavaScript In-Browser-Skripts beschrieben.

Themen
» Erstellen des SDK flir Browser
» Cross-Origin Resource Sharing (CORS)

Erstellen des SDK fur Browser

Das SDK fur JavaScript wird als JavaScript Datei mit Unterstlitzung fir eine Reihe von
Standarddiensten bereitgestellt. Diese Datei wird in der Regel mithilfe eines <script>-Tags in
Browser-Skripts geladen, das das gehostete SDK-Paket referenziert. Mdglicherweise bendtigen Sie
Unterstltzung fur andere Services als die im Standardsatz enthaltenen Services oder missen das
SDK auf andere Weise anpassen.

Wenn Sie mit dem SDK aul3erhalb einer Umgebung arbeiten, in der CORS in Ihrem Browser
durchgesetzt wird, und wenn Sie Zugriff auf alle vom SDK bereitgestellten Dienste fur haben mdchten
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JavaScript, kdnnen Sie lokal eine benutzerdefinierte Kopie des SDK erstellen, indem Sie das
Repository klonen und dieselben Build-Tools ausfiihren, mit denen die gehostete Standardversion
des SDK erstellt wird. In den folgenden Abschnitten werden die Schritte erklart, anhand derer das
SDK zusammen mit zusatzlichen Services und API-Versionen erstellt werden kann.

Themen

» Verwenden Sie den SDK Builder zum Erstellen des SDK flir JavaScript

» Verwenden der CLI zum Erstellen des SDK fir JavaScript

» Erstellen von bestimmten Services und API-Versionen

 Erstellen des SDK als Abhangigkeit mit Browserify

Verwenden Sie den SDK Builder zum Erstellen des SDK fur JavaScript

Der einfachste Weg, einen eigenen Build von zu erstellen, AWS SDK fur JavaScript besteht darin, die
SDK Builder-Webanwendung unter https://sdk.amazonaws.com/builder/js zu verwenden. Verwenden
Sie den SDK-Builder, um die Services und deren API-Versionen, die in Ihrem Build eingeschlossen
werden sollen, anzugeben.

Wabhlen Sie zu Beginn Select all services (Alle Services auswahlen) oder Select Standard Services
(Standard-Services auswahlen) aus. Hier haben Sie die Moglichkeit, Services hinzuzufigen

oder zu entfernen. Wahlen Sie Development (Entwicklung) aus, wenn Sie einen besser lesbaren
Code winschen, oder Minified (Minimiert), um einen minimierten Build bereitzustellen. Nachdem
Sie die gewunschten Services und Versionen ausgewahlt haben, wahlen Sie Build aus, um lhr
benutzerdefiniertes SDK zu erstellen und herunterzuladen.

Verwenden der CLI zum Erstellen des SDK fir JavaScript

Um das SDK fir die JavaScript Verwendung von zu erstellen AWS CLI, missen Sie zuerst das
Git-Repository klonen, das die SDK-Quelle enthalt. Git und Node.js mussen auf lnrem Computer
installiert sein.

Klonen Sie zunachst das Repository aus dem Verzeichnis GitHub und &ndern Sie das Verzeichnis in
das Verzeichnis:

git clone https://github.com/aws/aws-sdk-js.git
cd aws-sdk-js
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Nachdem Sie das Repository geklont haben, laden Sie das Abhangigkeitsmodul fir das SDK und das
Build-Tool herunter:

npm install

Sie koénnen jetzt eine verpackte Version des SDK erstellen.
Die Erstellung von der Befehlszeile

Das Builder-Tool befindet sich hier: dist-tools/browser-builder. js. Fiihren Sie dieses Skript
aus, indem Sie Folgendes eingeben:

node dist-tools/browser-builder.js > aws-sdk.js

Dieser Befehl erstellt die aws-sdk.js-Datei. Diese Datei ist unkomprimiert. Standardmaflig enthalt
dieses Paket nur den Standardsatz an Services.

Minimierte Build-Ausgabe

Um die Datenmenge im Netzwerk zu reduzieren, kbnnen JavaScript Dateien mithilfe eines als
Minimierung bezeichneten Prozesses komprimiert werden. Bei der Minimierung werden Kommentare,
Uberflissige Leerzeichen und andere Zeichen entfernt, die die Lesbarkeit unterstitzen, jedoch

keine Auswirkungen auf die Ausfiihrung des Codes haben. Das Builder-Tool kann unkomprimierte
oder minimiert Ausgaben generieren. Um |hre Build-Ausgabe zu minimieren, legen Sie die
Umgebungsvariable MINIFY fest:

MINIFY=1 node dist-tools/browser-builder.js > aws-sdk.js

Erstellen von bestimmten Services und API-Versionen

Sie kbnnen auswahlen, welche Dienste im SDK erstellt werden sollen. Um die Services auszuwahlen,
geben Sie die Namen der Services durch Kommas getrennt als Parameter ein. Um beispielsweise
nur Amazon S3 und Amazon EC2 zu erstellen, verwenden Sie den folgenden Befehl:

node dist-tools/browser-builder.js s3,ec2 > aws-sdk-s3-ec2.js

Indem Sie die Versionsbezeichnung nach dem Service-Namen hinzufiigen, kdnnen Sie auch
spezifische API-Versionen des Services erstellen. Um beispielsweise beide API-Versionen von
Amazon DynamoDB zu erstellen, verwenden Sie den folgenden Befehl:
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node dist-tools/browser-builder.js dynamodb-2011-12-05,dynamodb-2012-08-10

Service-IDs und API-Versionen sind in den servicespezifischen Konfigurationsdateien unter/

verfugbar. https://github.com/aws/ aws-sdk-js tree/master/apis

Erstellen aller Services

Sie kdnnen alle Services und API-Versionen erstellen, indem Sie den all-Parameter verwenden:

node dist-tools/browser-builder.js all > aws-sdk-full.js

Erstellen bestimmter Services

Um die Auswahl der Services, die im Build eingeschlossen sein sollen, anzupassen, bergeben Sie
die Umgebungsvariable AWS_SERVICES an den Browserify-Befehl, der die Liste der gewlnschten
Services enthalt. Im folgenden Beispiel werden die Amazon EC2-, Amazon S3- und DynamoDB-
Services erstellt.

$ AWS_SERVICES=ec2,s3,dynamodb browserify index.js > browser-app.js

Erstellen des SDK als Abhangigkeit mit Browserify

Node.js verfugt Gber einen modulbasierten Mechanismus, um Code und Funktionen von externen
Entwicklern einzuschlieen. Dieser modulare Ansatz wird bei der JavaScript Ausfiihrung in
Webbrowsern nicht nativ unterstitzt. Jedoch steht Ihnen mithilfe des Browserify-Tools der Node.js-
Modulansatz zur Verfigung und Sie kénnen Module verwenden, die im Browser flr Node.js
geschrieben wurden. Browserify baut die Modulabhangigkeiten fir ein Browserskript in einer
einzigen, eigenstandigen JavaScript Datei auf, die Sie im Browser verwenden kdnnen.

Sie kdnnen mithilfe von Browserify das SDK als Bibliotheksabhangigkeit fur jedes Browser-Skript
erstellen. Beispielsweise erfordert der folgende Node.js-Code das SDK:

var AWS = require('aws-sdk');
var s3 = new AWS.S3();
s3.1listBuckets(function(err, data) { console.log(err, data); });

Dieses Beispiel kann mithilfe von Browserify in eine Browser-kompatible Version kompiliert werden:
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$ browserify index.js > browser-app.js

Die Anwendung, einschliel3lich der SDK-Abhangigkeiten, wird dann im Browser mithilfe von
browser-app. js zur Verfiigung gestellt.

Weitere Informationen Uber Browserify finden Sie auf der Browserify-Website.

Cross-Origin Resource Sharing (CORS)

Bei Cross-Origin Resource Sharing oder CORS handelt es sich um eine Sicherheitsfunktion

der modernen Webbrowser. Es ermdglicht Webbrowsern zu verhandeln, welche Domanen
Anforderungen von externen Websites oder Services senden kdnnen. CORS ist ein wichtiger
Aspekt bei der Entwicklung von Browseranwendungen mit dem AWS SDK fir JavaScript , da
die meisten Anforderungen an Ressourcen an eine externe Domane, wie z. B. der Endpunkt fir
einen Webservice, gesendet werden. Wenn in |hrer JavaScript Umgebung die CORS-Sicherheit
durchgesetzt wird, missen Sie CORS mit dem Dienst konfigurieren.

Ob die Freigabe von Ressourcen in einer ursprungstbergreifenden Anforderung zulassig ist,
bestimmt CORS basierend auf:

* Der spezifischen Domane, die die Anforderung sendet

* Dem Typ der HTTP-Anforderung, die gesendet wird (GET, PUT, POST, DELETE usw.)

So funktioniert CORS

Im einfachsten Fall sendet Ihr Browser-Skript eine GET-Anforderung fiir eine Ressource von einem
Server in einer anderen Domane. Abhangig von der CORS-Konfiguration dieses Servers, wenn die
Anforderung von einer Domane stammt, die berechtigt ist, GET-Anforderungen abzusenden, reagiert
der ursprungsubergreifende Server, indem er die angeforderte Ressource zurlick gibt.

Wenn entweder die anfordernde Domane oder der Typ der HTTP-Anforderung nicht autorisiert

ist, wird die Anforderung abgelehnt. CORS jedoch ermdglicht ein Preflight der Anforderung, bevor
sie tatsachlich abgesendet wird. In diesem Fall wird eine Preflight-Anforderung ausgeftihrt, in der
die OPTIONS-Zugriffsanforderungsoperation gesendet wird. Wenn die CORS-Konfiguration des
ursprungsubergreifenden Servers Zugriff auf die anfordernde Domane gewahrt, sendet der Server
eine Preflight-Antwort zurtick, die alle HTTP-Anforderungstypen auffihrt, die die anfordernde
Domane fur die angeforderte Ressource vornehmen kann.
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Origin: httpofwww.yourdomain.com
Ist die CORS-Konfiguration erforderlich

Amazon S3 S3-Buckets bendtigen eine CORS-Konfiguration, bevor Sie Operationen mit

ihnen ausfuhren kénnen. In einigen JavaScript Umgebungen wird CORS mdglicherweise

nicht durchgesetzt, sodass die Konfiguration von CORS nicht erforderlich ist. Wenn Sie lhre
Anwendung beispielsweise von einem Amazon S3 S3-Bucket aus hosten und auf Ressourcen von

* .s3.amazonaws.com oder einem anderen bestimmten Endpunkt zugreifen, greifen lhre Anfragen
nicht auf eine externe Domain zu. Aus diesem Grund benétigt diese Konfiguration kein CORS. In
diesem Fall wird CORS weiterhin flr andere Dienste als Amazon S3 verwendet.

Konfiguration von CORS fur einen Amazon S3 S3-Bucket

Sie konnen einen Amazon S3 S3-Bucket fur die Verwendung von CORS in der Amazon S3 S3-
Konsole konfigurieren.
1. Wahlen Sie in der Amazon S3 S3-Konsole den Bucket aus, den Sie bearbeiten mdchten.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Berechtigungen und scrollen Sie nach unten zum Bereich Cross-
Origin Resource Sharing (CORS).
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Cross-origin resource sharing (CORS) Edit

The CORS configuration, written in JSON, defines a way for client web applications that are loaded in one domain to interact with resources in a different domain. Learn more E

~

3. Wahlen Sie Bearbeiten, geben Sie Ihre CORS-Konfiguration in den CORS-Konfigurationseditor
ein und wahlen Sie dann Speichern.

Eine CORS-Konfiguration ist eine XML-Datei mit einer Reihe von Regeln innerhalb eines
<CORSRule>. Eine Konfiguration kann bis zu 100 Regeln enthalten. Eine Regel wird durch eines der
folgenden Tags definiert:

+ <AllowedOrigin>, das Domanenurspriinge angibt, denen Sie erlauben, domanenibergreifende
Anforderungen zu senden.

+ <AllowedMethod>, das einen Typ der Anforderung angibt, den Sie (GET, PUT, POST, DELETE,
HEAD) in domanenubergreifenden Anforderungen erlauben.

+ <AllowedHeader>, das die Header angibt, die in einer Preflight-Anforderung zulassig sind.

Beispielkonfigurationen finden Sie unter Wie konfiguriere ich CORS in meinem Bucket? im Amazon
Simple Storage Service-Benutzerhandbuch.

CORS-Konfigurationsbeispiel

Das folgende CORS-Konfigurationsbeispiel ermoglicht Benutzern das Anzeigen, Hinzuflgen,
Entfernen oder Aktualisieren von Objekten innerhalb eines Buckets aus der Domane example.org,
aber es wird empfohlen, dass Sie <AllowedOrigin> auf die Doméane lhrer Website anwenden. Sie
konnen "*" angeben, sodass jeder Ursprung zulassig ist.
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/A Important

In der neuen S3-Konsole muss die CORS-Konfiguration JSON sein.

XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<CORSConfiguration xmlns="http://s3.amazonaws.com/doc/2006-03-01/">
<CORSRule>
<AllowedOrigin>https://example.org</AllowedOrigin>
<AllowedMethod>HEAD</AllowedMethod>
<AllowedMethod>GET</AllowedMethod>
<AllowedMethod>PUT</AllowedMethod>
<AllowedMethod>P0ST</AllowedMethod>
<AllowedMethod>DELETE</AllowedMethod>
<AllowedHeader>*</AllowedHeader>
<ExposeHeader>ETag</ExposeHeader>
<ExposeHeader>x-amz-meta-custom-header</ExposeHeader>
</CORSRule>
</CORSConfiguration>

JSON

"AllowedHeaders": [
Han
1,
"AllowedMethods": [
"HEAD",
"GET",
"PUT",
"POST",
"DELETE"
1,
"AllowedOrigins": [
"https://www.example.org"
1,
"ExposeHeaders": [
"ETag",
"x-amz-meta-custom-header"]
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}

Diese Konfiguration autorisiert den Benutzer nicht, Aktionen fur den Bucket auszufuhren. Es
ermoglicht dem Sicherheitsmodell des Browsers, eine Anfrage an Amazon S3 zuzulassen.
Berechtigungen mussen Uber Bucket-Berechtigungen oder IAM-Rollenberechtigungen konfiguriert
werden.

Sie kdnnen ExposeHeader damit das SDK die von Amazon S3 zuriickgegebenen Antwort-Header
lesen lassen. Wenn Sie beispielsweise den ETag-Header aus einem PUT- oder mehrteiligen Upload
lesen méchten, missen Sie das ExposeHeader-Tag in lhrer Konfiguration einschlielen, wie

im vorherigen Beispiel gezeigt. Das SDK kann nur auf Header zugreifen, die Uber die CORS-
Konfiguration bereitgestellt werden. Wenn Sie Metadaten flir das Objekt festlegen, werden Werte
als Header mit dem Prafix x-amz-meta- zuriickgegeben, wie z. B. x-amz-meta-my-custom-
header, und missen auch auf die gleiche Weise bereitgestellt werden.

Bundeln von Anwendungen mit Webpack

Webanwendungen in Browser-Skripts oder die Verwendung von Codemodulen von Node.js erstellt
Abhangigkeiten. Diese Codemodule kdnnen eigene Abhangigkeiten haben, was zu einer Sammlung
von miteinander verbundenen Modulen flhrt, die Ihre Anwendung bendétigt, um zu funktionieren. Zum
Verwalten von Abhangigkeiten kdnnen Sie einen Modulpacker wie Webpack verwenden.

Der Webpack-Modulpacker analysiert den Code Ihrer Anwendung. Dabei sucht er nach import-
oder require-Anweisungen, um Pakete zu erstellen, die alle erforderlichen Komponenten fir lhre
Anwendung enthalten, damit sie problemlos Uber eine Webseite bereitgestellt werden kdnnen. Das
SDK fur JavaScript kann als eine der Abhangigkeiten, die in das Ausgabepaket aufgenommen
werden sollen, in das Webpack aufgenommen werden.

Weitere Informationen zu Webpack finden Sie im Webpack-Modul-Bundler unter. GitHub

Installieren von Webpack

Damit Sie den Webpack-Modulpacker installieren kénnen, missen Sie zuerst npm, den Node.js-
Paketmanager, installieren. Geben Sie den folgenden Befehl ein, um die Webpack-CLI und das
JavaScript Modul zu installieren.

npm install webpack
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Moéglicherweise missen Sie auch ein Webpack-Plug-in installieren, um JSON-Dateien laden zu
kénnen. Geben Sie den folgenden Befehl ein, um das JSON-Loader-Plug-in zu installieren.

npm install json-loader

Konfigurieren von Webpack

StandardmaRig sucht Webpack nach einer JavaScript Datei mit dem Namen webpack.config. js
im Stammverzeichnis Ihres Projekts. Diese Datei enthalt Ihre Konfigurationsoptionen. Hier finden Sie

ein Beispiel fur eine webpack.config. js-Konfigurationsdatei.

// Import path for resolving file paths
var path = require('path');
module.exports = {

// Specify the entry point for our app.

entry: [
path.join(__dirname, 'browser.js')
1,
// Specify the output file containing our bundled code
output: {
path: __dirname,
filename: 'bundle.js'
1,
module: {
/**

* Tell webpack how to load 'json' files.
* When webpack encounters a 'require()' statement
* where a 'json' file is being imported, it will use
* the json-loader.
*/
loaders: [
{
test: /\.json$/,
loaders: ['json']

In diesem Beispiel ist browser. js als Eintrittspunkt angegeben. Der Eintrittspunkt ist die Datei,

bei der Webpack die Suche nach importierten Modulen beginnt. Der Name fur die Ausgabedatei ist

Konfigurieren von Webpack
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als bundle. js angegeben. Diese Ausgabedatei enthalt alles, was JavaScript die Anwendung zum
Ausflhren bendtigt. Wenn der im Einstiegspunkt angegebene Code andere Module importiert oder
bendtigt, z. B. das SDK fur JavaScript, wird dieser Code geblndelt, ohne dass er in der Konfiguration
angegeben werden muss.

Die Konfiguration im vorher installierten json-loadexr-Plug-in gibt Webpack an, wie JSON-Dateien
importiert werden. StandardmaRig unterstitzt Webpack nur Loader, verwendet diese JavaScript
jedoch, um Unterstitzung fur den Import anderer Dateitypen hinzuzufiigen. Da das SDK fir JSON-
Dateien in groRem Umfang verwendet, JavaScript gibt Webpack beim Generieren des Bundles einen
Fehler aus, wenn es nicht json-1loader enthalten ist.

Ausfuhren von Webpack

Zum Erstellen einer Anwendung, die Webpack verwendet, fugen Sie Folgendes zum scripts-
Objekt in Ihrer package. json-Datei hinzu.

"build": "webpack"

Hier finden Sie eine beispielhafte package. json-Datei, die zeigt, wie Webpack hinzugefigt wird.

"name": "aws-webpack",
"version": "1.0.0",
"description": "",

"main": "index.js",

"scripts": {

"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1",
"build": "webpack"

},

"authoxr": "",

"license": "ISC",

"dependencies": {
"aws-sdk": "A2.6.1"

1,

"devDependencies": {
"json-loader": "7@.5.4",
"webpack": "2A1.13.2"

}

}

Geben Sie den folgenden Befehl ein, um die Anwendung zu erstellen.
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npm run build

Der Webpack-Modul-Bundler generiert dann die JavaScript Datei, die Sie im Stammverzeichnis Ihres
Projekts angegeben haben.

Verwenden des Webpack-Pakets

Um das Paket in einem Browser-Skript zu verwenden, kdnnen Sie es mithilfe eines <script>-Tags
integrieren, wie im folgenden Beispiel gezeigt.

<!IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>AWS SDK with webpack</title>
</head>
<body>
<div id="list"></div>
<script src="bundle.js"></script>
</body>
</html>

Importieren von einzelnen Services

Einer der Vorteile von Webpack besteht darin, dass es die Abhangigkeiten in lnrem Code analysiert
und nur den far Ihre Anwendung erforderlichen Code bindelt. Wenn Sie das SDK flur verwenden
JavaScript, kann das Bundeln nur der Teile des SDK, die tatsachlich von lhrer Anwendung verwendet
werden, die Grolde der Webpack-Ausgabe erheblich reduzieren.

Betrachten Sie das folgende Beispiel fir den Code, der zur Erstellung eines Amazon S3-
Serviceobjekts verwendet wurde.

// Import the AWS SDK
var AWS = require('aws-sdk');

// Set credentials and Region
// This can also be done directly on the service client

AWS.config.update({region: 'us-west-1', credentials: {YOUR_CREDENTIALS}});

var s3 = new AWS.S3({apiVersion: '2006-03-01'});
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Mit der require( )-Funktion wird das gesamte SDK angegeben. Ein mit diesem Code generiertes
Webpack-Bundle wurde das vollstdndige SDK enthalten, aber das vollstandige SDK ist nicht
erforderlich, wenn nur die Amazon S3 S3-Clientklasse verwendet wird. Die Gro3e des Pakets ware
erheblich kleiner, wenn nur der Teil des SDK enthalten ware, den Sie fur den Amazon S3 S3-Service
bendtigen. Selbst fur die Einstellung der Konfiguration ist nicht das vollstdndige SDK erforderlich, da
Sie die Konfigurationsdaten flr das Amazon S3-Serviceobjekt festlegen kdnnen.

So sieht derselbe Code aus, wenn er nur den Amazon S3 S3-Teil des SDK enthalt.

// Import the Amazon S3 service client
var S3 = require('aws-sdk/clients/s3');

// Set credentials and Region
var s3 = new S3({
apiVersion: '2006-03-01',
region: 'us-west-1',
credentials: {YOUR_CREDENTIALS}
1)

Blundeln fur Node.js

Sie kbnnen mit Webpack Pakete generieren, die in Node.js ausgefiihrt werden, indem Sie es als Ziel
in der Konfiguration angeben.

target: "node"

Dies ist nutzlich, wenn eine Node.js-Anwendung in einer Umgebung ausgeflhrt wird, in der
Speicherplatz begrenzt ist. Hier sehen Sie ein Beispiel fir eine webpack.config. js-Konfiguration
mit der Angabe von Node.js als Ausgabeziel.

// Import path for resolving file paths
var path = require('path');
module.exports = {

// Specify the entry point for our app

entry: [
path.join(__dirname, 'node.js')
1,
// Specify the output file containing our bundled code
output: {
path: __dirname,
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filename: 'bundle.js'
I
// Let webpack know to generate a Node.js bundle
target: "node",
module: {
/**
* Tell webpack how to load JSON files.
* When webpack encounters a 'require()' statement
* where a JSON file is being imported, it will use
* the json-loader
*/
loaders: [
{
test: /\.json$/,
loaders: ['json']
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Arbeiten mit Diensten im SDK fur JavaScript

Das AWS SDK flir JavaScript bietet Zugriff auf Dienste, die es Uber eine Sammlung von Client-
Klassen unterstitzt. Von diesen Client-Klassen erstellen Sie Service-Schnittstellenobjekte, die
allgemein als Service-Objekte bezeichnet werden. Jeder unterstitzte AWS Dienst verflgt Uber eine
oder mehrere Clientklassen, die eine einfache Nutzung APIs von Servicefunktionen und Ressourcen
ermdglichen. Amazon DynamoDB ist beispielsweise Uber APIs die AWS.DynamoDB Klasse verfugbar.

Die Uber das SDK bereitgestellten Dienste JavaScript folgen dem Anfrage-Antwort-Muster, um
Nachrichten mit aufrufenden Anwendungen auszutauschen. In diesem Muster sendet der Code, der
einen Dienst aufruft, eine HTTP/HTTPS Anfrage an einen Endpunkt fur den Dienst. Die Anforderung
enthalt die erforderlichen Parameter fur einen erfolgreichen Aufruf der spezifischen Funktion. Der
Service, der aufgerufen wird, generiert eine Antwort, die an den Anforderer zuriickgesendet wird. Die
Antwort enthalt Daten, wenn die Operation erfolgreich war, oder Fehlerinformationen, wenn sie nicht

erfolgreich war.
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Das Aufrufen eines AWS Dienstes umfasst den gesamten Anforderungs- und Antwortzyklus eines
Vorgangs an einem Dienstobjekt, einschlielich aller Wiederholungsversuche. Eine Anforderung
wird durch das AWS . Request-Objekt im SDK gekapselt. Die Antwort wird im SDK durch das
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AWS .Response Objekt gekapselt, das dem Anforderer tGber eine von mehreren Techniken zur
Verfugung gestellt wird, z. B. durch eine Callback-Funktion oder eine Zusage. JavaScript
Themen

» Erstellen und Aufrufen von Service-Objekten

« AWS SDK fir JavaScript Aufrufe protokollieren

« Asynchrones Aufrufen von Services

* Verwenden des Response-Objekts

* Arbeiten mit JSON

 Strategie in der Version 2 wiederholen AWS SDK fur JavaScript

Erstellen und Aufrufen von Service-Objekten

Die JavaScript API unterstitzt die meisten verfligbaren AWS Dienste. Jede Serviceklasse in
der JavaScript API bietet Zugriff auf jeden API-Aufruf in ihrem Dienst. Weitere Informationen zu
Serviceklassen, Vorgangen und Parametern in der JavaScript API finden Sie in der API-Referenz.

Wenn Sie das SDK in Node.js verwenden, figen Sie lhrer Anwendung das SDK-Paket mit require
hinzu, das Unterstitzung fur alle aktuellen Services bietet.

var AWS = require('aws-sdk');

Wenn Sie das SDK mit einem Browser verwenden JavaScript, laden Sie das SDK-Paket mithilfe
des von AWS gehosteten SDK-Pakets in lhre Browserskripte. Fligen Sie das folgende <script>
Element hinzu, um das SDK-Pakezt zu laden:

<script src="https://sdk.amazonaws.com/js/aws-sdk-SDK_VERSION_NUMBER.min.js"></script>

Die aktuelle SDK_VERSION_NUMBER finden Sie in der API|-Referenz fur das SDK im API-
Referenzhandbuch. JavaScript AWS SDK fir JavaScript

Das standardmafige gehostete SDK-Paket bietet Unterstltzung fur eine Teilmenge der verfligbaren
Dienste. AWS Eine Liste der Standard-Services im gehosteten SDK-Paket flr den Browser finden
Sie im Abschnitt Uber Unterstutzte Services in der API-Referenz. Sie kdnnen das SDK mit anderen
Services verwenden, wenn die CORS-Sicherheitstberprifung deaktiviert ist. In diesem Fall kbnnen
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Sie eine benutzerdefinierte Version des SDKs erstellen, um die von lhnen bendtigten zusatzlichen
Services einzuschlielen. Weitere Informationen zum Erstellen einer benutzerdefinierten Version des
SDKs finden Sie unter Erstellen des SDK fiur Browser.

Laden einzelner Services mit der require-Funktion

Wenn Sie das SDK fiir JavaScript wie zuvor beschrieben bendtigen, wird das gesamte SDK in lhren
Code aufgenommen. Sie kénnen aber auch nur die einzelnen Services mit der require-Funktion
laden, die von Ihrem Code verwendet werden. Betrachten Sie den folgenden Code, der verwendet
wurde, um ein Amazon S3 S3-Serviceobjekt zu erstellen.

// Import the AWS SDK
var AWS = require('aws-sdk');

// Set credentials and Region
// This can also be done directly on the service client
AWS.config.update({region: 'us-west-1', credentials: {YOUR_CREDENTIALS}});

var s3 = new AWS.S3({apiVersion: '2006-03-01'});

Im vorherigen Beispiel gibt die require-Funktion das gesamte SDK an. Die Menge an Code,
die Uber das Netzwerk Ubertragen werden muss, sowie der Speicheraufwand lhres Codes waren
erheblich geringer, wenn nur der Teil des SDK enthalten ware, den Sie fir den Amazon S3 S3-
Service bendétigen. Um einen einzelnen Service zu laden, rufen Sie die require-Funktion wie
beschrieben auf, einschliellich des Service-Konstruktors in Kleinbuchstaben.

require('aws-sdk/clients/SERVICE');

So sieht der Code zum Erstellen des vorherigen Amazon S3 S3-Serviceobjekts aus, wenn er nur den
Amazon S3 S3-Teil des SDK enthalt.

// Import the Amazon S3 service client
var S3 = require('aws-sdk/clients/s3');

// Set credentials and Region

var s3 = new S3({
apiVersion: '2006-03-01',
region: 'us-west-1',
credentials: {YOUR_CREDENTIALS}
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1)

Sie kénnen immer noch auf den globalen AWS Namespace zugreifen, ohne dass jeder Service damit
verbunden ist.

require('aws-sdk/global');

Dies ist eine nltzliche Technik, wenn dieselbe Konfiguration auf mehrere individuelle Services
angewendet werden soll, um z. B. dieselben Anmeldeinformationen allen Services bereitzustellen.
Das Laden einzelner Services mit der require-Funktion sollte die Ladezeit und die Speichernutzung in
Node.js verringern. Wenn Sie diesen Vorgang mit einem Blndelungs-Tool wie z. B. Browserify oder
Webpack abgeschlossen haben, weist das SDK nur einen Bruchteil der vollstandigen GréRe auf, weil
nur einzelne Service-Ergebnisse mit der require-Funktion geladen wurden. Dies hilft in Umgebungen
mit begrenztem Speicher oder Festplattenspeicher, wie z. B. bei einem loT-Gerat oder bei einer
Lambda-Funktion.

Erstellen von Service-Objekten

Um uber die JavaScript API auf Servicefunktionen zuzugreifen, erstellen Sie zunachst ein
Serviceobjekt, Uber das Sie auf eine Reihe von Funktionen zugreifen, die von der zugrunde
liegenden Clientklasse bereitgestellt werden. In der Regel wird flr jeden Service eine Client-Klasse
bereitgestellt. Manche Services verteilen den Zugriff auf ihre Funktionen jedoch auf mehrere Client-
Klassen.

Zum Verwenden einer Funktion mussen Sie eine Instance der Klasse erstellen, die Zugriff auf diese
Funktion bietet. Das folgende Beispiel zeigt die Erstellung eines Serviceobjekts fur DynamoDB aus
der AWS . DynamoDB Client-Klasse.

var dynamodb = new AWS.DynamoDB({apiVersion: '2012-08-10'});

Standardmafig wird ein Service-Objekt mit den globalen Einstellungen konfiguriert, mit denen auch
das SDK konfiguriert wird. Sie kdnnen jedoch ein Service-Objekt mit Laufzeit-Konfigurationsdaten
konfigurieren, die fur das Service-Objekt spezifisch sind. Service-spezifische Konfigurationsdaten
werden nach den globalen Konfigurationseinstellungen angewendet.

Im folgenden Beispiel wird ein Amazon EC2-Serviceobjekt mit einer Konfiguration fir eine bestimmte
Region erstellt, verwendet aber ansonsten die globale Konfiguration.
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var ec2 = new AWS.EC2({region: 'us-west-2', apiVersion: '2014-10-01'});

Es werden nicht nur servicespezifische Konfigurationen unterstitzt, die auf einzelne Service-Objekte
angewendet werden. Sie kdnnen auch servicespezifische Konfigurationen auf alle neu erstellten
Service-Objekte einer bestimmten Klasse anwenden. Um beispielsweise alle Serviceobjekte,

die mit der Amazon EC2 EC2-Klasse erstellt wurden, fur die Verwendung der Region USA West
(Oregon) (us-west-2) zu konfigurieren, fligen Sie dem AWS . config globalen Konfigurationsobjekt
Folgendes hinzu.

AWS.config.ec2 = {region: 'us-west-2', apiVersion: '2016-04-01'};

Sperren der API-Version eines Service-Objekts
Sie konnen ein Service-Objekt fest an eine bestimmte API-Version eines Service binden, indem
Sie die apiVersion-Option beim Erstellen des Objekts angeben. Im folgenden Beispiel wird ein

DynamoDB-Dienstobjekt erstellt, das an eine bestimmte API-Version gebunden ist.

var dynamodb = new AWS.DynamoDB({apiVersion: '2011-12-05'});

Weitere Informationen zum Sperren der API-Version eines Service-Objekts finden Sie unter Schutzen
der API-Versionen.

Angeben von Service-Objektparametern

Wenn Sie eine Methode eines Service-Objekts aufrufen, ibergeben Sie die JSON-Parameter wie fur
die API erforderlich. Um beispielsweise in Amazon S3 ein Objekt flr einen bestimmten Bucket und
Schlussel abzurufen, Ubergeben Sie die folgenden Parameter an die getObject Methode. Weitere
Informationen zum Ubergeben von JSON-Parametern finden Sie unter Arbeiten mit JSON.

s3.getObject({Bucket: 'bucketName', Key: 'keyName'});

Weitere Informationen zu Amazon S3 S3-Parametern finden Sie Class: AWS.S3in der API-
Referenz.

Darlber hinaus kdnnen Sie Werte an einzelne Parameter binden, wenn ein Service-Objekt mit dem
params-Parameter erstellt wird. Der Wert des params-Parameters von Service-Objekten ist eine

Sperren der API-Version eines Service-Objekts 81


https://docs.aws.amazon.com/AWSJavaScriptSDK/latest/AWS/S3.html

AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

Zuordnung, mit der mindestens ein durch das Service-Objekt definierter Parameterwert angegeben
wird. Das folgende Beispiel zeigt den Bucket Parameter eines Amazon S3 S3-Serviceobjekts, das
an einen Bucket mit dem Namen gebunden istamzn-s3-demo-bucket.

var s3bucket = new AWS.S3({params: {Bucket: 'amzn-s3-demo-bucket'}, apiVersion:
'2006-03-01"' });

Indem das Service-Objekt an einen Bucket gebunden wird, behandelt das s3bucket-Service-Objekt
den amzn-s3-demo-bucket-Parameterwert als Standardwert, der nicht langer fir nachfolgende
Operationen angegeben werden muss. Alle gebundenen Parameterwerte werden ignoriert, wenn
das Objekt flir Operationen verwendet wird, bei denen der Parameterwert nicht anwendbar ist. Sie
kénnen diesen gebundenen Parameter beim Aufrufen des Service-Objekts Uberschreiben, indem Sie
einen neuen Wert angeben.

var s3bucket = new AWS.S3({ params: {Bucket: 'amzn-s3-demo-bucket'}, apiVersion:
'2006-03-01"' });
s3bucket.getObject({Key: 'keyName'});

// ...
s3bucket.getObject({Bucket: 'amzn-s3-demo-bucket3',6 Key: 'keyOtherName'});

Detaillierte Informationen zu den verfugbaren Parametern fir die einzelnen Methoden finden Sie in
der API-Referenz.

AWS SDK fur JavaScript Aufrufe protokollieren

Der AWS SDK fur JavaScript ist mit einem integrierten Logger ausgestattet, sodass Sie API-Aufrufe
protokollieren kénnen, die Sie mit dem SDK fur JavaScript tatigen.

Fugen Sie Ihrem Code die folgende Anweisung hinzu, um den Logger zu aktivieren und die
Protokolleintréage in der Konsole zu drucken.

AWS.config.logger = console;

Hier finden Sie ein Beispiel fur die Protokollausgabe.

[AWS s3 200 0.185s @ retries] createMultipartUpload({ Bucket: 'amzn-s3-demo-logging-
bucket', Key: 'issues_1704' 1})
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Verwenden eines Drittanbieter-Loggers

Sie kénnen auch einen Drittanbieter-Logger verwenden, sofern dieser tUber 1og( )- oder write()-
Operationen verfugt, um Daten in eine Protokolldatei oder auf einen Server zu schreiben. Sie missen
Ihren benutzerdefinierten Logger gemaf den Anweisungen installieren und einrichten, bevor Sie ihn
mit dem SDK flr verwenden kénnen. JavaScript

Ein Logger, den Sie entweder in Browser-Skripts oder in Node.js nutzen kénnen, ist logplease.
In Node.js kénnen Sie logplease so konfigurieren, dass Protokolleintrage in einer Protokolldatei
geschrieben werden. Sie kénnen ihn auch mit webpack verwenden.

Legen Sie bei Verwendung eines Drittanbieter-Loggers alle Optionen fest, bevor Sie ihn
AWS.Config.logger zuweisen. Der folgende Beispiel-Code gibt eine externe Protokolldatei an und
legt die Protokollebene fiir logplease fest.

// Require AWS Node.js SDK

const AWS = require('aws-sdk')

// Require logplease

const logplease = require('logplease');
// Set external log file option
logplease.setlLogfile('debug.log');

// Set log level

logplease.setlLoglLevel( 'DEBUG');

// Create logger

const logger = logplease.create('logger name');
// Assign logger to SDK
AWS.config.logger = logger;

Weitere Informationen zu Logplease finden Sie im Logplease Simple JavaScript Logger on. GitHub

Asynchrones Aufrufen von Services

Alle Uber das SDK ausgefuihrten Anforderungen sind asynchron. Dies ist wichtig, wenn Sie
Browserskripte schreiben. JavaScript Die Ausflhrung in einem Webbrowser hat normalerweise nur
einen einzigen Ausfuhrungsthread. Nach einem asynchronen Aufruf eines AWS Dienstes wird das
Browserskript weiter ausgefiihrt und kann dabei versuchen, Code auszuflihren, der von diesem
asynchronen Ergebnis abhangt, bevor er zurtckkehrt.

Zu asynchronen Aufrufen eines AWS Dienstes gehort die Verwaltung dieser Aufrufe, sodass
Ihr Code nicht versucht, Daten zu verwenden, bevor die Daten verfiigbar sind. Die Themen in
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diesem Abschnitt erklaren, wie wichtig es ist, asynchrone Aufrufe zu verwalten, und erlautern die
verschiedenen Verwaltungstechniken im Detail.

Themen

» Verwalten von asynchronen Aufrufen

» Verwenden einer anonymen Callback-Funktion

» Verwenden eines Anforderungsobjektereignis-Listeners

« Verwenden von async/await

» Promises verwenden JavaScript

Verwalten von asynchronen Aufrufen

Beispiel: Die Startseite einer E-Commerce-Website bietet wiederkehrenden Kunden die Méglichkeit,
sich anzumelden. Die Kunden, die sich anmelden, profitieren u. a. davon, dass sich die Website nach
der Anmeldung an ihre besonderen Praferenzen anpasst. Daflir ist Folgendes erforderlich:

1. Der Kunde muss sich anmelden und mit seinen Anmeldedaten validiert werden.
2. Die Praferenzen des Kunden werden von einer Kundendatenbank angefordert.

3. Die Datenbank stellt die Praferenzen des Kunden bereit, mit denen die Website angepasst wird,
bevor die Seite geladen wird.

Wenn diese Aufgaben synchron ausgefiihrt werden, muss jede abgeschlossen sein, bevor die
nachste starten kann. Die Webseite kann nicht vollstandig geladen werden, bis die Praferenzen des
Kunden von der Datenbank zurtickgegeben wurden. Nachdem die Datenbankabfrage an den Server
gesendet wurde, kann der Empfang der Kundendaten jedoch aufgrund von Netzwerkengpassen,
besonders hohem Datenverkehr oder einer schlechten Verbindung eines Mobilgerats sich verzogern
oder sogar fehlschlagen.

Rufen Sie die Datenbank asynchron auf, um zu verhindern, dass die Website unter solchen
Bedingungen einfriert. Nachdem der Datenbankaufruf ausgefiihrt und lhre asynchrone Anforderung
gesendet wurde, wird Ihr Code wie erwartet weiter ausgefiihrt. Wenn Sie die Antwort eines
asynchronen Aufrufs nicht ordnungsgemal verwalten, versucht Ihr Code moéglicherweise im Fall,
dass diese Daten noch nicht verfliigbar sind, Informationen zu verwenden, die er von der Datenbank
zurickerwartet.
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Synchronous Call to a Database Asynchronous Call to a Database
@ User logs in @ User logs in
display user login page display user login page
authenticate and authorize user access authenticate and authorize user accass
@ Database queried for user @ Database queried for user

create guery for usar tabla
query user table for account & praferances

v v

creaite query for user table
query usar table for account & preferencas

@ Display customized entry page @ Display customized entry page
modify greating with usar name modify gresting with user nama
display new items recomendsad for user display new items recomended for user user data may
arrive after you
need it

Verwenden einer anonymen Callback-Funktion

Jede Service-Objektmethode, die ein AWS . Request-Obijekt erstellt, kann eine anonyme Callback-
Funktion als letzten Parameter annehmen. Die Signatur dieser Callback-Funktion lautet:

function(error, data) {
// callback handling code

Diese Callback-Funktion wird ausgefiihrt, wenn entweder eine erfolgreiche Antwort oder Fehlerdaten
zurtickgegeben werden. Wenn der Methodenaufruf erfolgreich war, wird der Callback-Funktion der
Inhalt der Antwort im data-Parameter bereitgestellt. Wenn der Aufruf nicht erfolgreich war, werden
die Details Gber den Fehler im error-Parameter angegeben.

In der Regel pruft der Code innerhalb der Callback-Funktion, ob ein Fehler vorliegt, den er
verarbeitet, wenn ein Fehler zuriickgegeben wird. Wenn kein Fehler zuriickgegeben wird, ruft der
Code die Antwortdaten vom data-Parameter ab. Die grundlegende Form der Callback-Funktion sieht
wie folgt aus.

function(error, data) {
if (error) {
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// error handling code
console.log(error);

} else {
// data handling code
console.log(data);

Im vorherigen Beispiel werden die Details zum Fehler oder die zurickgegebenen Daten in der
Konsole protokolliert. Hier finden Sie ein Beispiel flr eine Callback-Funktion, die als Teil des Aufrufs
einer Methode in einem Service-Objekt zurlickgegeben wird.

new AWS.EC2({apiVersion: '2014-10-01'}).describeInstances(function(error, data) {
if (error) {
console.log(error); // an error occurred
} else {
console.log(data); // request succeeded
}
1)

Zugreifen auf die Anforderungs- und Antwortobjekte

Innerhalb der Callback-Funktion this bezieht sich das JavaScript Schllisselwort auf das

zugrunde liegende AWS . Response Objekt flr die meisten Dienste. Im folgenden Beispiel wird die
httpResponse-Eigenschaft eines AWS . Response-Objekts innerhalb einer Callback-Funktion fir
die Protokollierung der unformatierten Antwortdaten und -Header verwendet, um das Debugging zu
erleichtern.

new AWS.EC2({apiVersion: '2014-10-01'}).describeInstances(function(error, data) {
if (error) {
console.log(error); // an error occurred
// Using this keyword to access AWS.Response object and properties
console.log("Response data and headers: " + JSON.stringify(this.httpResponse));
} else {
console.log(data); // request succeeded
}
1DF

Da das AWS.Response-Objekt Uber eine Request-Eigenschaft verfigt, die das AWS.Request-
Objekt enthalt, das vom urspruinglichen Methodenaufruf gesendet wurde, kénnen Sie aulderdem auf
die Details der Anforderung zugreifen.
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Verwenden eines Anforderungsobjektereignis-Listeners

Wenn Sie keine anonyme Callback-Funktion erstellen und als Parameter Ubergeben, wenn Sie eine
Service-Objektmethode aufrufen, generiert der Methodenaufruf ein AWS . Request-Objekt, das mit
dessen send-Methode manuell gesendet werden muss.

Zum Verarbeiten der Antwort missen Sie einen Ereignis-Listener fur das AWS . Request-Objekt
erstellen, um eine Callback-Funktion fir den Methodenaufruf zu registrieren. Das folgende Beispiel
zeigt, wie das AWS . Request-Objekt zum Aufrufen einer Service-Objektmethode und der Ereignis-
Listener flr die erfolgreiche Riickgabe erstellt werden.

// create the AWS.Request object
var request = new AWS.EC2({apiVersion: '2014-10-01'}).describelInstances();

// register a callback event handler

request.on('success', function(response) {
// log the successful data response
console.log(response.data);

1)

// send the request
request.send();

Nachdem die send-Methode im AWS . Request-Objekt aufgerufen wurde, wird der Ereignis-Handler
ausgefuhrt, wenn das Service-Objekt ein AWS . Response-Objekt erhalt.

Weitere Informationen zu dem AWS . Request Objekt finden Sie Class: AWS.Requestin der API-
Referenz. Weitere Informationen Uber das AWS . Response Objekt finden Sie unter Verwenden des
Response-Objekts oder Class: AWS.Responsein der API-Referenz.

Verketten von mehreren Callbacks

Sie kdnnen mehrere Callbacks fur jedes Anforderungsobjekt registrieren. Mehrere Callbacks kénnen
fur verschiedene Ereignisse oder dasselbe Ereignis registriert werden. Sie kdnnen Callbacks auch
verketten, wie im folgenden Beispiel gezeigt wird.

request.
on('success', function(response) {
console.log("Success!");
1.

on('error', function(response) {
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console.log("Erroxr!");
.
on('complete', function() {
console.log("Always!");

.
send();

Anforderungsobjekt-Fertigstellungsereignis

Das AWS . Request-Obijekt I16st diese Fertigstellungsereignisse basierend auf der Antwort der
einzelnen Service-Operationsmethoden aus:

* success
* error

+ complete

Sie kénnen eine Callback-Funktion als Reaktion auf jedes dieser Ereignisse registrieren. Eine
vollstandige Liste aller Ereignisse mit Anforderungsobjekten finden Sie Class: AWS.Requestin der
API-Referenz.

Das Erfolgsereignis

Das success-Ereignis wird ausgeldst, wenn eine erfolgreiche Antwort vom Service-Objekt erhalten
wird. Hier sehen Sie, wie Sie eine Callback-Funktion flr dieses Ereignis registrieren.

request.on('success', function(response) {
// event handler code
1)

Die Antwort enthalt eine data-Eigenschaft mit den serialisierten Antwortdaten vom Service. Zum
Beispiel der folgende Aufruf der 1istBuckets Methode des Amazon S3-Serviceobjekts

s3.1listBuckets.on('success', function(response) {
console.log(response.data);

}).send();

gibt die Antwort zuriick. AnschlieRend wird der folgende Inhalt der data-Eigenschaft an die Konsole
ausgegeben.

{ Owner: { ID: '...', DisplayName: '..." },
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Buckets:
[ { Name: 'someBucketName', CreationDate: someCreationDate },
{ Name: 'otherBucketName', CreationDate: otherCreationDate } ],
RequestId: '..."' }

Das error-Ereignis

Das error-Ereignis wird ausgeldst, wenn eine Fehlerantwort vom Service-Objekt erhalten wird. Hier
sehen Sie, wie Sie eine Callback-Funktion fur dieses Ereignis registrieren.

request.on('error', function(error, response) {
// event handling code
1)

Wenn das errozx-Ereignis ausgeldst wird, ist der Wert der data-Eigenschaft der Antwort null
und die error-Eigenschaft enthalt die Fehlerdaten. Das zugehdrige error-Objekt wird als erster
Parameter an die registrierte Callback-Funktion Ubergeben. Der folgende Code beispielsweise:

s3.config.credentials.accessKeyId = 'invalid';
s3.1listBuckets().on('error', function(error, response) {
console.log(error);

}).send();

gibt den Fehler zurlick. AnschlielRend werden die folgenden Fehlerdaten an die Konsole ausgegeben.

{ code: 'Forbidden', message: null }

Das complete-Ereignis

Das complete-Ereignis wird ausgeldst, wenn ein Service-Objektaufruf unabhangig davon, ob der
Aufruf erfolgreich war oder nicht, abgeschlossen wurde. Hier sehen Sie, wie Sie eine Callback-
Funktion fur dieses Ereignis registrieren.

request.on('complete', function(response) {
// event handler code
});

Verwenden Sie den complete-Ereignis-Callback, um die einzelnen Anforderungsbereinigungen
zu verarbeiten, die unabhangig von Erfolg oder Fehlern ausgefihrt werden missen. Wenn Sie
Antwortdaten in einer Callback-Funktion fiir das complete-Ereignis verwenden, Gberprifen Sie
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zuerst die Eigenschaften response.data oder response.error, bevor Sie versuchen, auf eine
der beiden zuzugreifen. Dies wird in folgendem Beispiel gezeigt.

request.on('complete', function(response) {
if (response.error) {
// an error occurred, handle it
} else {
// we can use response.data here

}
}).send();

HTTP-Ereignisse flur Anforderungsobjekte

Das AWS .Request-Obijekt I0st die folgenden HTTP-Ereignisse basierend auf der Antwort der
einzelnen Service-Operationsmethoden aus:

* httpHeaders

* httpData

* httpUploadProgress

* httpDownloadProgress
* httpError

* httpDone

Sie kdnnen eine Callback-Funktion als Reaktion auf jedes dieser Ereignisse registrieren. Eine
vollstandige Liste aller Ereignisse mit Anforderungsobjekten finden Sie Class: AWS.Requestin der
API-Referenz.

Das httpHeaders-Ereignis

Das httpHeaders-Ereignis wird ausgeldst, wenn Header vom Remote-Server gesendet werden.
Hier sehen Sie, wie Sie eine Callback-Funktion fur dieses Ereignis registrieren.

request.on('httpHeaders', function(statusCode, headers, response) {
// event handling code
1);

Der statusCode-Parameter der Callback-Funktion ist der HTTP-Statuscode. Der headers-
Parameter enthalt die Antwort-Header.
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Das httpData-Ereignis

Das httpData-Ereignis wird ausgeldst, um Antwortdatenpakete vom Service zu streamen. Hier
sehen Sie, wie Sie eine Callback-Funktion fur dieses Ereignis registrieren.

request.on('httpData', function(chunk, response) {
// event handling code
1);

Dieses Ereignis wird in der Regel fir den Empfang groRer Antwortblécke verwendet, wenn das Laden
der gesamten Antwort in den Arbeitsspeicher nicht praktikabel ist. Dieses Ereignis verfugt Gber einen
zusatzlichen chunk-Parameter, der einen Teil der eigentlichen Daten vom Server enthalt.

Wenn Sie einen Callback fir das httpData-Ereignis registrieren, enthalt die data-

Eigenschaft der Antwort die gesamte serialisierte Ausgabe fir die Anforderung. Sie missen den
standardmafigen httpData-Listener entfernen, wenn Sie nicht ber den zusatzlichen Analyse- und
Speichermehraufwand fir die integrierten Handler verfligen.

Die httpUploadProgress und httpDownloadProgress Ereignisse

Das httpUploadProgress-Ereignis wird ausgeldst, wenn die HTTP-Anforderung mehr Daten
hochgeladen hat. Entsprechend wird das httpDownloadProgress-Ereignis ausgeldst, wenn die
HTTP-Anforderung mehr Daten heruntergeladen hat. Hier sehen Sie, wie Sie eine Callback-Funktion
fur diese Ereignisse registrieren.

request.on('httpUploadProgress', function(progress, response) {
// event handling code
)

.on('httpDownloadProgress', function(progress, response) {
// event handling code

1)

Der progress-Parameter der Callback-Funktion enthalt ein Objekt mit den geladenen und gesamten
Bytes der Anforderung.

Das httpError-Ereignis

Das httpError-Ereignis wird ausgeldst, wenn die HTTP-Anforderung fehlschlagt. Hier sehen Sie,
wie Sie eine Callback-Funktion fir dieses Ereignis registrieren.
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request.on('httpError', function(error, response) {
// event handling code
1)

Der error-Parameter der Callback-Funktion enthalt die Fehler, die ausgeldst wurden.
Das httpDone-Ereignis

Das httpDone-Ereignis wird ausgeldst, wenn der Server das Senden von Daten abgeschlossen hat.
Hier sehen Sie, wie Sie eine Callback-Funktion fur dieses Ereignis registrieren.

request.on('httpDone', function(response) {
// event handling code

1)

Verwenden von async/await

Sie kdnnen das async/await Muster in Ihren Aufrufen an die verwenden AWS SDK flr JavaScript.
Die meisten Funktionen, die einen Rickruf annehmen, geben kein Versprechen zuriick. Da Sie nur
await Funktionen verwenden, die ein Versprechen zuriickgeben, miissen Sie, um das async/
await Muster zu verwenden, die .promise( ) Methode bis zum Ende lhres Aufrufs verketten und
den Callback entfernen.

Das folgende Beispiel verwendet async/await , um all Ihre Amazon DynamoDB-Tabellen in
aufzulisten. us-west-2

var AWS = require("aws-sdk");
//Create an Amazon DynamoDB client service object.
dbClient = new AWS.DynamoDB({ region: "us-west-2" });
// Call DynamoDB to list existing tables
const run = async () => {
try {
const results = await dbClient.listTables({}).promise();
console.log(results.TableNames.join("\n"));
} catch (err) {
console.error(err);
}
};

run();
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® Note

Nicht alle Browser unterstutzen Async/Await. Eine Liste der Browser, die Unterstitzung
bieten, finden Sie unter Async-Funktionen. async/await

Promises verwenden JavaScript

Mit der AWS.Request.promise-Methode haben Sie die Mdglichkeit, eine Service-Operation
aufzurufen und asynchrone Flows zu verwalten, anstatt Callbacks zu verwenden. In Node.js und
Browser-Skripts wird ein AWS . Request-Objekt zurlickgegeben, wenn eine Service-Operation ohne
eine Callback-Funktion aufgerufen wird. Sie kénnen die send-Methode der Anforderung aufrufen, um
den Service aufzurufen.

AWS .Request.promise startet jedoch sofort den Service-Aufruf und gibt ein Promis zurlick. Dieses
wird entweder mit der data-Eigenschaft der Antwort erfillt oder mit der error-Eigenschaft der
Antwort abgelehnt.

var request = new AWS.EC2({apiVersion: '2014-10-01'}).describelInstances();

// create the promise object
var promise = request.promise();

// handle promise's fulfilled/rejected states
promise.then(
function(data) {
/* process the data */

}I

function(error) {
/* handle the error */

}
);

Das nachste Beispiel gibt ein Promis zuriick, das mit einem data-Objekt erfillt oder mit einem
error-Objekt abgelehnt wird. Beim Verwenden von Promises ist ein einzelner Callback nicht daftir
zustandig, Fehler zu erkennen. Stattdessen wird der richtige Callback basierend auf dem Erfolg oder
Misserfolg einer Anforderung aufgerufen.

var s3 = new AWS.S3({apiVersion: '2006-03-01', region: 'us-west-2'});
var params = {
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Bucket: 'bucket',
Key: 'example2.txt',

Body: 'Uploaded text using the promise-based method!'

};

var putObjectPromise = s3.putObject(params).promise();
putObjectPromise.then(function(data) {

console.log('Success');
}).catch(function(err) {
console.log(err);

1)

Koordinieren mehrerer Promises

In einigen Fallen muss Ihr Code mehrere asynchrone Aufrufe ausfuhren, die nur dann eine Aktion

erfordern, wenn alle erfolgreich zurtiickgegeben wurden. Wenn Sie diese einzelnen asynchronen
Methodenaufrufe mit Promises verwalten, kdnnen Sie ein zusatzliches Promise erstellen, das die
all-Methode verwendet. Diese Methode erfillt dieses Ubergeordnete Promise-Obijekt, falls und wenn
das an die Methode Ubergebene Array der Promises erflllt ist. Die Callback-Funktion wird als Array
von Werten der Promises Ubergeben, die an die all-Methode tbergeben werden.

Im folgenden Beispiel muss eine AWS Lambda Funktion drei asynchrone Aufrufe an Amazon
DynamoDB tatigen, kann aber erst abgeschlossen werden, nachdem die Zusagen fir jeden Aufruf

erfullt wurden.

Promise.all([firstPromise, secondPromise, thirdPromise]).then(function(values) {

console.log("Value 0 is
console.log("Value 1 is
console.log("Value 2 is

// return the result to
callback(null, values);
1)

n +
LIS

n +

the

values[0@].toString);
values[1].toString);
values[2].toString);

caller of the Lambda

Browser- und Node.js-Unterstitzung fir Promises

function

Die Support fur native JavaScript Promises (ECMAScript 2015) hangt von der JavaScript Engine
und Version ab, in der Ihr Code ausgefuhrt wird. Informationen zur Unterstutzung von JavaScript

Promises in den einzelnen Umgebungen, in denen lhr Code ausgeflhrt werden muss, finden Sie in
der ECMAScriptKompatibilitatstabelle unter. GitHub
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Verwenden anderer Promise-Implementierungen

Zusatzlich zur systemeigenen Promise-Implementierung im ECMAScript Jahr 2015 kénnen Sie auch
Promise-Bibliotheken von Drittanbietern verwenden, darunter:

 Bluebird
+ RSVP
+ Q

Diese optionalen Promise-Bibliotheken kdnnen nutzlich sein, wenn Sie Ihren Code in Umgebungen
ausfuhren mdchten, die die native Promise-Implementierung in ECMAScript 5 und ECMAScript 2015
nicht unterstitzen.

Wenn Sie die Promise-Bibliothek eines Drittanbieters verwenden mdchten, legen Sie eine
Promise-Abhangigkeit im SDK fest, indem Sie die setPromisesDependency-Methode des
globalen Konfigurationsobjekts aufrufen. Stellen Sie in Browser-Skripts sicher, dass die Promise-
Drittanbieterbibliothek vor dem SDK geladen wird. Im folgenden Beispiel wird das SDK so
konfiguriert, dass es die Implementierung in der Bluebird-Promise-Bibliothek verwendet.

AWS.config.setPromisesDependency(require('bluebird'));

Um wieder die native Promise-Implementierung der JavaScript Engine zu verwenden, rufen Sie
setPromisesDependency erneut auf und tUbergeben Sie null statt eines Bibliotheksnamens
einen.

Verwenden des Response-Objekts

Nachdem eine Service-Objektmethode aufgerufen wurde, gibt diese ein AWS . Response-Objekt
zurtick, indem es an lhre Callback-Funktion (ibergeben wird. Sie greifen auf den Inhalt der Antwort
Uber die Eigenschaften des AWS . Response-Objekts zu. Fur den Zugriff auf den Inhalt der Antwort
gibt es zwei Eigenschaften des AWS . Response-Objekts:

+ data Eigenschaft

+ error Eigenschaft
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Wenn Sie den standardmaRigen Callback-Mechanismus verwenden, werden diese beiden
Eigenschaften als Parameter in der anonymen Callback-Funktion bereitgestellt, wie das folgende
Beispiel zeigt.

function(error, data) {
if (error) {
// error handling code
console.log(error);
} else {
// data handling code
console.log(data);

Zugreifen auf im Response-Objekt zurickgegebene Daten

Die data-Eigenschaft des AWS.Response-Objekts enthalt die serialisierten Daten, die von der
Service-Anforderung zuriickgegeben werden. Wenn die Anforderung erfolgreich ist, enthalt die data-
Eigenschaft ein Objekt mit einer Zuordnung zu den zurtickgegebenen Daten. Die data-Eigenschaft
kann Null sein, wenn ein Fehler auftritt.

Hier ist ein Beispiel fur den Aufruf der getItem Methode einer DynamoDB-Tabelle, um den
Dateinamen einer Bilddatei abzurufen, die als Teil eines Spiels verwendet werden soll.

// Initialize parameters needed to call DynamoDB
var slotParams = {
Key : {'slotPosition' : {N: '0'}},
TableName : 'slotWheels',
ProjectionExpression: 'imageFile'

1Y

// prepare request object for call to DynamoDB
var request = new AWS.DynamoDB({region: 'us-west-2', apiVersion:
'2012-08-10"'}).getItem(slotParams);

// log the name of the image file to load in the slot machine

request.on('success', function(response) {
// logs a value like "cherries.jpg" returned from DynamoDB
console.log(response.data.Item.imageFile.S);

D)8

// submit DynamoDB request

request.send();
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In diesem Beispiel ist die DynamoDB-Tabelle eine Suche nach Bildern, die die Ergebnisse eines
Spielautomaten-Pulls zeigen, wie durch die Parameter in angegeben. slotParams

Bei einem erfolgreichen Aufruf der getItem Methode enthélt die data Eigenschaft des

AWS .Response Objekts ein von DynamoDB zurlickgegebenes Item Objekt. Auf die
zurlickgegebenen Daten wird gemall dem ProjectionExpression-Parameter der Anforderung
zugegriffen, in diesem Fall also dem imageFile-Mitglied des Item-Objekts. Da das imageFile-
Mitglied einen Zeichenfolgenwert enthalt, konnen Sie auf den Dateinamen des Bildes Uber den Wert
des untergeordneten Mitglieds S von imageFile zugreifen.

Durchblattern von zurickgegebenen Daten

Manchmal umfasst der Inhalt der von einer Service-Anforderung zuriickgegebenen data-Eigenschaft
mehrere Seiten. Sie kdnnen auf die nachste Datenseite mit dem Aufruf der response.nextPage-
Methode zugreifen. Diese Methode sendet eine neue Anforderung. Die Antwort auf die Anforderung
kann entweder mit einem Callback oder einem Listener flr Erfolg oder Fehler erfasst werden.

Sie kénnen prifen, ob die von einer Service-Anforderung zurtickgegebenen Daten zusatzliche
Datenseiten haben, indem Sie die response . hasNextPage-Methode aufrufen. Diese Methode
gibt einen booleschen Wert zurtick, der angibt, ob der Aufruf von response.nextPage zusatzliche
Daten zurtckgibt.

s3.1listObjects({Bucket: 'bucket'}).on('success', function handlePage(response) {
// do something with response.data
if (response.hasNextPage()) {
response.nextPage().on('success', handlePage).send();

}
}).send();

Zugreifen auf Fehlerinformationen aus einem Antwortobjekt

Die error-Eigenschaft des AWS . Response-Objekts enthalt die verfligbaren Fehlerdaten bei einem
Service-Fehler oder einem Ubertragungsfehler. Der zuriickgegebene Fehler hat das folgende Format.

{ code: 'SHORT_UNIQUE_ERROR_CODE', message: 'a descriptive error message' }

Im Fall eines Fehlers ist der Wert der data-Eigenschaft gleich null. Wenn Sie Ereignisse
verarbeiten, die sich in einem Fehlerzustand befinden kénnen, Gberprifen Sie immer, ob die erroz-
Eigenschaft festgelegt wurde, bevor Sie versuchen, auf den Wert der data-Eigenschaft zuzugreifen.
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Zugreifen auf das ursprungliche Anforderungsobjekt

Die request-Eigenschaft bietet Zugriff auf das urspringliche AWS . Request-Objekt. Es kann
natzlich sein, Bezug auf das urspriingliche AWS . Request-Objekt zu nehmen, um auf die
ursprunglichen Parameter zuzugreifen, die es gesendet hat. Im folgenden Beispiel wird die request-
Eigenschaft verwendet, um auf den Key-Parameter der urspriinglichen Service-Anforderung
zuzugreifen.

s3.getObject({Bucket: 'bucket', Key: 'key'}).on('success', function(response) {
console.log("Key was", response.request.params.Key);

}).send();

Arbeiten mit JSON

JSON ist sowohl visuell lesbares als auch ein maschinenlesbares Format flir den Datenaustausch.
Der Name JSON ist zwar eine Abkurzung fur JavaScript Object Notation, das Format von JSON ist
jedoch unabhangig von jeder Programmiersprache.

Das SDK fir JavaScript verwendet JSON, um bei Anfragen Daten an Serviceobjekte zu senden, und
empfangt Daten von Serviceobjekten als JSON. Weitere Informationen Gber JSON finden Sie auf der
Website json.org.

{ Name-value pair
ti Dat : 2015-11-20T23:19:43.701% "—
creationtate S comma separated

modifiedDate : 2015-11-20T23:19:43.701%,

name : demo,

DbjEGt members :| [
{nams : first},
{name : Second},
{nams : third}

|

Array

containing objects with a name-value pair

JSON stellt Daten auf zwei Arten dar:

» Ein Objekt, bei dem es sich um eine ungeordnete Sammlung von Name-Wert-Paaren handelt.
Ein Objekt wird innerhalb von zwei Klammern ({ und }) definiert. Jedes Name-Wert-Paar beginnt
mit dem Namen, gefolgt von einem Doppelpunkt und dem Wert. Name-Wert-Paare werden durch
Kommas voneinander getrennt.
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» Ein Array, bei dem es sich um eine geordnete Sammlung von Werten handelt. Ein Array wird
innerhalb von zwei Klammern ([ und ]) definiert. Elemente im Array werden durch Kommas
voneinander getrennt.

Hier sehen Sie ein Beispiel fur ein JSON-Objekt mit einem Array von Objekten, in dem die Objekte
Karten in einem Kartenspiel darstellen. Jede Karte wird durch zwei Namen-Wert-Paare definiert.
Eines davon gibt einen eindeutigen Wert an, um die Karte zu identifizieren, und das andere gibt die
URL an, die auf das Kartenbild verweist.

var cards = [{"CardID":"defaultname", "Image":"defaulturl"},
{"CardID":"defaultname", "Image":"defaulturl"},
{"CardID":"defaultname", "Image":"defaulturl"},
{"CardID":"defaultname", "Image":"defaulturl"},
{"CardID":"defaultname", "Image":"defaulturl"}];

JSON als Service-Objektparameter

Hier ist ein Beispiel fur einfaches JSON, das verwendet wird, um die Parameter eines Aufrufs eines
Lambda-Serviceobjekts zu definieren.

var pullParams = {

FunctionName : 'slotPull',
InvocationType : 'RequestResponse',
LogType : 'None'

I

Das pullParams-Objekt wird durch drei Name-Wert-Paare definiert, die durch Kommas innerhalb
einer linken und einer rechten Klammer getrennt sind. Beim Bereitstellen von Parametern flr einen
Service-Objektmethodenaufruf werden die Namen durch die Parameternamen fur die Service-
Objektmethode bestimmt, die Sie aufrufen mdchten. Beim Aufrufen einer Lambda-Funktion sind,, und
die Parameter FunctionNameInvocationType, die verwendet LogType werden, um die invoke
Methode flr ein Lambda-Serviceobjekt aufzurufen.

Wenn Sie Parameter an einen Methodenaufruf eines Serviceobjekts Gbergeben, stellen Sie das
JSON-Obijekt flir den Methodenaufruf bereit, wie im folgenden Beispiel flr den Aufruf einer Lambda-
Funktion gezeigt.

lambda = new AWS.Lambda({region: 'us-west-2', apiVersion: '2015-03-31'});
// create JSON object for service call parameters
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var pullParams = {
FunctionName : 'slotPull',
InvocationType : 'RequestResponse',
LogType : 'None'
};
// invoke Lambda function, passing JSON object
lambda.invoke(pullParams, function(err, data) {

if (err) {
console.log(err);
} else {
console.log(data);
}
1);

Zuruckgeben von Daten als JSON

JSON bietet eine standardisierte Methode, um Daten zwischen Teilen eine Anwendung zu

Ubermitteln, die mehrere Werte gleichzeitig senden missen. Die Methoden von Client-Klassen in der
API geben gewdhnlich JSON im data-Parameter zurtick, der an ihre Callback-Funktionen tbergeben
wird. Hier ist zum Beispiel ein Aufruf der getBucketCors Methode der Amazon S3 S3-Clientklasse.

// call S3 to retrieve CORS configuration for selected bucket
s3.getBucketCors(bucketParams, function(err, data) {
if (err) {
console.log(err);
} else if (data) {
console.log(JSON.stringify(data));
}
1)

Der Wert von data ist ein JSON-Objekt, in diesem Beispiel JSON, das die aktuelle CORS-
Konfiguration flr einen angegebenen Amazon S3 S3-Bucket beschreibt.

{
"CORSRules": [

{
"AllowedHeaders":["*"],
"AllowedMethods" :["POST", "GET", "PUT", "DELETE", "HEAD"],
"AllowedOrigins":["*"],
"ExposeHeaders":[],
""MaxAgeSeconds" : 3000

}
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]

Strategie in der Version 2 wiederholen AWS SDK fur JavaScript

Zahlreiche Komponenten im Netzwerk, wie z. B. DNS-Server, Switches und Load Balancer,
konnen irgendwann im Lebenszyklus einer Anforderung Fehler generieren. Die ubliche Methode
zum Umgang mit diesen Fehlermeldungen in einer vernetzten Umgebung besteht darin,
Wiederholversuche in der Client-Anwendung zu implementieren. Diese Technik erhdht die
Zuverlassigkeit der Anwendung und senkt die Betriebskosten fir den Entwickler. AWS SDKs
implementieren Sie eine automatisierte Wiederholungslogik fur Inre AWS Anfragen.

Exponentielles Backoff-basiertes Wiederholungsverhalten

Die AWS SDK flur JavaScript Version v2 implementiert eine Wiederholungslogik, die exponentielles

Backoff mit vollem Jitter verwendet, um den Datenfluss besser kontrollieren zu kénnen. Die Idee

hinter dem exponentiellen Backoff ist, bei aufeinander folgenden Fehlermeldungen progressiv
ldngere Wartezeiten zwischen den Wiederholversuchen zu verwenden. Der Jitter (randomisierte
Verzdégerung) wird verwendet, um aufeinanderfolgende Kollisionen zu verhindern.

Die Verzogerung beim erneuten Versuch wird in Version 2 getestet

Um die Wiederholungsverzdgerung in v2 zu testen, wurde der Code in node_ modules/aws-sdk/lib/
event _listeners.js wie folgt auf console.log den Wert aktualisiert, der in der variablen Verzégerung
vorhanden ist:

// delay < @ is a signal from customBackoff to skip retries
if (willRetry && delay >= Q) {

resp.error = null;

console.log('retry delay: ' + delay);

setTimeout(done, delay);
} else {

done();

Verzdgerungen bei Wiederholungsversuchen mit der Standardkonfiguration

Sie kénnen die Verzdgerung fiir jeden Vorgang auf AWS-SDK-Clients testen. Wir rufen 1istTables
Operation auf einem DynamoDB-Client mit dem folgenden Code auf:
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import AWS from "aws-sdk";

const region = "us-east-1";
const client = new AWS.DynamoDB({ region });
await client.listTables({}).promise();

Um Wiederholungen zu testen, simulieren wir, NetworkingError indem wir die Internetverbindung
von dem Gerat trennen, auf dem der Testcode ausgeflihrt wird. Sie kdnnen den Proxy auch so
einrichten, dass er einen benutzerdefinierten Fehler zurtickgibt.

Wenn Sie den Code ausfuhren, kdnnen Sie die Verzégerung beim erneuten Versuch mithilfe eines
exponentiellen Backoffs mit Jitter wie folgt feststellen:

retry delay: 7.39361151766359
retry delay: 9.0672860785882
retry delay: 134.89340825668168
retry delay: 398.53559817403965
retry delay: 523.8076165896343
retry delay: 1323.8789643058465

Da Retry Jitter verwendet, erhalten Sie bei der Ausflihrung des Beispielcodes unterschiedliche Werte.
Wiederholungsverzégerungen mit benutzerdefinierter Basis

Die AWS SDK fiir JavaScript Version v2 ermdglicht die Ubergabe einer benutzerdefinierten Basiszahl
von Millisekunden, die im exponentiellen Backoff fir Wiederholungsversuche verwendet werden
kann. Der Standardwert ist 100 ms fir alle Dienste au3er DynamoDB, wo der Standardwert 50 ms
betragt.

Wir testen Wiederholungen mit einer benutzerdefinierten Basis von 1000 ms wie folgt:

const client = new AWS.DynamoDB({ region, retryDelayOptions: { base: 1000 } });

Wir simulieren, NetworkingError indem wir das Internet von dem Gerat trennen, auf dem der
Testcode ausgefuhrt wird. Sie kbnnen sehen, dass die Werte fir die Wiederholungsverzégerung
héher sind als bei der vorherigen Ausfluhrung, bei der die Standardeinstellung 50 oder 100 ms betrug.

retry delay: 356.2841549924913
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retry delay:
retry delay:
retry delay:
retry delay:

1183.5216495444615
2266.997988094194
1244.6948354966453
4200.323030066383

Da bei der Wiederholung Jitter verwendet wird, erhalten Sie bei der Ausfuhrung des Beispielcodes
unterschiedliche Werte.

Wiederholungsverzdgerungen mit benutzerdefiniertem Backoff-Algorithmus

Die AWS SDK fiir JavaScript Version v2 erméglicht auch die Ubergabe einer benutzerdefinierten
Backoff-Funktion, die Zahlung und Fehler bei Wiederholungsversuchen akzeptiert und die Dauer der
Verzdgerung in Millisekunden zurtickgibt. Wenn das Ergebnis ein negativer Wert ungleich Null ist,
werden keine weiteren Wiederholungsversuche unternommen.

Wir testen die benutzerdefinierte Backoff-Funktion, die einen linearen Backoff mit einem Basiswert
von 200 ms verwendet, wie folgt:

const client

region,

= new AWS.DynamoDB({

retryDelayOptions: { customBackoff: (count, error) => (count + 1) * 200 },

1)

Wir simulieren, NetworkingError indem wir das Internet von dem Gerét trennen, auf dem der
Testcode ausgefuhrt wird. Sie kdnnen sehen, dass die Werte fur die Verzégerung beim erneuten
Versuch ein Vielfaches von 200 sind.

retry delay:
retry delay:
retry delay:
retry delay:
retry delay:

200
400
600
800
1000
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SDK fur JavaScript Codebeispiele

Die Themen in diesem Abschnitt enthalten Beispiele dafir, wie Sie AWS SDK flr JavaScript mit APIs
den verschiedenen Diensten allgemeine Aufgaben ausflihren kénnen.

Den Quellcode fiur diese und andere Beispiele finden Sie im Repository fur AWS
Dokumentationscodebeispiele unter GitHub. Um dem AWS Dokumentationsteam ein neues
Codebeispiel vorzuschlagen, das es erstellen konnte, erstellen Sie eine neue Anfrage. Das Team
mdchte Codebeispiele erstellen, die breitere Szenarien und Anwendungsfalle abdecken, im Vergleich
zu einfachen Codeausschnitten, die nur einzelne API-Aufrufe abdecken. Eine Anleitung dazu finden
Sie im Abschnitt Autorencode in den Richtlinien fur Beitrage.

Themen

» CloudWatch Amazon-Beispiele

* Amazon DynamoDB-Beispiele

+ EC2 Amazon-Beispiele

+ AWS Elemental MediaConvert Beispiele

+ AWS IAM-Beispiele

» Beispiel fir Amazon Kinesis

* Amazon S3-Beispiele

» Beispiele fir Amazon Simple Email Service

» Beispiele fir Amazon Simple Notification Service

* Amazon SQS-Beispiele

CloudWatch Amazon-Beispiele

Amazon CloudWatch (CloudWatch) ist ein Webservice, der Ihre Amazon Web Services Services-
Ressourcen und -Anwendungen, auf denen Sie laufen, AWS in Echtzeit Uberwacht. Sie kdnnen
CloudWatch damit Metriken sammeln und verfolgen. Dabei handelt es sich um Variablen,

die Sie fur Ihre Ressourcen und Anwendungen messen kdnnen. CloudWatch Alarme senden
Benachrichtigungen oder nehmen auf der Grundlage von von Ihnen festgelegter Regeln automatisch
Anderungen an den Ressourcen vor, die Sie (iberwachen.
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AWS . CloudWatch
AWE.CloudWatchEvents
AWS . CloudWatchLogs

“"“\.. ".H_h\_
~ "
JavaScript Amazon SDK Amazon
Environments for JavaScript CloudWatch

Die JavaScript API fur CloudWatch wird uber die AWS.CloudWatchLogs Client-Klassen

AWS . CloudWatchAWS.CloudWatchEvents, und verfigbar gemacht. Weitere Informationen zur
Verwendung der CloudWatch Client-Klassen finden Sie unter Class: AWS.CloudWatchClass:
AWS.CloudWatchEvents, und Class: AWS.CloudWatchLogsin der API-Referenz.

Themen

* Alarme in Amazon erstellen CloudWatch

Alarmaktionen in Amazon verwenden CloudWatch

Metriken von Amazon abrufen CloudWatch

Ereignisse an Amazon CloudWatch Events senden

Abonnementfilter in Amazon CloudWatch Logs verwenden

Alarme in Amazon erstellen CloudWatch

neode
|

1
|

|~h |

oy

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» So rufen Sie grundlegende Informationen zu lhren CloudWatch Alarmen ab.

* So erstellen und I6schen Sie einen CloudWatch Alarm.
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Das Szenario

Ein Alarm Uberwacht eine Metrik Uber einen bestimmten, von lhnen definierten Zeitraum und fuhrt
eine oder mehrere Aktionen durch, die vom Wert der Metrik im Vergleich zu einem festgelegten
Schwellenwert in einer Reihe von Zeitrdumen abhangt.

In diesem Beispiel werden eine Reihe von Node.js-Modulen verwendet, um Alarme in CloudWatch zu
erstellen. Die Module von Node.js verwenden das SDK JavaScript , um Alarme mithilfe der folgenden
Methoden der AWS . CloudWatch Client-Klasse zu erstellen:

 describeAlarms

 putMetricAlarm

* deleteAlarms

Weitere Informationen zu CloudWatch Alarmen finden Sie unter CloudWatch Amazon-Alarme
erstellen im CloudWatch Amazon-Benutzerhandbuch.

Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausfiihren dieses Beispiels missen Sie zunachst diese Aufgaben abschliellen:

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere

Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen

Anmeldeinformationsdatei.

Beschreiben von Alarmen

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen cw_describealarms. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um darauf zuzugreifen CloudWatch, erstellen
Sie ein AWS . CloudWatch Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, um die Parameter fiir das
Abrufen von Alarmbeschreibungen zu speichern und begrenzen Sie dabei die zurlickgegebenen
Alarme auf diejenigen mit Status INSUFFICIENT_DATA. Rufen Sie dann die describeAlarms-
Methode des AWS . CloudWatch-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js
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var AWS = require("aws-sdk");
// Set the region
AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create CloudWatch service object
var cw = new AWS.CloudWatch({ apiVersion: "2010-08-01" });

cw.describeAlarms({ StateValue: "INSUFFICIENT_DATA" }, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
// List the names of all current alarms in the console
data.MetricAlarms.forEach(function (item, index, array) {
console.log(item.AlarmName);
1);
}
1);

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node cw_describealarms.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Einen Alarm fur eine CloudWatch Metrik erstellen

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen cw_putmetricalarm. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um darauf zuzugreifen CloudWatch, erstellen
Sie ein AWS . CloudWatch Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt fir die Parameter, die zum
Erstellen eines Alarms auf der Grundlage einer Metrik erforderlich sind, in diesem Fall der CPU-
Auslastung einer Amazon EC2 EC2-Instance. Die restlichen Parameter werden so festgelegt, dass
der Alarm ausgel6st wird, wenn die Metrik einen Grenzwert von 70 Prozent Uberschreitet. Rufen Sie
dann die describeAlarms-Methode des AWS . CloudWatch-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create CloudWatch service object
var cw = new AWS.CloudWatch({ apiVersion: "2010-08-01" });
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var params = {
AlarmName: "Web_Server_CPU_Utilization",
ComparisonOperator: "GreaterThanThreshold",
EvaluationPeriods: 1,
MetricName: "CPUUtilization",
Namespace: "AWS/EC2",
Period: 60,
Statistic: "Average",
Threshold: 70.0,
ActionsEnabled: false,
AlarmDescription: "Alarm when server CPU exceeds 70%",
Dimensions: [
{
Name: "InstanceId",
Value: "INSTANCE_ID",
},
1,

Unit: "Percent",

};

cw.putMetricAlarm(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);

}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node cw_putmetricalarm.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Loschen eines Alarms

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen cw_deletealarms. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um darauf zuzugreifen CloudWatch, erstellen
Sie ein AWS . CloudWatch Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, um die Namen der

Alarme zu speichern, die Sie I16schen mdchten. Rufen Sie dann die deleteAlarms-Methode des
AWS . CloudWatch-Serviceobjekts auf.
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// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create CloudWatch service object
var cw = new AWS.CloudWatch({ apiVersion: "2010-08-01" });

var params = {
AlarmNames: ["Web_Server_CPU_Utilization"],

};

cw.deleteAlarms(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node cw_deletealarms.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Alarmaktionen in Amazon verwenden CloudWatch

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

+ So andern Sie den Status Ihrer Amazon EC2 EC2-Instances automatisch auf der Grundlage eines
CloudWatch Alarms.
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Das Szenario

Mithilfe von Alarmaktionen kdnnen Sie Alarme erstellen, die Inre Amazon EC2 EC2-Instances
automatisch stoppen, beenden, neu starten oder wiederherstellen. Sie kdnnen die Aktionen zum
Anhalten oder Beenden nutzen, wenn eine Instance nicht mehr ausgefuhrt werden muss. Sie kbnnen
die Aktionen zum Neustarten oder Wiederherstellen verwenden, um diese Instances automatisch neu
zu starten.

In diesem Beispiel werden eine Reihe von Node.js -Modulen verwendet, um eine Alarmaktion zu
definieren CloudWatch , die den Neustart einer Amazon EC2 EC2-Instance ausldst. Die Module
Node.js verwenden das SDK fur JavaScript die Verwaltung von Amazon EC2 EC2-Instances mithilfe
der folgenden Methoden der CloudWatch Client-Klasse:

* enableAlarmActions

*» disableAlarmActions

Weitere Informationen zu CloudWatch Alarmaktionen finden Sie unter Erstellen von Alarmen zum
Stoppen, Beenden, Neustarten oder Wiederherstellen einer Instance im CloudWatch Amazon-
Benutzerhandbuch.

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfiihren dieses Beispiels missen Sie zunachst diese Aufgaben abschliellen:

« Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

+ Erstellen Sie eine IAM-Rolle, deren Richtlinie die Erlaubnis erteilt, eine Amazon EC2 EC2-Instance
zu beschreiben, neu zu starten, zu stoppen oder zu beenden. Weitere Informationen zum Erstellen
einer IAM-Rolle finden Sie unter Creating a Role to Delegate Permissions to an AWS Service im
IAM-Benutzerhandbuch.

Verwenden Sie die folgende Rollenrichtlinie beim Erstellen der IAM-Rolle.
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JSON

"Version'":"2012-10-17",
"Statement": [

{
"Effect": "Allow",

"Action": [
"cloudwatch:Describe*",
"ec2:Describe*",
"ec2:RebootInstances",
"ec2:StopInstances*",
"ec2:TerminateInstances"

1,

"Resource": [

N

Konfigurieren Sie das SDK fir, JavaScript indem Sie ein globales Konfigurationsobjekt erstellen
und dann die Region fur lhren Code festlegen. In diesem Beispiel ist die Region auf us-west-2
festgelegt.

// Load the SDK for JavaScript

var AWS = require('aws-sdk');

// Set the Region
AWS.config.update({region: 'us-west-2'});

Erstellen und Aktivieren von Alarmaktionen

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen cw_enablealarmactions. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um darauf zuzugreifen CloudWatch,
erstellen Sie ein AWS.CloudWatch Serviceobjekt.

Erstellen Sie ein JSON-Objekt, das die Parameter fur die Erstellung eines Alarms enthalt. Geben
Sie dabei an ARNs , ActionsEnabled wie true und welche Aktionen der Alarm auslésen soll.
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Rufen Sie die putMetricAlarm-Methode des AWS . CloudWatch-Serviceobjekts auf, die den Alarm
erstellt, wenn er nicht vorhanden ist, oder diesen aktualisiert, sofern vorhanden.

Erstellen Sie in der Callback-Funktion fur nach erfolgreichem Abschluss ein JSON-
ObjektputMetricAlarm, das den Namen des CloudWatch Alarms enthalt. Rufen Sie die
enableAlarmActions-Methode auf, um die Alarmaktion zu aktivieren.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create CloudWatch service object
var cw = new AWS.CloudwWatch({ apiVersion: "2010-08-01" });

var params = {
AlarmName: "Web_Server_CPU_Utilization",
ComparisonOperator: "GreaterThanThreshold",
EvaluationPeriods: 1,
MetricName: "CPUUtilization",
Namespace: "AWS/EC2",
Period: 60,
Statistic: "Average",
Threshold: 70.0,
ActionsEnabled: true,
AlarmActions: ["ACTION_ARN"],
AlarmDescription: "Alarm when server CPU exceeds 70%",
Dimensions: [

{
Name: "InstanceId",
Value: "INSTANCE_ID",
1,
1,
Unit: "Percent",
};
cw.putMetricAlarm(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {

console.log("Alarm action added", data);
var paramsEnableAlarmAction = {
AlarmNames: [params.AlarmName],
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i
cw.enableAlarmActions(paramsEnableAlarmAction, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Alarm action enabled", data);
}
1)
}
1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node cw_enablealarmactions.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Deaktivieren von Alarmaktionen

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen cw_disablealarmactions. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um darauf zuzugreifen CloudWatch,
erstellen Sie ein AWS . CloudWatch Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, das den Namen
des CloudWatch Alarms enthalt. Rufen Sie die disableAlarmActions-Methode auf, um die
Aktionen fir diesen Alarm zu deaktivieren.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create CloudWatch service object
var cw = new AWS.CloudWatch({ apiVersion: "2010-08-01" });

cw.disableAlarmActions(
{ AlarmNames: ["Web_Server_CPU_Utilization"] 1},
function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);

}
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}
);

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node cw_disablealarmactions.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Metriken von Amazon abrufen CloudWatch

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» So rufen Sie eine Liste veroffentlichter CloudWatch Metriken ab.

+ So veroffentlichen Sie Datenpunkte in CloudWatch Metriken.

Das Szenario

Metriken sind Daten iiber die Leistung lhrer Systeme. Sie kdnnen die detaillierte Uberwachung
einiger Ressourcen, wie z. B. Ihrer Amazon EC2 EC2-Instances, oder |hrer eigenen
Anwendungsmetriken aktivieren.

In diesem Beispiel werden eine Reihe von Node.js -Modulen verwendet, um Metriken von Amazon
Events abzurufen CloudWatch und Ereignisse an Amazon CloudWatch Events zu senden. Die
Module Node.js verwenden das SDK JavaScript , um Metriken CloudWatch mithilfe der folgenden
Methoden der CloudWatch Client-Klasse abzurufen:

e listMetrics

 putMetricData

Weitere Informationen zu CloudWatch Metriken finden Sie unter Using Amazon CloudWatch Metrics
im CloudWatch Amazon-Benutzerhandbuch.
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Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausflhren dieses Beispiels missen Sie zunachst diese Aufgaben abschliefl3en:

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit lhren Anmeldeinformationen. Weitere

Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

Auflisten von Metriken

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen cw_listmetrics. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um darauf zuzugreifen CloudWatch, erstellen
Sie ein AWS . CloudWatch Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen
Parametern fir das Auflisten von Metriken innerhalb des AWS/Logs-Namespace. Rufen Sie die
listMetrics-Methode zum Auflisten der IncominglLogEvents-Metrik auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create CloudWatch service object
var cw = new AWS.CloudWatch({ apiVersion: "2010-08-01" });

var params = {
Dimensions: [
{
Name: "LogGroupName" /* required */,
iy
1,
MetricName: "IncominglLogEvents",
Namespace: "AWS/Logs",

i
cw.listMetrics(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
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console.log("Metrics", JSON.stringify(data.Metrics));
}
});

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node cw_listmetrics.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Ubermitteln von benutzerdefinierten Metriken

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen cw_putmetricdata. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um darauf zuzugreifen CloudWatch, erstellen
Sie ein AWS . CloudWatch Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen
Parametern fiir das Ubermitteln eines Datenpunktes an die benutzerdefinierte PAGES_VISITED-
Metrik. Rufen Sie die putMetricData-Methode auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create CloudWatch service object
var cw = new AWS.CloudWatch({ apiVersion: "2010-08-01" });

// Create parameters JSON for putMetricData
var params = {
MetricData: [
{
MetricName: "PAGES_VISITED",
Dimensions: [
{
Name: "UNIQUE_PAGES",
Value: "URLS",
},
1,
Unit: "None",
Value: 1.0,
},
1,
Namespace: "SITE/TRAFFIC",
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i

cw.putMetricData(params, function (err, data) {

if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", JSON.stringify(data));
}
1);

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node cw_putmetricdata.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Ereignisse an Amazon CloudWatch Events senden

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» So erstellen und aktualisieren Sie eine Regel fiur das Auslésen eines Ereignisses.
» So definieren Sie ein oder mehrere Ziele fir die Reaktion auf ein Ereignis.

* So senden Sie Ereignisse, die Zielen zur Bearbeitung zugeordnet sind.

Das Szenario

CloudWatch Events liefert nahezu in Echtzeit einen Stream von Systemereignissen, die Anderungen
an den Amazon Web Services Services-Ressourcen fur verschiedene Ziele beschreiben. Mit
einfachen Regeln kdnnen Sie Ereignisse zuordnen und sie zu einer oder mehreren Zielfunktionen
oder Streams umleiten.

In diesem Beispiel werden eine Reihe von Node.js -Modulen verwendet, um Ereignisse an
CloudWatch Events zu senden. Die Module Node.js verwenden das SDK fir JavaScript die
Verwaltung von Instanzen mithilfe der folgenden Methoden der CloudWatchEvents Client-Klasse:
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* putRule
* putTargets
* putEvents

Weitere Informationen zu CloudWatch Veranstaltungen finden Sie unter Hinzuflgen von Ereignissen
mit PutEvents im Amazon CloudWatch Events-Benutzerhandbuch.

Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.
+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Inren Anmeldeinformationen. Weitere

Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen

Anmeldeinformationsdatei.

» Erstellen Sie mithilfe des Hello-World-Blueprints eine Lambda-Funktion, die als Ziel fir Ereignisse
dient. Wie das geht, erfahren Sie unter Schritt 1: AWS Lambda Funktion erstellen im Amazon
CloudWatch Events-Benutzerhandbuch.

 Erstellen Sie eine IAM-Rolle, deren Richtlinie Berechtigungen fiir CloudWatch Veranstaltungen
gewahrt, und dazu gehdrt auch events.amazonaws. com die Rolle ,Vertrauenswirdige Entitat®.
Weitere Informationen zum Erstellen einer IAM-Rolle finden Sie unter Creating a Role to Delegate
Permissions to an AWS Service im IAM-Benutzerhandbuch.

Verwenden Sie die folgende Rollenrichtlinie beim Erstellen der IAM-Rolle.

JSON

"Version":"2012-10-17",
"Statement": [
{
"Sid": "CloudWatchEventsFullAccess",
"Effect": "Allow",
"Action": "events:*",
"Resource": "*"
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},
{

"Sid": "IAMPassRoleForCloudWatchEvents",

"Effect": "Allow",

"Action": "iam:PassRole",

"Resource": "arn:aws:iam::*:role/AWS_Events_Invoke_Targets"
}

Verwenden Sie beim Erstellen einer IAM-Rolle die folgende Vertrauensstellung.

JSON

{
"Version":"2012-10-17",
"Statement": [
{
"Effect": "Allow",
"Principal": {
"Service": "events.amazonaws.com"
}I
"Action": "sts:AssumeRole"
}
]
}

Erstellen einer geplanten Regel

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen cwe_putrule. js. Stellen Sie sicher, dass Sie
das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf CloudWatch Ereignisse zuzugreifen, erstellen
Sie ein AWS . CloudWatchEvents Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, welches die fiir die
neue geplante Regel erforderlichen Parameter enthalt, darunter die folgenden:

+ Einen Namen fur die Regel
* Der ARN der IAM-Rolle, die Sie zuvor erstellt haben

» Einen Ausdruck zum Ausl6sen der Regel alle funf Minuten

Ereignisse an Amazon CloudWatch Events senden 119



AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

Rufen Sie die putRule-Methode auf, um die Regel zu erstellen. Der Callback gibt den ARN der
neuen oder aktualisierten Regel zurick.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create CloudWatchEvents service object
var cwevents = new AWS.CloudWatchEvents({ apiVersion: "2015-10-07" });

var params = {
Name: "DEMO_EVENT",
RoleArn: "IAM_ROLE_ARN",
ScheduleExpression: "rate(5 minutes)",
State: "ENABLED",

};

cwevents.putRule(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data.RuleArn);
}
});

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node cwe_putrule.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Ein AWS Lambda Funktionsziel hinzufliigen

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen cwe_puttargets. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf CloudWatch Ereignisse zuzugreifen,
erstellen Sie ein AWS.CloudWatchEvents Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den
Parametern, die zur Angabe der Regel erforderlich sind, an die Sie das Ziel anhangen méchten,
einschlieBlich des ARN der von Ihnen erstellten Lambda-Funktion. Rufen Sie die putTargets-
Methode des AWS . CloudWatchEvents-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js
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var AWS = require("aws-sdk");
// Set the region
AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create CloudWatchEvents service object
var cwevents = new AWS.CloudWatchEvents({ apiVersion: "2015-10-07" });

var params = {
Rule: "DEMO_EVENT",
Targets: [
{
Arn: "LAMBDA_FUNCTION_ARN",
Id: "myCloudWatchEventsTarget",

.
1,
i
cwevents.putTargets(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node cwe_puttargets.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Senden von Ereignissen

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen cwe_putevents. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf CloudWatch Ereignisse zuzugreifen,
erstellen Sie ein AWS . CloudWatchEvents Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, welches
die fir das Senden von Ereignissen erforderlichen Parameter enthalt. Geben Sie flr jedes Ereignis
die Quelle des Ereignisses, alle vom Ereignis betroffenen Ressourcen und Details zum Ereignis an.
ARNs Rufen Sie die putEvents-Methode des AWS.CloudWatchEvents-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js
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var AWS = require("aws-sdk");
// Set the region
AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create CloudWatchEvents service object
var cwevents = new AWS.CloudWatchEvents({ apiVersion: "2015-10-07" });

var params = {
Entries: [
{
Detail: '{ "keyl": "valuel", "key2": "value2" }°',
DetailType: "appRequestSubmitted",
Resources: ["RESOURCE_ARN"],
Source: "com.company.app",
},
1,
};

cwevents.putEvents(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data.Entries);

}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node cwe_putevents.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Abonnementfilter in Amazon CloudWatch Logs verwenden

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

+ So erstellen und I6schen Sie Filter fur Protokollereignisse in CloudWatch Logs.
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Das Szenario

Abonnements bieten Zugriff auf einen Echtzeit-Feed mit Protokollereignissen aus CloudWatch Logs
und leiten diesen Feed an andere Dienste weiter, z. B. an einen Amazon Kinesis Kinesis-Stream oder
AWS Lambda zur benutzerdefinierten Verarbeitung, Analyse oder zum Laden in andere Systeme.

Ein Abonnementfilter definiert das Muster, nach dem gefiltert wird, welche Protokollereignisse an Ihre
AWS Ressource Ubermittelt werden.

In diesem Beispiel werden eine Reihe von Modulen von Node.js verwendet, um einen
Abonnementfilter in CloudWatch Logs aufzulisten, zu erstellen und zu I6schen. Das Ziel flr
die Protokollereignisse ist eine Lambda-Funktion. Die Module von Node.js verwenden das
SDK JavaScript zur Verwaltung von Abonnementfiltern mithilfe der folgenden Methoden der
CloudwWatchLogs Client-Klasse:

* putSubscriptionFilters

* describeSubscriptionFilters

 deleteSubscriptionFilter

Weitere Informationen zu CloudWatch Logs-Abonnements finden Sie unter Echtzeitverarbeitung von
Protokolldaten mit Abonnements im Amazon CloudWatch Logs-Benutzerhandbuch.

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfiihren dieses Beispiels missen Sie zunachst diese Aufgaben abschliellen:

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

+ Erstellen Sie eine Lambda-Funktion als Ziel fir Protokollereignisse. Dazu bendtigen Sie den ARN
dieser Funktion. Weitere Informationen zur Einrichtung einer Lambda-Funktion finden Sie unter
Abonnementfilter mit AWS Lambda im Amazon CloudWatch Logs-Benutzerhandbuch.

+ Erstellen Sie eine IAM-Rolle, deren Richtlinie die Berechtigung zum Aufrufen der von lhnen
erstellten Lambda-Funktion und vollen Zugriff auf CloudWatch Logs gewahrt, oder wenden Sie
die folgende Richtlinie auf die Ausfihrungsrolle an, die Sie fir die Lambda-Funktion erstellen.

Abonnementfilter in Amazon CloudWatch Logs verwenden 123


https://docs.aws.amazon.com/AWSJavaScriptSDK/latest/AWS/CloudWatchLogs.html#putSubscriptionFilters-property
https://docs.aws.amazon.com/AWSJavaScriptSDK/latest/AWS/CloudWatchLogs.html#describeSubscriptionFilters-property
https://docs.aws.amazon.com/AWSJavaScriptSDK/latest/AWS/CloudWatchLogs.html#deleteSubscriptionFilter-property
https://docs.aws.amazon.com/AmazonCloudWatch/latest/logs/Subscriptions.html
https://docs.aws.amazon.com/AmazonCloudWatch/latest/logs/Subscriptions.html
https://nodejs.org
https://docs.aws.amazon.com/AmazonCloudWatch/latest/logs/SubscriptionFilters.html#LambdaFunctionExample

AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

Weitere Informationen zum Erstellen einer IAM-Rolle finden Sie unter Creating a Role to Delegate
Permissions to an AWS Service im IAM-Benutzerhandbuch.

Verwenden Sie die folgende Rollenrichtlinie beim Erstellen der IAM-Rolle.

JSON

{
"Version":"2012-10-17",
"Statement": [
{
"Effect": "Allow",
"Action": [
"logs:CreatelLogGroup",
"logs:CreateLogStream",
"logs:PutLogEvents"
1,
"Resource": "arn:aws:logs:*:*:*"
},
{
"Effect": "Allow",
"Action": [
"lambda:InvokeFunction"
]I
"Resource": [
wxn
]
}
]
}

Beschreiben von bestehenden Abonnementfiltern

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen cwl_describesubscriptionfilters.js.
Stellen Sie sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf CloudWatch
Protokolle zuzugreifen, erstellen Sie ein AWS . CloudWatchLogs Serviceobjekt. Erstellen Sie ein
JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern flr die Beschreibung lhrer bestehenden Filter,
einschlieBlich der Namen der Protokollgruppe sowie der maximalen Anzahl der Filter, die Sie
beschreiben mdchten. Rufen Sie die describeSubscriptionFilters-Methode auf.
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// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the CloudwWatchLogs service object
var cwl = new AWS.CloudWatchLogs({ apiVersion: "2014-03-28" });

var params = {
logGroupName: "GROUP_NAME",
limit: 5,

};

cwl.describeSubscriptionFilters(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data.subscriptionFilters);
}
});

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node cwl_describesubscriptionfilters.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Erstellen eines Abonnementfilters

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen cwl_putsubscriptionfilter. js. Stellen
Sie sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf CloudWatch Logs
zuzugreifen, erstellen Sie ein AWS . CloudWatchLogs Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt,
das die Parameter enthalt, die zum Erstellen eines Filters erforderlich sind, einschliel3lich des ARN
der Ziel-Lambda-Funktion, des Namens des Filters, des Zeichenkettenmusters flir die Filterung und
des Namens der Protokollgruppe. Rufen Sie die putSubscriptionFilters-Methode auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });
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// Create the CloudwWatchLogs service object
var cwl = new AWS.CloudWatchLogs({ apiVersion: "2014-03-28" });

var params = {
destinationArn: "LAMBDA_FUNCTION_ARN",
filterName: "FILTER_NAME",
filterPattern: "ERROR",
logGroupName: "LOG_GROUP",

};

cwl.putSubscriptionFilter(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
1);

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node cwl_putsubscriptionfilter.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Loschen eines Abonnementfilters

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen cwl_deletesubscriptionfilters.js.
Stellen Sie sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf CloudWatch Logs
zuzugreifen, erstellen Sie ein AWS . CloudWatchLogs Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt
mit den erforderlichen Parametern fur das Léschen eines Filters, einschlieBlich des Filternamens und
des Namens der Protokollgruppe. Rufen Sie die deleteSubscriptionFilters-Methode auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the CloudwWatchLogs service object
var cwl = new AWS.CloudWatchLogs({ apiVersion: "2014-03-28" });

var params = {
filterName: "FILTER",
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logGroupName: "LOG_GROUP",
i

cwl.deleteSubscriptionFilter(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);

}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node cwl_deletesubscriptionfilter.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Amazon DynamoDB-Beispiele

Amazon DynamoDB ist eine vollstandig verwaltete NoSQL-Cloud-Datenbank, die sowohl Dokument-
als auch Key-Value-Speichermodelle unterstitzt. Sie erstellen schemalose Tabellen fur Daten — ohne
Bereitstellung oder Wartung dedizierter Datenbankserver.

23 AWS . DynamoDB
| AWS .DynamolBStreams
1 i AWS .DynamoDB. DocumentClient
nede
| HH. HH.
i T T,
!
S
JavaScript Amazon SDKE Amazon
Envircnments for JavaScript DynamoDB

Die JavaScript API fir DynamoDB wird tber die AWS .DynamoDB.DocumentClient Clientklassen
AWS .DynamoDBAWS . DynamoDBStreams, und verfigbar gemacht. Weitere Informationen zur
Verwendung der DynamoDB-Clientklassen finden Sie unter Class: AWS.DynamoDBClass:

AWS .DynamoDBStreams, und Class: AWS.DynamoDB.DocumentClientin der API-Referenz.

Themen

* Tabellen in DynamoDB erstellen und verwenden
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* Lesen und Schreiben eines einzelnen Elements in DynamoDB

» Batch-Elemente in DynamoDB lesen und schreiben

» Abfragen und Scannen einer DynamoDB-Tabelle

» Verwenden des DynamoDB-Dokumentenclients

Tabellen in DynamoDB erstellen und verwenden

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» So erstellen und verwalten Sie Tabellen, die zum Speichern und Abrufen von Daten aus
DynamoDB verwendet werden.

Das Szenario

Ebenso wie andere Datenbanksysteme speichert auch DynamoDB Daten in Tabellen. Eine
DynamoDB-Tabelle ist eine Sammlung von Daten, die in Elementen organisiert sind, die Zeilen
entsprechen. Um Daten in DynamoDB zu speichern oder darauf zuzugreifen, erstellen Sie Tabellen
und arbeiten mit ihnen.

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Reihe von Node.js -Modulen, um grundlegende Operationen
mit einer DynamoDB-Tabelle durchzufuhren. Der Code verwendet das SDK JavaScript , um Tabellen
mithilfe der folgenden Methoden der AWS . DynamoDB Client-Klasse zu erstellen und mit ihnen zu
arbeiten:

createTable

listTables

describeTable

deleteTable

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausflihren dieses Beispiels schliefen Sie zunachst diese Aufgaben ab:
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* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen finden Sie auf der Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

Erstellen einer Tabelle

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ddb_createtable. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf DynamoDB zuzugreifen, erstellen

Sie ein AWS .DynamoDB Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen
Parametern fur das Erstellen einer Tabelle, das in diesem Beispiel den Namen und Datentyp flr
jedes Attribut, das Schllsselschema, den Namen der Tabelle und die Durchsatzeinheiten beinhaltet,
die bereitgestellt werden sollen. Rufen Sie die createTable Methode des DynamoDB-Dienstobjekts
auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the DynamoDB service object
var ddb = new AWS.DynamoDB({ apiVersion: "2012-08-10" });

var params = {
AttributeDefinitions: [
{
AttributeName: "CUSTOMER_ID",
AttributeType: "N",
3,

{
AttributeName: "CUSTOMER_NAME",

AttributeType: "S",
3,
1,
KeySchema: [
{
AttributeName: "CUSTOMER_ID",
KeyType: "HASH",
3,
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{
AttributeName: "CUSTOMER_NAME",

KeyType: "RANGE",
},
1,

ProvisionedThroughput: {
ReadCapacityUnits: 1,
WriteCapacityUnits: 1,

},

TableName: "CUSTOMER_LIST",

StreamSpecification: {
StreamEnabled: false,

}I

};

// Call DynamoDB to create the table
ddb.createTable(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Table Created", data);

}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ddb_createtable.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Auflisten von Tabellen

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ddb_listtables. js. Stellen Sie sicher, dass
Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf DynamoDB zuzugreifen, erstellen Sie ein
AWS .DynamoDB Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern

fur das Auflisten Ihrer Tabellen, das in diesem Beispiel die Anzahl der aufgeflihrten Tabellen auf 10
begrenzt. Rufen Sie die 1istTables Methode des DynamoDB-Dienstobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });
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// Create the DynamoDB service object
var ddb = new AWS.DynamoDB({ apiVersion: "2012-08-10" });

// Call DynamoDB to retrieve the list of tables
ddb.listTables({ Limit: 10 }, function (err, data) {

if (err) {
console.log("Error", err.code);
} else {
console.log("Table names are ", data.TableNames);
}
1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ddb_listtables.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Beschreiben einer Tabelle

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ddb_describetable. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf DynamoDB zuzugreifen, erstellen Sie
ein AWS.DynamoDB Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern
fur die Beschreibung einer Tabelle, das in diesem Beispiel den Namen der Tabelle beinhaltet, der als
Befehlszeilenparameter bereitgestellt wird. Rufen Sie die describeTable Methode des DynamoDB-
Dienstobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the DynamoDB service object
var ddb = new AWS.DynamoDB({ apiVersion: "2012-08-10" });

var params = {
TableName: process.argv[2],

i

// Call DynamoDB to retrieve the selected table descriptions
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ddb.describeTable(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data.Table.KeySchema);
}
1);

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ddb_describetable.js TABLE_NAME

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Loschen einer Tabelle

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ddb_deletetable. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf DynamoDB zuzugreifen, erstellen Sie
ein AWS.DynamoDB Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern
zum Léschen einer Tabelle, das in diesem Beispiel den Namen der Tabelle beinhaltet, der als
Befehlszeilenparameter bereitgestellt wird. Rufen Sie die deleteTable Methode des DynamoDB-
Dienstobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the DynamoDB service object
var ddb = new AWS.DynamoDB({ apiVersion: "2012-08-10" });

var params = {
TableName: process.argv[2],

};

// Call DynamoDB to delete the specified table
ddb.deleteTable(params, function (err, data) {

if (err && err.code === "ResourceNotFoundException") {
console.log("Error: Table not found");
} else if (err && err.code === "ResourceInUseException") {

console.log("Error: Table in use");
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} else {
console.log("Success", data);

}
1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ddb_deletetable.js TABLE_NAME

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Lesen und Schreiben eines einzelnen Elements in DynamoDB

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» So flgen Sie ein Element zu einer DynamoDB-Tabelle hinzu.
« So rufen Sie ein Element in einer DynamoDB-Tabelle ab.

* So l6schen Sie ein Element in einer DynamoDB-Tabelle.

Das Szenario

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Reihe von Node.js -Modulen, um ein Element in
einer DynamoDB-Tabelle zu lesen und zu schreiben, indem Sie die folgenden Methoden der
AWS .DynamoDB Client-Klasse verwenden:

* putltem

- getltem
» deleteltem

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausflihren dieses Beispiels schlieen Sie zunachst diese Aufgaben ab:
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* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen finden Sie auf der Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

* Erstellen Sie eine DynamoDB-Tabelle, auf deren Elemente Sie zugreifen kénnen. Weitere
Hinweise zum Erstellen einer DynamoDB-Tabelle finden Sie unter. Tabellen in DynamoDB
erstellen und verwenden

Schreiben eines Elements

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ddb_putitem. js. Stellen Sie sicher, dass
Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf DynamoDB zuzugreifen, erstellen Sie ein
AWS .DynamoDB Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern
fur das Hinzufigen eines Elements, das in diesem Beispiel den Namen der Tabelle und eine Map
beinhaltet, die die festzulegenden Attribute und Werte flr jedes Attribut definiert. Rufen Sie die
putItem Methode des DynamoDB-Dienstobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the DynamoDB service object
var ddb = new AWS.DynamoDB({ apiVersion: "2012-08-10" });

var params = {
TableName: "CUSTOMER_LIST",
Item: {
CUSTOMER_ID: { N: "001" 1},
CUSTOMER_NAME: { S: "Richard Roe" 1},
},
i

// Call DynamoDB to add the item to the table
ddb.putItem(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
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}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ddb_putitem.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Abrufen eines Elements

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ddb_getitem. js. Stellen Sie sicher, dass
Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf DynamoDB zuzugreifen, erstellen Sie
ein AWS .DynamoDB Serviceobjekt. Zum Identifizieren des abzurufenden Elements missen Sie den
Wert des Primarschlissels fur dieses Element in der Tabelle angeben. Die getItem-Methode gibt
standardmalig alle Attributwerte zurlck, die fur das Element definiert sind. Um nur eine Teilmenge
aller mdglichen Attributwerte abzurufen, geben Sie einen Projektionsausdruck an.

Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern fur das Abrufen eines Elements,
das in diesem Beispiel den Namen der Tabelle, den Namen und Wert des Schlussels fur das
abzurufende Element und einen Projektionsausdruck beinhaltet, der das abzurufende Elementattribut
identifiziert. Rufen Sie die getItem Methode des DynamoDB-Dienstobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the DynamoDB service object
var ddb = new AWS.DynamoDB({ apiVersion: "2012-08-10" });

var params = {
TableName: "TABLE",

Key: {
KEY_NAME: { N: "oQ01" },
},
ProjectionExpression: "ATTRIBUTE_NAME",

i

// Call DynamoDB to read the item from the table
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ddb.getItem(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data.Item);

}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ddb_getitem.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Loschen eines Elements

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ddb_deleteitem. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf DynamoDB zuzugreifen, erstellen
Sie ein AWS .DynamoDB Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen
Parametern zum Loschen eines Elements, das in diesem Beispiel den Namen der Tabelle und
den Schlusselnamen sowie den Wert fur das zu I6schende Element beinhaltet. Rufen Sie die
deleteItem Methode des DynamoDB-Dienstobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the DynamoDB service object
var ddb = new AWS.DynamoDB({ apiVersion: "2012-08-10" });

var params = {
TableName: "TABLE",
Key: {
KEY_NAME: { N: "VALUE" 3},
.
};

// Call DynamoDB to delete the item from the table
ddb.deleteltem(params, function (err, data) {
if (err) {
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console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);

}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ddb_deleteitem. js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Batch-Elemente in DynamoDB lesen und schreiben

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» So lesen und schreiben Sie Stapel von Elementen in einer DynamoDB-Tabelle.

Das Szenario

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Reihe von Node.js -Modulen, um einen Stapel von Elementen
in eine DynamoDB-Tabelle einzufigen und einen Stapel von Elementen zu lesen. Der Code
verwendet das SDK fiur JavaScript die Ausfuhrung von Batch-Lese- und Schreiboperationen mit den
folgenden Methoden der DynamoDB-Clientklasse:

* batchGetltem
* batchWriteltem

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausflihren dieses Beispiels schliefen Sie zunachst diese Aufgaben ab:

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen finden Sie auf der Node.js-\Website.
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 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen

Anmeldeinformationsdatei.

 Erstellen Sie eine DynamoDB-Tabelle, auf deren Elemente Sie zugreifen kbnnen. Weitere
Hinweise zum Erstellen einer DynamoDB-Tabelle finden Sie unter. Tabellen in DynamoDB

erstellen und verwenden

Lesen von Elementen im Stapel

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ddb_batchgetitem. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf DynamoDB zuzugreifen, erstellen
Sie ein AWS .DynamoDB Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen
Parametern fur das Abrufen eines Stapels von Elementen, das in diesem Beispiel den Namen
einer oder mehrerer zu lesender Tabellen, die in jeder Tabelle zu lesenden Werte von Schllisseln
und den Projektionsausdruck beinhaltet, der die zurlickzugebenden Attribute angibt. Rufen Sie die
batchGetItem Methode des DynamoDB-Dienstobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create DynamoDB service object
var ddb = new AWS.DynamoDB({ apiVersion: "2012-08-10" });

var params = {
RequestItems: {
TABLE_NAME: {
Keys: [
{ KEY_NAME: { N: "KEY_VALUE_1" } 3},
{ KEY_NAME: { N: "KEY_VALUE_2" } },
{ KEY_NAME: { N: "KEY_VALUE_3" } 1},
1,
ProjectionExpression: "KEY_NAME, ATTRIBUTE",
},
.
};

ddb.batchGetItem(params, function (err, data) {
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if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
data.Responses.TABLE_NAME.forEach(function (element, index, array) {
console.log(element);

1)
}
1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ddb_batchgetitem.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Schreiben von Elementen im Stapel

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ddb_batchwriteitem. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf DynamoDB zuzugreifen, erstellen Sie
ein AWS .DynamoDB Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern
fur das Abrufen eines Stapels von Elementen, das in diesem Beispiel die Tabelle, in die Sie Elemente
schreiben moéchten, den/die Schlissel, den/die Sie fiir jedes Element schreiben méchten, und die
Attribute zusammen mit ihren Werten beinhaltet. Rufen Sie die batchWriteItem Methode des
DynamoDB-Dienstobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create DynamoDB service object
var ddb = new AWS.DynamoDB({ apiVersion: "2012-08-10" });

var params = {
RequestItems: {
TABLE_NAME: [
{
PutRequest: {
Item: {
KEY: { N: "KEY_VALUE" 1},
ATTRIBUTE_1: { S: "ATTRIBUTE_1_VALUE" 1},
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ATTRIBUTE_2: { N: "ATTRIBUTE_2_VALUE" 1},
.
},
.
{
PutRequest: {
Item: {
KEY: { N: "KEY_VALUE" 1},
ATTRIBUTE_1: { S: "ATTRIBUTE_1_VALUE" 1},
ATTRIBUTE_2: { N: "ATTRIBUTE_2_VALUE" 1},
},
.
},
1,
},
I

ddb.batchWriteItem(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);

}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ddb_batchwriteitem.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Abfragen und Scannen einer DynamoDB-Tabelle

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» So fragen Sie eine DynamoDB-Tabelle ab und scannen sie nach Elementen.
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Das Szenario

Die Abfrage findet Elemente in einer Tabelle oder einem Sekundarindex nur tber
Primarschlisselattributwerte. Sie missen einen Partitionsschlisselnamen und einen Wert angeben,
nach dem gesucht werden soll. Sie kdnnen auch einen Sortierschlisselnamen und Wert angeben,
und einen Vergleichsoperator verwenden, um die Suchergebnisse zu verfeinern. Das Scannen findet
Elemente, indem jedes Element in der angegebenen Tabelle Gberpraft wird.

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Reihe von Node.js -Modulen, um ein oder mehrere Elemente
zu identifizieren, die Sie aus einer DynamoDB-Tabelle abrufen méchten. Der Code verwendet das
SDK JavaScript zum Abfragen und Scannen von Tabellen mithilfe der folgenden Methoden der
DynamoDB-Clientklasse:

e quer

¢ Scan

Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausfuihren dieses Beispiels schliefen Sie zunachst diese Aufgaben ab:

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen finden Sie auf der Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

+ Erstellen Sie eine DynamoDB-Tabelle, auf deren Elemente Sie zugreifen kdnnen. Weitere
Hinweise zum Erstellen einer DynamoDB-Tabelle finden Sie unter. Tabellen in DynamoDB
erstellen und verwenden

Abfragen einer Tabelle

In diesem Beispiel wird eine Tabelle abgefragt, die Informationen zu Episoden einer Videoserie
enthalt, und die Episodentitel und -untertitel von Episoden der zweiten Staffel nach Episode 9
zuruckgegeben, die einen angegebene Begriff im Untertitel enthalten.

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ddb_query. js. Stellen Sie sicher, dass Sie
das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf DynamoDB zuzugreifen, erstellen Sie ein
AWS .DynamoDB Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern
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fur das Abfragen der Tabelle, das in diesem Beispiel den Tabellennamen, die von der Abfrage
benétigten ExpressionAttributeValues, einen KeyConditionExpression, der diese Werte
verwendet, um zu definieren, welche Elemente die Abfrage zurlick gibt, und die Namen der fir jedes
Element zuriickzugebenden Attributwerte beinhaltet. Rufen Sie die query Methode des DynamoDB-
Dienstobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create DynamoDB service object
var ddb = new AWS.DynamoDB({ apiVersion: "2012-08-10" });

var params = {

ExpressionAttributeValues: {

"is": { N: "2 3%,

":e": { N: "Q9" },

":topic": { S: "PHRASE" 1},
},
KeyConditionExpression: "Season = :s and Episode > :e",
ProjectionExpression: "Episode, Title, Subtitle",
FilterExpression: "contains (Subtitle, :topic)",
TableName: "EPISODES_TABLE",

i
ddb.query(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {

//console.log("Success", data.Items);
data.Items.forEach(function (element, index, array) {
console.log(element.Title.S + " (" + element.Subtitle.S + ")");
});
}
});

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ddb_query.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub
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Scannen einer Tabelle

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ddb_scan. js. Stellen Sie sicher, dass Sie
das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf DynamoDB zuzugreifen, erstellen Sie ein

AWS .DynamoDB Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern flr
das Scannen der Tabelle nach Elementen, das in diesem Beispiel den Namen der Tabelle, die Liste
der Attributwerte, die fur jedes Ubereinstimmende Element zurlickgegeben werden sollen, und einen
Ausdruck zum Filtern des Ergebnissatzes beinhaltet, um nach Elementen mit einem bestimmten
Begriff zu suchen. Rufen Sie die scan Methode des DynamoDB-Dienstobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js.

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the AWS Region.
AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create DynamoDB service object.
var ddb = new AWS.DynamoDB({ apiVersion: "2012-08-10" });

const params = {
// Specify which items in the results are returned.
FilterExpression: "Subtitle = :topic AND Season = :s AND Episode = :e",
// Define the expression attribute value, which are substitutes for the values you
want to compare.
ExpressionAttributeValues: {
":topic": { S: "SubTitle2" 1},
":s": { N: 1 1},
":e": { N: 2 1},
3,
// Set the projection expression, which are the attributes that you want.
ProjectionExpression: "Season, Episode, Title, Subtitle",
TableName: "EPISODES_TABLE",

i
ddb.scan(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {

console.log("Success", data);
data.Items.forEach(function (element, index, array) {
console.log(
"printing",
element.Title.S + " (" + element.Subtitle.S + ")"
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)5
1)
}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ddb_scan.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Verwenden des DynamoDB-Dokumentenclients

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

+ So greifen Sie mit dem Document Client auf eine DynamoDB-Tabelle zu.

Das Szenario

Der DynamoDB-Dokumentclient vereinfacht die Arbeit mit Elementen, indem er den Begriff

der Attributwerte abstrahiert. Diese Abstraktion annotiert native JavaScript Typen, die als
Eingabeparameter bereitgestellt werden, und konvertiert annotierte Antwortdaten in native Typen.
JavaScript

Weitere Informationen zur DynamoDB Document Client-Klasse finden Sie

AWS .DynamoDB.DocumentClientin der API-Referenz. Weitere Informationen zur Programmierung
mit Amazon DynamoDB finden Sie unter Programmieren mit DynamoDB im Amazon DynamoDB
Developer Guide.

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Reihe von Node.js -Modulen, um mithilfe des Document
Client grundlegende Operationen an einer DynamoDB-Tabelle durchzufihren. Der Code verwendet
das SDK JavaScript zum Abfragen und Scannen von Tabellen mithilfe der folgenden Methoden der
DynamoDB Document Client-Klasse:
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.+ get
+ put
 update

* query
* delete

c

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausflihren dieses Beispiels schliefen Sie zunachst diese Aufgaben ab:

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen finden Sie auf der Node.js-\Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

 Erstellen Sie eine DynamoDB-Tabelle, auf deren Elemente Sie zugreifen kbnnen. Weitere
Hinweise zum Erstellen einer DynamoDB-Tabelle mit dem SDK fir JavaScript finden Sie unter.
Tabellen in DynamoDB erstellen und verwenden Sie kdnnen auch die DynamoDB-Konsole

verwenden, um eine Tabelle zu erstellen.

Abrufen eines Elements aus einer Tabelle

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ddbdoc_get. js. Stellen Sie sicher, dass

Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf DynamoDB zuzugreifen, erstellen Sie ein
AWS .DynamoDB.DocumentClient Objekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen
Parametern fir das Abrufen eines Elements aus der Tabelle, das in diesem Beispiel den Namen der
Tabelle, den Namen des Hash-Schllssels in dieser Tabelle und den Wert des Hash-Schlissels fiir
das abzurufende Element beinhaltet. Rufen Sie die get Methode des DynamoDB-Dokumentclients
auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create DynamoDB document client
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var docClient = new AWS.DynamoDB.DocumentClient({ apiVersion: "2012-08-10" });

var params = {
TableName: "EPISODES_TABLE",
Key: { KEY_NAME: VALUE 1},

i
docClient.get(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data.Item);
}
1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ddbdoc_get.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Einfugen eines Elements in eine Tabelle

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ddbdoc_put. js. Stellen Sie sicher, dass

Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf DynamoDB zuzugreifen, erstellen Sie ein
AWS .DynamoDB.DocumentClient Objekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen
Parametern fur das Schreiben eines Elements in die Tabelle. Dieses beinhaltet in diesem Beispiel
den Namen der Tabelle und eine Beschreibung des hinzuzufiigenden oder zu aktualisierenden
Elements, das den Hashkey und Wert sowie die Namen und Werte fir Attribute beinhaltet, die fir das
Element festgelegt werden sollen. Rufen Sie die put Methode des DynamoDB-Dokumentclients auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create DynamoDB document client
var docClient = new AWS.DynamoDB.DocumentClient({ apiVersion: "2012-08-10" });

var params = {
TableName: "TABLE",
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Item: {
HASHKEY: VALUE,
ATTRIBUTE_1: "STRING_VALUE",
ATTRIBUTE_2: VALUE_2,
},
i

docClient.put(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ddbdoc_put.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Aktualisieren eines Elements in einer Tabelle

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ddbdoc_update. js. Stellen Sie sicher, dass
Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf DynamoDB zuzugreifen, erstellen Sie ein
AWS .DynamoDB.DocumentClient Objekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen
Parametern fir das Schreiben eines Elements in die Tabelle, das in diesem Beispiel den Namen der
Tabelle, den Schlissel des zu aktualisierenden Elements, eine Reihe von UpdateExpressions
beinhaltet, die die Attribute des Elements definieren, das mit Token aktualisiert werden soll, denen
Sie Werte in den ExpressionAttributeValues-Parametern zuweisen. Rufen Sie die update
Methode des DynamoDB-Dokumentclients auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create DynamoDB document client
var docClient = new AWS.DynamoDB.DocumentClient({ apiVersion: "2012-08-10" });

// Create variables to hold numeric key values
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var season = SEASON_NUMBER;
var episode = EPISODES_NUMBER;

var params = {
TableName: "EPISODES_TABLE",
Key: {
Season: season,
Episode: episode,
},
UpdateExpression: "set Title = :t, Subtitle = :s",
ExpressionAttributeValues: {
":t": "NEW_TITLE",
":s": "NEW_SUBTITLE",
.
};

docClient.update(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);

}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ddbdoc_update.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Abfragen einer Tabelle

In diesem Beispiel wird eine Tabelle abgefragt, die Informationen zu Episoden einer Videoserie
enthalt, und die Episodentitel und -untertitel von Episoden der zweiten Staffel nach Episode 9
zurtickgegeben, die einen angegebene Begriff im Untertitel enthalten.

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ddbdoc_query. js. Stellen Sie sicher, dass
Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf DynamoDB zuzugreifen, erstellen Sie ein
AWS .DynamoDB.DocumentClient Objekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen
Parametern fur das Abfragen der Tabelle, das in diesem Beispiel den Tabellennamen, die von der
Abfrage bendtigten ExpressionAttributeValues und einen KeyConditionExpression
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beinhaltet, der diese Werte verwendet, um zu definieren, welche Elemente die Abfrage zurlick gibt.

Rufen Sie die query Methode des DynamoDB-Dokumentclients auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create DynamoDB document client

var docClient = new AWS.DynamoDB.DocumentClient({ apiVersion:

var params = {
ExpressionAttributeValues: {

"is": 2,
":e": 9,
":topic": "PHRASE",
I
KeyConditionExpression: "Season = :s and Episode > :e",

FilterExpression: "contains (Subtitle, :topic)",
TableName: "EPISODES_TABLE",

};

docClient.query(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data.Items);
}
1)

"2012-08-10" });

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ddbdoc_query.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Loschen eines Elements aus einer Tabelle

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ddbdoc_delete. js. Stellen Sie sicher, dass
Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf DynamoDB zuzugreifen, erstellen Sie ein
AWS .DynamoDB.DocumentClient Objekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen
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Parametern fur das Loschen eines Elements in der Tabelle, das in diesem Beispiel den Namen der
Tabelle sowie den Namen und Wert des Hashkey des zu I6schenden Elements beinhaltet. Rufen Sie
die delete Methode des DynamoDB-Dokumentclients auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create DynamoDB document client
var docClient = new AWS.DynamoDB.DocumentClient({ apiVersion: "2012-08-10" });

var params = {

Key: {
HASH_KEY: VALUE,
.
TableName: "TABLE",
i
docClient.delete(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}

1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ddbdoc_delete.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

EC2 Amazon-Beispiele

Amazon Elastic Compute Cloud (Amazon EC2) ist ein Webservice, der virtuelles Server-Hosting
in der Cloud bietet. Er wurde entwickelt, um webweites Cloud-Computing durch Bereitstellung
skalierbarer Rechenkapazitat flir Entwickler einfacher zu machen.
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Cloud (EC2)

Die JavaScript API fir Amazon EC2 wird Gber die AWS . EC2 Client-Klasse verfligbar gemacht.
Weitere Informationen zur Verwendung der EC2 Amazon-Client-Klasse finden Sie Class:
AWS . EC2in der API-Referenz.

Themen

Eine EC2 Amazon-Instance erstellen

Verwaltung von EC2 Amazon-Instances

Arbeiten mit EC2 Amazon-Schlisselpaaren

Regionen und Availability Zones mit Amazon verwenden EC2

Arbeiten mit Sicherheitsgruppen in Amazon EC2

Verwendung von Elastic IP-Adressen in Amazon EC2

Eine EC2 Amazon-Instance erstellen

node

@

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» So erstellen Sie eine EC2 Amazon-Instance aus einem o6ffentlichen Amazon Machine Image (AMI).

* So erstellen Sie Tags und weisen sie der neuen EC2 Amazon-Instance zu.
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Informationen zum Beispiel

In diesem Beispiel verwenden Sie ein Modul Node.js, um eine EC2 Amazon-Instance zu erstellen
und ihr sowohl ein key pair als auch Tags zuzuweisen. Der Code verwendet das SDK JavaScript , um
eine Instance mithilfe der folgenden Methoden der EC2 Amazon-Client-Klasse zu erstellen und zu
taggen:

e runInstances

* createTags

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausflihren dieses Beispiels schliefen Sie zunachst diese Aufgaben ab.

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen finden Sie auf der Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

 Erstellen eines Schllsselpaares Details hierzu finden Sie unter Arbeiten mit EC2 Amazon-

Schlusselpaaren. Sie verwenden den Namen des SchlUsselpaars in diesem Beispiel.

Erstellen und Markieren einer Instance

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ec2_createinstances. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren.

Erstellen Sie ein Objekt, um die Parameter fur die runInstances AWS-Methode zu tbergeben.
EC2 Client-Klasse, einschliellich des Namens des zuzuweisenden key pair und der ID des
auszufihrenden AMIs. Um die runInstances Methode aufzurufen, erstellen Sie eine Zusage fur
den Aufruf eines EC2 Amazon-Serviceobjekts, indem Sie die Parameter libergeben. Verarbeiten Sie
anschlief3end die response im Promise-Callback.

Der Code als Nachstes flgt einer neuen Instance ein Name Tag hinzu, das von der EC2 Amazon-
Konsole erkannt und im Feld Name der Instance-Liste angezeigt wird. Sie kénnen einer Instance
bis zu 50 Tags hinzufligen, die alle in einem einzigen Aufruf der createTags-Methode hinzugefugt
werden kdnnen.
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// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Load credentials and set region from JSON file
AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create EC2 service object
var ec2 = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" });

// AMI is amzn-ami-2011.09.1.x86_64-ebs
var instanceParams = {

ImageId: "AMI_ID",

InstanceType: "t2.micro",

KeyName: "KEY_PAIR_NAME",

MinCount: 1,

MaxCount: 1,

I

// Create a promise on an EC2 service object

var instancePromise = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" })
.runInstances(instanceParams)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
instancePromise
.then(function (data) {

console.log(data);
var instanceld = data.Instances[@].Instanceld;
console.log("Created instance", instanceld);
// Add tags to the instance
tagParams = {

Resources: [instanceld],

Tags: [

{
Key: "Name",
Value: "SDK Sample",
},

1,
};
// Create a promise on an EC2 service object
var tagPromise = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" })

.createTags(tagParams)

.promise();
// Handle promise's fulfilled/rejected states
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tagPromise

.then(function (data) {
console.log("Instance tagged");

1)

.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1);

1)

.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1}
Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ec2_createinstances.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Verwaltung von EC2 Amazon-Instances

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

So rufen Sie grundlegende Informationen zu lhren EC2 Amazon-Instances ab.
- So starten und beenden Sie die detaillierte Uberwachung einer EC2 Amazon-Instance.

» So starten und stoppen Sie eine EC2 Amazon-Instance.

So starten Sie eine EC2 Amazon-Instance neu.

Das Szenario

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Reihe von Node.js-Modulen zum Ausfihren mehrerer
einfacher Instance-Verwaltungsoperationen. Die Module von Node.js verwenden das SDK fur
JavaScript die Verwaltung von Instances mithilfe dieser EC2 Amazon-Client-Klassenmethoden:

 describeInstances

* monitorInstances
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e unmonitorInstances

e startInstances

« stopInstances

 rebootInstances

Weitere Informationen zum Lebenszyklus von EC2 Amazon-Instances finden Sie unter Instance-
Lebenszyklus im EC2 Amazon-Benutzerhandbuch.

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfiihren dieses Beispiels schlie®en Sie zunachst diese Aufgaben ab:

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

» Erstellen Sie eine EC2 Amazon-Instance. Weitere Informationen zum Erstellen von EC2 Amazon-
Instances finden Sie unter EC2 Amazon-Instances im EC2 Amazon-Benutzerhandbuch oder EC2
Amazon-Instances im EC2 Amazon-Benutzerhandbuch.

Beschreiben lhrer Instances

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ec2_describeinstances. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon zuzugreifen EC2,
erstellen Sie ein AWS . EC2 Serviceobjekt. Rufen Sie die describeInstances Methode des EC2
Amazon-Serviceobjekts auf, um eine detaillierte Beschreibung lhrer Instances abzurufen.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create EC2 service object
var ec2 = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" });
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var params = {
DryRun: false,
i

// Call EC2 to retrieve policy for selected bucket
ec2.describeInstances(params, function (err, data) {

if (err) {

console.log("Error", err.stack);
} else {

console.log("Success", JSON.stringify(data));
}

1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ec2_describeinstances.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Verwalten der Instance-Uberwachung

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ec2_monitorinstances. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon zuzugreifen EC2,
erstellen Sie ein AWS . EC2 Serviceobjekt. Fligen Sie die Instanz IDs der Instances hinzu, fur die Sie
die Uberwachung steuern méchten.

Rufen Sie auf der Grundlage des Werts eines Befehlszeilenarguments (ONoderOFF) entweder

die monitorInstances Methode des EC2 Amazon-Serviceobjekts auf, um mit der detaillierten
Uberwachung der angegebenen Instances zu beginnen, oder rufen Sie die unmonitorInstances
Methode auf. Verwenden Sie den DryRun-Parameter, um zu testen, ob Sie Uber die Berechtigung
zum Andern der Instance-Uberwachung verfiigen, bevor Sie versuchen, die Uberwachung dieser
Instances zu andern.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create EC2 service object
var ec2 = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" });
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var params = {
InstanceIds: ["INSTANCE_ID"],
DryRun: true,

};

if (process.argv[2].toUpperCase() === "ON") {
// Call EC2 to start monitoring the selected instances
ec2.monitorInstances(params, function (err, data) {
if (err && err.code === "DryRunOperation") {
params.DryRun = false;
ec2.monitorInstances(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else if (data) {
console.log("Success", data.InstanceMonitorings);

}
1);
} else {
console.log("You don't have permission to change instance monitoring.");
}
1);
} else if (process.argv[2].toUpperCase() === "OFF") {

// Call EC2 to stop monitoring the selected instances
ec2.unmonitorInstances(params, function (err, data) {
if (err && err.code === "DryRunOperation") {
params.DryRun = false;
ec2.unmonitorInstances(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else if (data) {
console.log("Success", data.InstanceMonitorings);
}
1);
} else {
console.log("You don't have permission to change instance monitoring.");
}
1);

Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein und legen Sie ON zum
Starten der detaillierten Uberwachung oder OFF zum Stoppen der Uberwachung fest.

node ec2_monitorinstances.js ON
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Diesen Beispielcode finden Sie hier unter. GitHub

Starten und Stoppen der Instances

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ec2_startstopinstances. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon zuzugreifen EC2,
erstellen Sie ein AWS . EC2 Serviceobjekt. Fligen Sie die Instanz IDs der Instances hinzu, die Sie
starten oder beenden mdchten.

Rufen Sie auf der Grundlage des Werts eines Befehlszeilenarguments (STARToderSTOP) entweder
die startInstances Methode des EC2 Amazon-Serviceobjekts auf, um die angegebenen
Instances zu starten, oder die stopInstances Methode, um sie zu stoppen. Verwenden Sie den
DryRun-Parameter, um zu testen, ob Sie berechtigt sind, bevor Sie versuchen, die ausgewahlten
Instances zu starten oder zu stoppen.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create EC2 service object
var ec2 = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" });

var params = {
Instancelds: [process.argv[3]],
DryRun: true,

};

if (process.argv[2].toUpperCase() === "START") {
// Call EC2 to start the selected instances
ec2.startInstances(params, function (err, data) {
if (err && err.code === "DryRunOperation") {
params.DryRun = false;
ec2.startInstances(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else if (data) {
console.log("Success", data.StartingInstances);
}
1);
} else {
console.log("You don't have permission to start instances.");
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}

1);
} else if (process.argv[2].toUpperCase() === "STOP") {

// Call EC2 to stop the selected instances
ec2.stopInstances(params, function (err, data) {
if (err && err.code === "DryRunOperation") {
params.DryRun = false;
ec2.stopInstances(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else if (data) {
console.log("Success", data.StoppingInstances);

}
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} else {
console.log("You don't have permission to stop instances");

}
1)

Um das Beispiel auszufuihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein und legen Sie START fest,
um die Instances zu starten, oder STOP, um sie zu stoppen.

node ec2_startstopinstances.js START INSTANCE_ID

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter. GitHub

Neustarten von Instances

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ec2_rebootinstances. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon zuzugreifen EC2,
erstellen Sie ein EC2 Amazon-Serviceobjekt. Fiigen Sie die Instanz IDs der Instances hinzu, die
Sie neu starten mdchten. Rufen Sie die rebootInstances-Methode des AWS . EC2-Serviceobjekts
auf, um die angegebenen Instances neu zu starten. Verwenden Sie den DryRun-Parameter, um

zu testen, ob Sie berechtigt sind, diese Instances neu zu starten, bevor Sie versuchen, sie neu zu
starten.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });
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// Create EC2 service object
var ec2 = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" });

var params = {
InstanceIds: ["INSTANCE_ID"],
DryRun: true,

};

// Call EC2 to reboot instances
ec2.rebootInstances(params, function (err, data) {
if (err && err.code === "DryRunOperation") {
params.DryRun = false;
ec2.rebootInstances(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else if (data) {
console.log("Success", data);
}
1)
} else {
console.log("You don't have permission to reboot instances.");
}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ec2_rebootinstances.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Arbeiten mit EC2 Amazon-Schllisselpaaren

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

« So rufen Sie grundlegende Informationen Uber lhre Schllsselpaare ab.

+ So erstellen Sie ein key pair fur den Zugriff auf eine EC2 Amazon-Instance.
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» So léschen Sie ein vorhandenes Schllisselpaar.

Das Szenario

Amazon EC2 verwendet Public-Key-Kryptografie, um Anmeldeinformationen zu verschlisseln und zu
entschlisseln. Bei der Kryptografie fir offentliche Schllissel werden 6ffentliche Schilissel eingesetzt,
um Daten zu verschlisseln. Der Empfanger entschliisselt diese Daten dann mit einem privaten
Schliussel. Der 6ffentliche und der private Schliissel werden als Schliisselpaar bezeichnet.

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Reihe von Node.js -Modulen, um mehrere EC2 Amazon-
Schlisselpaarverwaltungsvorgange durchzuflhren. Die Module Node.js verwenden das SDK fir
JavaScript die Verwaltung von Instances mithilfe der folgenden Methoden der EC2 Amazon-Client-
Klasse:

* createKeyPair

» deleteKeyPair

* describeKeyPairs

Weitere Informationen zu den EC2 Amazon-Schllsselpaaren finden Sie unter EC2 Amazon-
SchlUsselpaare im EC2 Amazon-Benutzerhandbuch oder EC2 Amazon-Schlisselpaare und
Windows-Instances im EC2 Amazon-Benutzerhandbuch.

Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels schliefen Sie zunachst diese Aufgaben ab:

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen

Anmeldeinformationsdatei.

Beschreiben |hrer Schllsselpaare

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ec2_describekeypairs. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon zuzugreifen EC2,
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erstellen Sie ein AWS . EC2 Serviceobjekt. Erstellen Sie ein leeres JSON-Objekt zum Speichern der
Parameter, die von der describeKeyPairs-Methode zur Riickgabe von Beschreibungen fir alle
Ihre Schllisselpaare bendtigt werden. Sie kénnen auch ein Array von Namen von Schlliisselpaaren im
KeyName-Teil der Parameter der JSON-Datei fiir die describeKeyPairs-Methode bereitstellen.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create EC2 service object
var ec2 = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" 3});

// Retrieve key pair descriptions; no params needed
ec2.describeKeyPairs(function (err, data) {

if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", JSON.stringify(data.KeyPairs));
}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ec2_describekeypairs.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Erstellen eines Schliusselpaars

Jedes Schlusselpaar bendtigt einen Namen. Amazon EC2 verknupft den 6ffentlichen Schlissel

mit dem Namen, den Sie als Schlisselnamen angeben. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem
Dateinamen ec2_createkeypair. js. Stellen Sie sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt,
konfigurieren. Um auf Amazon zuzugreifen EC2, erstellen Sie ein AWS . EC2 Serviceobjekt. Erstellen
Sie die JSON-Parameter, um den Namen des Schllisselpaars anzugeben, und Gbergeben sie dann,
um die createKeyPair -Methode aufzurufen.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });
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// Create EC2 service object
var ec2 = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" });

var params = {
KeyName: "KEY_PAIR_NAME",
};

// Create the key pair
ec2.createKeyPair(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log(JSON.stringify(data));
}
1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ec2_createkeypair.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Ldschen eines Schllsselpaars

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ec2_deletekeypair. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon zuzugreifen EC2,
erstellen Sie ein AWS . EC2 Serviceobjekt. Erstellen Sie die JSON-Parameter, um den Namen
des Schllsselpaars anzugeben, das Sie I6schen méchten. Rufen Sie anschlieRend die Methode
deleteKeyPair auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create EC2 service object
var ec2 = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" });

var params = {
KeyName: "KEY_PAIR_NAME",
};
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// Delete the key pair
ec2.deleteKeyPair(params, function (err, data) {

if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Key Pair Deleted");
}
1);

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ec2_deletekeypair.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Regionen und Availability Zones mit Amazon verwenden EC2

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

+ So rufen Sie Beschreibungen fur Regionen und Availability Zones ab.

Das Szenario

Amazon EC2 wird an mehreren Standorten weltweit gehostet. Diese Standorte bestehen aus -
Regionen und Availability Zones. Jede -Region ist ein separater geografischer Bereich. Jede Region
verfugt GUber mehrere isolierte Standorte, die als Availability Zones bezeichnet werden. Amazon EC2
bietet die Mdglichkeit, Instanzen und Daten an mehreren Standorten zu platzieren.

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Reihe von Node.js-Modulen zum Abrufen von Details
Uber Regionen und Availability Zones. Die Module Node.js verwenden das SDK flr JavaScript die
Verwaltung von Instances mithilfe der folgenden Methoden der EC2 Amazon-Client-Klasse:

 describeAvailabilityZones

» describeRegions
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Weitere Informationen zu Regionen und Availability Zones finden Sie unter Regionen und Availability
Zones im EC2 Amazon-Benutzerhandbuch oder Regionen und Availability Zones im EC2 Amazon-
Benutzerhandbuch.

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit lhren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

Beschreiben von Regionen und Availability Zones

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ec2_describeregionsandzones. js.
Stellen Sie sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon
zuzugreifen EC2, erstellen Sie ein AWS . EC2 Serviceobjekt. Erstellen Sie ein leeres JSON-Objekt, das
als Parameter tUbergeben werden soll, das alle verfugbaren Beschreibungen zurtck gibt. Rufen Sie
anschlieBend die Methoden describeRegions und describeAvailabilityZones auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create EC2 service object
var ec2 = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" });

var params = {};

// Retrieves all regions/endpoints that work with EC2
ec2.describeRegions(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Regions: ", data.Regions);

}
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1)

// Retrieves availability zones only for region of the ec2 service object
ec2.describeAvailabilityZones(params, function (err, data) {

if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Availability Zones: ", data.AvailabilityZones);
}
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Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ec2_describeregionsandzones.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Arbeiten mit Sicherheitsgruppen in Amazon EC2

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

« So rufen Sie grundlegende Informationen Uber lhre Sicherheitsgruppen ab.
« So erstellen Sie eine Sicherheitsgruppe fur den Zugriff auf eine EC2 Amazon-Instance.

+ So l6schen Sie eine bestehende Sicherheitsgruppe.

Das Szenario

Eine EC2 Amazon-Sicherheitsgruppe fungiert als virtuelle Firewall, die den Datenverkehr fir

eine oder mehrere Instances steuert. Sie fligen jeder Sicherheitsgruppe Regeln hinzu, um den
Datenaustausch mit den verknlpften Instances zu gestatten. Diese Regeln kdnnen Sie jederzeit
andern, wobei die neuen Regeln automatisch auf alle Instances der Sicherheitsgruppe angewendet
werden.

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Reihe von Node.js -Modulen, um mehrere EC2 Amazon-
Operationen mit Sicherheitsgruppen durchzuftihren. Die Module Node.js verwenden das SDK flr
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JavaScript die Verwaltung von Instances mithilfe der folgenden Methoden der EC2 Amazon-Client-
Klasse:

* describeSecurityGroups

* authorizeSecurityGroupIngress

 createSecurityGroup

* describeVpcs

 deleteSecurityGroup

Weitere Informationen zu den EC2 Amazon-Sicherheitsgruppen finden Sie unter Amazon EC2
Amazon Security Groups for Linux Instances im Amazon EC2 User Guide oder Amazon EC2 Security

Groups for Windows Instances im Amazon EC2 User Guide.

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfiihren dieses Beispiels schlieen Sie zunachst diese Aufgaben ab:

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen

Anmeldeinformationsdatei.

Beschreiben |hrer Sicherheitsgruppen

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ec2_describesecuritygroups.js.
Stellen Sie sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon
zuzugreifen EC2, erstellen Sie ein AWS . EC2 Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, das als
Parameter Ubergeben werden soll, einschlie3lich der Gruppe IDs fur die Sicherheitsgruppen, die Sie
beschreiben mdchten. Rufen Sie dann die describeSecurityGroups Methode des EC2 Amazon-
Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });
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// Create EC2 service object
var ec2 = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" });

var params = {
GroupIds: ["SECURITY_GROUP_ID"],

i

// Retrieve security group descriptions
ec2.describeSecurityGroups(params, function (err, data) {

if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", JSON.stringify(data.SecurityGroups));
}
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Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ec2_describesecuritygroups.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Erstellen von Regeln und einer Sicherheitsgruppe

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ec2_createsecuritygroup. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon zuzugreifen EC2,
erstellen Sie ein AWS . EC2 Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt fur die Parameter, die den
Namen der Sicherheitsgruppe, eine Beschreibung und die ID fiir die VPC festlegen. Ubergeben Sie
die Parameter an die createSecurityGroup-Methode.

Nachdem Sie die Sicherheitsgruppe erfolgreich erstellt haben, konnen Sie Regeln zum Zulassen
des eingehenden Datenverkehrs definieren. Erstellen Sie ein JSON-Objekt fiir Parameter, die das
IP-Protokoll und die eingehenden Ports angeben, Uber die die EC2 Amazon-Instance Datenverkehr
empfangt. Ubergeben Sie die Parameter an die authorizeSecurityGroupIngress-Methode.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Load credentials and set region from JSON file
AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create EC2 service object
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var ec2 = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" });

// Variable to hold a ID of a VPC
var vpc = null;

// Retrieve the ID of a VPC
ec2.describeVpcs(function (err, data) {
if (err) {
console.log("Cannot retrieve a VPC", err);
} else {
vpc = data.Vpcs[0].Vpcld;
var paramsSecurityGroup = {
Description: "DESCRIPTION",
GroupName: "SECURITY_GROUP_NAME",
VpcId: vpc,
I

// Create the instance

ec2.createSecurityGroup(paramsSecurityGroup, function (err, data) {

if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
var SecurityGroupId = data.GroupIld;
console.log("Success", SecurityGroupId);
var paramsIngress = {
GroupId: "SECURITY_GROUP_ID",
IpPermissions: [
{
IpProtocol: "tcp",
FromPort: 80,
ToPort: 80,
IpRanges: [{ CidrIp: "0.0.0.0/0" }1,
I
{
IpProtocol: "tcp",
FromPort: 22,

ToPort: 22,
IpRanges: [{ CidrIp: "0.0.0.0/0" }1,
.
1,
I
ec2.authorizeSecurityGroupIngress(paramsIngress, function (err, data)
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
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console.log("Ingress Successfully Set", data);
}
1);
}
1);
}
1);

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ec2_createsecuritygroup.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Ldschen einer Sicherheitsgruppe

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ec2_deletesecuritygroup. js. Stellen
Sie sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon zuzugreifen
EC2, erstellen Sie ein AWS . EC2 Serviceobjekt. Erstellen Sie die JSON-Parameter, um den Namen
der Sicherheitsgruppe anzugeben, die Sie I16schen mdéchten. Rufen Sie anschlieRend die Methode
deleteSecurityGroup auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create EC2 service object
var ec2 = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" });

var params = {
GroupId: "SECURITY_GROUP_ID",
};

// Delete the security group
ec2.deleteSecurityGroup(params, function (err, data) {

if (err) {

console.log("Error", err);
} else {

console.log("Security Group Deleted");
}

Arbeiten mit Sicherheitsgruppen in Amazon EC2 170


https://github.com/awsdocs/aws-doc-sdk-examples/tree/master/javascript/example_code/ec2/ec2_createsecuritygroup.js

AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ec2_deletesecuritygroup.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Verwendung von Elastic IP-Adressen in Amazon EC2

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» So fragen Sie Beschreibungen Ihrer Elastic IP-Adressen ab.
« So ordnen Sie eine Elastic IP-Adresse zu und geben sie frei.

» So verknupfen Sie eine Elastic IP-Adresse mit einer EC2 Amazon-Instance.

Das Szenario

Eine Elastic IP-Adresse ist eine statische IP-Adresse, die fir dynamisches Cloud Computing
konzipiert ist. Inrem AWS Konto ist eine Elastic IP-Adresse zugeordnet. Es ist eine 6ffentliche IP-
Adresse, die aus dem Internet erreichbar ist. Wenn lhre Instance keine 6ffentliche IP-Adresse hat,
kénnen Sie eine Elastic IP-Adresse mit der Instance verknlpfen, damit diese mit dem Internet
kommunizieren kann.

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Reihe von Node.js -Modulen, um mehrere EC2 Amazon-
Operationen mit Elastic IP-Adressen durchzufiihren. Die Module von Node.js verwenden das SDK
fur JavaScript die Verwaltung von Elastic IP-Adressen mithilfe der folgenden Methoden der EC2
Amazon-Client-Klasse:

* describeAddresses

* allocateAddress

* associateAddress
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» releaseAddress

Weitere Informationen zu Elastic IP-Adressen in Amazon EC2 finden Sie unter Elastic IP Addresses
im EC2 Amazon-Benutzerhandbuch oder Elastic IP-Adressen im EC2 Amazon-Benutzerhandbuch.

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfiihren dieses Beispiels schlieen Sie zunachst diese Aufgaben ab:

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

» Erstellen Sie eine EC2 Amazon-Instance. Weitere Informationen zum Erstellen von EC2 Amazon-
Instances finden Sie unter EC2 Amazon-Instances im EC2 Amazon-Benutzerhandbuch oder EC2
Amazon-Instances im EC2 Amazon-Benutzerhandbuch.

Beschreiben von Elastic IP-Adressen

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ec2_describeaddresses. js. Stellen

Sie sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon zuzugreifen
EC2, erstellen Sie ein AWS . EC2 Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, das als Parameter
Ubergeben werden soll, das die Adressen filtert, die von denen in Ihrer VPC zurtckgegeben werden.
Um die Beschreibungen aller lhrer Elastic IP-Adressen abzurufen, lassen Sie einen Filter von der
Parameter-JSON weg. Rufen Sie dann die describeAddresses Methode des EC2 Amazon-
Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create EC2 service object
var ec2 = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" });

var params = {

Verwendung von Elastic IP-Adressen in Amazon EC2 172


https://docs.aws.amazon.com/AWSJavaScriptSDK/latest/AWS/EC2.html#releaseAddress-property
https://docs.aws.amazon.com/AWSEC2/latest/UserGuide/elastic-ip-addresses-eip.html
https://docs.aws.amazon.com/AWSEC2/latest/WindowsGuide/elastic-ip-addresses-eip.html
https://nodejs.org
https://docs.aws.amazon.com/AWSEC2/latest/UserGuide/Instances.html
https://docs.aws.amazon.com/AWSEC2/latest/WindowsGuide/Instances.html
https://docs.aws.amazon.com/AWSEC2/latest/WindowsGuide/Instances.html

AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

Filters: [{ Name: "domain", Values: ["vpc"] }1,

};

// Retrieve Elastic IP address descriptions
ec2.describeAddresses(params, function (err, data) {

if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", JSON.stringify(data.Addresses));
}
1);

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ec2_describeaddresses.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Zuweisen und Zuordnen einer Elastic IP-Adresse zu einer Amazon-Instance EC2

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ec2_allocateaddress. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon zuzugreifen EC2,
erstellen Sie ein AWS . EC2 Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt fur die Parameter, die zum
Zuweisen einer Elastic IP-Adresse verwendet werden, mit dem in diesem Fall angegeben wird, dass
es sich bei der Domain um eine VPC handelt. Rufen Sie die allocateAddress Methode des EC2
Amazon-Serviceobjekts auf.

Bei erfolgreichem Aufruf verfligt der data-Parameter der Callback-Funktion Uber eine
AllocationId-Eigenschaft, die die zugewiesene Elastic IP-Adresse identifiziert.

Erstellen Sie ein JSON-Obijekt fur die Parameter, die verwendet werden, um einer EC2 Amazon-
Instance eine Elastic IP-Adresse zuzuordnen, einschliel3lich der Adresse AllocationId von der
neu zugewiesenen Adresse und der Adresse Instanceld der EC2 Amazon-Instance. Rufen Sie
dann die associateAddresses Methode des EC2 Amazon-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

Verwendung von Elastic IP-Adressen in Amazon EC2 173


https://github.com/awsdocs/aws-doc-sdk-examples/tree/master/javascript/example_code/ec2/ec2_describeaddresses.js

AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

// Create EC2 service object
var ec2 = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" });

var paramsAllocateAddress = {
Domain: "

vpc,

};

// Allocate the Elastic IP address
ec2.allocateAddress(paramsAllocateAddress, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Address Not Allocated", err);
} else {
console.log("Address allocated:", data.AllocationId);
var paramsAssociateAddress = {
AllocationId: data.AllocationId,
InstanceId: "INSTANCE_ID",
};
// Associate the new Elastic IP address with an EC2 instance
ec2.associateAddress(paramsAssociateAddress, function (err, data) {

if (err) {
console.log("Address Not Associated", err);
} else {
console.log("Address associated:", data.AssociationId);
}
1);
}
1);

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ec2_allocateaddress.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Freigeben einer Elastic IP-Adresse

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ec2_releaseaddress. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon zuzugreifen EC2, erstellen
Sie ein AWS . EC2 Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt fur die Parameter, die zum Freigeben
einer Elastic IP-Adresse verwendet werden, die in diesem Fall die AllocationId fir die Elastic IP-
Adresse angeben. Durch die Freigabe einer Elastic IP-Adresse wird sie auch von jeder EC2 Amazon-
Instance getrennt. Rufen Sie die releaseAddress Methode des EC2 Amazon-Serviceobjekts auf.
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// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create EC2 service object
var ec2 = new AWS.EC2({ apiVersion: "2016-11-15" });

var paramsReleaseAddress = {
AllocationId: "ALLOCATION_ID",

};

// Disassociate the Elastic IP address from EC2 instance
ec2.releaseAddress(paramsReleaseAddress, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Address released");
}
});

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ec2_releaseaddress.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

AWS Elemental MediaConvert Beispiele

AWS Elemental MediaConvert ist ein dateibasierter Videotranskodierungsdienst mit Funktionen
auf Broadcast-Niveau. Sie kénnen damit Inhalte fiir die Ubertragung und fiir die video-on-demand
(VOD-) Ubertragung Uber das Internet erstellen. Weitere Informationen finden Sie im AWS Elemental

MediaConvert -Benutzerhandbuch.

Die JavaScript API fir MediaConvert wird Uber die AWS . MediaConvert Client-Klasse verfugbar
gemacht. Weitere Informationen finden Sie Class: AWS.MediaConvertin der API-Referenz.

Themen

» Transcodierungsauftrage erstellen und verwalten in MediaConvert

» Verwenden von Jobvorlagen in MediaConvert
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Transcodierungsauftrage erstellen und verwalten in MediaConvert

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» So erstellen Sie Transcodierungsauftrage in. MediaConvert
» So stornieren Sie einen Trancodierungsauftrag.
» So rufen Sie die JSON flr einen abgeschlossenen Transcodierungsauftrag ab.

» So rufen Sie ein JSON-Array flr bis zu 20 der zuletzt erstellten Auftrage ab.

Das Szenario

In diesem Beispiel verwenden Sie ein Modul Node.js zum Aufrufen, um Transcodierungsauftrage
MediaConvert zu erstellen und zu verwalten. Der Code verwendet JavaScript dazu das SDK, indem
er die folgenden Methoden der MediaConvert Client-Klasse verwendet:

createJob

cancellob

- getJob
« listJobs

Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausflihren dieses Beispiels schliefen Sie zunachst diese Aufgaben ab:

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen finden Sie auf der Node.js-\Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen

Anmeldeinformationsdatei.

+ Erstellen und konfigurieren Sie Amazon S3 S3-Buckets, die Speicherplatz fur
Auftragseingabedateien und Ausgabedateien bereitstellen. Einzelheiten finden Sie unter Create
Storage for Files im AWS Elemental MediaConvert Benutzerhandbuch.
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» Laden Sie das Eingabevideo in den Amazon S3 S3-Bucket hoch, den Sie fiur den Eingabespeicher
bereitgestellt haben. Eine Liste der unterstitzten Eingabe-Videocodecs und Container finden
Sie im Benutzerhandbuch unter Unterstitzte Eingabecodecs und Container. AWS Elemental
MediaConvert

 Erstellen Sie eine IAM-Rolle, die MediaConvert Zugriff auf Ilhre Eingabedateien und die Amazon S3
S3-Buckets gewahrt, in denen Ihre Ausgabedateien gespeichert sind. Einzelheiten finden Sie unter
Einrichten von IAM-Berechtigungen im AWS Elemental MediaConvert Benutzerhandbuch.

Definieren von einfachen Transcodierungsauftragen

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen emc_createjob. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Erstellen Sie die JSON flir die Definition der
Transcodierungsauftragsparameter.

Diese Parameter sind sehr detailliert. Sie konnen die AWS Elemental MediaConvert Konsole
verwenden, um die JSON-Jobparameter zu generieren, indem Sie lhre Job-Einstellungen in
der Konsole auswahlen und dann am Ende des Job-Abschnitts die Option Job-JSON anzeigen
auswahlen. Dieses Beispiel enthalt die JSON fir einen einfachen Auftrag.

var params = {
Queue: "JOB_QUEUE_ARN",
UserMetadata: {
Customer: "Amazon",

},

Role: "IAM_ROLE_ARN",

Settings: {
OutputGroups: [

{
Name: "File Group",
OutputGroupSettings: {
Type: "FILE_GROUP_SETTINGS",
FileGroupSettings: {
Destination: "s3://0UTPUT_BUCKET_NAME/",
},
.
Outputs: [
{
VideoDescription: {
ScalingBehavior: "DEFAULT",
TimecodeInsertion: "DISABLED",
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AntiAlias: "ENABLED",
Sharpness: 50,
CodecSettings: {
Codec: "H_264",
H264Settings: {
InterlaceMode: "PROGRESSIVE",
NumberReferenceFrames: 3,
Syntax: "DEFAULT",
Softness: 0,
GopClosedCadence: 1,
GopSize: 90,
Slices: 1,
GopBReference: "DISABLED",
SlowPal: "DISABLED",
SpatialAdaptiveQuantization: "ENABLED",
TemporalAdaptiveQuantization: "ENABLED",
FlickerAdaptiveQuantization: "DISABLED",
EntropyEncoding: "CABAC",
Bitrate: 5000000,
FramerateControl: "SPECIFIED",
RateControlMode: "CBR",
CodecProfile: "MAIN",
Telecine: "NONE",
MinIInterval: 0,
AdaptiveQuantization: "HIGH",
CodecLevel: "AUTO",
FieldEncoding: "PAFF",
SceneChangeDetect: "ENABLED",
QualityTuninglLevel: "SINGLE_PASS",
FramerateConversionAlgorithm: "DUPLICATE_DROP",
UnregisteredSeiTimecode: "DISABLED",
GopSizeUnits: "FRAMES",
ParControl: "SPECIFIED",
NumberBFramesBetweenReferenceFrames: 2,
RepeatPps: "DISABLED",
FramerateNumerator: 30,
FramerateDenominator: 1,
ParNumerator: 1,
ParDenominator: 1,
I
},
AfdSignaling: "NONE",
DropFrameTimecode: "ENABLED",
RespondToAfd: "NONE",
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ColorMetadata: "INSERT",
I
AudioDescriptions: [
{
AudioTypeControl: "FOLLOW_INPUT",
CodecSettings: {

Codec: "AAC",

AacSettings: {

AudioDescriptionBroadcasterMix:
RateControlMode: "CBR",
CodecProfile: "LC",
CodingMode: "CODING_MODE_2_0",
RawFormat: "NONE",
SampleRate: 48000,
Specification: "MPEG4",
Bitrate: 64000,

},

I

LanguageCodeControl: "FOLLOW_INPUT",
AudioSourceName: "Audio Selector 1",

},

1,

ContainerSettings: {
Container: "MP4",
Mp4Settings: {

CslgAtom: "INCLUDE",
FreeSpaceBox: "EXCLUDE",

"NORMAL",

MoovPlacement: "PROGRESSIVE_DOWNLOAD",

},
.
NameModifier: "_1",
.
1,
.
1,
AdAvailOffset: 0,
Inputs: [
{

AudioSelectors: {
"Audio Selector 1": {
Offset: O,
DefaultSelection: "NOT_DEFAULT",
ProgramSelection: 1,
SelectorType: "TRACK",
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Tracks: [1],
.
},
VideoSelector: {
ColorSpace: "FOLLOW",
.
FilterEnable: "AUTO",
PsiControl: "USE_PSI",
FilterStrength: 0,
DeblockFilter: "DISABLED",
DenoiseFilter: "DISABLED",
TimecodeSource: "EMBEDDED",
FileInput: "s3://INPUT_BUCKET_AND_FILE_NAME",
.
1,
TimecodeConfig: {
Source: "EMBEDDED",
.
},
i

Erstellen eines Transcodierungsauftrags

Nachdem Sie die Auftragsparameter-JSON erstellt haben, rufen Sie die createJob-Methode auf,
indem Sie ein Promise fir den Aufruf eines AWS . MediaConvert-Serviceobjekts erstellen, das die
Parameter Ubergibt. Verarbeiten Sie anschliel3end die response im Promise-Callback. Die ID des
erstellten Auftrags wird in den data der Antwort zurtickgegeben.

// Create a promise on a MediaConvert object

var endpointPromise = new AWS.MediaConvert({ apiVersion: "2017-08-29" })
.createJob(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected status
endpointPromise.then(
function (data) {
console.log("Job created! ", data);
.
function (err) {
console.log("Error", err);

);
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Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node emc_createjob.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Stornieren eines Transcodierungsauftrags

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen emc_canceljob. js. Stellen Sie sicher,

dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Erstellen Sie die JSON, die die ID des zu
stornierenden Auftrags enthalt. Rufen Sie dann die cancel Job-Methode auf, indem Sie ein Promise
fur den Aufruf eines AWS .MediaConvert-Serviceobjekts erstellen, das die Parameter lbergibt.
Verarbeiten Sie die Antwort im Promise-Ruckruf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the Region

AWS.config.update({ region: "us-west-2" });

// Set MediaConvert to customer endpoint
AWS.config.mediaconvert = { endpoint: "ACCOUNT_ENDPOINT" };

var params = {
Id: "JOB_ID" /* required */,
i

// Create a promise on a MediaConvert object

var endpointPromise = new AWS.MediaConvert({ apiVersion: "2017-08-29" })
.cancelJob(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected status
endpointPromise.then(
function (data) {
console.log("Job " + params.Id + " is canceled");
},
function (err) {
console.log("Error", err);
}
);

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.
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node ec2_canceljob.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Auflisten der letzten Transcodierungsauftrage

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen emc_listjobs. js. Stellen Sie sicher, dass
Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren.

Erstellen Sie die Parameter-JSON einschlieRlich der Werte, um festzulegen, ob die Liste in
ASCENDING oder DESCENDING Reihenfolge sortiert wird. AuRerdem legen Sie hier den ARN der zu
prufenden Auftragswarteschlange sowie den Status der einzubeziehenden Auftrage fest. Rufen Sie
dann die 1istJobs-Methode auf, indem Sie ein Promise fiir den Aufruf eines AWS .MediaConvert-
Serviceobjekts erstellen, das die Parameter Ubergibt. Verarbeiten Sie die Antwort im Promise-
Ruckruf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the Region

AWS.config.update({ region: "us-west-2" });

// Set the customer endpoint

AWS.config.mediaconvert = { endpoint: "ACCOUNT_ENDPOINT" };

var params = {
MaxResults: 10,
Order: "ASCENDING",
Queue: "QUEUE_ARN",
Status: "SUBMITTED",
I

// Create a promise on a MediaConvert object

var endpointPromise = new AWS.MediaConvert({ apiVersion: "2017-08-29" })
.listJobs(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected status
endpointPromise.then(
function (data) {
console.log("Jobs: ", data);
},
function (err) {
console.log("Error", err);
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}
);

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node emc_listjobs.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Verwenden von Jobvorlagen in MediaConvert

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» So erstellen Sie MediaConvert Jobvorlagen.
+ So verwenden Sie eine Auftragsvorlage zum Erstellen eines Transcodierungsauftrags.
+ So listen Sie alle Ihre Auftragsvorlagen auf.

» So léschen Sie Auftragsvorlagen.

Das Szenario

Die JSON-Datei, die fur die Erstellung eines Transcodierungsauftrags erforderlich MediaConvert ist,
ist detailliert und enthalt eine grol3e Anzahl von Einstellungen. Sie kbnnen die Auftragserstellung
erheblich vereinfachen, indem Sie zweifelsfrei funktionierende Einstellungen in einer Auftragsvorlage
speichern, die zum Erstellen nachfolgender Auftrage verwendet werden kann. In diesem Beispiel
verwenden Sie ein Modul Node.js zum Aufrufen, um Jobvorlagen MediaConvert zu erstellen, zu
verwenden und zu verwalten. Der Code verwendet JavaScript dazu das SDK, indem er die folgenden
Methoden der MediaConvert Client-Klasse verwendet:

 createJobTemplate

e createlob

 deleteJobTemplate

« listJobTemplates
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Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausflihren dieses Beispiels schliefen Sie zunachst diese Aufgaben ab:

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen finden Sie auf der Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

 Erstellen Sie eine IAM-Rolle, die MediaConvert Zugriff auf Ihre Eingabedateien und die Amazon S3
S3-Buckets gewahrt, in denen Ihre Ausgabedateien gespeichert sind. Einzelheiten finden Sie unter
Einrichten von IAM-Berechtigungen im AWS Elemental MediaConvert Benutzerhandbuch.

Erstellen einer Auftragsvorlage

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen emc_create_jobtemplate. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren.

Geben Sie die Parameter-JSON fur die Vorlagenerstellung an. Sie kdnnen die meisten
JSON-Parameter aus einem vorherigen erfolgreichen Job verwenden, um die Settings-
Werte in der Vorlage anzugeben. In diesem Beispiel werden die Aufgabeneinstellungen aus
Transcodierungsauftrage erstellen und verwalten in MediaConvert verwendet.

Rufen Sie die createJobTemplate-Methode auf, indem Sie ein Promise fir den Aufruf eines
AWS .MediaConvert-Serviceobjekts erstellen und die Parameter Ubergeben. Verarbeiten Sie
anschlief3end die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the Region

AWS.config.update({ region: "us-west-2" });

// Set the custom endpoint for your account
AWS.config.mediaconvert = { endpoint: "ACCOUNT_ENDPOINT" };

var params = {
Category: "YouTube Jobs",
Description: "Final production transcode",
Name: "DemoTemplate",
Queue: "JOB_QUEUE_ARN",
Settings: {
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OutputGroups: [
{
Name: "File Group",
OutputGroupSettings: {
Type: "FILE_GROUP_SETTINGS",
FileGroupSettings: {
Destination: "s3://BUCKET_NAME/",
I
},
Outputs: [
{
VideoDescription: {
ScalingBehavior: "DEFAULT",
TimecodeInsertion: "DISABLED",
AntiAlias: "ENABLED",
Sharpness: 50,
CodecSettings: {
Codec: "H_264",
H264Settings: {
InterlaceMode: "PROGRESSIVE",
NumberReferenceFrames: 3,
Syntax: "DEFAULT",
Softness: 0,
GopClosedCadence: 1,
GopSize: 90,
Slices: 1,
GopBReference: "DISABLED",
SlowPal: "DISABLED",
SpatialAdaptiveQuantization: "ENABLED",
TemporalAdaptiveQuantization: "ENABLED",
FlickerAdaptiveQuantization: "DISABLED",
EntropyEncoding: "CABAC",
Bitrate: 5000000,
FramerateControl: "SPECIFIED",
RateControlMode: "CBR",
CodecProfile: "MAIN",
Telecine: "NONE",
MinIInterval: 0,
AdaptiveQuantization: "HIGH",
CodecLevel: "AUTO",
FieldEncoding: "PAFF",
SceneChangeDetect: "ENABLED",
QualityTuninglLevel: "SINGLE_PASS",
FramerateConversionAlgorithm: "DUPLICATE_DROP",
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UnregisteredSeiTimecode: "DISABLED",
GopSizeUnits: "FRAMES",
ParControl: "SPECIFIED",
NumberBFramesBetweenReferenceFrames:

RepeatPps: "DISABLED",
FramerateNumerator: 30,
FramerateDenominator: 1,
ParNumerator: 1,
ParDenominator: 1,
I
},
AfdSignaling: "NONE",
DropFrameTimecode: "ENABLED",
RespondToAfd: "NONE",
ColorMetadata: "INSERT",
I
AudioDescriptions: [
{
AudioTypeControl: "FOLLOW_INPUT",
CodecSettings: {

Codec: "AAC",

AacSettings: {
AudioDescriptionBroadcasterMix:
RateControlMode: "CBR",
CodecProfile: "LC",
CodingMode: "CODING_MODE_2_0",
RawFormat: "NONE",
SampleRate: 48000,
Specification: "MPEG4",
Bitrate: 64000,

},

iy
LanguageCodeControl: "FOLLOW_INPUT",

AudioSourceName: "Audio Selector 1",
},
1,
ContainerSettings: {
Container: "MP4",
Mp4Settings: {
CslgAtom: "INCLUDE",
FreeSpaceBox: "EXCLUDE",

MoovPlacement: "PROGRESSIVE_DOWNLOAD",

}I
iy

2,

"NORMAL",
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NameModifier: "_1",

I
1,
I
1,
AdAvailOffset: 0,
Inputs: [
{
AudioSelectors: {

"Audio Selector 1": {
Offset: O,
DefaultSelection: "NOT_DEFAULT",
ProgramSelection: 1,
SelectorType: "TRACK",
Tracks: [1],

I

},
VideoSelector: {

ColorSpace: "FOLLOW",

I

FilterEnable: "AUTO",
PsiControl: "USE_PSI",
FilterStrength: 0,
DeblockFilter: "DISABLED",
DenoiseFilter: "DISABLED",
TimecodeSource: "EMBEDDED",

},
1,
TimecodeConfig: {
Source: "EMBEDDED",
},
.
};

// Create a promise on a MediaConvert object

var templatePromise = new AWS.MediaConvert({ apiVersion: "2017-08-29" })
.createJobTemplate(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected status
templatePromise.then(
function (data) {
console.log("Success!", data);

iy
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function (err) {
console.log("Error", err);
}
I

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node emc_create_jobtemplate.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Erstellen eines Transcodierungsauftrags aus einer Auftragsvorlage

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen emc_template_createjob. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren.

Erstellen Sie die Auftragserstellungsparameter-JSON, einschlieRlich dem Namen der zu
verwendenden Auftragsvorlage und der zu verwendenden Settings, die spezifisch fur den Auftrag
sind, den Sie erstellen. Rufen Sie dann die createJobs-Methode auf, indem Sie ein Promise flir den
Aufruf eines AWS . MediaConvert-Serviceobjekts erstellen, das die Parameter Ubergibt. Verarbeiten
Sie die Antwort im Promise-Ruckruf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the Region

AWS.config.update({ region: "us-west-2" });

// Set the custom endpoint for your account
AWS.config.mediaconvert = { endpoint: "ACCOUNT_ENDPOINT" };

var params = {
Queue: "QUEUE_ARN",
JobTemplate: "TEMPLATE_NAME",
Role: "ROLE_ARN",

Settings: {
Inputs: [
{

AudioSelectors: {
"Audio Selector 1": {
Offset: 0,
DefaultSelection: "NOT_DEFAULT",
ProgramSelection: 1,
SelectorType: "TRACK",
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Tracks: [1],
.
},
VideoSelector: {
ColorSpace: "FOLLOW",
.
FilterEnable: "AUTO",
PsiControl: "USE_PSI",
FilterStrength: 0,
DeblockFilter: "DISABLED",
DenoiseFilter: "DISABLED",
TimecodeSource: "EMBEDDED",
FileInput: "s3://BUCKET_NAME/FILE_NAME",
.
1,
.
};

// Create a promise on a MediaConvert object

var templateJobPromise = new AWS.MediaConvert({ apiVersion:

.createJob(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected status
templateJobPromise.then(
function (data) {
console.log("Success! ", data);
.
function (err) {
console.log("Error", err);
}
I

"2017-08-29" })

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node emc_template_createjob.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Auflisten lhrer Jobvorlagen

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen emc_listtemplates. js. Stellen Sie sicher,

dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren.
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Erstellen Sie ein Objekt, um die Anfrageparameter fir die 1istTemplates-Methode der

AWS .MediaConvert-Client-Klasse zu Ubergeben. SchlieRen Sie Werte ein, um zu bestimmen,
welche Vorlagen gelistet werden sollen (NAME, CREATION DATE, SYSTEM), wie viele und deren
Sortierreihenfolge. Um die 1istTemplates Methode aufzurufen, erstellen Sie ein Versprechen flr
den Aufruf eines MediaConvert Serviceobjekts, indem Sie die Parameter Ubergeben. Verarbeiten Sie
anschliel’end die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the Region

AWS.config.update({ region: "us-west-2" });

// Set the customer endpoint

AWS.config.mediaconvert = { endpoint: "ACCOUNT_ENDPOINT" };

var params = {
ListBy: "NAME",
MaxResults: 10,
Order: "ASCENDING",

};

// Create a promise on a MediaConvert object

var listTemplatesPromise = new AWS.MediaConvert({ apiVersion: "2017-08-29" })
.listJobTemplates(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected status
listTemplatesPromise.then(
function (data) {
console.log("Success ", data);

},
function (err) {
console.log("Error", err);

}
);

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node emc_listtemplates.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.
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LAschen einer Auftragsvorlage

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen emc_deletetemplate. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren.

Erstellen Sie ein Objekt, um den Namen der Auftragsvorlage, die Sie I6schen mdchten, als Parameter
fur die deleteJobTemplate-Methode der AWS .MediaConvert-Client-Klasse zu Gbergeben. Um
die deleteJobTemplate Methode aufzurufen, erstellen Sie ein Versprechen fur den Aufruf eines
MediaConvert Serviceobjekts, indem Sie die Parameter tGibergeben. Verarbeiten Sie die Antwort im
Promise-Ruckruf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the Region

AWS.config.update({ region: "us-west-2" });

// Set the customer endpoint

AWS.config.mediaconvert = { endpoint: "ACCOUNT_ENDPOINT" };

var params = {
Name: "TEMPLATE_NAME",

i

// Create a promise on a MediaConvert object

var deleteTemplatePromise = new AWS.MediaConvert({ apiVersion: "2017-08-29" })
.deleteJobTemplate(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected status
deleteTemplatePromise.then(
function (data) {
console.log("Success ", data);

iy

function (err) {
console.log("Error", err);
}
I

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node emc_deletetemplate.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.
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AWS IAM-Beispiele

AWS ldentity and Access Management (IAM) ist ein Webservice, der es Kunden von Amazon Web
Services ermdglicht, Benutzer und Benutzerberechtigungen in AWS zu verwalten. Der Service richtet
sich an Unternehmen mit mehreren Benutzern oder Systemen in der Cloud, die AWS Produkte
verwenden. Mit IAM kdénnen Sie Benutzer, Sicherheitsanmeldeinformationen wie Zugriffsschlissel
und Berechtigungen, mit denen gesteuert wird, auf welche AWS Ressourcen Benutzer zugreifen
kdnnen, zentral verwalten.

45
| AWS . IAM
nede
i HH. S,
i T T,
!
——
JavaScript Amazon SDK Identity & Access
Environments for JavaScript Management (LAM)

Die JavaScript API fur IAM wird tber die AWS . IAM Client-Klasse verfligbar gemacht. Weitere
Informationen zur Verwendung der IAM-Clientklasse finden Sie Class: AWS.IAMin der API-
Referenz.

Themen
* Verwalten von |AM-Benutzern

Arbeiten mit IAM-Richtlinien

Verwalten von IAM-Zugriffsschlisseln

Arbeiten mit IAM-Serverzertifikaten

Verwalten von [AM-Konto-Aliassen

Verwalten von |IAM-Benutzern

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:
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* So rufen Sie eine Liste von |AM-Benutzern ab.
» das Erstellen und Loschen von Benutzern.

» das Aktualisieren eines Benutzernamens.

Das Szenario

In diesem Beispiel werden eine Reihe von Node.js -Modulen verwendet, um Benutzer in IAM zu
erstellen und zu verwalten. Die Module Node.js verwenden das SDK, JavaScript um Benutzer mithilfe
der folgenden Methoden der AWS . IAM Client-Klasse zu erstellen, zu I6schen und zu aktualisieren:

e createUser

 listUsers

« updateUser

* getUser
deleteUser

Weitere Informationen zu IAM-Benutzern finden Sie unter IAM-Benutzer im IAM-Benutzerhandbuch.

Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausfiihren dieses Beispiels missen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen

Anmeldeinformationsdatei.

Erstellen eines Benutzers

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_createuser. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen Sie
ein Serviceobjekt. AWS . IAM Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern,
einschlielich des Benutzernamens, den Sie fur den neuen Benutzer als Befehlszeilenparameter
verwenden mdchten.
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Rufen Sie die getUser-Methode des AWS . IAM-Serviceobjekts auf, um festzustellen, ob der
Benutzername bereits vorhanden ist. Wenn der Benutzername gegenwartig nicht vorhanden ist,
rufen Sie die createUser-Methode auf, um ihn zu erstellen. Falls der Name bereits vorhanden ist,
schreiben Sie eine entsprechende Nachricht an die Konsole.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

var params = {
UserName: process.argv[2],

¥
iam.getUser(params, function (err, data) {
if (err && err.code === "NoSuchEntity") {
iam.createUser(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
1)
} else {

console.log(
"User " + process.argv[2] + " already exists",
data.User.UserId
);
}
)i

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node iam_createuser.js USER_NAME

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.
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Auflisten von Benutzern in lhrem Konto

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_listusers. js. Stellen Sie sicher,

dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen Sie

ein AWS . IAM Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, das die erforderlichen Parameter

zum Auflisten Ihrer Benutzer enthalt. Begrenzen Sie die zuriickgegebene Anzahl, indem Sie

den MaxItems-Parameter auf 10 setzen. Rufen Sie die 1istUsers-Methode des AWS . IAM-
Serviceobjekts auf. Schreiben Sie den Namen und das Erstellungsdatum des ersten Benutzers an die
Konsole.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

var params = {
MaxItems: 10,
12

iam.listUsers(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
var users = data.Users || [1;
users.forEach(function (user) {
console.log("User " + user.UserName + " created", user.CreateDate);
35;
}
35;

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node iam_listusers.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.
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Aktualisieren eines Benutzernamens

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_updateuser. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen Sie ein
AWS . IAM Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern, um

Ihre Benutzer aufzulisten. Geben Sie sowohl die aktuellen als auch die neuen Benutzernamen als
Befehlszeilenparameter an. Rufen Sie die updateUser-Methode des AWS . IAM-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

var params = {
UserName: process.argv[2],
NewUserName: process.argv[3],

Iy

iam.updateUser(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
});

Um dieses Beispiel auszuflihren, geben Sie die folgenden Informationen in die Befehlszeile ein,
definieren Sie dabei den aktuellen Benutzerenamen gefolgt vom neuen Benutzernamen.

node iam_updateuser.js ORIGINAL_USERNAME NEW_USERNAME

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Loschen eines Benutzers

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_deleteuser. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen Sie
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ein AWS . IAM Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern,
einschliellich des Benutzernamens, den Sie als Befehlszeilenparameter |6schen mochten.

Rufen Sie die getUser-Methode des AWS . IAM-Serviceobjekts auf, um festzustellen, ob der
Benutzername bereits vorhanden ist. Falls der Benutzername derzeit nicht vorhanden ist, schreiben
Sie eine entsprechende Nachricht an die Konsole. Wenn der Benutzer vorhanden ist, rufen Sie die
deleteUser-Methode auf, um ihn zu I6schen.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

var params = {
UserName: process.argv[2],

};
iam.getUser(params, function (err, data) {
if (err && err.code === "NoSuchEntity") {
console.log("User " + process.argv[2] + " does not exist.");
} else {
iam.deleteUser(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
35;
}
35;

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node iam_deleteuser.js USER_NAME

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.
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Arbeiten mit IAM-Richtlinien

n de

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» So erstellen und I6schen Sie IAM-Richtlinien.

» So hangen Sie IAM-Richtlinien an Rollen an und trennen sie von ihnen.

Das Szenario

Sie kdnnen einem Benutzer Berechtigungen erteilen, indem Sie eine Richtlinie erstellen, d. h.,

ein Dokument, in dem die Aktionen aufgefihrt sind, die ein Benutzer ausflihren kann, sowie die
Ressourcen, auf die sich diese Aktionen auswirken kénnen. Alle Aktionen oder Ressourcen, die nicht
explizit erlaubt sind, werden standardmafig verweigert. Richtlinien kénnen erstellt und an Benutzer,
Benutzergruppen, von Benutzern idbernommene Rollen und Ressourcen angehangt werden.

In diesem Beispiel werden eine Reihe von Node.js -Modulen verwendet, um Richtlinien in IAM zu
verwalten. Die Module Node.js verwenden das SDK JavaScript zum Erstellen und Léschen von
Richtlinien sowie zum Anhangen und Trennen von Rollenrichtlinien mithilfe der folgenden Methoden
der AWS . IAM Client-Klasse:

createPolicy

« getPolicy
listAttachedRolePolicies

attachRolePolicy

detachRolePolicy

Weitere Informationen zu IAM-Benutzern finden Sie im IAM-Benutzerhandbuch unter Uberblick tiber
die Zugriffsverwaltung: Berechtigungen und Richtlinien.

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:
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« Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

* Erstellen Sie eine IAM-Rolle, der Sie Richtlinien zuordnen kdnnen. Weitere Informationen zum
Erstellen von Rollen finden Sie unter Creating IAM-Rollen im IAM-Benutzerhandbuch.

Eine IAM-Richtlinie erstellen

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_createpolicy. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen Sie ein
AWS . TAM Serviceobjekt. Erstellen Sie zwei JSON-Objekte, eines mit dem Richtliniendokument, das
Sie erstellen méchten, und das andere mit den erforderlichen Parametern, die zum Erstellen der
Richtlinie erforderlich sind. Hierzu gehdren die Richtlinien-JSON und der Name, den Sie der Richtlinie
geben mochten. Stellen Sie sicher, dass Sie das JSON-Objekt der Richtlinie in den Parametern in
eine Zeichenfolge umwandeln. Rufen Sie die createPolicy-Methode des AWS . IAM-Serviceobjekts
auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

var myManagedPolicy = {
Version: "2012-10-17",
Statement: [
{
Effect: "Allow",
Action: "logs:CreatelLogGroup",
Resource: "RESOURCE_ARN",
1,

{
Effect: "Allow",

Action: [
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"dynamodb:DeleteItem",
"dynamodb:GetItem",
"dynamodb:PutItem",
"dynamodb:Scan",
"dynamodb:UpdateItem",

1,

Resource: "RESOURCE_ARN",

.
1,
i

var params = {
PolicyDocument: JSON.stringify(myManagedPolicy),
PolicyName: "myDynamoDBPolicy",

i

iam.createPolicy(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
1);

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.
node iam_createpolicy.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Eine IAM-Richtlinie erhalten

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_getpolicy. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen Sie

ein AWS . IAM Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern,

um eine Richtlinie abzurufen. Dabei handelt es sich um den ARN der Richtlinie, die Sie abrufen
mochten. Rufen Sie die getPolicy-Methode des AWS . IAM-Serviceobjekts auf. Schreiben Sie die
Richtlinienbeschreibung an die Konsole.

// Load the AWS SDK for Node.js
var AWS = require("aws-sdk");
// Set the region
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AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

var params = {
PolicyArn: "arn:aws:iam::aws:policy/AWSLambdaExecute",

I
iam.getPolicy(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data.Policy.Description);
}
18

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.
node iam_getpolicy.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Anfugen einer verwalteten Rollenrichtlinie

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_attachrolepolicy. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen
Sie ein AWS . IAM Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, das die Parameter enthalt, die zum
Abrufen einer Liste der verwalteten IAM-Richtlinien erforderlich sind, die einer Rolle zugeordnet
sind. Diese Liste besteht aus dem Namen der Rolle. Geben Sie den Rollennamen als Befehlszeilen-
Parameter ein. Rufen Sie die 1istAttachedRolePolicies-Methode des AWS . IAM-Objekts auf.
Diese gibt ein Array von verwalteten Richtlinien an die Callback-Funktion zurtick.

Uberpriifen Sie die Array-Mitglieder, um festzustellen, ob die Richtlinie, die Sie der Rolle
anfligen moéchten, bereits zugeordnet ist. Wenn die Richtlinie nicht verknipft ist, rufen Sie die
attachRolePolicy-Methode auf, um die Richtlinie anzufligen.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });
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// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

var paramsRolelList = {
RoleName: process.argv[2],

i

iam.listAttachedRolePolicies(paramsRolelList, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
var myRolePolicies = data.AttachedPolicies;
myRolePolicies.forEach(function (val, index, array) {
if (myRolePolicies[index].PolicyName === "AmazonDynamoDBFullAccess") {
console.log(
"AmazonDynamoDBFullAccess is already attached to this role."
I
process.exit();
}
1);

var params = {
PolicyArn: "arn:aws:iam::aws:policy/AmazonDynamoDBFullAccess",
RoleName: process.argv[2],
};
iam.attachRolePolicy(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Unable to attach policy to role", err);
} else {
console.log("Role attached successfully");
}
18

1)
Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.
node iam_attachrolepolicy.js IAM_ROLE_NAME

Trennen einer verwalteten Rollenrichtlinie

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_detachrolepolicy. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen
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Sie ein AWS . IAM Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, das die Parameter enthalt, die zum
Abrufen einer Liste der verwalteten IAM-Richtlinien erforderlich sind, die einer Rolle zugeordnet
sind. Diese Liste besteht aus dem Namen der Rolle. Geben Sie den Rollennamen als Befehlszeilen-
Parameter ein. Rufen Sie die 1istAttachedRolePolicies-Methode des AWS . IAM-Objekts auf.
Diese gibt ein Array von verwalteten Richtlinien an die Callback-Funktion zurtick.

Uberpriifen Sie die Array-Mitglieder, um festzustellen, ob die Richtlinie, die Sie von der Rolle trennen
mdchten, angefiigt ist. Wenn die Richtlinie angeflugt ist, rufen Sie die detachRolePolicy-Methode
auf, um die Richtlinie zu trennen.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

var paramsRolelList = {
RoleName: process.argv[2],

%

iam.listAttachedRolePolicies(paramsRolelList, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
var myRolePolicies = data.AttachedPolicies;
myRolePolicies.forEach(function (val, index, array) {
if (myRolePolicies[index].PolicyName === "AmazonDynamoDBFullAccess") {
var params = {
PolicyArn: "arn:aws:iam::aws:policy/AmazonDynamoDBFullAccess",
RoleName: process.argv[2],

};
iam.detachRolePolicy(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Unable to detach policy from role", err);
} else {
console.log("Policy detached from role successfully");
process.exit();
}
1});
}
1});
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}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node iam_detachrolepolicy.js IAM_ROLE_NAME

Verwalten von IAM-Zugriffsschlisseln

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» das Verwalten der Zugriffsschllssel lhrer Benutzer.

Das Szenario

Benutzer bendtigen ihre eigenen Zugriffsschlissel, um programmgesteuerte Aufrufe AWS vom

SDK fur tatigen zu kénnen. JavaScript Um diesen Bedarf zu decken, kdnnen Sie Zugriffsschlissel
(Zugriffsschlissel IDs und geheime Zugriffsschlussel) fur IAM-Benutzer erstellen, andern, anzeigen
oder rotieren. Wenn Sie einen Zugriffsschlissel erstellen, ist der Status standardmafig Active, was
bedeutet, dass der Benutzer den Zugriffsschlissel flr API-Aufrufe verwenden kann.

In diesem Beispiel werden eine Reihe von Node.js -Modulen zur Verwaltung von Zugriffsschliisseln
in IAM verwendet. Die Module Node.js verwenden das SDK JavaScript zur Verwaltung von IAM-
Zugriffsschlisseln mithilfe der folgenden Methoden der AWS . TAM Client-Klasse:

» createAccessKey

listAccessKeys

getAccessKeylastUsed

» updateAccessKey

deleteAccessKey

Weitere Informationen zu IAM-Zugriffsschlisseln finden Sie unter Access Keys im IAM-
Benutzerhandbuch.
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Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

Erstellen von Zugriffsschllsseln fir einen Benutzer

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_createaccesskeys. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen Sie
ein AWS . IAM Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den Parametern, die zum Erstellen
neuer Zugriffsschllissel erforderlich sind, einschliel3lich des Namens des IAM-Benutzers. Rufen Sie
die createAccessKey-Methode des AWS . IAM-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

iam.createAccessKey({ UserName: "IAM_USER_NAME" }, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data.AccessKey);

}
1)

Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Stellen Sie sicher, die
zurtickgegebenen Daten an eine Textdatei weiterzuleiten, um den geheimen Schllssel nicht zu
verlieren, da dieser nur einmal bereitgestellt werden kann.
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node iam_createaccesskeys.js > newuserkeys.txt

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Auflisten der Zugriffsschlissel eines Benutzers

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_listaccesskeys. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen Sie ein
AWS . ITAM Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den Parametern, die zum Abrufen der
Zugriffsschlissel des Benutzers erforderlich sind. Dazu gehéren der Name des IAM-Benutzers und
optional die maximale Anzahl von Zugriffsschllisselpaaren, die Sie auflisten méchten. Rufen Sie die
listAccessKeys-Methode des AWS . IAM-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

var params = {

MaxItems: 5,

UserName: "IAM_USER_NAME",
15

iam.listAccessKeys(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
)8

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node iam_listaccesskeys.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.
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Abrufen der letzten Verwendung des Zugriffsschllssels

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_accesskeylastused. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen
Sie ein AWS . IAM Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern,
um neue Zugriffsschlissel zu erstellen. Dies ist die Zugriffsschllssel-ID, fur die Sie die Informationen
Uber die letzte Verwendung mdchten. Rufen Sie die getAccessKeylLastUsed-Methode des

AWS . TAM-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

iam.getAccessKeylLastUsed(
{ AccessKeyId: "ACCESS_KEY_ID" },
function (err, data) {

if (err) {

console.log("Error", err);
} else {

console.log("Success", data.AccessKeylLastUsed);
}

}
);

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node iam_accesskeylastused.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Aktualisieren des Zugriffsschllsselstatus

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_updateaccesskey. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen
Sie ein AWS . IAM Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern,
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um den Status der Zugriffsschlissel zu aktualisieren. Dazu gehdéren die Zugriffsschlissel-ID und
der aktualisierte Status. Der Status kann sowohl Active oder Inactive sein. Rufen Sie die
updateAccessKey-Methode des AWS . IAM-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

var params = {
AccessKeyId: "ACCESS_KEY_ID",
Status: "Active",
UserName: "USER_NAME",

i

iam.updateAccessKey(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node iam_updateaccesskey.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Léschen von Zugriffsschllisseln

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_deleteaccesskey. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen Sie
ein AWS . IAM Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern, um
Zugriffsschlissel zu 16schen. Dazu gehdren die Zugriffsschlissel-ID und der Name des Benutzers.
Rufen Sie die deleteAccessKey-Methode des AWS . IAM-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js
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var AWS = require("aws-sdk");
// Set the region
AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

var params = {
AccessKeyId: "ACCESS_KEY_ID",
UsexrName: "USER_NAME",

i

iam.deleteAccessKey(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);

}
1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node iam_deleteaccesskey.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Arbeiten mit IAM-Serverzertifikaten

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

 die Handhabung grundlegender Aufgaben fir das Verwalten von Serverzertifikaten fir HTTPS-
Verbindungen.

Das Szenario

Um HTTPS-Verbindungen zu Ihrer Website oder Anwendung zu aktivieren AWS, bendtigen Sie ein
SSL/TLS Serverzertifikat. Um ein Zertifikat zu verwenden, das Sie von einem externen Anbieter mit
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Ihrer Website oder Anwendung bezogen haben AWS, missen Sie das Zertifikat in IAM hochladen
oder in AWS Certificate Manager importieren.

In diesem Beispiel werden eine Reihe von Node.js -Modulen verwendet, um Serverzertifikate in
IAM zu verarbeiten. Die Module Node.js verwenden das SDK flr JavaScript die Verwaltung von
Serverzertifikaten mithilfe der folgenden Methoden der AWS . IAM Client-Klasse:

listServerCertificates

getServerCertificate

» updateServerCertificate

deleteServerCertificate

Weitere Informationen zu Serverzertifikaten finden Sie unter Arbeiten mit Serverzertifikaten im IAM-
Benutzerhandbuch.

Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere

Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

Auflisten lhrer Serverzertifikate

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_listservercerts. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen Sie
ein AWS . IAM Serviceobjekt. Rufen Sie die 1istServerCertificates-Methode des AWS . IAM-
Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });
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// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

iam.listServerCertificates({}, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);

}
1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node iam_listservercerts.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Abrufen eines Serverzertifikats

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_getservercert. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen Sie ein
AWS . TAM Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern, um

ein Zertifikat zu erhalten. Dazu gehdrt der Name des gewlinschten Serverzertifikats. Rufen Sie die
getServerCertificates-Methode des AWS.IAM-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

iam.getServerCertificate(
{ ServerCertificateName: "CERTIFICATE_NAME" },
function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);

}
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);

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node iam_getservercert.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Aktualisieren eines Serverzertifikats

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_updateservercert. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen
Sie ein AWS . IAM Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern
zum Aktualisieren eines Zertifikats, bestehend aus dem Namen des vorhandenen Serverzertifikats
sowie dem Namen des neuen Zertifikats. Rufen Sie die updateServerCertificate-Methode des
AWS . TAM-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

var params = {
ServerCertificateName: "CERTIFICATE_NAME",
NewServerCertificateName: "NEW_CERTIFICATE_NAME",

Iy

iam.updateServerCertificate(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
});

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node iam_updateservercert.js
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Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Loschen eines Serverzertifikats

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_deleteservercert. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen
Sie ein AWS . IAM Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern,
um ein Serverzertifikat zu [6schen. Dazu gehort der Name des Zertifikats, das Sie 16schen mdchten.
Rufen Sie die deleteServerCertificates-Methode des AWS . IAM-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

iam.deleteServerCertificate(
{ ServerCertificateName: "CERTIFICATE_NAME" },
function (err, data) {

if (err) {

console.log("Error", err);
} else {

console.log("Success", data);
}

}
);

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node iam_deleteservercert.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Verwalten von |IAM-Konto-Aliassen

nade
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Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

* So verwalten Sie Aliase fiir lnre AWS Konto-ID.

Das Szenario

Wenn Sie mdchten, dass die URL fur Ihre Anmeldeseite Ihren Firmennamen oder eine andere
benutzerfreundliche Kennung anstelle lhrer AWS Konto-ID enthalt, kdnnen Sie einen Alias fur lhre
AWS Konto-ID erstellen. Wenn Sie einen AWS Kontoalias erstellen, andert sich die URL lhrer
Anmeldeseite, sodass der Alias enthalten ist.

In diesem Beispiel werden eine Reihe von Node.js -Modulen verwendet, um IAM-Kontoaliase zu
erstellen und zu verwalten. Die Module Node.js verwenden das SDK JavaScript zur Verwaltung von
Aliasen mithilfe der folgenden Methoden der AWS . IAM Client-Klasse:

» createAccountAlias

* listAccountAliases

» deleteAccountAlias

Weitere Informationen zu Aliasnamen fir IAM-Konten finden Sie unter Ihre AWS Konto-ID und ihr

Alias im IAM-Benutzerhandbuch.

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

Erstellen eines Konto-Alias

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_createaccountalias. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen
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Sie ein Serviceobjekt. AWS . IAM Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern
zum Erstellen eines Konto-Alias, einschlieRlich dem Alias, den Sie erstellen mdchten. Rufen Sie die
createAccountAlias-Methode des AWS . IAM-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

iam.createAccountAlias({ AccountAlias: process.argv[2] }, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);

}
1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node iam_createaccountalias.js ALIAS

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Auflisten von Konto-Aliassen

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_listaccountaliases. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen Sie
ein AWS . IAM Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern zum
Auflisten von Konto-Alias, einschliel3lich der maximalen Anzahl der zurliickzugebenden Elemente.
Rufen Sie die 1istAccountAliases-Methode des AWS . IAM-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
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var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

iam.listAccountAliases({ MaxItems: 10 }, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);

}
1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node iam_listaccountaliases.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Ldoschen eines Konto-Alias

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen iam_deleteaccountalias. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf IAM zuzugreifen, erstellen
Sie ein AWS . IAM Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt mit den erforderlichen Parametern
zum Ld&schen eines Konto-Alias, einschlieRlich dem Alias, den Sie I16schen mdchten. Rufen Sie die
deleteAccountAlias-Methode des AWS . IAM-Serviceobjekts auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the IAM service object
var iam = new AWS.IAM({ apiVersion: "2010-05-08" });

iam.deleteAccountAlias({ AccountAlias: process.argv[2] }, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
h))5

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.
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node iam_deleteaccountalias.js ALIAS

Diesen Beispielcode finden Sie hier unter GitHub.

Beispiel fur Amazon Kinesis

Amazon Kinesis ist eine Plattform fir das Streamen von Daten AWS, die leistungsstarke Dienste
zum Laden und Analysieren von Streaming-Daten bietet und Ihnen auch die Méglichkeit bietet,
benutzerdefinierte Streaming-Datenanwendungen flr spezielle Anforderungen zu erstellen.

45

| .. AWS.Kinesis
nede In
| H - H =

. - ~
- ___..-P"
JavaScript Amazon SDK Amazon Kinesis
Environments for JavaScript

Die JavaScript API fur Kinesis wird Uber die AWS.Kinesis Client-Klasse verfligbar gemacht. Weitere
Informationen zur Verwendung der Kinesis-Clientklasse finden Sie Class: AWS.Kinesisin der
API-Referenz.

Themen

» Erfassen des Fortschritts beim Scrollen von Webseiten mit Amazon Kinesis

Erfassen des Fortschritts beim Scrollen von Webseiten mit Amazon Kinesis

45

Dieses Beispiel eines Browser-Skripts zeigt:

+ So erfassen Sie den Scroll-Fortschritt auf einer Webseite mit Amazon Kinesis als Beispiel fur
Nutzungsmetriken von Streaming-Seiten flr spatere Analysen.
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Das Szenario

In diesem Beispiel simuliert eine einfache HTML-Seite den Inhalt einer Blogseite. Wahrend der
Leser den simulierten Blogbeitrag scrollt, verwendet das Browser-Skript das SDK, JavaScript um
die Scrollstrecke auf der Seite aufzuzeichnen und diese Daten mithilfe der putRecordsMethode
der Kinesis-Clientklasse an Kinesis zu senden. Die von Amazon Kinesis Data Streams erfassten
Streaming-Daten kénnen dann von Amazon EC2 EC2-Instances verarbeitet und in einem von
mehreren Datenspeichern gespeichert werden, darunter Amazon DynamoDB und Amazon Redshift.

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfiihren dieses Beispiels missen Sie zunachst diese Aufgaben abschliellen:

+ Erstellen Sie einen Kinesis-Stream. Sie mussen den Ressourcen-ARN des Streams in einem
Browser-Skript einschlieRen. Weitere Informationen zur Erstellung von Amazon Kinesis Data
Streams finden Sie unter Managing Kinesis Streams im Amazon Kinesis Data Streams Developer
Guide.

* Erstellen Sie einen Amazon Cognito Cognito-ldentitatspool mit aktiviertem Zugriff flr nicht
authentifizierte Identitaten. Sie missen die Identitaten-Pool-ID im Code einschliefen, um
Anmeldeinformationen fur das Browser-Skript zu erhalten. Weitere Informationen zu Amazon
Cognito-ldentitatspools finden Sie unter Identitatspools im Amazon Cognito Developer Guide.

» Erstellen Sie eine IAM-Rolle, deren Richtlinie die Erlaubnis erteilt, Daten an einen Kinesis-Stream
zu senden. Weitere Informationen zum Erstellen einer IAM-Rolle finden Sie unter Creating a Role
to Delegate Permissions to an AWS Service im IAM-Benutzerhandbuch.

Verwenden Sie die folgende Rollenrichtlinie beim Erstellen der IAM-Rolle.

JSON

"Version":"2012-10-17",
"Statement": [

{
"Effect": "Allow",

"Action": [
"mobileanalytics:PutEvents",
"cognito-sync:*"

1,

"Resource": [
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myn

]
},
{
"Effect": "Allow",
"Action": [
"kinesis:Put*"
]I
"Resource": [
"arn:aws:kinesis:us-east-1:111122223333:stream/stream-name"
]
}
]
}
Die Blogseite

Die HTML fir die Blogseite besteht hauptsachlich aus einer Reihe von Absatzen in einem <div>-
Element. Die scrollbare Hohe von <div> wird dazu verwendet, um zu berechnen, wie weit ein Leser
wahrend des Lesens durch den Inhalt gescrollt hat. Der HTML-Code enthalt auch zwei <script>-
Elemente. Eines dieser Elemente flgt der Seite das SDK fir JavaScript hinzu und das andere fligt
das Browser-Skript hinzu, das den Scroll-Fortschritt auf der Seite erfasst und an Kinesis meldet.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>AWS SDK for JavaScript - Amazon Kinesis Application</title>
</head>
<body>
<div id="BlogContent" style="width: 60%; height: 800px; overflow: auto;margin:
auto; text-align: center;">
<div>
<p>
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vestibulum
vitae nulla eget nisl bibendum feugiat. Fusce rhoncus felis at ultricies luctus.
Vivamus fermentum cursus sem at interdum. Proin vel lobortis nulla. Aenean rutrum
odio in tellus semper rhoncus. Nam eu felis ac augue dapibus laoreet vel in erat.
Vivamus vitae mollis turpis. Integer sagittis dictum odio. Duis nec sapien diam.
In imperdiet sem nec ante laoreet, vehicula facilisis sem placerat. Duis ut metus
egestas, ullamcorper neque et, accumsan quam. Class aptent taciti sociosqu ad litora
torquent per conubia nostra, per inceptos himenaeos.

</p>
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<l-- Additional paragraphs in the blog page appear here -->
</div>
</div>
<script src="https://sdk.amazonaws.com/js/aws-sdk-2.283.1.min.js"></script>
<script src="kinesis-example.js"></script>
</body>
</html>

Konfigurieren des SDKs

Rufen Sie die fur die Konfiguration des SDK erforderlichen Anmeldeinformationen ab, indem
Sie die CognitoIdentityCredentials Methode aufrufen und die Amazon Cognito Cognito-
Identitatspool-ID angeben. Erstellen Sie bei Erfolg das Kinesis-Serviceobjekt in der Callback-
Funktion.

Der folgende Codeausschnitt veranschaulicht diesen Schritt. (Das vollstandige Beispiel finden Sie
unter Erfassen des Scroll-Verlaufs-Codes der Webseite.)

// Configure Credentials to use Cognito

AWS.config.credentials = new AWS.CognitoIdentityCredentials({
IdentityPoolId: "IDENTITY_POOL_ID",

1)

AWS.config.region = "REGION";
// We're going to partition Amazon Kinesis records based on an identity.
// We need to get credentials first, then attach our event listeners.
AWS.config.credentials.get(function (err) {
// attach event listener
if (err) {
alert("Error retrieving credentials.");
console.error(err);
return;
}
// create Amazon Kinesis service object
var kinesis = new AWS.Kinesis({
apiVersion: "2013-12-02",
18

Erstellen von Scroll-Verlaufen

Der Scroll-Verlauf wird mithilfe der Eigenschaften scrol1Height und scrollTop des <div>-
Elements berechnet, welches den Inhalt des Blogbeitrags enthalt. Jeder Scroll-Datensatz wird
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in einer Event-Listener-Funktion fiir das scroll Ereignis erstellt und dann zu einer Reihe von
Datensatzen hinzugeflgt, die regelmaRig an Kinesis tbermittelt werden.

Der folgende Codeausschnitt veranschaulicht diesen Schritt. (Das vollstandige Beispiel finden Sie
unter Erfassen des Scroll-Verlaufs-Codes der Webseite.)

// Get the ID of the Web page element.
var blogContent = document.getElementById("BlogContent");

// Get Scrollable height
var scrollableHeight = blogContent.clientHeight;

var recordData = [];
var TID = null;
blogContent.addEventListener("scroll", function (event) {
clearTimeout(TID);
// Prevent creating a record while a user is actively scrolling
TID = setTimeout(function () {
// calculate percentage
var scrollableElement = event.target;
var scrollHeight = scrollableElement.scrollHeight;
var scrollTop = scrollableElement.scrollTop;

var scrollTopPercentage = Math.round((scrollTop / scrollHeight) * 100);
var scrollBottomPercentage = Math.round(

((scrollTop + scrollableHeight) / scrollHeight) * 100
);

// Create the Amazon Kinesis record
var record = {
Data: JSON.stringify({
blog: window.location.href,
scrollTopPercentage: scrollTopPercentage,
scrollBottomPercentage: scrollBottomPercentage,
time: new Date(),

b,
PartitionKey: "partition-" + AWS.config.credentials.identityld,
};
recordData.push(record);
}, 100);

1)
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Aufzeichnungen an Kinesis senden

Wenn das Array Datensatze enthalt, werden diese ausstehenden Datensatze einmal pro Sekunde an
Kinesis gesendet.

Der folgende Codeausschnitt veranschaulicht diesen Schritt. (Das vollstandige Beispiel finden Sie
unter Erfassen des Scroll-Verlaufs-Codes der Webseite.)

// upload data to Amazon Kinesis every second if data exists
setInterval(function () {
if (!recordData.length) {
return;
}
// upload data to Amazon Kinesis
kinesis.putRecords(
{
Records: recordData,
StreamName: "NAME_OF_STREAM",
},
function (err, data) {
if (err) {
console.error(err);

}
);
// clear record data
recordData = [];
}, 1000);
});

Erfassen des Scroll-Verlaufs-Codes der Webseite

Hier ist der Browser-Skriptcode fiir das Beispiel flr den Fortschritt des Scrollvorgangs von Kinesis-
Webseiten.

// Configure Credentials to use Cognito

AWS.config.credentials = new AWS.CognitoIdentityCredentials({
IdentityPoolId: "IDENTITY_POOL_ID",

1)

AWS.config.region = "REGION";
// We're going to partition Amazon Kinesis records based on an identity.
// We need to get credentials first, then attach our event listeners.
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AWS.

config.credentials.get(function (err) {

// attach event listener
if (err) {

}

alert("Error retrieving credentials.");
console.error(err);
return;

// create Amazon Kinesis service object
var kinesis = new AWS.Kinesis({

apiVersion: "2013-12-02",

1)

// Get the ID of the Web page element.
var blogContent = document.getElementById("BlogContent");

// Get Scrollable height
var scrollableHeight = blogContent.clientHeight;

var recordData = [];
var TID = null;
blogContent.addEventListener("scroll", function (event) {

clearTimeout(TID);
// Prevent creating a record while a user is actively scrolling
TID = setTimeout(function () {

// calculate percentage

var scrollableElement = event.target;

var scrollHeight = scrollableElement.scrollHeight;

var scrollTop = scrollableElement.scrollTop;

var scrollTopPercentage = Math.round((scrollTop / scrollHeight) * 100);
var scrollBottomPercentage = Math.round(

((scrollTop + scrollableHeight) / scrollHeight) * 100
);

// Create the Amazon Kinesis record
var record = {
Data: JSON.stringify({
blog: window.location.href,
scrollTopPercentage: scrollTopPercentage,
scrollBottomPercentage: scrollBottomPercentage,
time: new Date(),

1),

PartitionKey: "partition-" + AWS.config.credentials.identityld,

};
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recordData.push(record);
}, 100);
1);

// upload data to Amazon Kinesis every second if data exists
setInterval(function () {
if (!recordData.length) {
return;
}
// upload data to Amazon Kinesis
kinesis.putRecords(
{
Records: recordData,
StreamName: "NAME_OF_STREAM",
},
function (err, data) {
if (err) {
console.error(err);

}
);
// clear record data
recordData = [];
}, 1000);
1);

Amazon S3-Beispiele

Amazon Simple Storage Service (Amazon S3) ist ein Webservice, der hoch skalierbaren Cloud-
Speicher bereitstellt. Amazon S3 bietet benutzerfreundlichen Objektspeicher mit einer einfachen
Webservice-Schnittstelle zum Speichern und Abrufen beliebiger Datenmengen von Gberall im
Internet.
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Environments

Die JavaScript API fir Amazon S3 wird tber die AWS . S3 Client-Klasse verfligbar gemacht. Weitere
Informationen zur Verwendung der Amazon S3 S3-Clientklasse finden Sie Class: AWS.S3in der
API-Referenz.

Themen

+ Beispiele Amazon S3 S3-Browser

» Beispiele fir Amazon S3 Node.js

Beispiele Amazon S3 S3-Browser

Die folgenden Themen zeigen zwei Beispiele daflr, wie der im Browser verwendet werden AWS SDK
fur JavaScript kann, um mit Amazon S3 S3-Buckets zu interagieren.

* Das erste zeigt ein einfaches Szenario, in dem die vorhandenen Fotos in einem Amazon S3 S3-
Bucket von jedem (nicht authentifizierten) Benutzer angesehen werden kénnen.

+ Das zweite zeigt ein komplexeres Szenario, in dem Benutzer Operationen an Fotos im Bucket
ausfuhren durfen, wie Hochladen, Loschen usw.

Themen

* Anzeigen von Fotos in einem Amazon S3-Bucket aus einem Browser heraus

* Fotos aus einem Browser auf Amazon S3 hochladen
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Anzeigen von Fotos in einem Amazon S3-Bucket aus einem Browser heraus

45

Dieses Beispiel eines Browser-Skriptcodes veranschaulicht:

» So erstellen Sie ein Fotoalbum in einem Amazon Simple Storage Service (Amazon S3) -Bucket
und ermdglichen es nicht authentifizierten Benutzern, die Fotos anzusehen.

Das Szenario

In diesem Beispiel bietet eine einfache HTML-Seite eine Browser-basierte Anwendung zum Anzeigen
der Fotos in einem Fotoalbum. Das Fotoalbum befindet sich in einem Amazon S3 S3-Bucket, in den
Fotos hochgeladen werden.

: = [
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Browser script E

h

Amazen Simple Buckst
Amazon 5DK Storage Servica (33)
for JavaScript W Albums and photos

Das Browser-Skript verwendet das SDK fir JavaScript die Interaktion mit einem Amazon S3 S3-
Bucket. Das Skript verwendet die 11ist0bjectsMethode der Amazon S3 S3-Clientklasse, um lhnen
das Anzeigen der Fotoalben zu ermdglichen.

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels schliefen Sie zunachst diese Aufgaben ab.

@ Note

In diesem Beispiel missen Sie dieselbe AWS Region sowohl fir den Amazon S3-Bucket als
auch fur den Amazon Cognito Cognito-ldentitdtspool verwenden.
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Erstellen des Buckets

Erstellen Sie in der Amazon S3 S3-Konsole einen Amazon S3 S3-Bucket, in dem Sie Alben und
Fotos speichern kdnnen. Weitere Informationen zur Verwendung der Konsole zum Erstellen
eines S3-Buckets finden Sie unter Creating a Bucket im Amazon Simple Storage Service-
Benutzerhandbuch.

Wenn Sie den S3-Bucket erstellen, fiihren Sie unbedingt die folgenden Schritte aus:

* Notieren Sie sich den Bucket-Namen, damit Sie ihn in der nachfolgenden erforderlichen Aufgabe
»Konfigurieren von Rollenberechtigungen® verwenden kénnen.

» Wahlen Sie eine AWS Region aus, in der der Bucket erstellt werden soll. Dies muss dieselbe
Region sein, die Sie verwenden werden, um einen Amazon Cognito Cognito-ldentitatspool in einer
nachfolgenden vorausgesetzten Aufgabe, Create an Identity Pool, zu erstellen.

» Konfigurieren Sie Bucket-Berechtigungen, indem Sie den Abschnitt Berechtigungen fur den Zugriff
auf Websites einrichten im Amazon Simple Storage Service-Benutzerhandbuch befolgen.

Erstellen eines -ldentitaten-Pools

Erstellen Sie in der Amazon Cognito Cognito-Konsole einen Amazon Cognito Cognito-ldentitatspool,
wie im the section called “Schritt 1: Erstellen Sie einen Amazon Cognito Cognito-ldentitatspool”
Thema Erste Schritte in einem Browserskript beschrieben.

Notieren Sie sich beim Erstellen des Identitatspools den Namen des Identitatspools sowie den
Rollennamen fiir die nicht authentifizierte Identitat.

Konfigurieren der Rollenberechtigungen

Um das Ansehen von Alben und Fotos zu ermdéglichen, missen Sie einer IAM-Rolle des
Identitatspools, den Sie gerade erstellt haben, Berechtigungen hinzufiigen. Beginnen Sie mit der
Erstellung einer Richtlinie wie folgt.

1. Offnen Sie die IAM-Konsole.

2. Wahlen Sie im Navigationsbereich linken Policies (Richtlinien) und dann Create Policy (Richtlinie
erstellen) aus.

3. Geben Sie auf der Registerkarte JSON die folgende JSON-Definition ein. Ersetzen Sie dabei
aber BUCKET_NAME durch den Namen des Buckets.
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JSON

{
"Version":"2012-10-17",
"Statement": [
{
"Effect": "Allow",
"Action": [
"s3:ListBucket"
1,
"Resource": [
"arn:aws:s3:: :BUCKET_NAME"
]
}
]
}

4. Wahlen Sie die Schaltflache Review policy (Richtlinie Gberprifen) aus, benennen Sie die
Richtlinie und stellen Sie (falls gewlinscht) eine Beschreibung bereit. Wahlen Sie anschlieend
die Schaltflache Create policy (Richtlinie erstellen) aus.

Notieren Sie sich unbedingt den Namen, damit Sie ihn finden und der IAM-Rolle spater zuordnen
konnen.

Nachdem die Richtlinie erstellt wurde, kehren Sie zur IAM-Konsole zurtick. Suchen Sie die IAM-Rolle
fur die nicht authentifizierte Identitat, die Amazon Cognito in der vorherigen vorausgesetzten Aufgabe
Create an Identity Pool erstellt hat. Fliigen Sie dieser Identitat mit der soeben erstellten Richtlinie
Berechtigungen hinzu.

Obwohl der Workflow fur diese Aufgabe generell dem von the section called “Schritt 2: Flgen Sie der

erstellten IAM-Rolle eine Richtlinie hinzu” im Thema Erste Schritte in einem Browser Script entspricht,

sind dennoch einige Unterschiede zu beachten:

* Verwenden Sie die neue Richtlinie, die Sie gerade erstellt haben, keine Richtlinie fir Amazon Polly.

« Offnen auf der Seite Attach Permissions (Berechtigungen zuweisen) die Liste Filter policies
(Richtlinien filtern), um die neue Richtlinie schnell zu finden, und wahlen Sie Customer managed
(Vom Kunden verwaltet) aus.

Beispiele Amazon S3 S3-Browser 228


https://console.aws.amazon.com/iam/

AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

Weitere Informationen zum Erstellen einer IAM-Rolle finden Sie unter Creating a Role to Delegate
Permissions to an AWS Service im IAM-Benutzerhandbuch.

Konfigurieren von CORS
Bevor das Browserskript auf den Amazon S3 S3-Bucket zugreifen kann, mussen Sie seine CORS-

Konfiguration wie folgt einrichten.

/A Important

In der neuen S3-Konsole muss die CORS-Konfiguration JSON sein.

JSON
[
{
"AllowedHeaders": [
"
1,
"AllowedMethods": [
"HEAD",
IIGETII
1,
"AllowedOrigins": [
nin
]
}
]
XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<CORSConfiguration xmlns="http://s3.amazonaws.com/doc/2006-03-01/">
<CORSRule>
<AllowedOrigin>*</AllowedOrigin>
<AllowedMethod>GET</AllowedMethod>
<AllowedMethod>HEAD</AllowedMethod>
<AllowedHeader>*</AllowedHeader>
</CORSRule>
</CORSConfiguration>
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Erstellen von Alben und Hochladen von Fotos

Da die Benutzer in diesem Beispiel nur die Fotos anzeigen kdnnen, die bereits sich bereits im Bucket
befinden, missen Sie einige Alben im Bucket erstellen und Fotos zu ihnen hochladen.

® Note

Die Dateinamen fur dieses Beispiel missen mit einem einzelnen Unterstrich (

) beginnen.
Dieses Zeichen ist fur die spatere Filterung wichtig. Stellen Sie auRerdem sicher, dass die
Urheberrechte der Eigentimer des Fotos beachtet werden.

1. Offnen Sie in der Amazon S3 S3-Konsole den Bucket, den Sie zuvor erstellt haben.

2. Wahlen Sie auf der Registerkarte Overview (Ubersicht) die Schaltflache Create folder (Ordner
erstellen) aus, um Ordner zu erstellen. Nennen Sie die Ordner in diesem Beispiel ,album1¥,
»<album2“ und ,album3“.

3. Wahlen Sie fur album1 und dann album2 den Ordner aus laden Sie anschlieRend die Fotos wie
folgt hoch:

a. Wahlen Sie die Schaltflache Upload (Hochladen) aus.
b. Ziehen Sie die zu verwendenden Fotodateien oder wahlen Sie sie aus, und klicken Sie auf Next
(Weiter).

c. Wahlen Sie unter Manage public permissions (Offentliche Berechtigungen verwalten) die Option
Grant public read access to this object(s) (Diesen Objekten 6ffentlichen Lesezugriff gewahren)
aus.

d. Wahlen Sie die Schaltflache Hochladen (in der linken unteren Ecke) aus.

4. Lassen Sie album3 leer.

Definieren der Webseite

Der HTML-Code fiir das Foto-Anzeigeprogramm besteht aus einem <div>-Element, in dem das
Browser-Skript die Anzeigeschnittstelle erstellt. Das erste <script>-Element figt das SDK dem
Browser-Skript hinzu. Das zweite <script> Element fligt die externe JavaScript Datei hinzu, die den
Browser-Skriptcode enthalt.

In diesem Beispiel hat die Datei den Namen PhotoViewer. js. Sie befindet sich im selben Ordner
wie die HTML-Datei. Die aktuelle SDK_VERSION_NUMBER finden Sie in der API-Referenz fur das
SDK im API-Referenzhandbuch. JavaScript AWS SDK fur JavaScript
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<!IDOCTYPE html>

<html>
<head>
<l-- **pDQ THIS**: -->
<l-- Replace SDK_VERSION_NUMBER with the current SDK version number -->

<script src="https://sdk.amazonaws.com/js/aws-sdk-SDK_VERSION_NUMBER.js"></script>
<script src="./PhotoViewer.js"></script>
<script>listAlbums();</script>

</head>

<body>
<h1>Photo Album Viewer</hl>
<div id="viewer" />

</body>

</html>

Konfigurieren des SDKs

Sie erhalten die erforderlichen Anmeldeinformationen zum Konfigurieren des SDK, indem Sie die
CognitolIdentityCredentials-Methode aufrufen. Sie missen die Amazon Cognito Cognito-
|dentitatspool-ID angeben. Erstellen Sie als nachstes ein AWS . S3-Serviceobjekt.

// **D0O THIS**:
// Replace BUCKET_NAME with the bucket name.

//
var albumBucketName = "BUCKET_NAME";

// **D0O THIS**:
// Replace this block of code with the sample code located at:
// Cognito -- Manage Identity Pools -- [identity_pool_name] -- Sample Code --
JavaScript
//
// Initialize the Amazon Cognito credentials provider
AWS.config.region = "REGION"; // Region
AWS.config.credentials = new AWS.CognitoIdentityCredentials({
IdentityPoolId: "IDENTITY_POOL_ID",
1)

// Create a new service object
var s3 = new AWS.S3({
apiVersion: "2006-03-01",
params: { Bucket: albumBucketName 3},

1)
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// A utility function to create HTML.
function getHtml(template) {
return template.join("\n");

}

Der Rest des Codes in diesem Beispiel definiert die folgenden Funktionen zum Sammeln und
Prasentieren der Informationen Gber die Alben und Fotos im Bucket.

e 1listAlbums

* viewAlbum

Auflisten von Alben im Bucket

Wenn Sie alle vorhandenen Alben im Bucket auffihren méchten, ruft die 1istAlbums-Funktion der
Anwendung die 1istObjects-Methode des AWS . S3-Service-Objekts auf. Die Funktion verwendet
die CommonPrefixes-Eigenschaft, damit der Aufruf nur Objekte zurlickgibt, die als Alben verwendet
werden (d. h. die Ordner).

Der Rest der Funktion nimmt die Liste der Alben aus dem Amazon S3 S3-Bucket und generiert den
HTML-Code, der fir die Anzeige der Albumliste auf der Webseite benétigt wird.

// List the photo albums that exist in the bucket.
function listAlbums() {
s3.1listObjects({ Delimiter: "/" }, function (err, data) {
if (err) {
return alert("There was an error listing your albums: " + err.message);
} else {
var albums = data.CommonPrefixes.map(function (commonPrefix) {
var prefix = commonPrefix.Prefix;
var albumName = decodeURIComponent(prefix.replace("/", ""));
return getHtml([
"<li>",
'<button style="margin:5px;" onclick="viewAlbum(\'"' +
albumName +
O\,
albumName,
"</button>",
"</1i>",
1);
1);
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var message = albums.length
? getHtml(["<p>Click on an album name to view it.</p>"])
"<p>You do not have any albums. Please Create album.";
var htmlTemplate = [
"<h2>Albums</h2>",
message,
"<ul>",
getHtml(albums),
"</ul>",
iy
document.getElementById("viewer").innerHTML = getHtml(htmlTemplate);
}
1);

Anzeigen eines Albums

Um den Inhalt eines Albums im Amazon S3 S3-Bucket anzuzeigen, verwendet die viewAlbum
Funktion der Anwendung einen Albumnamen und erstellt den Amazon S3 S3-Schlussel fur dieses
Album. Im Anschluss daran ruft die Funktion die 1istObjects-Methode des AWS . S3-Serviceobjekts
auf, um eine Liste aller Objekte (Fotos) im Album zu erhalten.

Der Rest der Funktion Ubernimmt die Liste der Objekte, die sich im Album befinden, und generiert
den erforderlichen HTML-Code fur die Darstellung der Fotos auf der Webseite.

// Show the photos that exist in an album.
function viewAlbum(albumName) {
var albumPhotosKey = encodeURIComponent(albumName) + "/";
s3.1listObjects({ Prefix: albumPhotosKey }, function (err, data) {
if (err) {
return alert("There was an error viewing your album: " + err.message);
}
// 'this' references the AWS.Request instance that represents the response
var href = this.request.httpRequest.endpoint.href;
var bucketUrl = href + albumBucketName + "/";

var photos = data.Contents.map(function (photo) {
var photoKey photo.Key;
var photoUrl bucketUrl + encodeURIComponent(photoKey);
return getHtml([
"<span>",
"<div>",
"<br/>",
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'<img style="width:128px;height:128px;" src="' + photoUrl + '"/>',

"</div>",

"<div>",

"<span>",
photoKey.replace(albumPhotosKey, ""),
"</span>",

"</div>",

"</span>",

1)

1)

var message = photos.length

? "<p>The following photos are present.</p>"
"<p>There are no photos in this album.</p>";

var htmlTemplate = [

17

"<div>",

'<button onclick="1listAlbums()">",
"Back To Albums",

"</button>",

"</div>",

"<h2>",

"Album: " + albumName,

"</h2>",

message,

"<div>",

getHtml(photos),

"</div>",

"<h2>",

"End of Album: " + albumName,
"</h2>",

"<div>",

'<button onclick="1listAlbums()">",
"Back To Albums",

"</button>",

"</div>",

document.getElementById("viewer").innerHTML
document

1)

.getElementsByTagName("img")[0]
.setAttribute("style", "display:none;");

= getHtml(htmlTemplate);
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Fotos in einem Amazon S3 S3-Bucket anzeigen: Vollstandiger Code

Dieser Abschnitt enthalt den vollstandigen JavaScript HTML-Code und den Code flur das Beispiel,
in dem Fotos in einem Amazon S3 S3-Bucket angezeigt werden kénnen. Weitere Details und
Voraussetzungen finden Sie im Ubergeordneten Abschnitt.

Der HTML-Code fir das Beispiel:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<l-- **pQ THIS**: -->
<l-- Replace SDK_VERSION_NUMBER with the current SDK version number -->

<script src="https://sdk.amazonaws.com/js/aws-sdk-SDK_VERSION_NUMBER.js"></script>
<script src="./PhotoViewer.js"></script>
<script>listAlbums();</script>

</head>

<body>
<h1>Photo Album Viewer</hl>
<div id="viewer" />

</body>

</html>

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Der Browser-Skript-Code fir das Beispiel:

//

// Data constructs and initialization.

//

// **DO THIS**:
// Replace BUCKET_NAME with the bucket name.

//
var albumBucketName = "BUCKET_NAME";

// **D0O THIS**:

//  Replace this block of code with the sample code located at:

// Cognito -- Manage Identity Pools -- [identity_pool_name] -- Sample Code --
JavaScript

//

// Initialize the Amazon Cognito credentials provider

AWS.config.region = "REGION"; // Region
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AWS.config.credentials = new AWS.CognitoIdentityCredentials({
IdentityPoolId: "IDENTITY_POOL_ID",

1)

// Create a new service object
var s3 = new AWS.S3({
apiVersion: "2006-03-01",
params: { Bucket: albumBucketName 3},

1)

// A utility function to create HTML.
function getHtml(template) {
return template.join("\n");

//
// Functions

//

// List the photo albums that exist in the bucket.
function listAlbums() {
s3.1listObjects({ Delimiter: "/" }, function (err, data) {
if (err) {
return alert("There was an error listing your albums: " + err.message);
} else {
var albums = data.CommonPrefixes.map(function (commonPrefix) {
var prefix = commonPrefix.Prefix;
var albumName = decodeURIComponent(prefix.replace("/", ""));
return getHtml([
"<li>",
'<button style="margin:5px;" onclick="viewAlbum(\'' +
albumName +
O\,
albumName,
"</button>",
"</1li>",
1);
18
var message = albums.length
? getHtml(["<p>Click on an album name to view it.</p>"])
"<p>You do not have any albums. Please Create album.";
var htmlTemplate = [
"<h2>Albums</h2>",
message,
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"<ul>",
getHtml(albums),
"</ul>",
1;
document.getElementById("viewer").innerHTML = getHtml(htmlTemplate);
}
1}

// Show the photos that exist in an album.
function viewAlbum(albumName) {
var albumPhotosKey = encodeURIComponent(albumName) + "/";
s3.1listObjects({ Prefix: albumPhotosKey }, function (err, data) {
if (err) {
return alert("There was an error viewing your album: " + err.message);
}
// 'this' references the AWS.Request instance that represents the response
var href = this.request.httpRequest.endpoint.href;
var bucketUrl = href + albumBucketName + "/";

var photos = data.Contents.map(function (photo) {
var photoKey = photo.Key;
var photoUrl = bucketUrl + encodeURIComponent(photoKey);
return getHtml([
"<span>",
"<div>",
"<br/>",
'<img style="width:128px;height:128px;" src="' + photoUrl + '"/>',
"</div>",
"<div>",
"<span>",
photoKey.replace(albumPhotosKey, ""),
"</span>",
"</div>",
"</span>",
D;
1);
var message = photos.length
? "<p>The following photos are present.</p>"
: "<p>There are no photos in this album.</p>";
var htmlTemplate = [
"<div>",
'<button onclick="1istAlbums()">",
"Back To Albums",
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"</button>",

"</div>",

"<h2>",

"Album: " + albumName,

"</h2>",

message,

"<div>",

getHtml(photos),

"</div>",

"<h2>",

"End of Album: " + albumName,

"</h2>",

"<div>",

'<button onclick="listAlbums()">",

"Back To Albums",

"</button>",

"</div>",
iy
document.getElementById("viewer").innerHTML = getHtml(htmlTemplate);
document

.getElementsByTagName("img" )[0]

.setAttribute("style", "display:none;");

1);

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Fotos aus einem Browser auf Amazon S3 hochladen

J5

Dieses Beispiel eines Browser-Skriptcodes veranschaulicht:

» So erstellen Sie eine Browseranwendung, mit der Benutzer Fotoalben in einem Amazon S3 S3-
Bucket erstellen und Fotos in die Alben hochladen kénnen.
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Das Szenario

In diesem Beispiel bietet eine einfache HTML-Seite eine browserbasierte Anwendung zum Erstellen
von Fotoalben in einem Amazon S3 S3-Bucket, in den Sie Fotos hochladen kdonnen. In der
Anwendung kénnen Sie Fotos und Alben I6schen, die von lhnen hinzugefligt wurden.

- =
. - O - * — = [
Browser script E

Amazon Simple Buckst k
Amazon S5DE Storage Servica (53)
for JavaScript W Albums and photos

Das Browser-Skript verwendet das SDK fir JavaScript die Interaktion mit einem Amazon S3 S3-
Bucket. Verwenden Sie die folgenden Methoden der Amazon S3 S3-Clientklasse, um die Fotoalbum-
Anwendung zu aktivieren:

listObjects

headObject
putObject

« upload
deleteObject

deleteObjects

Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

+ Erstellen Sie in der Amazon S3 S3-Konsole einen Amazon S3 S3-Bucket, in dem Sie die Fotos im
Album speichern werden. Weitere Informationen zum Erstellen eines Buckets in der Konsole finden

Sie unter Erstellen eines Buckets im Amazon Simple Storage Service-Benutzerhandbuch. Stellen

Sie sicher, dass Sie Uber Berechtigungen zum Lesen und Schreiben fur Objekte verfligen. Weitere
Informationen zum Einrichten von Bucket-Berechtigungen finden Sie unter Berechtigungen fur den

Zugriff auf Websites festlegen.

+ Erstellen Sie in der Amazon Cognito Cognito-Konsole einen Amazon Cognito Cognito-
|dentitatspool mithilfe von Federated Identities, wobei der Zugriff fur nicht authentifizierte Benutzer

in derselben Region wie der Amazon S3 S3-Bucket aktiviert ist. Sie missen die Identitaten-Pool-

Beispiele Amazon S3 S3-Browser 239


https://docs.aws.amazon.com/AWSJavaScriptSDK/latest/AWS/S3.html#listObjects-property
https://docs.aws.amazon.com/AWSJavaScriptSDK/latest/AWS/S3.html#headObject-property
https://docs.aws.amazon.com/AWSJavaScriptSDK/latest/AWS/S3.html#putObject-property
https://docs.aws.amazon.com/AWSJavaScriptSDK/latest/AWS/S3.html#upload-property
https://docs.aws.amazon.com/AWSJavaScriptSDK/latest/AWS/S3.html#deleteObject-property
https://docs.aws.amazon.com/AWSJavaScriptSDK/latest/AWS/S3.html#deleteObjects-property
https://console.aws.amazon.com/s3/
https://docs.aws.amazon.com/AmazonS3/latest/userguide/create-bucket.html
https://docs.aws.amazon.com/AmazonS3/latest/userguide/WebsiteAccessPermissionsReqd.html
https://docs.aws.amazon.com/AmazonS3/latest/userguide/WebsiteAccessPermissionsReqd.html
https://console.aws.amazon.com/cognito/

AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

ID im Code einschlieRen, um Anmeldeinformationen fiir das Browser-Skript zu erhalten. Weitere
Informationen zu Amazon Cognito Federated Identities finden Sie unter Amazon Cognito Identity
Pools (Federated Identites) im Amazon Cognito Developer Guide.

» Suchen Sie in der IAM-Konsole nach der IAM-Rolle, die von Amazon Cognito flr nicht
authentifizierte Benutzer erstellt wurde. Fligen Sie die folgende Richtlinie hinzu, um Lese- und
Schreibberechtigungen flir einen Amazon S3 S3-Bucket zu gewahren. Weitere Informationen zum
Erstellen einer IAM-Rolle finden Sie unter Creating a Role to Delegate Permissions to an AWS
Service im IAM-Benutzerhandbuch.

Verwenden Sie diese Rollenrichtlinie fur die IAM-Rolle, die von Amazon Cognito flir nicht
authentifizierte Benutzer erstellt wurde.

/A Warning

Wenn Sie Zugriff fur nicht authentifizierte Benutzer aktivieren, gewahren Sie allen Benutzer
auf der ganzen Welt Schreibzugriff auf den Bucket und alle Objekte im Bucket. Dieses
Sicherheitsniveau dient in diesem Beispiel dazu, den Schwerpunkt auf den primaren Zielen
des Beispiels zu belassen. In vielen Realsituationen wird dringend eine héhere Sicherheit,
z. B. die Verwendung authentifizierter Benutzern und Objektbesitz, empfohlen.

JSON

"Version":"2012-10-17",
"Statement": [
{
"Effect": "Allow",
"Action": [
"s3:DeleteObject"”,
"s3:GetObject",
"s3:ListBucket",
"s3:PutObject"”,
"s3:PutObjectAcl"”
]I
"Resource": [
"arn:aws:s3:: :BUCKET_NAME",
"arn:aws:s3:: :BUCKET_NAME/*"

}
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1

Konfigurieren von CORS

Bevor das Browserskript auf den Amazon S3 S3-Bucket zugreifen kann, missen Sie zunachst die
CORS-Konfiguration wie folgt einrichten.

/A Important

In der neuen S3-Konsole muss die CORS-Konfiguration JSON sein.

JSON
[
{
"AllowedHeaders": [
o
1,
"AllowedMethods": [
"HEAD",
"GET",
"PUT",
"POST",
"DELETE"
1,
"AllowedOrigins": [
o
1,
"ExposeHeaders": [
"ETag"
]
}
]
XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<CORSConfiguration xmlns="http://s3.amazonaws.com/doc/2006-03-01/">
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<CORSRule>
<AllowedOrigin>*</AllowedOrigin>
<AllowedMethod>P0ST</AllowedMethod>
<AllowedMethod>GET</AllowedMethod>
<AllowedMethod>PUT</AllowedMethod>
<AllowedMethod>DELETE</AllowedMethod>
<AllowedMethod>HEAD</AllowedMethod>
<AllowedHeader>*</AllowedHeader>
<ExposeHeader>ETag</ExposeHeader>

</CORSRule>

</CORSConfiguration>

Die Webseite

Der HTML-Code fiir die Anwendung zum Hochladen von Fotos besteht aus einem <div>-Element, in
dem das Browser-Skript die Upload-Benutzeroberflache erstellt. Das erste <script>-Element fligt das
SDK dem Browser-Skript hinzu. Das zweite <script>Element fligt die externe JavaScript Datei hinzu,
die den Browser-Skriptcode enthalt.

<!IDOCTYPE html>

<html>
<head>
<l-- **p0 THIS**: -->
<l-- Replace SDK_VERSION_NUMBER with the current SDK version number -->

<script src="https://sdk.amazonaws.com/js/aws-sdk-SDK_VERSION_NUMBER.js"></script>
<script src="./s3_photoExample.js"></script>
<script>
function getHtml(template) {
return template.join('\n');
}
listAlbums();
</script>
</head>
<body>
<h1>My Photo Albums App</hl>
<div id="app"></div>
</body>
</html>
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Konfigurieren des SDKs

Rufen Sie die fur die Konfiguration des SDK erforderlichen Anmeldeinformationen ab, indem
Sie die CognitoIdentityCredentials Methode aufrufen und die Amazon Cognito Cognito-
Identitatspool-ID angeben. Erstellen Sie als nachstes ein AWS . S3-Client-Serviceobjekt.

var albumBucketName = "BUCKET_NAME";
var bucketRegion = "REGION";
var IdentityPoolId = "IDENTITY_POOL_ID";

AWS.config.update({
region: bucketRegion,
credentials: new AWS.CognitoIdentityCredentials({
IdentityPoolId: IdentityPoollId,
b,
19F

var s3 = new AWS.S3({
apiVersion: "2006-03-01",
params: { Bucket: albumBucketName },

1)

Fast der gesamte restliche Code in diesem Beispiel ist in einer Reihe von Funktionen organisiert, die
Informationen Uber die Alben im Bucket sammeln und darstellen, in das Album hochgeladene Fotos
laden und anzeigen sowie Fotos und Alben l6schen. Diese Funktionen sind:

* listAlbums

* createAlbum

* viewAlbum

+ addPhoto

* deleteAlbum

+ deletePhoto

Auflisten von Alben im Bucket

Die Anwendung erstellt Alben im Amazon S3 S3-Bucket als Objekte, deren Schlissel mit einem
Schréagstrich beginnen, was darauf hinweist, dass das Objekt als Ordner fungiert. Um alle
vorhandenen Alben im Bucket aufzulisten, ruft die 1istAlbums-Funktion der Anwendung die
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listObjects-Methode des AWS . S3-Serviceobjekts auf und verwendet gleichzeitig commonPrefix,
damit der Aufruf nur Objekte wiedergibt, die als Alben verwendet werden.

Der Rest der Funktion nimmt die Liste der Alben aus dem Amazon S3 S3-Bucket und generiert den
HTML-Code, der fur die Anzeige der Albumliste auf der Webseite bendtigt wird. Dartber hinaus
ermdglicht die Funktion das Léschen und Offnen einzelner Alben.

function listAlbums() {
s3.1listObjects({ Delimiter: "/" }, function (err, data) {
if (err) {
return alert("There was an error listing your albums: " + err.message);
} else {
var albums = data.CommonPrefixes.map(function (commonPrefix) {
var prefix = commonPrefix.Prefix;
var albumName = decodeURIComponent(prefix.replace("/", ""));
return getHtml([
"<li>",
"<span onclick=\"deleteAlbum('" + albumName + "')\">X</span>",
"<span onclick=\"viewAlbum('" + albumName + "')\">",
albumName,
"</span>",
"</1i>",
D;
1);
var message = albums.length
? getHtml([
"<p>Click on an album name to view it.</p>",
"<p>Click on the X to delete the album.</p>",
D
"<p>You do not have any albums. Please Create album."
var htmlTemplate = [
"<h2>Albums</h2>",
message,
"<ul>",
getHtml(albums),
"</ul>",
"<button onclick=\"createAlbum(prompt('Enter Album Name:'))\">",
"Create New Album",
"</button>",
1;
document.getElementById("app").innerHTML = getHtml(htmlTemplate);
}
18
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}

Erstellen eines Albums im Bucket

Um ein Album im Amazon S3 S3-Bucket zu erstellen, Uberprift die createAlbum Funktion der
Anwendung zunachst den fir das neue Album angegebenen Namen, um sicherzustellen, dass

er geeignete Zeichen enthalt. Die Funktion bildet dann einen Amazon S3 S3-Objektschlissel und
Ubergibt ihn an die headObject Methode des Amazon S3 S3-Serviceobjekts. Diese Methode gibt
die Metadaten des angegebenen Schllssels zurick, d. h., wenn Daten zurtickgegeben werden, ist
bereits ein Objekt mit diesem Schliissel vorhanden.

Wenn das Album nicht bereits vorhanden ist, ruft die Funktion die putObject-Methode des AWS.S3-
Serviceobjekts auf, um das Album zu erstellen. Anschlieend ruft sie die viewAlbum-Funktion ab,
um das neue leere Album anzuzeigen.

function createAlbum(albumName) {
albumName = albumName.trim();
if (!albumName) {
return alert("Album names must contain at least one non-space character.");
}
if (albumName.indexOf("/") !== -1) {
return alert("Album names cannot contain slashes.");
}
var albumKey = encodeURIComponent(albumName);
s3.headObject({ Key: albumKey }, function (err, data) {

if (lerr) {
return alert("Album already exists.");
}
if (err.code !== "NotFound") {
return alert("There was an error creating your album: " + err.message);
}
s3.putObject({ Key: albumKey }, function (err, data) {
if (err) {
return alert("There was an error creating your album: " + err.message);
}

alert("Successfully created album.");
viewAlbum(albumName);
1)
3
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Anzeigen eines Albums

Um den Inhalt eines Albums im Amazon S3 S3-Bucket anzuzeigen, verwendet die viewAlbum
Funktion der Anwendung einen Albumnamen und erstellt den Amazon S3 S3-Schlissel fur dieses
Album. Im Anschluss daran ruft die Funktion die 1istObjects-Methode des AWS.S3-Serviceobjekts
ab, um eine Liste aller Objekte (Fotos) im Album zu erhalten.

Der Rest der Funktion Gbernimmt die Liste der Objekte (Fotos) aus dem Album und generiert den
erforderlichen HTML-Code, um die Fotos auf der Webseite anzuzeigen. Aulerdem ermdglicht die
Funktion das Loschen einzelner Fotos sowie die Navigation zurick zur Albumliste.

function viewAlbum(albumName) {

var albumPhotosKey = encodeURIComponent(albumName) + "/";

s3.1listObjects({ Prefix: albumPhotosKey }, function (err, data) {
if (err) {

return alert("There was an error viewing your album: " + err.message);

}
// 'this' references the AWS.Response instance that represents the response
var href = this.request.httpRequest.endpoint.href;
var bucketUrl = href + albumBucketName + "/";

var photos = data.Contents.map(function (photo) {
var photoKey = photo.Key;
var photoUrl = bucketUrl + encodeURIComponent(photoKey);
return getHtml([
"<span>",
"<div>",
'<img style="width:128px;height:128px;" src="' + photoUrl + '"/>"',
"</div>",
"<div>",
"<span onclick=\"deletePhoto('" +
albumName +
" o o4
photoKey +
O\,
e
"</span>",
"<span>",
photoKey.replace(albumPhotosKey, ""),
"</span>",
"</div>",
"</span>",

1);
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1);
var message = photos.length
? "<p>Click on the X to delete the photo</p>"
: "<p>You do not have any photos in this album. Please add photos.</p>";
var htmlTemplate = [
"<h2>",
"Album: " + albumName,
"</h2>",
message,
"<div>",
getHtml(photos),
"</div>",
'<input id="photoupload" type="file" accept="image/*">"',
'<button id="addphoto" onclick="addPhoto(\'' + albumName + "')\">",
"Add Photo",
"</button>",
'<button onclick="1listAlbums()">",
"Back To Albums",
"</button>",
1;
document.getElementById("app").innerHTML = getHtml(htmlTemplate);
18

Hinzufligen von Fotos zu einem Album

Um ein Foto in ein Alboum im Amazon S3 S3-Bucket hochzuladen, verwendet die addPhoto Funktion
der Anwendung ein Dateiauswahlelement auf der Webseite, um die hochzuladende Datei zu
identifizieren. Sie erstellt dann einen Schltissel zum Hochladen des Fotos aus dem aktuellen
Albumnamen und dem Dateinamen.

Die Funktion ruft die upload Methode des Amazon S3-Serviceobjekts auf, um das Foto
hochzuladen. Nach dem Hochladen des Fotos, zeigt die Funktion das Album erneut an, damit das
hochgeladene Foto erscheint.

function addPhoto(albumName) {
var files = document.getElementById("photoupload").files;
if (!files.length) {
return alert("Please choose a file to upload first.");

}
var file = files[0];
var fileName = file.name;
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var albumPhotosKey = encodeURIComponent(albumName) + "/";
var photoKey = albumPhotosKey + fileName;

// Use S3 ManagedUpload class as it supports multipart uploads
var upload = new AWS.S3.ManagedUpload({
params: {
Bucket: albumBucketName,
Key: photoKey,
Body: file,
1,
18

var promise = upload.promise();

promise.then(
function (data) {
alert("Successfully uploaded photo.");
viewAlbum(albumName);
.
function (err) {
return alert("There was an error uploading your photo:
}
);

, err.message);

Loschen eines Fotos

Um ein Foto aus einem Album im Amazon S3 S3-Bucket zu I6schen, ruft die deletePhoto Funktion
der Anwendung die deleteObject Methode des Amazon S3-Serviceobjekts auf. Dies I6scht das
Foto, das anhand des photoKey-Werts an die Funktion Gbergeben wurde.

function deletePhoto(albumName, photoKey) {
s3.deleteObject({ Key: photoKey }, function (err, data) {
if (err) {
return alert("There was an error deleting your photo: ", err.message);
}
alert("Successfully deleted photo.");
viewAlbum(albumName);

1)
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Loschen eines Albums

Um ein Album im Amazon S3 S3-Bucket zu I6schen, ruft die deleteAlbum Funktion der Anwendung
die deleteObjects Methode des Amazon S3-Serviceobjekts auf.

function deleteAlbum(albumName) {
var albumKey = encodeURIComponent(albumName) + "/";
s3.1listObjects({ Prefix: albumKey }, function (err, data) {
if (err) {
return alert("There was an error deleting your album: ", err.message);

}
var objects = data.Contents.map(function (object) {
return { Key: object.Key };

1)
s3.deleteObjects(

{
Delete: { Objects: objects, Quiet: true },
.

function (err, data) {
if (err) {
return alert("There was an error deleting your album: ", err.message);

}
alert("Successfully deleted album.");
listAlbums();

);
1)

Fotos auf Amazon S3 hochladen: Vollstandiger Code

Dieser Abschnitt enthalt den vollstandigen JavaScript HTML-Code und den Code fur das Beispiel,
in dem Fotos in ein Amazon S3 S3-Fotoalbum hochgeladen werden. Weitere Details und
Voraussetzungen finden Sie im Ubergeordneten Abschnitt.

Der HTML-Code flir das Beispiel:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<l-- **DQ THIS**: -->
<I-- Replace SDK_VERSION_NUMBER with the current SDK version number -->

<script src="https://sdk.amazonaws.com/js/aws-sdk-SDK_VERSION_NUMBER.js"></script>
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<script src="./s3_photoExample.js"></script>
<script>
function getHtml(template) {
return template.join('\n');
}
listAlbums();
</script>
</head>
<body>
<h1>My Photo Albums App</hl>
<div id="app"></div>
</body>
</html>

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Der Browser-Skript-Code flir das Beispiel:

var albumBucketName = "BUCKET_NAME";
var bucketRegion = "REGION";
var IdentityPoolId = "IDENTITY_POOL_ID";

AWS.config.update({
region: bucketRegion,
credentials: new AWS.CognitoIdentityCredentials({
IdentityPoolId: IdentityPoolId,
b,
1)

var s3 = new AWS.S3({
apiVersion: "2006-03-01",
params: { Bucket: albumBucketName },

1)

function listAlbums() {
s3.1listObjects({ Delimiter: "/" }, function (err, data) {
if (err) {
return alert("There was an error listing your albums: " + err.message);
} else {
var albums = data.CommonPrefixes.map(function (commonPrefix) {
var prefix = commonPrefix.Prefix;
var albumName = decodeURIComponent(prefix.replace("/", ""));
return getHtml([
"<li>",
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"<span onclick=\"deleteAlbum('" + albumName + "')\">X</span>",
"<span onclick=\"viewAlbum('" + albumName + "')\">",
albumName,
"</span>",
"</1i>",
1);
1);
var message = albums.length
? getHtml([
"<p>Click on an album name to view it.</p>",
"<p>Click on the X to delete the album.</p>",
D)
"<p>You do not have any albums. Please Create album.";
var htmlTemplate = [
"<h2>Albums</h2>",
message,
"<ul>",
getHtml(albums),
"</ul>",
"<button onclick=\"createAlbum(prompt('Enter Album Name:'))\">",
"Create New Album",
"</button>",
1;
document.getElementById("app").innerHTML = getHtml(htmlTemplate);
}
18

function createAlbum(albumName) {
albumName = albumName.trim();
if (!albumName) {
return alert("Album names must contain at least one non-space character.");
}
if (albumName.indexOf("/") !== -1) {
return alert("Album names cannot contain slashes.");
}
var albumKey = encodeURIComponent(albumName);
s3.headObject({ Key: albumKey }, function (err, data) {

if (lerr) {
return alert("Album already exists.");
}
if (err.code !== "NotFound") {
return alert("There was an error creating your album: " + err.message);
}
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s3.putObject({ Key: albumKey }, function (err, data) {

if (err) {
return alert("There was an error creating your album: " + err.message);

}
alert("Successfully created album.");
viewAlbum(albumName);

1);

1)

function viewAlbum(albumName) {

var albumPhotosKey = encodeURIComponent(albumName) + "/";

s3.1listObjects({ Prefix: albumPhotosKey }, function (err, data) {
if (err) {

return alert("There was an error viewing your album: " + err.message);

}
// 'this' references the AWS.Response instance that represents the response
var href = this.request.httpRequest.endpoint.href;
var bucketUrl = href + albumBucketName + "/";

var photos = data.Contents.map(function (photo) {
var photoKey = photo.Key;
var photoUrl = bucketUrl + encodeURIComponent(photoKey);
return getHtml([
"<span>",
"<div>",
'<img style="width:128px;height:128px;" src="' + photoUrl + '"/>',
"</div>",
"<div>",
"<span onclick=\"deletePhoto('" +
albumName +
"" L
photoKey +
DN
ny
"</span>",
"<span>",
photoKey.replace(albumPhotosKey, ""),
"</span>",
"</div>",
"</span>",
1);
1);

var message = photos.length
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? "<p>Click on the X to delete the photo</p>"
"<p>You do not have any photos in this album. Please add photos.</p>";
var htmlTemplate = [
"<h2>",
"Album: " + albumName,
"</h2>",
message,
"<div>",
getHtml(photos),
"</div>",
'<input id="photoupload" type="file" accept="image/*">"',
'<button id="addphoto" onclick="addPhoto(\'' + albumName + "')\">",
"Add Photo",
"</button>",
'<button onclick="1istAlbums()">",
"Back To Albums",
"</button>",
1;
document.getElementById("app").innerHTML = getHtml(htmlTemplate);
18

function addPhoto(albumName) {
var files = document.getElementById("photoupload").files;
if (!files.length) {
return alert("Please choose a file to upload first.");

var file = files[0];
var fileName = file.name;
var albumPhotosKey = encodeURIComponent(albumName) + "/";

var photoKey = albumPhotosKey + fileName;

// Use S3 ManagedUpload class as it supports multipart uploads
var upload = new AWS.S3.ManagedUpload({
params: {
Bucket: albumBucketName,
Key: photoKey,
Body: file,
I
1);

var promise = upload.promise();
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promise.then(
function (data) {
alert("Successfully uploaded photo.");
viewAlbum(albumName);
},
function (err) {
return alert("There was an error uploading your photo:
}
);

, err.message);

function deletePhoto(albumName, photoKey) {
s3.deleteObject({ Key: photoKey }, function (err, data) {
if (err) {
return alert("There was an error deleting your photo:
}
alert("Successfully deleted photo.");
viewAlbum(albumName);

1)

, err.message);

function deleteAlbum(albumName) {
var albumKey = encodeURIComponent(albumName) + "/";
s3.1listObjects({ Prefix: albumKey }, function (err, data) {
if (err) {
return alert("There was an error deleting your album: ", err.message);
}
var objects = data.Contents.map(function (object) {
return { Key: object.Key };
18
s3.deleteObjects(
{
Delete: { Objects: objects, Quiet: true },
I
function (err, data) {
if (err) {
return alert("There was an error deleting your album:
}
alert("Successfully deleted album.");
listAlbums();

, err.message);

DE
1)
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}

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Beispiele fur Amazon S3 Node.js

Die folgenden Themen zeigen Beispiele dafir, wie der flr die Interaktion mit Amazon S3 S3-Buckets
mithilfe von Node.js verwendet werden AWS SDK flir JavaScript kann.

Themen

* Erstellen und Verwenden eines Amazon S3-Buckets

» Konfigurieren von Amazon S3-Buckets

» Verwalten von Zugriffsberechtigungen fir Amazon S3-Buckets

* Arbeiten mit Amazon S3-Bucket-Richtlinien

Verwenden eines Amazon S3-Buckets als statischen Web-Host

Erstellen und Verwenden eines Amazon S3-Buckets

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

+ So erhalten Sie eine Liste der Amazon S3 S3-Buckets und zeigen sie in Inrem Konto an.
» So erstellen Sie einen Amazon S3-Bucket:

» das Hochladen eines Objekts in einen bestimmten Bucket.

Das Szenario

In diesem Beispiel werden eine Reihe von Node.js -Modulen verwendet, um eine Liste vorhandener
Amazon S3 S3-Buckets abzurufen, einen Bucket zu erstellen und eine Datei in einen bestimmten
Bucket hochzuladen. Diese Module von Node.js verwenden das SDK, JavaScript um Informationen
aus einem Amazon S3-Bucket abzurufen und Dateien in einen Amazon S3 S3-Bucket hochzuladen.
Dabei werden die folgenden Methoden der Amazon S3 S3-Client-Klasse verwendet:
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 listBuckets

e createBucket

« listObjects

« upload
* deleteBucket

Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausfiihren dieses Beispiels missen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

Konfigurieren des SDKs

Konfigurieren Sie das SDK fur, JavaScript indem Sie ein globales Konfigurationsobjekt erstellen
und dann die Region flir Ihren Code festlegen. In diesem Beispiel ist die Region auf us-west-2
festgelegt.

// Load the SDK for JavaScript

var AWS = require('aws-sdk');

// Set the Region
AWS.config.update({region: 'us-west-2'});

Eine Liste von Amazon S3 S3-Buckets anzeigen

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen s3_listbuckets. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK wie zuvor dargestellt konfigurieren. Um auf Amazon Simple Storage Service
zuzugreifen, erstellen Sie ein AWS . S3 Serviceobjekt. Rufen Sie die 1istBuckets Methode des
Amazon S3 S3-Serviceobjekts auf, um eine Liste lhrer Buckets abzurufen. Der data-Parameter
der Callback-Funktion verfiigt Uber eine Buckets-Eigenschaft, die ein Array von Zuordnungen
zur Darstellung der Buckets enthalt. Zeigen Sie die Bucket-Liste an, indem Sie sie in der Konsole
protokollieren.
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// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create S3 service object
s3 = new AWS.S3({ apiVersion: "2006-03-01" });

// Call S3 to list the buckets
s3.listBuckets(function (err, data) {

if (err) {

console.log("Error", err);
} else {

console.log("Success", data.Buckets);
}

1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node s3_listbuckets.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Erstellen eines Amazon-S3-Buckets

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen s3_createbucket. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK wie zuvor dargestellt konfigurieren. Erstellen Sie ein AWS . S3-Serviceobjekt.
Das Modul ruft ein einzelnes Befehlszeilen-Argument ab, um einen Namen fur den neuen Bucket
anzugeben.

Flgen Sie eine Variable hinzu, die die Parameter enthalt, die zum Aufrufen der createBucket
Methode des Amazon S3 S3-Serviceobjekts verwendet werden, einschliellich des Namens fir den
neu erstellten Bucket. Die Callback-Funktion protokolliert den Standort des neuen Buckets in der
Konsole, nachdem Amazon S3 ihn erfolgreich erstellt hat.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });
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// Create S3 service object
s3 = new AWS.S3({ apiVersion: "2006-03-01" });

// Create the parameters for calling createBucket
var bucketParams = {
Bucket: process.argv[2],

i

// call S3 to create the bucket
s3.createBucket(bucketParams, function (err, data) {

if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data.Location);
}
1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node s3_createbucket.js BUCKET_NAME

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Eine Datei in einen Amazon S3 S3-Bucket hochladen

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen s3_upload. js. Stellen Sie sicher, dass Sie
das SDK wie zuvor dargestellt konfigurieren. Erstellen Sie ein AWS . S3-Serviceobjekt. Das Modul
umfasst zwei Befehlszeilenargumente, das erste gibt den Ziel-Bucket und das zweite die Datei an, die
hochgeladen werden soll.

Erstellen Sie eine Variable mit den Parametern, die zum Aufrufen der upload Methode des Amazon
S3-Serviceobjekts erforderlich sind. Geben Sie den Namen des Ziel-Buckets im Bucket-Parameter

an. Der Key-Parameter wird auf den Namen der ausgewahlten Datei festgelegt. Diesen erhalten Sie
mithilfe des Node.js path-Moduls. Der Body-Parameter wird auf den Inhalt der ausgewahlten Datei

festgelegt. Diesen erhalten Sie mithilfe von createReadStream aus dem Node.js fs-Modul.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });
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// Create S3 service object
var s3 = new AWS.S3({ apiVersion: "2006-03-01" });

// call S3 to retrieve upload file to specified bucket
var uploadParams = { Bucket: process.argv[2], Key: "", Body: "" };
var file = process.argv[3];

// Configure the file stream and obtain the upload parameters
var fs = require("fs");
var fileStream = fs.createReadStream(file);
fileStream.on("error", function (err) {
console.log("File Error", err);
1);
uploadParams.Body = fileStream;
var path = require("path");
uploadParams.Key = path.basename(file);

// call S3 to retrieve upload file to specified bucket
s3.upload(uploadParams, function (err, data) {

if (err) {
console.log("Error", err);
}
if (data) {
console.log("Upload Success", data.Location);
}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node s3_upload.js BUCKET_NAME FILE_NAME

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Objekte in einem Amazon S3 S3-Bucket auflisten

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen s3_listobjects. js. Stellen Sie sicher, dass
Sie das SDK wie zuvor dargestellt konfigurieren. Erstellen Sie ein AWS . S3-Serviceobjekt.

Flgen Sie eine Variable hinzu, die die Parameter enthalt, die zum Aufrufen der 1istObjects
Methode des Amazon S3 S3-Serviceobjekts verwendet werden, einschliel3lich des Namens des zu
lesenden Buckets. Die Callback-Funktion protokolliert eine Liste mit Objekten (Dateien) oder eine

Fehlermeldung.
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// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create S3 service object
s3 = new AWS.S3({ apiVersion: "2006-03-01" });

// Create the parameters for calling listObjects
var bucketParams = {

Bucket: "BUCKET_NAME",
};

// Call S3 to obtain a list of the objects in the bucket
s3.1listObjects(bucketParams, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node s3_listobjects.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Loschen eines Amazon S3 S3-Buckets

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen s3_deletebucket. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK wie zuvor dargestellt konfigurieren. Erstellen Sie ein AWS . S3-Serviceobjekt.

Flgen Sie eine Variable hinzu, die die Parameter enthalt, die zum Aufrufen der createBucket
Methode des Amazon S3 S3-Serviceobjekts verwendet werden, einschliellich des Namens des
zu l6schenden Buckets. Der Bucket muss leer sein, damit er geléscht werden kann. Die Callback-
Funktion protokolliert eine Erfolgs- oder Fehlermeldung.

// Load the AWS SDK for Node.js
var AWS = require("aws-sdk");
// Set the region
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AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create S3 service object
s3 = new AWS.S3({ apiVersion: "2006-03-01" });

// Create params for S3.deleteBucket
var bucketParams = {
Bucket: "BUCKET_NAME",

i

// Call S3 to delete the bucket
s3.deleteBucket(bucketParams, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);

}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node s3_deletebucket.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Konfigurieren von Amazon S3-Buckets

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

 das Konfigurieren der Berechtigungen fur das Cross-Origin Resource Sharing (CORS) fir einen
Bucket.

Das Szenario

In diesem Beispiel werden mehrere Node.js-Module verwendet, um |lhre Amazon S3-Buckets
aufzulisten und die CORS- und Bucket-Protokollierung zu konfigurieren. Die Module Node.js
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verwenden das SDK fir JavaScript , um einen ausgewahlten Amazon S3 S3-Bucket mit diesen
Methoden der Amazon S3 S3-Clientklasse zu konfigurieren:

* getBucketCors

* putBucketCors

Weitere Informationen zur Verwendung der CORS-Konfiguration mit einem Amazon S3 S3-Bucket
finden Sie unter Cross-Origin Resource Sharing (CORS) im Amazon Simple Storage Service-
Benutzerhandbuch.

Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

Konfigurieren des SDKs

Konfigurieren Sie das SDK fir, JavaScript indem Sie ein globales Konfigurationsobjekt erstellen
und dann die Region fur lhren Code festlegen. In diesem Beispiel ist die Region auf us-west-2
festgelegt.

// Load the SDK for JavaScript

var AWS = require('aws-sdk');

// Set the Region
AWS.config.update({region: 'us-west-2'});

Abrufen der CORS-Konfiguration fir einen Bucket

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen s3_getcors. js. Das Modul ruft ein einzelnes
Befehlszeilenargument ab, um den Bucket anzugeben, dessen CORS-Konfiguration Sie mdéchten.
Stellen Sie sicher, dass Sie das SDK wie zuvor dargestellt konfigurieren. Erstellen Sie ein AWS . S3-
Serviceobjekt.
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Der einzige Parameter, den Sie beim Abrufen der getBucketCors-Methode weiterleiten missen,
ist der Name des ausgewahlten Buckets. Wenn der Bucket derzeit Uber eine CORS-Konfiguration
verflgt, wird diese Konfiguration von Amazon S3 als CORSRules Eigenschaft des an die Callback-
Funktion Gbergebenen data Parameters zuriickgegeben.

Wenn der ausgewahlte Bucket Uber keine CORS-Konfiguration verfiigt, werden diese Informationen
im error-Parameter an die Callback-Funktion zurtickgegeben.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create S3 service object
s3 = new AWS.S3({ apiVersion: "2006-03-01" });

// Set the parameters for S3.getBucketCors
var bucketParams = { Bucket: process.argv[2] };

// call S3 to retrieve CORS configuration for selected bucket
s3.getBucketCors(bucketParams, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else if (data) {
console.log("Success", JSON.stringify(data.CORSRules));
}
)i

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node s3_getcors.js BUCKET_NAME

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Einrichten der CORS-Konfiguration flir einen Bucket

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen s3_setcors. js. Das Modul Gbernimmt
mehrere Befehlszeilenargumente. Das erste gibt den Bucket an, dessen CORS-Konfiguration Sie
festlegen mdchten. Zusatzliche Argumente listen die HTTP-Methoden auf (POST, GET, PUT, POST,
PATCH, DELETE), die Sie fur den Bucket zulassen mdchten. Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor
dargestellt.
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Erstellen Sie ein AWS . S3-Serviceobjekt. Erstellen Sie als Nachstes ein JSON-Objekt, um die Werte
fur die CORS-Konfiguration zu umfassen, wie es fir die putBucketCors-Methode des AWS . S3-
Serviceobjekts erforderlich ist. Geben Sie "Authorization" fir den AllowedHeaders-Wert und
"*" fir den AllowedOrigins-Wert an. Geben Sie den Wert fir AllowedMethods anféanglich als
leeres Array an.

Geben Sie die zulassigen Methoden flir das Node.js-Modul als Befehlszeilen-Parameter an, wobei
Sie die jeweiligen Methoden hinzufligen, die einem der Parameter entsprechen. Fligen Sie die
resultierende CORS-Konfiguration dem Konfigurationsarray hinzu, das im CORSRules-Parameter
enthalten ist. Legen Sie den Bucket fest, den Sie im Bucket-Parameter fir CORS konfigurieren
mdchten.

// Load the AWS SDK for Node.]js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create S3 service object
s3 = new AWS.S3({ apiVersion: "2006-03-01" });

// Create initial parameters JSON for putBucketCors
var thisConfig = {
AllowedHeaders: ["Authorization"],
AllowedMethods: [],
AllowedOrigins: ["*"],
ExposeHeaders: [],
MaxAgeSeconds: 3000,
};

// Assemble the list of allowed methods based on command line parameters
var allowedMethods = [];
process.argv.forEach(function (val, index, array) {

if (val.toUpperCase() === "POST") {
allowedMethods.push("POST");

}

if (val.toUpperCase() === "GET") {
allowedMethods.push("GET");

}

if (val.toUpperCase() === "PUT") {
allowedMethods.push("PUT");

}

if (val.toUpperCase() === "PATCH") {
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allowedMethods.push("PATCH");

}

if (val.toUpperCase() === "DELETE") {
allowedMethods.push("DELETE");

}

if (val.toUpperCase() === "HEAD") {
allowedMethods.push("HEAD");

}

1);

// Copy the array of allowed methods into the config object
thisConfig.AllowedMethods = allowedMethods;

// Create array of configs then add the config object to it
var corsRules = new Array(thisConfig);

// Create CORS params
var corsParams = {
Bucket: process.argv[2],
CORSConfiguration: { CORSRules: corsRules },

};

// set the new CORS configuration on the selected bucket
s3.putBucketCors(corsParams, function (err, data) {
if (err) {
// display error message
console.log("Error", err);
} else {
// update the displayed CORS config for the selected bucket
console.log("Success", data);
}
1);

Um das Beispiel auszufiihren, missen Sie den folgenden Befehl, einschliel3lich einer oder mehrerer
HTTP-Methoden, in der Befehlszeile eingeben, wie nachfolgend dargestellt.

node s3_setcors.js BUCKET_NAME get put

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.
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Verwalten von Zugriffsberechtigungen fur Amazon S3-Buckets

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

* So kdnnen Sie die Zugriffskontrollliste fur einen Amazon S3-Bucket abrufen oder festlegen

Das Szenario

In diesem Beispiel wird ein Node.js-Modul dazu verwendet, die Bucket-ACL (Access Control

List, Zugriffskontrollliste) flr einen ausgewahlten Bucket anzuzeigen. Daruber hinaus wird
beschrieben, wie Anderungen an der ACL fiir einen ausgewahlten Bucket (ibernommen werden.
Das Modul Node.js verwendet das SDK fur JavaScript die Verwaltung von Amazon S3 S3-Bucket-
Zugriffsberechtigungen mit diesen Methoden der Amazon S3 S3-Clientklasse:

» getBucketAcl

* putBucketAcl

Weitere Informationen zu Zugriffskontrolllisten fiir Amazon S3 S3-Buckets finden Sie unter Zugriff
verwalten mit ACLs im Amazon Simple Storage Service-Benutzerhandbuch.

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfiihren dieses Beispiels missen Sie zunachst diese Aufgaben abschliellen:

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen

Anmeldeinformationsdatei.
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Konfigurieren des SDKs

Konfigurieren Sie das SDK fir, JavaScript indem Sie ein globales Konfigurationsobjekt erstellen
und dann die Region fur lhren Code festlegen. In diesem Beispiel ist die Region auf us-west-2
festgelegt.

// Load the SDK for JavaScript

var AWS = require('aws-sdk');

// Set the Region
AWS.config.update({region: 'us-west-2'});

Abrufen der aktuellen Zugriffskontrollliste der Buckets

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen s3_getbucketacl. js. Das Modul ruft ein
einzelnes Befehlszeilenargument ab, um den Bucket festzulegen, dessen ACL-Konfiguration Sie
mdchten. Stellen Sie sicher, dass Sie das SDK wie zuvor dargestellt konfigurieren.

Erstellen Sie ein AWS . S3-Serviceobjekt. Der einzige Parameter, den Sie beim Abrufen der
getBucketAcl-Methode weiterleiten missen, ist der Name des ausgewahlten Buckets. Die
aktuelle Konfiguration der Zugriffskontrollliste wird von Amazon S3 in dem an die Callback-Funktion
Ubergebenen data Parameter zuriickgegeben.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create S3 service object
s3 = new AWS.S3({ apiVersion: "2006-03-01" });

var bucketParams = { Bucket: process.argv[2] };
// call S3 to retrieve policy for selected bucket
s3.getBucketAcl(bucketParams, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else if (data) {
console.log("Success", data.Grants);
}
1);

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.
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node s3_getbucketacl.js BUCKET_NAME

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Arbeiten mit Amazon S3-Bucket-Richtlinien

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

« So rufen Sie die Bucket-Richtlinie eines Amazon S3 S3-Buckets ab.
» So fligen Sie die Bucket-Richtlinie eines Amazon S3 S3-Buckets hinzu oder aktualisieren sie.

* So l6schen Sie die Bucket-Richtlinie eines Amazon S3 S3-Buckets.

Das Szenario

In diesem Beispiel werden eine Reihe von Node.js -Modulen verwendet, um eine Bucket-Richtlinie
fur einen Amazon S3 S3-Bucket abzurufen, festzulegen oder zu 16schen. Die Module von Node.js
verwenden das SDK JavaScript , um Richtlinien fir einen ausgewahlten Amazon S3 S3-Bucket
mithilfe dieser Methoden der Amazon S3 S3-Clientklasse zu konfigurieren:

» getBucketPolicy

» putBucketPolicy

 deleteBucketPolicy

Weitere Informationen zu Bucket-Richtlinien fir Amazon S3 S3-Buckets finden Sie unter
Verwenden von Bucket-Richtlinien und Benutzerrichtlinien im Amazon Simple Storage Service-
Benutzerhandbuch.

Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.
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 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

Konfigurieren des SDKs

Konfigurieren Sie das SDK fir, JavaScript indem Sie ein globales Konfigurationsobjekt erstellen
und dann die Region fur lhren Code festlegen. In diesem Beispiel ist die Region auf us-west-2
festgelegt.

// Load the SDK for JavaScript

var AWS = require('aws-sdk');

// Set the Region
AWS.config.update({region: 'us-west-2'});

Abrufen der aktuellen Bucket-Richtlinie

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen s3_getbucketpolicy. js. Das Modul ruft
ein einzelnes Befehlszeilenargument ab, um den Bucket anzugeben, dessen Richtlinie Sie mdchten.
Stellen Sie sicher, dass Sie das SDK wie zuvor dargestellt konfigurieren.

Erstellen Sie ein AWS . S3-Serviceobjekt. Der einzige Parameter, den Sie beim Abrufen der
getBucketPolicy-Methode weiterleiten mussen, ist der Name des ausgewahlten Buckets. Wenn
der Bucket derzeit Gber eine Richtlinie verfligt, wird diese Richtlinie von Amazon S3 in dem an die
Callback-Funktion Gbergebenen data Parameter zuriickgegeben.

Wenn der ausgewahlte Bucket Uber keine Richtlinie verfligt, werden diese Informationen im errozr-
Parameter an die Callback-Funktion zuriickgegeben.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create S3 service object
s3 = new AWS.S3({ apiVersion: "2006-03-01" });

var bucketParams = { Bucket: process.argv[2] };
// call S3 to retrieve policy for selected bucket
s3.getBucketPolicy(bucketParams, function (err, data) {
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if (err) {
console.log("Error", err);

} else if (data) {
console.log("Success", data.Policy);

}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node s3_getbucketpolicy.js BUCKET_NAME

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Einrichten einer einfachen Bucket-Richtlinie

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen s3_setbucketpolicy. js. Das Modul ruft
ein einzelnes Befehlszeilenargument ab, um den Bucket anzugeben, dessen Richtlinie Sie anwenden
mdchten. Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein AWS . S3-Serviceobjekt. Bucket-Richtlinien sind in JSON-angegeben. Erstellen Sie
zunachst ein JSON-Objekt, das alle Werte enthalt, die in der Richtlinie festgelegt werden sollen. Eine
Ausnahme ist der Resource-Wert, Uber den der Bucket identifiziert wird.

Formatieren Sie die von der Richtlinie benétigte Resource-Zeichenfolge und binden Sie den Namen
des ausgewahlten Buckets darin ein. Fligen Sie diese Zeichenfolge in das JSON-Objekt ein. Bereiten
Sie die Parameter fir die putBucketPolicy-Methode vor, einschlieRlich dem Namen des Buckets
und der in eine Zeichenfolge konvertierten JSON-Richtlinie.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create S3 service object
s3 = new AWS.S3({ apiVersion: "2006-03-01" });

var readOnlyAnonUserPolicy = {
Version: "2012-10-17",
Statement: [
{
Sid: "AddPerm",
Effect: "Allow",
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Principal: "*",
Action: ["s3:GetObject"],
Resource: [""],
.
1,
I

// create selected bucket resource string for bucket policy
var bucketResource = "arn:aws:s3:::" + process.argv[2] + "/*";
readOnlyAnonUserPolicy.Statement[@].Resource[@] = bucketResource;

// convert policy JSON into string and assign into params
var bucketPolicyParams = {

Bucket: process.argv[2],

Policy: JSON.stringify(readOnlyAnonUserPolicy),
I

// set the new policy on the selected bucket
s3.putBucketPolicy(bucketPolicyParams, function (err, data) {
if (err) {
// display error message
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node s3_setbucketpolicy.js BUCKET_NAME

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Loschen einer Bucket-Richtlinie

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen s3_deletebucketpolicy. js. Das Modul
ruft ein einzelnes Befehlszeilenargument ab, um den Bucket anzugeben, dessen Richtlinie Sie
I6schen mochten. Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein AWS . S3-Serviceobjekt. Der einzige Parameter, den Sie beim Abrufen der
deleteBucketPolicy-Methode weiterleiten missen, ist der Name des ausgewahlten Buckets.

// Load the AWS SDK for Node.js
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var AWS = require("aws-sdk");
// Set the region
AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create S3 service object
s3 = new AWS.S3({ apiVersion: "2006-03-01" });

var bucketParams = { Bucket: process.argv[2] };
// call S3 to delete policy for selected bucket
s3.deleteBucketPolicy(bucketParams, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else if (data) {
console.log("Success", data);
}
1)

Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node s3_deletebucketpolicy.js BUCKET_NAME

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Verwenden eines Amazon S3-Buckets als statischen Web-Host

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

* So richten Sie einen Amazon S3 S3-Bucket als statischen Webhost ein.

Das Szenario

In diesem Beispiel werden mehrere Node.js-Module verwendet, um einen Ihrer Buckets als statischen
Web-Host zu konfigurieren. Die Module Node.js verwenden das SDK fir JavaScript , um einen
ausgewahlten Amazon S3 S3-Bucket mit diesen Methoden der Amazon S3 S3-Clientklasse zu
konfigurieren:

» getBucketWebsite
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* putBucketWebsite

» deleteBucketWebsite

Weitere Informationen zur Verwendung eines Amazon S3-Buckets als statischen Webhost finden
Sie unter Hosten einer statischen Website auf Amazon S3 im Amazon Simple Storage Service-
Benutzerhandbuch.

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen

Anmeldeinformationsdatei.

Konfigurieren des SDKs

Konfigurieren Sie das SDK fir, JavaScript indem Sie ein globales Konfigurationsobjekt erstellen
und dann die Region fur lhren Code festlegen. In diesem Beispiel ist die Region auf us-west-2
festgelegt.

// Load the SDK for JavaScript

var AWS = require('aws-sdk');

// Set the Region
AWS.config.update({region: 'us-west-2'});

Abrufen der aktuellen Konfiguration einer Bucket-Website

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen s3_getbucketwebsite. js. Das Modul ruft
ein einzelnes Befehlszeilenargument ab, um den Bucket anzugeben, dessen Website-Konfiguration
Sie mochten. Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellit.

Erstellen Sie ein AWS . S3-Serviceobjekt. Erstellen Sie eine Funktion, die die aktuelle Website-
Konfiguration fir den Bucket abruft, der in der Bucket-Liste ausgewahlt wurde. Der einzige
Parameter, den Sie beim Abrufen der getBucketWebsite-Methode weiterleiten missen, ist der
Name des ausgewahlten Buckets. Wenn der Bucket derzeit Gber eine Website-Konfiguration verflgt,
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wird diese Konfiguration von Amazon S3 in dem an die Callback-Funktion Gbergebenen data
Parameter zuriickgegeben.

Wenn der ausgewahlte Bucket Uber keine Website-Konfiguration verfligt, werden diese Informationen
im err-Parameter an die Callback-Funktion zuriickgegeben.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create S3 service object
s3 = new AWS.S3({ apiVersion: "2006-03-01" });

var bucketParams = { Bucket: process.argv[2] };

// call S3 to retrieve the website configuration for selected bucket
s3.getBucketWebsite(bucketParams, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else if (data) {
console.log("Success", data);
}
b5

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node s3_getbucketwebsite.js BUCKET_NAME

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Einrichten einer Website-Konfiguration eines Buckets

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen s3_setbucketwebsite. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK wie zuvor dargestellt konfigurieren. Erstellen Sie ein AWS . S3-Serviceobjekt.

Erstellen Sie eine Funktion, die eine Bucket-Website-Konfiguration anwendet. Die Konfiguration
ermdglicht es dem ausgewahlten Bucket als statischer Web-Host zu fungieren. Website-
Konfigurationen werden in JSON angegeben. Erstellen Sie zunachst ein JSON-Objekt mit allen
Werten, die in der Website-Konfiguration festgelegt werden sollen, mit Ausnahme des Key-Werts, der
das Fehlerdokument und den Suffix-Wert fir das Indexdokument identifiziert.
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Flgen Sie die Werte der Texteingabe-Elemente in das JSON-Objekt ein. Bereiten Sie die Parameter
fur die putBucketWebsite-Methode vor, einschliellich dem Namen des Buckets und der JSON-
Website-Konfiguration.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create S3 service object
s3 = new AWS.S3({ apiVersion: "2006-03-01" });

// Create JSON for putBucketWebsite parameters
var staticHostParams = {
Bucket: "",
WebsiteConfiguration: {
ErrorDocument: {

Key: Illl’
Iy
IndexDocument: {
Suffix: "",
o
Iy

iy

// Insert specified bucket name and index and error documents into params JSON
// from command line arguments

staticHostParams.Bucket = process.argv[2];
staticHostParams.WebsiteConfiguration.IndexDocument.Suffix = process.argv[3];
staticHostParams.WebsiteConfiguration.ErrorDocument.Key = process.argv[4];

// set the new website configuration on the selected bucket
s3.putBucketWebsite(staticHostParams, function (err, data) {
if (err) {
// display error message
console.log("Error", err);
} else {
// update the displayed website configuration for the selected bucket
console.log("Success", data);
}
3;

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.
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node s3_setbucketwebsite.js BUCKET_NAME INDEX_PAGE ERROR_PAGE

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Léschen der Website-Konfiguration eines Buckets

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen s3_deletebucketwebsite. js. Stellen Sie
sicher, dass Sie das SDK wie zuvor dargestellt konfigurieren. Erstellen Sie ein AWS . S3-Serviceobjekt.

Erstellen Sie eine Funktion, die die Website-Konfiguration des ausgewahlten Buckets |6scht. Der
einzige Parameter, den Sie beim Abrufen der deleteBucketWebsite-Methode weiterleiten
mussen, ist der Name des ausgewahlten Buckets.

// Load the AWS SDK for Node.]js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create S3 service object
s3 = new AWS.S3({ apiVersion: "2006-03-01" });

var bucketParams = { Bucket: process.argv[2] };

// call S3 to delete website configuration for selected bucket
s3.deleteBucketWebsite(bucketParams, function (error, data) {
if (error) {
console.log("Error", err);
} else if (data) {
console.log("Success", data);
}
1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node s3_deletebucketwebsite.js BUCKET_NAME

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Beispiele fir Amazon S3 Node.js 276


https://github.com/awsdocs/aws-doc-sdk-examples/blob/master/javascript/example_code/s3/s3_setbucketwebsite.js
https://github.com/awsdocs/aws-doc-sdk-examples/blob/master/javascript/example_code/s3/s3_deletebucketwebsite.js

AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

Beispiele fur Amazon Simple Email Service

Amazon Simple Email Service (Amazon SES) ist ein cloudbasierter E-Mail-Versandservice, der
digitale Vermarkter und Anwendungsentwickler beim Versenden von Marketing-, Benachrichtigungs-
und Transaktions-E-Mails unterstitzt. Dabei handelt es sich um einen zuverlassigen, kosteneffektiven
Dienst fur Unternehmen jeder Grole, die den Kontakt zu ihren Kunden mithilfe von E-Mail
aufrechterhalten

=3
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S
JavaScript Amazon 5|_3K | Amazon

Environments for JavaScript Simple Email Service

Die JavaScript API fur Amazon SES wird Uber die AWS . SES Client-Klasse verfugbar gemacht.
Weitere Informationen zur Verwendung der Amazon SES SES-Client-Klasse finden Sie Class:
AWS . SESin der API-Referenz.

Themen

* Verwaltung von Amazon SES SES-Identitaten

Arbeiten mit E-Mail-Vorlagen in Amazon SES

Senden von E-Mails mit Amazon SES

Verwenden von IP-Adressfiltern fur den E-Mail-Empfang in Amazon SES

Verwenden von Empfangsregeln in Amazon SES

Verwaltung von Amazon SES SES-Identitaten

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:
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» So verifizieren Sie E-Mail-Adressen und Domains, die mit Amazon SES verwendet werden.
* So weisen Sie lhren Amazon SES SES-Identitaten eine IAM-Richtlinie zu.
* So listen Sie alle Amazon SES SES-Identitaten fir Ihr AWS Konto auf.

» So loschen Sie Identitaten, die mit Amazon SES verwendet werden.

Eine Amazon SES-Identitat ist eine E-Mail-Adresse oder Domain, die Amazon SES zum Senden von
E-Mails verwendet. Amazon SES verlangt von Ihnen, lhre E-Mail-ldentitaten zu verifizieren, um zu
bestatigen, dass sie Ihnen gehoéren, und zu verhindern, dass andere sie verwenden.

Einzelheiten zur Verifizierung von E-Mail-Adressen und Domains in Amazon SES finden Sie unter
Verifying Email Addresses and Domains in Amazon SES im Amazon Simple Email Service Developer
Guide. Informationen zur Sendeautorisierung in Amazon SES finden Sie unter Ubersicht tiber
Amazon SES Sending Authorization.

Das Szenario

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Reihe von Node.js -Modulen, um Amazon SES SES-
Identitdten zu Uberprifen und zu verwalten. Die Module Node.js verwenden das SDK JavaScript zur
Uberpriifung von E-Mail-Adressen und Domains und verwenden dabei die folgenden Methoden der
AWS . SES Client-Klasse:

e listIdentities

« deleteldentity

 verifyEmailldentity

« verifyDomainIdentity

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfiihren dieses Beispiels missen Sie zunachst diese Aufgaben abschlielRen:

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer JSON-Datei mit den Anmeldeinformationen finden Sie unter
Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen Anmeldeinformationsdatei.
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Konfigurieren des SDKs

Konfigurieren Sie das SDK fir, JavaScript indem Sie ein globales Konfigurationsobjekt erstellen
und dann die Region fur lhren Code festlegen. In diesem Beispiel ist die Region auf us-west-2
festgelegt.

// Load the SDK for JavaScript
var AWS = require('aws-sdk');

// Set the Region
AWS.config.update({region: 'us-west-2'});

Auflisten lhrer Identitaten

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um E-Mail-Adressen und Domains aufzulisten,
die mit Amazon SES verwendet werden sollen. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen
ses_listidentities. js. Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellit.

Erstellen Sie ein Objekt, um den IdentityType und andere Parameter fur die 1istIdentities-
Methode der AWS . SES-Client-Klasse zu tbergeben. Um die 1istIdentities Methode aufzurufen,
erstellen Sie eine Zusage fur den Aufruf eines Amazon SES-Serviceobjekts, indem Sie das
Parameterobjekt Ubergeben.

Verarbeiten Sie anschlieRend die response im Promise-Callback. Die vom Promise-Callback
zurlckgegebenen data enthalten ein Array von Domanen-ldentitaten, die vom IdentityType-
Parameter festgelegt werden.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create listIdentities params
var params = {
IdentityType: "Domain",
MaxItems: 10,
};

// Create the promise and SES service object
var listIDsPromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.listIdentities(params)
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.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
listIDsPromise
.then(function (data) {
console.log(data.Identities);

1)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

18
Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node ses_listidentities.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Verifizieren der Identitat einer E-Mail-Adresse

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um E-Mail-Absender fur die Verwendung
mit Amazon SES zu verifizieren. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen
ses_verifyemailidentity. js. Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt. Um auf
Amazon SES zuzugreifen, erstellen Sie ein AWS . SES Serviceobjekt.

Erstellen Sie ein Objekt mit dem sie den EmailAddress-Parameter an die
verifyEmailIdentity-Methode der AWS.SES-Client-Klasse Gbergeben. Um die
verifyEmailIdentity-Methode aufzurufen, erstellen Sie ein Promise fur den Aufruf eines
Amazon SES-Serviceobjekts und Uibergeben die Parameter. Verarbeiten Sie anschlielend die
response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create promise and SES service object

var verifyEmailPromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.verifyEmailIldentity({ EmailAddress: "ADDRESS@DOMAIN.EXT" })
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
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verifyEmailPromise
.then(function (data) {
console.log("Email verification initiated");

1)

.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Die Domain wird zu
Amazon SES hinzugefligt, um verifiziert zu werden.

node ses_verifyemailidentity.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Verifizieren einer Domanen-ldentitat

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um E-Mail-Doméanen flr die Verwendung
mit Amazon SES zu verifizieren. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen
ses_verifydomainidentity. js. Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt mit dem sie den Domain-Parameter an die verifyDomainIdentity-
Methode der AWS . SES-Client-Klasse Ubergeben. Um die verifyDomainIdentity Methode
aufzurufen, erstellen Sie eine Zusage fur den Aufruf eines Amazon SES-Serviceobjekts, indem Sie
das Parameterobjekt GUbergeben. Verarbeiten Sie anschlie3end die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the promise and SES service object

var verifyDomainPromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.verifyDomainIdentity({ Domain: "DOMAIN_NAME" })
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
verifyDomainPromise
.then(function (data) {
console.log("Verification Token: " + data.VerificationToken);

1

.catch(function (err) {
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console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Die Domain wird zu
Amazon SES hinzugefligt, um verifiziert zu werden.

node ses_verifydomainidentity.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Loschen von Identitaten

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um E-Mail-Adressen oder Domains zu l6schen,
die mit Amazon SES verwendet werden. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen
ses_deleteidentity. js. Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellit.

Erstellen Sie ein Objekt mit dem sie den Identity-Parameter an die deleteIdentity-Methode
der AWS . SES-Client-Klasse Uibergeben. Um die deletelIdentity Methode aufzurufen, erstellen Sie
ein Objekt request zum Aufrufen eines Amazon SES SES-Serviceobjekts und tibergeben dabei die
Parameter. Verarbeiten Sie anschlieRend die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the promise and SES service object

var deletePromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.deleteIdentity({ Identity: "DOMAIN_NAME" })
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
deletePromise
.then(function (data) {
console.log("Identity Deleted");
1)

.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.
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node ses_deleteidentity.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Arbeiten mit E-Mail-Vorlagen in Amazon SES

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

 das Abrufen einer Liste mit all Inren E-Mail-Vorlagen.
 das Abrufen und Aktualisieren von E-Mail-Vorlagen.

+ das Erstellen und Loschen von E-Mail-Vorlagen.

Mit Amazon SES kdnnen Sie personalisierte E-Mail-Nachrichten mithilfe von E-Mail-Vorlagen
versenden. Einzelheiten zum Erstellen und Verwenden von E-Mail-Vorlagen in Amazon Simple Email
Service finden Sie unter Senden personalisierter E-Mails mithilfe der Amazon SES SES-API im
Amazon Simple Email Service Developer Guide.

Das Szenario

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Reihe von Node.js-Module, um mit E-Mail-Vorlagen zu
arbeiten. Die Module Node.js verwenden das SDK JavaScript , um E-Mail-Vorlagen mit den
folgenden Methoden der AWS . SES Client-Klasse zu erstellen und zu verwenden:

« listTemplates

 createTemplate

« getTemplate

 deleteTemplate

 updateTemplate

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:
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« Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Erstellen einer Anmeldeinformationsdatei finden Sie unter Laden der
Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen Anmeldeinformationsdatei.

Auflisten lhrer E-Mail-Vorlagen

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um eine E-Mail-Vorlage fir Amazon SES
zu erstellen. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ses_listtemplates. js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, mit dem Sie die Parameter fir die 1istTemplates-Methode der AWS . SES-
Client-Klasse Uibergeben kdénnen. Um die 1istTemplates-Methode aufzurufen, erstellen Sie ein
Promise fur den Aufruf eines Amazon SES-Serviceobjekts und tUbergeben die Parameter. Verarbeiten
Sie anschlielend die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the promise and SES service object

var templatePromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.listTemplates({ MaxItems: ITEMS_COUNT })
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
templatePromise
.then(function (data) {
console.log(data);

)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Amazon SES gibt die
Liste der Vorlagen zurtck.

node ses_listtemplates.]js

Arbeiten mit E-Mail-Vorlagen 284


https://nodejs.org

AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Abrufen einer E-Mail-Vorlage

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um eine E-Mail-Vorlage fur Amazon SES
abzurufen. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ses_gettemplate. js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt mit dem sie den TemplateName-Parameter an die getTemplate-Methode
der AWS . SES-Client-Klasse Uibergeben. Um die getTemplate-Methode aufzurufen, erstellen Sie ein
Promise fur den Aufruf eines Amazon SES-Serviceobjekts und Gbergeben die Parameter. Verarbeiten
Sie anschliel3end die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js.

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the AWS Region.
AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the promise and Amazon Simple Email Service (Amazon SES) service object.
var templatePromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })

.getTemplate({ TemplateName: "TEMPLATE_NAME" })

.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
templatePromise
.then(function (data) {
console.log(data.Template.SubjectPart);
b

.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Amazon SES gibt die
Vorlagendetails zurtck.

node ses_gettemplate.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.
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Erstellen einer E-Mail-Vorlage

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um eine E-Mail-Vorlage fur Amazon SES
zu erstellen. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ses_createtemplate. js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, um die Parameter fir die createTemplate-Methode der AWS . SES-Client-
Klasse zu Ubergeben, einschlielllich TemplateName, HtmlPart, SubjectPart und TextPart.
Um die createTemplate-Methode aufzurufen, erstellen Sie ein Promise fir den Aufruf eines
Amazon SES-Serviceobjekts und Uibergeben die Parameter. Verarbeiten Sie anschliel’end die
response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create createTemplate params
var params = {
Template: {
TemplateName: "TEMPLATE_NAME" /* required */,
HtmlPart: "HTML_CONTENT",
SubjectPart: "SUBJECT_LINE",
TextPart: "TEXT_CONTENT",
1,
I

// Create the promise and SES service object

var templatePromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.createTemplate(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
templatePromise
.then(function (data) {
console.log(data);
D)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)
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Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Die Vorlage wird zu
Amazon SES hinzugefligt.

node ses_createtemplate.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Aktualisieren einer E-Mail-Vorlage

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um eine E-Mail-Vorlage fir Amazon SES
zu erstellen. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ses_updatetemplate. js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, um die Template-Parameterwerte, die Sie in der Vorlage aktualisieren
mdchten, mit dem erforderlichen TemplateName-Parameter an die updateTemplate-Methode der
AWS . SES-Client-Klasse zu Ubergeben. Um die updateTemplate-Methode aufzurufen, erstellen
Sie ein Promise flr den Aufruf eines Amazon SES-Serviceobjekts und tibergeben die Parameter.
Verarbeiten Sie anschlieRend die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create updateTemplate parameters
var params = {
Template: {
TemplateName: "TEMPLATE_NAME" /* required */,
HtmlPart: "HTML_CONTENT",
SubjectPart: "SUBJECT_LINE",
TextPart: "TEXT_CONTENT",
I
};

// Create the promise and SES service object

var templatePromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.updateTemplate(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
templatePromise
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.then(function (data) {
console.log("Template Updated");

1)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Amazon SES gibt die
Vorlagendetails zurick.

node ses_updatetemplate.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Loschen einer E-Mail-Vorlage

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um eine E-Mail-Vorlage fur Amazon SES
zu erstellen. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ses_deletetemplate. js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, um den erforderlichen TemplateName-Parameter an die
deleteTemplate-Methode der AWS . SES-Client-Klasse zu libergeben. Um die deleteTemplate-
Methode aufzurufen, erstellen Sie ein Promise flr den Aufruf eines Amazon SES-Serviceobjekts und
Ubergeben die Parameter. Verarbeiten Sie anschlieRend die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the promise and SES service object

var templatePromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.deleteTemplate({ TemplateName: "TEMPLATE_NAME" })
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
templatePromise
.then(function (data) {
console.log("Template Deleted");
1)

.catch(function (err) {

Arbeiten mit E-Mail-Vorlagen 288


https://github.com/awsdocs/aws-doc-sdk-examples/tree/master/javascript/example_code/ses/ses_updatetemplate.js

AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Amazon SES gibt die
Vorlagendetails zurick.

node ses_deletetemplate.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Senden von E-Mails mit Amazon SES

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

« das Senden einer Text- oder HTML-E-Mail.
» das Senden von E-Mails, die auf einer E-Mail-Vorlage basieren.

+ das Senden von Massen-E-Mails, die auf einer E-Mail-Vorlage basieren.

Die Amazon SES SES-API bietet Ihnen zwei verschiedene Mdglichkeiten, eine E-Mail zu senden, je
nachdem, wie viel Kontrolle Sie Uber die Zusammensetzung der E-Mail-Nachricht haben méchten:
formatiert und roh. Einzelheiten finden Sie unter Senden formatierter E-Mails mit der Amazon SES
SES-API und Senden von Roh-E-Mails mit der Amazon SES SES-API.

Das Szenario

In diesem Beispiel verwenden Sie mehrere Node.js-Module, um E-Mails auf verschiedene Weisen zu
senden. Die Module Node.js verwenden das SDK JavaScript , um E-Mail-Vorlagen mit den folgenden
Methoden der AWS . SES Client-Klasse zu erstellen und zu verwenden:

* sendEmail

 sendTemplatedEmail

 sendBulkTemplatedEmail
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Erforderliche Aufgaben

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer JSON-Datei mit den Anmeldeinformationen finden Sie unter
Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen Anmeldeinformationsdatei.

Voraussetzungen zum Senden von E-Mail-Nachrichten

Amazon SES verfasst eine E-Mail-Nachricht und stellt sie sofort in die Warteschlange fiir den
Versand. Damit Sie mithilfe der SES . sendEmail-Methode E-Mails senden kdnnen, muss lhre
Nachricht die folgenden Anforderungen erfullen:

» Sie mussen die Nachricht von einer verifizierten E-Mail-Adresse oder Domane senden. Wenn
Sie versuchen, E-Mails Gber eine nicht verifizierte Adresse oder Doméane zu senden, fihrt die
Operation zu einem "Email address not verified"-Fehler.

* Wenn sich Ihr Konto noch in der Amazon SES Sandbox befindet, kdnnen Sie die E-Mails nur an
verifizierte Adressen oder Doméanen oder E-Mail-Adressen des Amazon SES-Postfachsimulators
senden. Weitere Informationen finden Sie unter Verifizieren von E-Mail-Adressen und Domains im
Amazon Simple Email Service Developer Guide.

» Die Gesamtgrolie der Nachricht, einschliel3lich Anlagen, muss kleiner als 10 MB sein.

» Die Nachricht muss mindestens eine E-Mail-Adresse flir einen Empfanger enthalten. Bei der
Empfanger-Adresse kann es sich um eine Empféngeradresse, eine CC: Adresse oder BCC:
Adresse handeln. Wenn eine Empfanger-E-Mail-Adresse ungliltig ist (d. h., wenn sie nicht das
Format UserName@[SubDomain. ]Domain.TopLevelDomain aufweist), wird die gesamte
Nachricht abgelehnt, selbst wenn die Nachricht Empfanger umfasst, die gultig sind.

» Die Nachricht kann nicht mehr als 50 Empfanger in den Feldern ,An:*, ,CC:“ und ,BCC:*
umfassen. Wenn Sie eine E-Mail an eine gréRere Zielgruppe senden méchten, kénnen Sie Ihre
Empfangerliste in Gruppen von hdchstens 50 unterteilen und dann die sendEmail-Methode
aufrufen, um die Nachricht mehrmals an die einzelnen Gruppen zu senden.
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Senden von E-Mails

In diesem Beispiel verwenden Sie ein Node.js-Modul zum Senden von E-Mail mit Amazon SES.
Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ses_sendemail. js. Konfigurieren Sie das
SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, um die Parameterwerte, die die zu sendende E-Mail definieren, z. B.
die Sender- und Empfangeradressen, Betreff, E-Mail-Text im Klartext- und HTML-Format, an die
sendEmail-Methode der AWS . SES-Client-Klasse zu Gibergeben. Um die sendEmail-Methode
aufzurufen, erstellen Sie ein Promise fur den Aufruf eines Amazon SES-Serviceobjekts und
Ubergeben die Parameter. Verarbeiten Sie anschlieRend die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create sendEmail params
var params = {
Destination: {
/* required */
CcAddresses: [
"EMAIL_ADDRESS",
/* more items */
1,
ToAddresses: [
"EMAIL_ADDRESS",
/* more items */
1,
1,
Message: {
/* required */
Body: {
/* required */
Html: {
Charset: "UTF-8",
Data: "HTML_FORMAT_BODY",
1,
Text: {
Charset: "UTF-8",
Data: "TEXT_FORMAT_BODY",

}I
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},
Subject: {
Charset: "UTF-8",
Data: "Test email",
},

1,
Source: "SENDER_EMAIL_ADDRESS" /* required */,

ReplyToAddresses: [
"EMAIL_ADDRESS",
/* more items */

]I

};

// Create the promise and SES service object

var sendPromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.sendEmail(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
sendPromise
.then(function (data) {
console.log(data.Messageld);

1)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Die E-Mail befindet sich
in der Warteschlange fir den Versand durch Amazon SES.

node ses_sendemail.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Senden einer E-Mail mit einer Vorlage

In diesem Beispiel verwenden Sie ein Node.js-Modul zum Senden von E-Mail mit Amazon
SES. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ses_sendtemplatedemail. js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, um die Parameterwerte, die die zu sendende E-Mail definieren, z.
B. die Sender- und Empfangeradressen, Betreff, E-Mail-Text im Klartext- und HTML-Format,
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an die sendTemplatedEmail-Methode der AWS . SES-Client-Klasse zu tibergeben. Um die
sendTemplatedEmail-Methode aufzurufen, erstellen Sie ein Promise fir den Aufruf eines Amazon
SES-Serviceobjekts und tGbergeben die Parameter. Verarbeiten Sie anschlieRend die response im
Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create sendTemplatedEmail params
var params = {
Destination: {
/* required */
CcAddresses: [
"EMAIL_ADDRESS",
/* more CC email addresses */
1,
ToAddresses: [
"EMAIL_ADDRESS",
/* more To email addresses */
1,
},
Source: "EMAIL_ADDRESS" /* required */,
Template: "TEMPLATE_NAME" /* required */,
TemplateData: '{ "REPLACEMENT_TAG_NAME":"REPLACEMENT_VALUE" }' /* required */,
ReplyToAddresses: ["EMAIL_ADDRESS"],

Iy

// Create the promise and SES service object

var sendPromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.sendTemplatedEmail(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
sendPromise
.then(function (data) {
console.log(data);
)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)
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Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Die E-Mail befindet sich
in der Warteschlange fir den Versand durch Amazon SES.

node ses_sendtemplatedemail.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Senden einer Massen-E-Mail mithilfe einer Vorlage

In diesem Beispiel verwenden Sie ein Node.js-Modul zum Senden von E-Mail mit Amazon SES.
Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ses_sendbulktemplatedemail. js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, um die Parameterwerte, die die zu sendende E-Mail definieren, z. B.

die Sender- und Empfangeradressen, Betreff, E-Mail-Text im Klartext- und HTML-Format, an

die sendBulkTemplatedEmail-Methode der AWS.SES-Client-Klasse zu Gbergeben. Um die
sendBulkTemplatedEmail-Methode aufzurufen, erstellen Sie ein Promise fir den Aufruf eines
Amazon SES-Serviceobjekts und Ubergeben die Parameter. Verarbeiten Sie anschlieRend die
response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create sendBulkTemplatedEmail params
var params = {
Destinations: [
/* required */
{
Destination: {

/* required */

CcAddresses: [
"EMAIL_ADDRESS",
/* more items */

1,

ToAddresses: [
"EMAIL_ADDRESS",
"EMAIL_ADDRESS",
/* more items */

]I
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},
ReplacementTemplateData: '{ "REPLACEMENT_TAG_NAME":"REPLACEMENT_VALUE" }°',
},
1,
Source: "EMAIL_ADDRESS" /* required */,
Template: "TEMPLATE_NAME" /* required */,
DefaultTemplateData: '{ "REPLACEMENT_TAG_NAME":"REPLACEMENT_VALUE" }',
ReplyToAddresses: ["EMAIL_ADDRESS"],

i

// Create the promise and SES service object

var sendPromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.sendBulkTemplatedEmail(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
sendPromise
.then(function (data) {
console.log(data);

)
.catch(function (err) {
console.log(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Die E-Mail befindet sich
in der Warteschlange fir den Versand durch Amazon SES.

node ses_sendbulktemplatedemail.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Verwenden von IP-Adressfiltern fur den E-Mail-Empfang in Amazon SES

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» das Erstellen von IP-Adressfiltern, um E-Mails, die von einer IP-Adresse oder einem IP-
Adressbereich stammen, zu akzeptieren oder abzulehnen.
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» das Auflisten lhrer aktuellen IP-Adressfilter.

» das Loschen eines |IP-Adressfilters.

In Amazon SES ist ein Filter eine Datenstruktur, die aus einem Namen, einem IP-Adressbereich und
der Angabe besteht, ob E-Mails aus diesem Bereich zugelassen oder blockiert werden sollen. IP-
Adressen, die Sie blockieren oder zulassen mochten, werden als eine einzelne IP-Adresse oder ein
IP-Adressbereich in einer Classless Inter-Domain Routing(CIDR)-Notation festgelegt. Einzelheiten
darlber, wie Amazon SES E-Mails empfangt, finden Sie unter Amazon SES Email-Receiving
Concepts im Amazon Simple Email Service Developer Guide.

Das Szenario

In diesem Beispiel werden mehrere Node.js-Module verwendet, um E-Mails auf verschiedene Weisen
zu senden. Die Module Node.js verwenden das SDK fur JavaScript die Erstellung und Verwendung
von E-Mail-Vorlagen mit den folgenden Methoden der AWS . SES Client-Klasse:

 createReceiptFilter

« listReceiptFilters

 deleteReceiptFilter

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

Konfigurieren des SDKs

Konfigurieren Sie das SDK flr, JavaScript indem Sie ein globales Konfigurationsobjekt erstellen
und dann die Region fur lhren Code festlegen. In diesem Beispiel ist die Region auf us-west-2
festgelegt.
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// Load the SDK for JavaScript

var AWS = require('aws-sdk');

// Set the Region
AWS.config.update({region: 'us-west-2'});

Erstellen eines IP-Adressfilters

In diesem Beispiel verwenden Sie ein Node.js-Modul zum Senden von E-Mail mit Amazon
SES. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ses_createreceiptfilter. js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, um die Parameterwerte zu Gbergeben, die den IP-Filter definieren,
einschliellich dem Filternamen, einer IP-Adresse bzw. einem bestimmten Adressbereich, nach
denen gefiltert werden soll, und ob Datenverkehr von den gefilterten E-Mail-Adressen zugelassen
oder blockiert werden soll. Um die createReceiptFilter-Methode aufzurufen, erstellen Sie ein
Promise fur den Aufruf eines Amazon SES-Serviceobjekts und Ubergeben die Parameter. Verarbeiten
Sie anschliel3end die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create createReceiptFilter params
var params = {

Filter: {
IpFilter: {
Cidr: "IP_ADDRESS_OR_RANGE",
Policy: "Allow" | "Block",
.
Name: "NAME",
.

i

// Create the promise and SES service object

var sendPromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.createReceiptFilter(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
sendPromise
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.then(function (data) {
console.log(data);

1)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Der Filter wird in Amazon

SES erstellt.

node ses_createreceiptfilter.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Auflisten lhrer IP-Adressfilter

In diesem Beispiel verwenden Sie ein Node.js-Modul zum Senden von E-Mail mit Amazon
SES. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ses_listreceiptfilters.js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen eines leeren Parameterobjekts. Um die 1istReceiptFilters-Methode aufzurufen,
erstellen Sie ein Promise fur den Aufruf eines Amazon SES-Serviceobjekts und tUbergeben die
Parameter. Verarbeiten Sie anschliel3end die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the promise and SES service object

var sendPromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.listReceiptFilters({})
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
sendPromise
.then(function (data) {
console.log(data.Filters);
1)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

Verwenden von IP-Adressfiltern

298


https://github.com/awsdocs/aws-doc-sdk-examples/tree/master/javascript/example_code/ses/ses_createreceiptfilter.js

AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

1)

Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Amazon SES gibt die
Filterliste zurtck.

node ses_listreceiptfilters.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Loschen eines IP-Adressenfilters

In diesem Beispiel verwenden Sie ein Node.js-Modul zum Senden von E-Mail mit Amazon
SES. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ses_deletereceiptfilter. js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, um den Namen des zu I6schenden IP-Filters zu Gbergeben. Um die
deleteReceiptFilter-Methode aufzurufen, erstellen Sie ein Promise fir den Aufruf eines
Amazon SES-Serviceobjekts und Ubergeben die Parameter. Verarbeiten Sie anschlielend die
response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the promise and SES service object

var sendPromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.deleteReceiptFilter({ FilterName: "NAME" })
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
sendPromise
.then(function (data) {
console.log("IP Filter deleted");
)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1);

Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Der Filter wird aus
Amazon SES geldscht.
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node ses_deletereceiptfilter.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Verwenden von Empfangsregeln in Amazon SES

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

+ das Erstellen und Léschen von Empfangsregeln.

 das Organisieren von Empfangsregeln in Gruppen von Empfangsregelsatzen.

Die Empfangsregeln in Amazon SES legen fest, was mit E-Mails geschehen soll, die Sie fur E-
Mail-Adressen oder Domains erhalten haben, die Sie besitzen. Eine Empfangsregel enthalt eine
Bedingung und eine sortierte Liste mit Aktionen. Wenn der Empfanger einer eingehenden E-Mail mit
einem Empfanger Ubereinstimmt, der in den Bedingungen fir die Empfangsregel angegeben ist, fuhrt
Amazon SES die in der Empfangsregel angegebenen Aktionen aus.

Um Amazon SES als E-Mail-Empféanger verwenden zu kénnen, mussen Sie mindestens

eine aktive Empfangsregel festgelegt haben. Ein Empfangsregelsatz ist eine geordnete

Sammlung von Empfangsregeln, die festlegen, was Amazon SES mit E-Mails tun soll, die

Amazon SES Uber |hre verifizierten Domains empfangt. Weitere Informationen finden Sie unter
Erstellen von Empfangsregeln fur den Amazon SES SES-E-Mail-Empfang und Erstellen eines
Empfangsregelsatzes fur den Amazon SES SES-E-Mail-Empfang im Amazon Simple Email Service
Developer Guide.

Das Szenario

In diesem Beispiel werden mehrere Node.js-Module verwendet, um E-Mails auf verschiedene Weisen
zu senden. Die Module Node.js verwenden das SDK JavaScript , um E-Mail-Vorlagen mit den
folgenden Methoden der AWS . SES Client-Klasse zu erstellen und zu verwenden:

 createReceiptRule

 deleteReceiptRule

Verwenden von Empfangsregeln 300


https://github.com/awsdocs/aws-doc-sdk-examples/tree/master/javascript/example_code/ses/ses_deletereceiptfilter.js
Amazon%20Simple%20Email%20Service%20Developer%20Guidereceiving-email-receipt-rules.html
Amazon%20Simple%20Email%20Service%20Developer%20Guidereceiving-email-receipt-rule-set.html
Amazon%20Simple%20Email%20Service%20Developer%20Guidereceiving-email-receipt-rule-set.html
https://docs.aws.amazon.com/AWSJavaScriptSDK/latest/AWS/SES.html#createReceiptRule-property
https://docs.aws.amazon.com/AWSJavaScriptSDK/latest/AWS/SES.html#deleteReceiptRule-property

AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

 createReceiptRuleSet

* deleteReceiptRuleSet

Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausfiihren dieses Beispiels missen Sie zunachst diese Aufgaben abschliellen:

« Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer JSON-Datei mit den Anmeldeinformationen finden Sie unter
Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen Anmeldeinformationsdatei.

Eine Amazon S3 S3-Empfangsregel erstellen

Jede Empfangsregel fur Amazon SES enthalt eine geordnete Liste von Aktionen. In diesem Beispiel
wird eine Empfangsregel mit einer Amazon S3 S3-Aktion erstellt, die die E-Mail-Nachricht an einen
Amazon S3 S3-Bucket zustellt. Einzelheiten zu Aktionen mit Empfangsregeln finden Sie unter
Aktionsoptionen im Amazon Simple Email Service Developer Guide.

Damit Amazon SES E-Mails in einen Amazon S3 S3-Bucket schreiben kann, erstellen Sie eine
Bucket-Richtlinie, die Amazon SES die PutObject Erlaubnis erteilt. Informationen zur Erstellung
dieser Bucket-Richtlinie finden Sie unter Erteilen Sie Amazon SES Permission to Write to Your
Amazon S3 Bucket im Amazon Simple Email Service Developer Guide.

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um eine Empfangsregel in Amazon SES zu
erstellen, um empfangene Nachrichten in einem Amazon S3 S3-Bucket zu speichern. Erstellen Sie
ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ses_createreceiptrule. js. Konfigurieren Sie das SDK
wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Parameterobjekt, um die erforderlichen Werte zum Erstellen des
Empfangsregelsatzes zu tbergeben. Um die createReceiptRuleSet-Methode aufzurufen,
erstellen Sie ein Promise fur den Aufruf eines Amazon SES-Serviceobjekts und tbergeben die
Parameter. Verarbeiten Sie anschliel3end die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js
var AWS = require("aws-sdk");
// Set the region
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AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create createReceiptRule params
var params = {

Rule: {
Actions: [
{
S3Action: {

BucketName: "S3_BUCKET_NAME",
ObjectKeyPrefix: "email",
},
.
1,
Recipients: [
"DOMAIN | EMAIL_ADDRESS",
/* more items */
1,
Enabled: true | false,
Name: "RULE_NAME",
ScanEnabled: true | false,
TlsPolicy: "Optional",
.
RuleSetName: "RULE_SET_NAME",

};

// Create the promise and SES service object

var newRulePromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.createReceiptRule(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
newRulePromise
.then(function (data) {
console.log("Rule created");

1)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Amazon SES erstellt die
Empfangsregel.

node ses_createreceiptrule.js
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Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Léschen einer Empfangsregel

In diesem Beispiel verwenden Sie ein Node.js-Modul zum Senden von E-Mail mit Amazon SES.
Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ses_deletereceiptrule. js. Konfigurieren
Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Parameterobjekt, um den Namen der zu I6schenden Empfangsregel zu Gbergeben.
Um die deleteReceiptRule-Methode aufzurufen, erstellen Sie ein Promise fiir den Aufruf eines
Amazon SES-Serviceobjekts und Uibergeben die Parameter. Verarbeiten Sie anschliefend die
response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.]js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create deleteReceiptRule params
var params = {
RuleName: "RULE_NAME" /* required */,
RuleSetName: "RULE_SET_NAME" /* required */,
};

// Create the promise and SES service object

var newRulePromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.deleteReceiptRule(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
newRulePromise
.then(function (data) {
console.log("Receipt Rule Deleted");
1)

.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Amazon SES erstellt die
Liste der Empfangsregelsatze.

node ses_deletereceiptrule.js
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Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Erstellen eines Empfangsregelsatzes

In diesem Beispiel verwenden Sie ein Node.js-Modul zum Senden von E-Mail mit Amazon SES.
Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ses_createreceiptruleset. js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Parameterobjekt, um den Namen des neuen Empfangsregelsatzes zu libergeben.
Um die createReceiptRuleSet-Methode aufzurufen, erstellen Sie ein Promise fir den Aufruf
eines Amazon SES-Serviceobjekts und Gbergeben die Parameter. Verarbeiten Sie anschlieRend die
response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the promise and SES service object

var newRulePromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.createReceiptRuleSet({ RuleSetName: "NAME" })
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
newRulePromise
.then(function (data) {
console.log(data);

})
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufiihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Amazon SES erstellt die
Liste der Empfangsregelsatze.

node ses_createreceiptruleset.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.
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Ldschen eines Empfangsregelsatzes

In diesem Beispiel verwenden Sie ein Node.js-Modul zum Senden von E-Mail mit Amazon SES.
Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen ses_deletereceiptruleset. js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, um den Namen des zu |I6schenden Empfangsregelsatzes zu Gbergeben.
Um die deleeReceiptRuleSet-Methode aufzurufen, erstellen Sie ein Promise fir den Aufruf
eines Amazon SES-Serviceobjekts und Ubergeben die Parameter. Verarbeiten Sie anschlieRend die
response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the promise and SES service object

var newRulePromise = new AWS.SES({ apiVersion: "2010-12-01" })
.deleteReceiptRuleSet({ RuleSetName: "NAME" })
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
newRulePromise
.then(function (data) {
console.log(data);

1)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufuihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein. Amazon SES erstellt die
Liste der Empfangsregelsatze.

node ses_deletereceiptruleset.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Beispiele fur Amazon Simple Notification Service

Amazon Simple Notification Service (Amazon SNS) ist ein Webservice, der die Zustellung oder den
Versand von Nachrichten an abonnierte Endpunkte oder Kunden koordiniert und verwaltet.
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In Amazon SNS gibt es zwei Arten von Kunden — Herausgeber und Abonnenten —, die auch als
Produzenten und Verbraucher bezeichnet werden.

45
L AWS .5NS
A d¢ lI‘I‘
JavaScript Amazon SI;'K Amazon Simple
Environments for JavaScript Motification Service

Herausgeber kommunizieren asynchron mit Abonnenten, indem sie eine Nachricht erstellen

und an ein Thema senden, bei dem es sich wirklich um einen logischen Zugriffspunkt und
Kommunikationskanal handelt. Abonnenten (Webserver, E-Mail-Adressen, Amazon SQS-
Warteschlangen, Lambda-Funktionen) konsumieren oder empfangen die Nachricht oder
Benachrichtigung Gber eines der unterstitzten Protokolle (Amazon SQS, HTTP/S, E-Mail, SMS AWS
Lambda), wenn sie das Thema abonniert haben.

Die JavaScript API fir Amazon SNS wird Uber die Class: AWS.SNSverfigbar gemacht.

Themen

* Themen in Amazon SNS verwalten

* Nachrichten in Amazon SNS veroffentlichen

* Verwaltung von Abonnements in Amazon SNS
» Senden von SMS-Nachrichten mit Amazon SNS

Themen in Amazon SNS verwalten

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» So erstellen Sie Themen in Amazon SNS, zu denen Sie Benachrichtigungen veréffentlichen
koénnen.
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» So Iéschen Sie in Amazon SNS erstellte Themen.
» Abrufen einer Liste von verfigbaren Themen

» Abrufen und Festlegen von Themenattributen

Das Szenario

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Reihe von Node.js -Modulen, um Amazon SNS SNS-Themen
zu erstellen, aufzulisten und zu I6schen und Themenattribute zu verarbeiten. Die Module Node.js
verwenden das SDK JavaScript zur Verwaltung von Themen mithilfe der folgenden Methoden der
AWS . SNS Client-Klasse:

* createTopic

« listTopics
 deleteTopic

 getTopicAttributes

 setTopicAttributes

Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere

Informationen zum Bereitstellen einer JSON-Datei mit den Anmeldeinformationen finden Sie unter
Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen Anmeldeinformationsdatei.

Erstellen eines Themas

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um ein Amazon SNS SNS-Thema zu erstellen.
Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sns_createtopic. js. Konfigurieren Sie das
SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, um den Namen (Name) fir das neue Thema an die createTopic-Methode
der AWS . SNS-Client-Klasse zu Ubergeben. Um die createTopic Methode aufzurufen, erstellen
Sie eine Zusage fur den Aufruf eines Amazon SNS-Serviceobjekts, indem Sie das Parameterobjekt
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Ubergeben. Verarbeiten Sie anschliefend die response im Promise-Callback. Die vom Promise-
Objekt zuriickgegebenen Daten (data) enthalten den ARN des Themas.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create promise and SNS service object

var createTopicPromise = new AWS.SNS({ apiVersion: "2010-03-31" })
.createTopic({ Name: "TOPIC_NAME" })
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
createTopicPromise
.then(function (data) {
console.log("Topic ARN is " + data.TopicArn);

1)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)
Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sns_createtopic.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Auflisten lhrer -Themen

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um alle Amazon SNS SNS-Themen
aufzulisten. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sns_listtopics.js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein leeres Objekt, das an die 1istTopics-Methode der AWS . SNS-Client-Klasse
Ubergeben wird. Um die 1istTopics Methode aufzurufen, erstellen Sie eine Zusage fiir den Aufruf
eines Amazon SNS-Serviceobjekts, indem Sie das Parameterobjekt Ubergeben. Verarbeiten Sie
anschlieRend die response im Promise-Callback. Das vom Versprechen data zurliickgegebene
Objekt enthalt ein Array mit lhrem Thema. ARNs

// Load the AWS SDK for Node.js
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var AWS = require("aws-sdk");
// Set region
AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create promise and SNS service object

var listTopicsPromise = new AWS.SNS({ apiVersion: "2010-03-31" })
.listTopics({})
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
listTopicsPromise
.then(function (data) {
console.log(data.Topics);

1}
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sns_listtopics.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Loschen eines Themas

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um ein Amazon SNS SNS-Thema zu I6schen.
Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sns_deletetopic. js. Konfigurieren Sie das
SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, das den TopicArn des zu Idschenden Themas enthalt, um es an die
deleteTopic-Methode der AWS . SNS-Client-Klasse zu Gibergeben. Um die deleteTopic Methode
aufzurufen, erstellen Sie eine Zusage fur den Aufruf eines Amazon SNS-Serviceobjekts, indem Sie
das Parameterobjekt Gibergeben. Verarbeiten Sie anschlielfend die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create promise and SNS service object
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var deleteTopicPromise = new AWS.SNS({ apiVersion: "2010-03-31" })
.deleteTopic({ TopicArn: "TOPIC_ARN" })
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
deleteTopicPromise
.then(function (data) {
console.log("Topic Deleted");
)

.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sns_deletetopic.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Abrufen von Themenattributen

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um Attribute eines Amazon SNS SNS-Themas
abzurufen. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sns_gettopicattributes. js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, das den TopicArn eines zu lIdschenden Themas enthalt, um es

an die getTopicAttributes-Methode der AWS . SNS-Client-Klasse zu Ubergeben. Um die
getTopicAttributes Methode aufzurufen, erstellen Sie eine Zusage fur den Aufruf eines Amazon
SNS-Serviceobjekts, indem Sie das Parameterobjekt ibergeben. Verarbeiten Sie anschlieRend die
response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create promise and SNS service object

var getTopicAttribsPromise = new AWS.SNS({ apiVersion: "2010-03-31" })
.getTopicAttributes({ TopicArn: "TOPIC_ARN" })
.promise();
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// Handle promise's fulfilled/rejected states
getTopicAttribsPromise
.then(function (data) {
console.log(data);

1)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sns_gettopicattributes.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Festlegen von Themenattributen

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um die veranderbaren Attribute eines
Amazon SNS SNS-Themas festzulegen. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen
sns_settopicattributes. js. Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, das die Parameter flr eine Aktualisierung des Attributs enthalt. Dazu
gehdren der TopicArn des Themas, dessen Attribute Sie festlegen mdchten, der Name des
festzulegenden Attributs und der neue Wert fur dieses Attribut. Sie kdnnen nur die Attribute

Policy, DisplayName und DeliveryPolicy festlegen. Ubergeben Sie die Parameter an die
setTopicAttributes-Methode der Client-Klasse AWS.SNS. Um die setTopicAttributes
Methode aufzurufen, erstellen Sie eine Zusage fur den Aufruf eines Amazon SNS-Serviceobjekts,
indem Sie das Parameterobjekt Ubergeben. Verarbeiten Sie anschlieRend die response im Promise-
Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create setTopicAttributes parameters

var params = {
AttributeName: "ATTRIBUTE_NAME" /* required */,
TopicArn: "TOPIC_ARN" /* required */,
AttributeValue: "NEW_ATTRIBUTE_VALUE",
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i

// Create promise and SNS service object

var setTopicAttribsPromise = new AWS.SNS({ apiVersion: "2010-03-31" })
.setTopicAttributes(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
setTopicAttribsPromise
.then(function (data) {
console.log(data);

1}
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1}
Um das Beispiel auszufuihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sns_settopicattributes.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Nachrichten in Amazon SNS veroffentlichen

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» So veroffentlichen Sie Nachrichten zu einem Amazon SNS SNS-Thema.

Das Szenario

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Reihe von Node.js -Modulen, um Nachrichten von Amazon
SNS an Themenendpunkte, E-Mails oder Telefonnummern zu verdffentlichen. Die Module Node.js
verwenden das SDK JavaScript , um Nachrichten mit dieser Methode der AWS . SNS Client-Klasse zu
senden:

* publish
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Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer JSON-Datei mit den Anmeldeinformationen finden Sie unter
Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen Anmeldeinformationsdatei.

Eine Nachricht zu einem Amazon SNS SNS-Thema veroffentlichen

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um eine Nachricht zu einem Amazon
SNS SNS-Thema zu verdffentlichen. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen
sns_publishtotopic. js. Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellit.

Erstellen Sie ein Objekt, das die Parameter fur die Veroffentlichung einer Nachricht enthalt,
einschliel3lich des Nachrichtentexts und des ARN des Amazon SNS SNS-Themas. Einzelheiten zu
verfugbaren SMS-Attributen finden Sie unter Set SMSAttributes.

Ubergeben Sie die Parameter an die publish-Methode der Client-Klasse AWS . SNS. Erstellen Sie
ein Versprechen flur den Aufruf eines Amazon SNS-Serviceobjekts, indem Sie das Parameterobjekt
Ubergeben. Verarbeiten Sie anschlie3end die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create publish parameters

var params = {
Message: "MESSAGE_TEXT" /* required */,
TopicArn: "TOPIC_ARN",

};

// Create promise and SNS service object

var publishTextPromise = new AWS.SNS({ apiVersion: "2010-03-31" })
.publish(params)
.promise();
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// Handle promise's fulfilled/rejected states
publishTextPromise
.then(function (data) {
console.log(
‘Message ${params.Message} sent to the topic ${params.TopicArn}’
I
console.log("MessageID is " + data.Messageld);

1)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1}
Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sns_publishtotopic.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Verwaltung von Abonnements in Amazon SNS

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

+ So listen Sie alle Abonnements fir ein Amazon SNS SNS-Thema auf.

» So abonnieren Sie eine E-Mail-Adresse, einen Anwendungsendpunkt oder eine AWS Lambda
Funktion fur ein Amazon SNS SNS-Thema.

* So melden Sie sich von Amazon SNS SNS-Themen ab.

Das Szenario

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Reihe von Node.js -Modulen, um Benachrichtigungen zu
Amazon SNS SNS-Themen zu verdéffentlichen. Die Module Node.js verwenden das SDK JavaScript
zur Verwaltung von Themen mithilfe der folgenden Methoden der AWS . SNS Client-Klasse:

* subscribe

« confirmSubscription
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 listSubscriptionsByTopic

* unsubscribe

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfiihren dieses Beispiels missen Sie zunachst diese Aufgaben abschliellen:

« Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer JSON-Datei mit den Anmeldeinformationen finden Sie unter
Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen Anmeldeinformationsdatei.

Auflisten von Abonnements eines Themas

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um alle Abonnements fur ein Amazon
SNS SNS-Thema aufzulisten. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen
sns_listsubscriptions. js. Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, das den TopicArn-Parameter fir das Thema enthalt, dessen Abonnements
Sie auflisten méchten. Ubergeben Sie die Parameter an die 1istSubscriptionsByTopic-
Methode der Client-Klasse AWS . SNS. Um die 1istSubscriptionsByTopic Methode aufzurufen,
erstellen Sie eine Zusage flr den Aufruf eines Amazon SNS-Serviceobjekts, indem Sie das
Parameterobjekt Gbergeben. Verarbeiten Sie anschlie3end die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

const params = {
TopicArn: "TOPIC_ARN",
i

// Create promise and SNS service object

var subslistPromise = new AWS.SNS({ apiVersion: "2010-03-31" })
.listSubscriptionsByTopic(params)
.promise();
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// Handle promise's fulfilled/rejected states
subslistPromise
.then(function (data) {
console.log(data);

1)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sns_listsubscriptions.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Abonnieren eines Themas durch Hinterlegen einer E-Mail-Adresse

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um eine E-Mail-Adresse zu abonnieren, sodass
sie SMTP-E-Mail-Nachrichten von einem Amazon SNS SNS-Thema empfangt. Erstellen Sie ein
Node.js-Modul mit dem Dateinamen sns_subscribeemail. js. Konfigurieren Sie das SDK wie
zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, das den Protocol-Parameter enthalt, um das email-Protokoll, den
TopicAzxn fur das Thema, das abonniert werden soll, und eine E-Mail-Adresse als Endpoint der
Nachricht anzugeben. Ubergeben Sie die Parameter an die subscribe-Methode der Client-Klasse
AWS . SNS. Sie kénnen die subscribe Methode verwenden, um mehrere verschiedene Endpunkte
fur ein Amazon SNS SNS-Thema zu abonnieren, abhangig von den Werten, die fir die Ubergebenen
Parameter verwendet werden, wie andere Beispiele in diesem Thema zeigen werden.

Um die subscribe Methode aufzurufen, erstellen Sie eine Zusage flur den Aufruf eines Amazon
SNS-Serviceobjekts, indem Sie das Parameterobjekt ibergeben. Verarbeiten Sie anschlieRend die
response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create subscribe/email parameters
var params = {
Protocol: "EMAIL" /* required */,
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TopicArn: "TOPIC_ARN" /* required */,
Endpoint: "EMAIL_ADDRESS",
i

// Create promise and SNS service object

var subscribePromise = new AWS.SNS({ apiVersion: "2010-03-31" })
.subscribe(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
subscribePromise
.then(function (data) {
console.log("Subscription ARN is " + data.SubscriptionArn);

1}
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sns_subscribeemail. js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Abonnieren eines Themas mit einem Anwendungsendpunkt

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um einen mobilen Anwendungsendpunkt zu
abonnieren, sodass dieser Benachrichtigungen von einem Amazon SNS SNS-Thema empfangt.
Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sns_subscribeapp. js. Konfigurieren Sie
das SDK wie zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, das den Protocol-Parameter enthélt, um das application-Protokoll,
den TopicAzxn fur das Thema, das Sie abonnieren mdchten, und den ARN des mobilen
Anwendungsendpunkts fiir den Endpoint-Parameter anzugeben. Ubergeben Sie die Parameter an
die subscribe-Methode der Client-Klasse AWS . SNS.

Um die subscribe Methode aufzurufen, erstellen Sie eine Zusage fiir den Aufruf eines Amazon
SNS-Serviceobjekts, indem Sie das Parameterobjekt Gbergeben. Verarbeiten Sie anschlieRend die
response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js
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var AWS = require("aws-sdk");
// Set region
AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create subscribe/email parameters

var params = {
Protocol: "application" /* required */,
TopicArn: "TOPIC_ARN" /* required */,
Endpoint: "MOBILE_ENDPOINT_ARN",

i

// Create promise and SNS service object

var subscribePromise = new AWS.SNS({ apiVersion: "2010-03-31" })
.subscribe(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
subscribePromise
.then(function (data) {
console.log("Subscription ARN is " + data.SubscriptionAzn);

1)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sns_subscribeapp.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Abonnieren einer Lambda-Funktion fur ein Thema

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um eine AWS Lambda Funktion zu abonnieren,
sodass sie Benachrichtigungen von einem Amazon SNS SNS-Thema empfangt. Erstellen Sie ein
Node.js-Modul mit dem Dateinamen sns_subscribelambda. js. Konfigurieren Sie das SDK wie
zuvor dargestellt.

Erstellen Sie ein Objekt, das den Protocol Parameter enthalt und 1ambda das Protokoll, das
TopicAzrn fur das zu abonnierende Thema und den ARN einer AWS Lambda Funktion als
Endpoint Parameter angibt. Ubergeben Sie die Parameter an die subscribe-Methode der Client-
Klasse AWS . SNS.
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Um die subscribe Methode aufzurufen, erstellen Sie eine Zusage fiir den Aufruf eines Amazon
SNS-Serviceobjekts, indem Sie das Parameterobjekt Ubergeben. Verarbeiten Sie anschlieRend die
response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create subscribe/email parameters

var params = {
Protocol: "lambda" /* required */,
TopicArn: "TOPIC_ARN" /* required */,
Endpoint: "LAMBDA_FUNCTION_ARN",

};

// Create promise and SNS service object

var subscribePromise = new AWS.SNS({ apiVersion: "2010-03-31" })
.subscribe(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
subscribePromise
.then(function (data) {
console.log("Subscription ARN is " + data.SubscriptionAzn);

)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sns_subscribelambda.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Abmelden von einem Thema

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um ein Amazon SNS SNS-
Themenabonnement zu kindigen. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen
sns_unsubscribe. js. Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellit.
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Erstellen Sie ein Objekt, das den SubscriptionArn-Parameter enthalt, der den ARN
des Abonnements angibt, das Sie beenden méchten. Ubergeben Sie die Parameter an die
unsubscribe-Methode der Client-Klasse AWS . SNS.

Um die unsubscribe Methode aufzurufen, erstellen Sie eine Zusage fir den Aufruf eines Amazon
SNS-Serviceobjekts, indem Sie das Parameterobjekt ibergeben. Verarbeiten Sie anschlieRend die
response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create promise and SNS service object

var subscribePromise = new AWS.SNS({ apiVersion: "2010-03-31" })
.unsubscribe({ SubscriptionArn: TOPIC_SUBSCRIPTION_ARN })
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
subscribePromise
.then(function (data) {
console.log(data);
1)

.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sns_unsubscribe.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Senden von SMS-Nachrichten mit Amazon SNS

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:
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» So rufen Sie SMS-Nachrichteneinstellungen fiur Amazon SNS ab und legen sie fest.
« Uberpriifen, ob eine Telefonnummer vom Empfang von SMS-Nachrichten abgemeldet wurde

» Abrufen einer Liste der Telefonnummern, die vom Empfang von SMS-Nachrichten abgemeldet
wurden

* Senden einer SMS-Nachricht

Das Szenario

Verwenden Sie Amazon SNS, um Textnachrichten oder SMS-Nachrichten an SMS-fahige Gerate
zu senden. Sie kdénnen eine Nachricht direkt an eine Telefonnummer senden oder Sie kbnnen
eine Nachricht an mehrere Telefonnummern gleichzeitig senden, indem Sie das Thema fur diese
Telefonnummern abonnieren und die Nachricht an das Thema senden.

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Reihe von Node.js -Modulen, um SMS-Textnachrichten von
Amazon SNS auf SMS-fahigen Geraten zu veroffentlichen. Die Module Node.js verwenden das SDK
fur JavaScript die Verdéffentlichung von SMS-Nachrichten mit den folgenden Methoden der AWS . SNS
Client-Klasse:

getSMSAttributes

setSMSAttributes

checkIfPhoneNumberIsOptedOut

* listPhoneNumbersOptedOut

* publish

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer JSON-Datei mit den Anmeldeinformationen finden Sie unter
Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen Anmeldeinformationsdatei.
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Abrufen von SMS-Attributen

Verwenden Sie Amazon SNS, um Einstellungen fur SMS-Nachrichten festzulegen, z. B. wie lhre
Lieferungen optimiert werden (aus Kostengrinden oder flr eine zuverlassige Zustellung), lhr
monatliches Ausgabenlimit, wie Nachrichtenzustellungen protokolliert werden und ob Sie tagliche
SMS-Nutzungsberichte abonnieren mdchten. Diese Einstellungen werden abgerufen und als SMS-
Attribute fir Amazon SNS festgelegt.

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um die aktuellen SMS-Attribute in Amazon
SNS abzurufen. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sns_getsmstype. js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt. Erstellen Sie ein Objekt, das die Parameter zum
Abrufen von SMS-Attributen enthalt, einschliellich der Namen der einzelnen Attribute, die abgerufen
werden. Einzelheiten zu verfligbaren SMS-Attributen finden Sie unter Set SMSAttributes in der
Amazon Simple Notification Service API-Referenz.

In diesem Beispiel wird das DefaultSMSType-Attribut abgerufen. Dieses Attribut steuert, ob SMS-
Nachrichten als Promotional oder als Transactional gesendet werden. Im ersten Fall wird

die Nachrichtenzustellung im Hinblick auf die Kosten und im zweiten Fall im Hinblick auf héchste
Zuverlassigkeit optimiert. Ubergeben Sie die Parameter an die setTopicAttributes-Methode der
Client-Klasse AWS . SNS. Um die getSMSAttributes Methode aufzurufen, erstellen Sie eine Zusage
fur den Aufruf eines Amazon SNS-Serviceobjekts, indem Sie das Parameterobjekt Gbergeben.
Verarbeiten Sie anschlieRend die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create SMS Attribute parameter you want to get
var params = {
attributes: [
"DefaultSMSType",
"ATTRIBUTE_NAME",
/* more items */
1,
I

// Create promise and SNS service object

var getSMSTypePromise = new AWS.SNS({ apiVersion: "2010-03-31" })
.getSMSAttributes(params)
.promise();
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// Handle promise's fulfilled/rejected states
getSMSTypePromise
.then(function (data) {
console.log(data);

1)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sns_getsmstype.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Festlegen von SMS-Attributen

Verwenden Sie in diesem Beispiel ein Modul Node.js, um die aktuellen SMS-Attribute in Amazon
SNS abzurufen. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sns_setsmstype. js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt. Erstellen Sie ein Objekt, das die Parameter
zum Festlegen von SMS-Attributen enthalt, einschlieRlich der Namen der einzelnen Attribute,
die festgelegt werden, und der jeweils festzulegenden Werte. Einzelheiten zu verfligbaren SMS-
Attributen finden Sie unter Set SMSAttributes in der Amazon Simple Notification Service API-
Referenz.

In diesem Beispiel wird das DefaultSMSType-Attribut auf Transactional festgelegt. Damit
wird die Nachrichtenzustellung im Hinblick auf hdchste Zuverlassigkeit optimiert. Ubergeben

Sie die Parameter an die setTopicAttributes-Methode der Client-Klasse AWS . SNS. Um die
getSMSAttributes Methode aufzurufen, erstellen Sie eine Zusage fiir den Aufruf eines Amazon
SNS-Serviceobjekts, indem Sie das Parameterobjekt Gbergeben. Verarbeiten Sie anschlieRend die
response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create SMS Attribute parameters
var params = {
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attributes: {
/* required */
DefaultSMSType: "Transactional" /* highest reliability */,
//'DefaultSMSType': 'Promotional' /* lowest cost */
},
I

// Create promise and SNS service object

var setSMSTypePromise = new AWS.SNS({ apiVersion: "2010-03-31" })
.setSMSAttributes(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
setSMSTypePromise
.then(function (data) {
console.log(data);

1)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

18
Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sns_setsmstype.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Uberpriifen, ob fiir eine Telefonnummer der Empfang deaktiviert wurde

In diesem Beispiel verwenden Sie ein Node.js-Modul, um zu tberprifen, ob fur eine Telefonnummer
der Empfang von SMS-Nachrichten deaktiviert wurde. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem
Dateinamen sns_checkphoneoptout. js. Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.
Erstellen Sie ein Objekt, das die zu Uberprifende Telefonnummer als Parameter enthalt.

In diesem Beispiel wird der PhoneNumbex-Parameter festgelegt, um die Telefonnummer anzugeben,
die Uberpriift werden soll. Ubergeben Sie das Objekt an die checkIfPhoneNumberIsOptedOut-
Methode der Client-Klasse AWS . SNS. Um die checkIfPhoneNumberIsOptedOut Methode
aufzurufen, erstellen Sie eine Zusage fir den Aufruf eines Amazon SNS-Serviceobjekts, indem Sie
das Parameterobjekt Gbergeben. Verarbeiten Sie anschliel3end die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js
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var AWS = require("aws-sdk");
// Set region
AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create promise and SNS service object

var phonenumPromise = new AWS.SNS({ apiVersion: "2010-03-31" })
.checkIfPhoneNumberIsOptedOut({ phoneNumber: "PHONE_NUMBER" })
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
phonenumPromise
.then(function (data) {
console.log("Phone Opt Out is " + data.isOptedOut);

1}
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)
Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sns_checkphoneoptout.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Auflisten deaktivierter Telefonnummern

In diesem Beispiel verwenden Sie ein Node.js-Modul, um eine Liste der Telefonnummern abzurufen,
fur die der Empfang von SMS-Nachrichten deaktiviert wurde. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem
Dateinamen sns_listnumbersoptedout. js. Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt.
Erstellen Sie ein leeres Objekt als Parameter.

Ubergeben Sie das Objekt an die 1istPhoneNumbersOptedOut-Methode der Client-Klasse
AWS .SNS. Um die 1istPhoneNumbersOptedOut Methode aufzurufen, erstellen Sie eine Zusage
fur den Aufruf eines Amazon SNS-Serviceobjekts, indem Sie das Parameterobjekt ibergeben.
Verarbeiten Sie anschlieRend die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set region

AWS.config.update({ region: "REGION" });
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// Create promise and SNS service object

var phonelistPromise = new AWS.SNS({ apiVersion: "2010-03-31" })
.listPhoneNumbersOptedOut({})
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
phonelistPromise
.then(function (data) {
console.log(data);

1}
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sns_listnumbersoptedout.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Veroffentlichen einer SMS-Nachricht

In diesem Beispiel verwenden Sie ein Node.js-Modul zum Senden einer SMS-Nachricht an eine
Telefonnummer. Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sns_publishsms. js.
Konfigurieren Sie das SDK wie zuvor dargestellt. Erstellen Sie ein Objekt, das die Parameter
Message und PhoneNumber enthalt.

Wenn Sie eine SMS-Nachricht senden, geben Sie die Telefonnummer im E.164-Format an. Die
Richtlinie E.164 legt die internationale Schreibweise fir Telefonnummern fest. Rufnummern im E.164-
Format bestehen aus maximal 15 Zeichen sowie einem vorangestellten Plus-Zeichen (+) und der
Landervorwahl. Eine US-Telefonnummer im E.164-Format wiirde beispielsweise als XXX5550100
+1001 angezeigt.

In diesem Beispiel wird der PhoneNumber-Parameter festgelegt, um die Telefonnummer zum
Senden der Nachricht anzugeben. Ubergeben Sie das Objekt an die publish-Methode der Client-
Klasse AWS .SNS. Um die publish Methode aufzurufen, erstellen Sie eine Zusage fir den Aufruf
eines Amazon SNS-Serviceobjekts, indem Sie das Parameterobjekt Ubergeben. Verarbeiten Sie
anschlie3end die response im Promise-Callback.

// Load the AWS SDK for Node.js
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var AWS = require("aws-sdk");
// Set region
AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create publish parameters

var params = {
Message: "TEXT_MESSAGE" /* required */,
PhoneNumber: "E.164_PHONE_NUMBER",

};

// Create promise and SNS service object

var publishTextPromise = new AWS.SNS({ apiVersion: "2010-03-31" })
.publish(params)
.promise();

// Handle promise's fulfilled/rejected states
publishTextPromise
.then(function (data) {
console.log("MessageID is " + data.Messageld);

1)
.catch(function (err) {
console.error(err, err.stack);

1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sns_publishsms. js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Amazon SQS-Beispiele

Amazon Simple Queue Service (Amazon SQS) ist ein schneller, zuverlassiger, skalierbarer,
vollstandig verwalteter Service fur die Nachrichten-Warteschlangen-Service. Mit Amazon SQS
kénnen Sie die Komponenten einer Cloud-Anwendung entkoppeln. Amazon SQS umfasst
Standardwarteschlangen mit hohem Durchsatz und hoher at-least-once Verarbeitung sowie
FIFO-Warteschlangen, die FIFO-Zustellung (First-In, First-Out) und Exactly-Once-Verarbeitung
ermoglichen.
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Die JavaScript API fir Amazon SQS wird tber die AWS . SQS Client-Klasse verfigbar gemacht.
Weitere Informationen zur Verwendung der Amazon SQS SQS-Clientklasse finden Sie Class:
AWS . SQSin der API-Referenz.

Themen

» Verwenden von Warteschlangen in Amazon SQS

Senden und Empfangen von Nachrichten in Amazon SQS

Verwalten der Zeitbeschrankung flr die Sichtbarkeit in Amazon SQS

Aktivieren von Langabfragen in Amazon SQS

Verwenden von Warteschlangen flr unzustellbare Nachrichten in Amazon SQS

Verwenden von Warteschlangen in Amazon SQS

nede

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» Abrufen einer Liste aller Nachrichtenwarteschlangen
* Abrufen der URL flr eine bestimmte Warteschlange

» Erstellen und Léschen von Warteschlangen
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Informationen zum Beispiel

In diesem Beispiel werden mehrere Node.js-Module fir die Arbeit mit Warteschlangen verwendet.
Die Module von Node.js verwenden das SDK JavaScript , um Warteschlangen das Aufrufen der
folgenden Methoden der AWS . SQS Client-Klasse zu ermdglichen:

 1istQueues

* createQueue

* getQueueUrl

 deleteQueue

Weitere Informationen zu Amazon SQS SQS-Nachrichten finden Sie unter So funktionieren
Warteschlangen im Amazon Simple Queue Service Developer Guide.

Erforderliche Aufgaben
Zum Einrichten und Ausfiihren dieses Beispiels missen Sie zunachst diese Aufgaben abschliellen:

« Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

Auflisten lhrer Warteschlangen

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sqs_listqueues. js. Stellen Sie sicher, dass
Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon SQS zuzugreifen, erstellen Sie
ein AWS . SQS Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, das die erforderlichen Parameter zum
Auflisten Ihrer Warteschlangen enthalt. StandardméaRig handelt es sich hierbei um ein leeres Objekt.
Rufen Sie die 1istQueues-Methode auf, um die Liste der Warteschlangen abzurufen. Der Callback
gibt die URLs aller Warteschlangen zurtck.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });
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// Create an SQS service object
var sqs = new AWS.SQS({ apiVersion: "2012-11-05" });

var params = {};

sgs.listQueues(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data.QueueUrls);
}
1);

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sqgs_listqueues.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf. GitHub

Erstellen einer Warteschlange

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sqs_createqueue. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon SQS zuzugreifen,

erstellen Sie ein AWS . SQS Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, das die erforderlichen
Parameter zum Auflisten lhrer Warteschlangen enthalt. Diese missen den Namen fur die erstellte
Warteschlange beinhalten. Die Parameter kdnnen auch Attribute fir die Warteschlange enthalten, wie
z. B. die Anzahl der Sekunden, um die die Nachrichtenzustellung verzégert wird, oder die Anzahl der
Sekunden, flir die eine erhaltene Nachricht aufbewahrt wird. Rufen Sie die createQueue-Methode
auf. Die Callback-Funktion gibt die URL der erstellten Warteschlange zurick.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create an SQS service object
var sqs = new AWS.SQS({ apiVersion: "2012-11-05" });

var params = {
QueueName: "SQS_QUEUE_NAME",
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Attributes: {
DelaySeconds: "60",
MessageRetentionPeriod: "86400",

.
};
sgs.createQueue(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data.QueueUrl);
}
1);

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sqs_createqueue.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Abrufen der URL fir eine Warteschlange

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sqs_getqueueurl. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon SQS zuzugreifen, erstellen
Sie ein AWS. SQS Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, das die erforderlichen Parameter
zum Auflisten Ilhrer Warteschlange enthéalt. Diese missen den Namen der Warteschlange beinhalten,
deren URL Sie abrufen méchten. Rufen Sie die getQueueUr1-Methode auf. Die Callback-Funktion
gibt die URL der angegebenen Warteschlange zuruck.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create an SQS service object
var sqs = new AWS.SQS({ apiVersion: "2012-11-05" });

var params = {
QueueName: "SQS_QUEUE_NAME",
};

sqs.getQueueUrl(params, function (err, data) {
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if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data.QueueUrl);
}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sqs_getqueueurl.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Loschen einer Warteschlange

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sqs_deletequeue. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon SQS zuzugreifen, erstellen
Sie ein AWS . SQS Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, das die erforderlichen Parameter
zum Ldéschen einer Warteschlange enthalt. Dieses besteht aus der URL der Warteschlange, die Sie
[6schen mochten. Rufen Sie die deleteQueue-Methode auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create an SQS service object
var sqs = new AWS.SQS({ apiVersion: "2012-11-05" });

var params = {
QueueUrl: "SQS_QUEUE_URL",
};

sgs.deleteQueue(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.
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node sqs_deletequeue.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Senden und Empfangen von Nachrichten in Amazon SQS

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

» Senden von Nachrichten in einer Warteschlange
+ Empfangen von Nachrichten in einer Warteschlange

* Loschen von Nachrichten in einer Warteschlange

Das Szenario

In diesem Beispiel wird eine Reihe von Node.js-Modulen zum Senden und Empfangen von
Nachrichten verwendet. Die Module von Node.js verwenden das SDK JavaScript zum Senden und
Empfangen von Nachrichten mithilfe der folgenden Methoden der AWS . SQS Client-Klasse:

* sendMessage

* receiveMessage

* deleteMessage

Weitere Informationen zu Amazon SQS SQS-Nachrichten finden Sie unter Senden einer Nachricht
an eine Amazon SQS SQS-Warteschlange und Empfangen und Léschen einer Nachricht aus einer
Amazon SQS SQS-Warteschlange im Amazon Simple Queue Service Developer Guide.

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.
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 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

+ Erstellen einer Amazon SQS-Warteschlange Ein Beispiel fur die Erstellung einer Warteschlange
finden Sie unter Verwenden von Warteschlangen in Amazon SQS.

Senden einer Mitteilung an eine Warteschlange

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sqs_sendmessage. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon SQS zuzugreifen, erstellen
Sie ein AWS. SQS Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, das die erforderlichen Parameter
fur Ihre Nachricht enthalt, einschlieRlich URL der Warteschlange, an die Sie die Nachricht senden
mochten. In diesem Beispiel enthalt die Nachricht Details tber ein Buch auf einer Belletristik-
Bestsellerliste. Diese umfassen den Titel, den (die) Autor(in) und die Anzahl der Wochen, die es auf
der Liste steht.

Rufen Sie die sendMessage-Methode auf. Die Callback-Funktion gibt eine eindeutige ID flr die
Nachricht zurlck.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create an SQS service object
var sqs = new AWS.SQS({ apiVersion: "2012-11-05" 3});

var params = {
// Remove DelaySeconds parameter and value for FIFO queues
DelaySeconds: 10,
MessageAttributes: {
Title: {
DataType: "String",
StringValue: "The Whistler",
},
Author: {
DataType: "String",
StringValue: "John Grisham",

}I
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WeeksOn: {
DataType: "Number",
StringValue: "6",
.
},
MessageBody:
"Information about current NY Times fiction bestseller for week of 12/11/2016.",
// MessageDeduplicationId: "TheWhistler", // Required for FIFO queues
// MessageGroupId: "Groupl", // Required for FIFO queues
QueueUrl: "SQS_QUEUE_URL",

};
sqs.sendMessage(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data.Messageld);
}
1);

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sqs_sendmessage.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Empfangen und Léschen von Nachrichten in einer Warteschlange

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sqs_receivemessage. js. Stellen Sie sicher,
dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon SQS zuzugreifen, erstellen
Sie ein AWS . SQS Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, das die erforderlichen Parameter

fur Ihre Nachricht enthalt, einschlieRlich URL der Warteschlange, von der Sie Nachrichten erhalten
mochten. In diesem Beispiel geben die Parameter den Eingang aller Nachrichtenattribute sowie den
Eingang von nicht mehr als zehn Nachrichten an.

Rufen Sie die receiveMessage-Methode auf. Die Callback-Funktion gibt ein Array von Message-
Objekten zurilick, von dem Sie ReceiptHandle fir jede verwendete Nachricht abrufen kénnen,

um diese Nachricht zu einem spateren Zeitpunkt zu I6schen. Erstellen Sie ein weiteres JSON-
Objekt, das die erforderlichen Parameter zum Léschen der Nachricht enthalt. Dies sind die URL der
Warteschlange und der ReceiptHandle-Wert. Rufen Sie die deleteMessage-Methode auf, um die
erhaltene Nachricht zu I6schen.
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// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create an SQS service object
var sqs = new AWS.SQS({ apiVersion: "2012-11-05" 3});

var queueURL = "SQS_QUEUE_URL";

var params = {
AttributeNames: ["SentTimestamp"],
MaxNumberOfMessages: 10,
MessageAttributeNames: ["Al1l"],
QueueUrl: queueURL,
VisibilityTimeout: 20,
WaitTimeSeconds: 0O,

I

sqs.receiveMessage(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Receive Error", err);
} else if (data.Messages) {
var deleteParams = {
QueueUrl: queueURL,
ReceiptHandle: data.Messages[@].ReceiptHandle,
I
sqs.deleteMessage(deleteParams, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Delete Error", err);
} else {
console.log("Message Deleted", data);
}
});

1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sqgs_receivemessage.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.
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Verwalten der Zeitbeschrankung fur die Sichtbarkeit in Amazon SQS

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

* Angeben des Zeitintervalls, in dem Nachrichten, die von einer Warteschlange erhalten wurden,
nicht sichtbar sind

Das Szenario

In diesem Beispiel wird ein Node.js-Modul zum Verwalten der Zeitbeschrankung fir die Sichtbarkeit
verwendet. Das Modul Node.js verwendet das SDK JavaScript , um das Sichtbarkeits-Timeout
mithilfe dieser Methode der AWS . SQS Client-Klasse zu verwalten:

 changeMessageVisibility

Weitere Informationen zum Amazon SQS-Sichtbarkeits-Timeout finden Sie unter Visibility Timeout im
Amazon Simple Queue Service Developer Guide.

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen

Anmeldeinformationsdatei.

« Erstellen einer Amazon SQS-Warteschlange Ein Beispiel fur die Erstellung einer Warteschlange
finden Sie unter Verwenden von Warteschlangen in Amazon SQS.

« Senden einer Nachricht an die Warteschlange. Ein Beispiel fir das Versenden von Nachrichten an
eine Warteschlange finden Sie unter Senden und Empfangen von Nachrichten in Amazon SQS.
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Andern der Zeitbeschrankung fiir die Sichtbarkeit

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sqs_changingvisibility. js. Stellen
Sie sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon Simple Queue
Service zuzugreifen, erstellen Sie ein AWS . SQS Serviceobjekt. Empfangen einer Mitteilung aus der
Warteschlange

Nachdem Sie die Nachricht aus der Warteschlange erhalten haben, erstellen Sie ein JSON-
Objekt, das die erforderlichen Parameter fir das Einrichten der Zeitbeschrankung enthalt.

Dazu gehoren die URL der Warteschlange mit der Nachricht, der bei Erhalt der Nachricht
zurlickgegebene ReceiptHandle-Wert sowie die neue Zeitbeschrankung in Sekunden. Rufen Sie
die changeMessageVisibility-Methode auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region to us-west-2
AWS.config.update({ region: "us-west-2" });

// Create the SQS service object
var sqs = new AWS.SQS({ apiVersion: "2012-11-05" });

var queueURL = "https://sqs.REGION.amazonaws.com/ACCOUNT-ID/QUEUE-NAME";

var params = {
AttributeNames: ["SentTimestamp"],
MaxNumberOfMessages: 1,
MessageAttributeNames: ["All"],
QueueUrl: queueURL,

i

sqs.receiveMessage(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Receive Error", err);
} else {
// Make sure we have a message
if (data.Messages != null) {
var visibilityParams = {
QueueUrl: queueURL,
ReceiptHandle: data.Messages[@].ReceiptHandle,
VisibilityTimeout: 20, // 20 second timeout
I

sqs.changeMessageVisibility(visibilityParams, function (err, data) {
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if (err) {
console.log("Delete Error", err);
} else {
console.log("Timeout Changed", data);
}
1)
} else {
console.log("No messages to change");
}
}
});

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sqgs_changingvisibility.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Aktivieren von Langabfragen in Amazon SQS

nade

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

 Aktivieren von Langabfragen fir eine neuerstellte Warteschlange
 Aktivieren von Langabfragen fir eine vorhandene Warteschlange

 Aktivieren von Langabfragen bei Nachrichtenempfang

Das Szenario

Lange Abfragen reduzieren die Anzahl leerer Antworten, indem Amazon SQS eine bestimmte Zeit
warten kann, bis eine Nachricht in der Warteschlange verfligbar ist, bevor eine Antwort gesendet
wird. Durch Langabfragen lassen sich aul3erdem falsch leere Antworten vermeiden, indem die
Anfrage statt an eine Auswahl an Servern an alle Server gesendet wird. Zum Aktivieren von
Langabfragen missen Sie fir empfangene Nachrichten eine Wartezeit ungleich Null angeben.
Dies kénnen Sie durch Festlegen des ReceiveMessageWaitTimeSeconds-Parameters einer
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Warteschlange oder des WaitTimeSeconds-Parameters fiir eine Nachricht bei deren Empfang
vornehmen.

In diesem Beispiel wird eine Reihe von Node.js-Modulen zum Aktivieren von Langabfragen
verwendet. Die Module von Node.js verwenden das SDK JavaScript , um lange Abfragen mithilfe der
folgenden Methoden der AWS . SQS Client-Klasse zu ermdglichen:

 setQueueAttributes

 receiveMessage

 createQueue

Weitere Informationen zu Amazon SQS Long Polling finden Sie unter Long Polling im Amazon Simple
Queue Service Developer Guide.

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfiihren dieses Beispiels missen Sie zunachst diese Aufgaben abschlielRen:

* Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

 Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen
Anmeldeinformationsdatei.

Aktivieren der Langabfrage beim Erstellen einer Warteschlange

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sqs_longpolling_createqueue. js.
Stellen Sie sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon
SQS zuzugreifen, erstellen Sie ein AWS . SQS Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, das
die erforderlichen Parameter zum Erstellen einer Warteschlange enthalt, einschliel3lich eines
Wertes ungleich Null fir den ReceiveMessageWaitTimeSeconds-Parameter. Rufen Sie die
createQueue-Methode auf. Die Langabfrage ist nun fir die Warteschlange aktiviert.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });
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// Create the SQS service object
var sqs = new AWS.SQS({ apiVersion: "2012-11-05" });

var params = {
QueueName: "SQS_QUEUE_NAME",
Attributes: {
ReceiveMessageWaitTimeSeconds: "20",

},
i
sgs.createQueue(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data.QueueUrl);
}
1)

Um das Beispiel auszufuhren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sqs_longpolling_createqueue.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Aktivieren der Langabfrage fur eine vorhandene Warteschlange

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sqs_longpolling_existingqueue. js.
Stellen Sie sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon Simple
Queue Service zuzugreifen, erstellen Sie ein AWS.SQS Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt,
das die erforderlichen Parameter zum Festlegen der Warteschlangenattribute enthalt. Dazu gehéren
ein Wert ungleich Null fir die ReceiveMessageWaitTimeSeconds-Eigenschaft und die URL der
Warteschlange. Rufen Sie die setQueueAttributes-Methode auf. Die Langabfrage ist nun fiir die
Warteschlange aktiviert.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the SQS service object
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var sqs = new AWS.SQS({ apiVersion: "2012-11-05" });

var params = {
Attributes: {
ReceiveMessageWaitTimeSeconds: "20",

.
QueueUrl: "SQS_QUEUE_URL",
i
sqgs.setQueueAttributes(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sqs_longpolling_existingqueue.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Aktivieren von Langabfragen beim Nachrichteneingang

Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sqs_longpolling_receivemessage. js.
Stellen Sie sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon Simple
Queue Service zuzugreifen, erstellen Sie ein AWS . SQS Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt,
das die erforderlichen Parameter zum Empfangen von Nachrichten enthalt. Dazu gehoéren ein Wert
ungleich Null fir die WaitTimeSeconds-Eigenschaft und die URL der Warteschlange. Rufen Sie die
receiveMessage-Methode auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the SQS service object
var sqs = new AWS.SQS({ apiVersion: "2012-11-05" });

var queueURL = "SQS_QUEUE_URL";
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var params = {
AttributeNames: ["SentTimestamp"],
MaxNumberOfMessages: 1,
MessageAttributeNames: ["All"],
QueueUrl: queueURL,
WaitTimeSeconds: 20,

};
sqs.receiveMessage(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}
1);

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sqgs_longpolling_receivemessage.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.

Verwenden von Warteschlangen fur unzustellbare Nachrichten in Amazon
SQS

node

Dieses Node.js-Codebeispiel zeigt:

* Verwenden einer Warteschlange, um Nachrichten von anderen Warteschlangen zu empfangen und
zu halten, die die Warteschlangen nicht verarbeiten kbnnen

Das Szenario

Bei einer Warteschlange fur unzustellbare Nachrichten handelt es sich um eine Warteschlange, an
die andere (Quell-)Warteschlangen Nachrichten senden kdénnen, die nicht erfolgreich verarbeitet
werden konnten. Sie kdnnen diese Nachrichten in der Warteschlange fir unzustellbare Nachrichten
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sammeln und isolieren, um zu bestimmen, warum die Verarbeitung fehlgeschlagen ist. Sie miissen
jede Quellwarteschlange, die Nachrichten an eine Warteschlange fir unzustellbare Nachrichten
sendet, individuell konfigurieren. Eine Warteschlange flir unzustellbare Nachrichten kann von
mehreren Warteschlangen verwendet werden.

In diesem Beispiel wird ein Node.js-Modul verwendet, um Nachrichten an eine Warteschlange flr
unzustellbare Nachrichten weiterzuleiten. Das Modul Node.js verwendet das SDK flr JavaScript die
Verwendung von Warteschlangen mit unbestatigten Briefen unter Verwendung dieser Methode der
AWS . SQS Client-Klasse:

 setQueueAttributes

Weitere Informationen zu Amazon SQS-Warteschlangen fiir unzustellbare Briefe finden Sie unter
Using Amazon SQS Dead Letter Queues im Amazon Simple Queue Service Developer Guide.

Erforderliche Aufgaben

Zum Einrichten und Ausfuhren dieses Beispiels mussen Sie zunachst diese Aufgaben abschliel3en:

+ Installieren Sie Node.js. Weitere Informationen Uber die Installation von Node.js finden Sie auf der
Node.js-Website.

+ Erstellen Sie eine freigegebene Konfigurationsdatei mit Ihren Anmeldeinformationen. Weitere
Informationen zum Bereitstellen einer Datei mit gemeinsam genutzten Anmeldeinformationen
finden Sie unter Laden der Anmeldeinformationen in Node.js aus der freigegebenen

Anmeldeinformationsdatei.

« Erstellen Sie eine Amazon SQS SQS-Warteschlange, die als Warteschlange flir unzustellbare
Nachrichten dient. Ein Beispiel fir die Erstellung einer Warteschlange finden Sie unter Verwenden
von Warteschlangen in Amazon SQS.

Konfigurieren von Quellwarteschlangen

Nachdem Sie eine Warteschlange fur unzustellbare Nachrichten erstellt haben, missen Sie

die anderen Warteschlangen konfigurieren, damit diese unverarbeiteten Nachrichten an die
Warteschlange fur unzustellbare Nachrichten weiterleiten. Geben Sie hierfur eine Redrive-Richtlinie
an, die die als Warteschlange fur unzustellbare Nachrichten zu verwendende Warteschlange
identifiziert und legen Sie die maximale Anzahl der Empfangsversuche fiur einzelne Nachrichten fest,
bevor sie an die Warteschlange fur unzustellbare Nachrichten weitergeleitet werden.
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Erstellen Sie ein Node.js-Modul mit dem Dateinamen sqs_deadletterqueue. js. Stellen

Sie sicher, dass Sie das SDK, wie zuvor dargestellt, konfigurieren. Um auf Amazon SQS

zuzugreifen, erstellen Sie ein AWS . SQS Serviceobjekt. Erstellen Sie ein JSON-Objekt, das die
erforderlichen Parameter zum Aktualisieren von Warteschlangenattributen enthalt, einschliel3lich des
RedrivePolicy-Parameters, der sowohl den ARN der Warteschlange flir unzustellbare Nachrichten
als auch den Wert von maxReceiveCount angibt. Geben Sie auch die URL der Quellwarteschlange
an, die Sie konfigurieren méchten. Rufen Sie die setQueueAttributes-Methode auf.

// Load the AWS SDK for Node.js

var AWS = require("aws-sdk");

// Set the region

AWS.config.update({ region: "REGION" });

// Create the SQS service object
var sqs = new AWS.SQS({ apiVersion: "2012-11-05" });

var params = {
Attributes: {
RedrivePolicy:
'{"deadLetterTargetArn": "DEAD_LETTER_QUEUE_ARN", "maxReceiveCount":"10"}',

},
QueueUrl: "SOURCE_QUEUE_URL",
};
sgs.setQueueAttributes(params, function (err, data) {
if (err) {
console.log("Error", err);
} else {
console.log("Success", data);
}

1)

Um das Beispiel auszuflihren, geben Sie Folgendes in der Befehlszeile ein.

node sqs_deadletterqueue.js

Diesen Beispielcode finden Sie hier auf GitHub.
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Lernprogramme

Die folgenden Tutorials veranschaulichen, wie Sie verschiedene Aufgaben im Zusammenhang mit
dem AWS SDK fir JavaScript durchflihren.

Themen

» Tutorial: Node.js auf einer Amazon EC2 EC2-Instance einrichten

Tutorial: Node.js auf einer Amazon EC2 EC2-Instance einrichten

Ein gangiges Szenario fur die Verwendung von Node.js mit dem SDK flr JavaScript ist die
Einrichtung und Ausfuhrung einer Node.js -Webanwendung auf einer Amazon Elastic Compute
Cloud (Amazon EC2) -Instance. In diesem Tutorial erstellen Sie eine Linux-Instance, stellen eine
Verbindung zur Instance Uber SSH her und installieren anschlie®end Node.js, um es auf dieser
Instance auszufuhren.

Voraussetzungen

In diesem Tutorial wird davon ausgegangen, dass Sie bereits eine Linux-Instance mit einem
offentlichen DNS-Namen gestartet haben, die Uber das Internet erreichbar ist und mit der Sie eine
Verbindung Uber SSH herstellen kdnnen. Weitere Informationen finden Sie unter Schritt 1: Starten
einer Instance im Amazon EC2 EC2-Benutzerhandbuch.

/A Important

Verwenden Sie das Amazon Linux 2023 Amazon Machine Image (AMI), wenn Sie eine neue
Amazon EC2 EC2-Instance starten.

Aulerdem mussen Sie lhre Sicherheitsgruppe so konfiguriert haben, dass Verbindungen tber
SSH (Port 22), HTTP (Port 80) und HTTPS (Port 443) erlaubt sind. Weitere Informationen zu diesen
Voraussetzungen finden Sie unter Setting Up with Amazon Amazon EC2 im Amazon EC2 EC2-
Benutzerhandbuch.
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Verfahren

Mithilfe des folgenden Verfahrens kdnnen Sie Node.js auf einer Amazon Linux-Instance installieren.
Sie konnen diesen Server zum Hosten einer Node.js-Webanwendung verwenden.

So richten Sie Node.js auf Ihrer Linux-Instance ein

1. Stellen Sie als ec2-user eine Verbindung mit lhrer Linux-Instance Gber SSH her.

2. Installieren Sie den Node-Versionsmanager (nvm). Geben Sie dazu den folgenden Befehl in die
Befehlszeile ein.

/A Warning

AWS kontrolliert den folgenden Code nicht. Bevor Sie ihn ausfiihren, Uberprifen Sie
unbedingt dessen Authentizitat und Integritat. Weitere Informationen zu diesem Code
finden Sie im GitHub nvm-Repository.

curl -o- https://raw.githubusercontent.com/nvm-sh/nvm/v0.39.7/install.sh | bash

Wir verwenden nvm zum Installieren von Node.js, da nvm mehrere Versionen von Node.js
installieren kann und die Mdglichkeit bietet, zwischen diesen zu wechseln.

3. Laden Sie, nvm indem Sie in der Befehlszeile Folgendes eingeben.
source ~/.bashrc

4. Verwenden Sie nvm, um die neueste LTS-Version von Node.js zu installieren, indem Sie in der
Befehlszeile Folgendes eingeben.

nvm install --1ts

Bei der Installation von Node.js wird auch der Node Package Manager (npm) installiert, sodass
Sie bei Bedarf zusatzliche Module installieren kénnen.

5. Testen Sie, ob Node.js installiert ist und ordnungsgemal} ausgefuhrt wird. Geben Sie dazu den
folgenden Befehl in die Befehlszeile ein.

node -e "console.log('Running Node.js ' + process.version)"

Verfahren 347


https://github.com/nvm-sh/nvm/blob/master/README.md

AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

Dadurch erscheint folgende Meldung, in der die ausgeflihrte Node.js-Version anzeigt wird.

Running Node.js VERSION

(® Note

Die Knoteninstallation gilt nur fur die aktuelle Amazon EC2-Sitzung. Wenn Sie |Ihre CLI-
Sitzung neu starten, missen Sie nvm verwenden, um die installierte Knotenversion zu
aktivieren. Wenn die Instanz beendet ist, missen Sie den Knoten erneut installieren. Die
Alternative besteht darin, ein Amazon Machine Image (AMI) der Amazon EC2 EC2-Instance
zu erstellen, sobald Sie die Konfiguration haben, die Sie behalten mdéchten, wie im folgenden
Thema beschrieben.

Erstellen eines Amazon Machine Image (AMI)

Nachdem Sie Node.js auf einer Amazon EC2 EC2-Instance installiert haben, kbnnen Sie aus dieser
Instance ein Amazon Machine Image (AMI) erstellen. Die Erstellung eines AMI macht es einfach,
mehrere Amazon EC2 EC2-Instances mit derselben Node.js Installation bereitzustellen. Weitere
Informationen zum Erstellen eines AMI aus einer vorhandenen Instance finden Sie unter Creating an
Amazon EBS-backed Linux AMI im Amazon EC2 EC2-Benutzerhandbuch.

Verwandte Ressourcen

Weitere Informationen Uber die in diesem Thema verwendete(n) Befehle und Software finden Sie auf
den folgenden Webseiten:

* Node Version Manager (nvm): siehe nvm repo on. GitHub

* Node Packet Manager (npm): npm Website
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JavaScript API-Referenz

Die API-Referenzthemen flir die neueste Version des SDK flir JavaScript finden Sie unter:

AWS SDK fur JavaScript API-Referenzhandbuch.

SDK-Changelog aktiviert GitHub

Das Anderungsprotokoll fiir Veréffentlichungen von Version 2.4.8 und hoher finden Sie unter:

Protokoll andern.
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Migrieren Sie zu Version 3 von AWS SDK fur JavaScript

Die AWS SDK fur JavaScript Version 3 ist eine umfassende Neufassung von Version 2. Weitere
Informationen zur Migration auf Version 3 finden Sie unter Migration von Version 2.x auf 3.x von AWS
SDK fur JavaScript imAWS SDK fir JavaScript Developer Guide v3.
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Sicherheit fur dieses AWS Produkt oder diese Dienstleistung

Cloud-Sicherheit geniel3t bei Amazon Web Services (AWS) hdchste Prioritat. Als AWS -Kunde
profitieren Sie von einer Rechenzentrums- und Netzwerkarchitektur, die zur Erflllung der
Anforderungen von Organisationen entwickelt wurden, flr die Sicherheit eine kritische Bedeutung
hat. Sicherheit ist eine gemeinsame Verantwortung zwischen lhnen AWS und Ihnen. Im Modell der
ubergreifenden Verantwortlichkeit wird Folgendes mit ,Sicherheit der Cloud” bzw. ,Sicherheit in der
Cloud® umschrieben:

Sicherheit der Cloud — AWS ist verantwortlich flir den Schutz der Infrastruktur, auf der alle in der
AWS Cloud angebotenen Dienste ausgeflihrt werden, und fiir die Bereitstellung von Diensten, die Sie
sicher nutzen kénnen. Unsere Sicherheitsverantwortung hat bei uns héchste Prioritat AWS, und die
Wirksamkeit unserer Sicherheit wird im Rahmen der AWS Compliance-Programme regelmaidig von
externen Prifern getestet und verifiziert.

Sicherheit in der Cloud — lhre Verantwortung richtet sich nach dem von Ihnen genutzten AWS Dienst
und anderen Faktoren, wie der Sensibilitat Ihrer Daten, den Anforderungen lhres Unternehmens und
den geltenden Gesetzen und Vorschriften.

Dieses AWS Produkt oder dieser Service folgt dem Modell der gemeinsamen Verantwortung in
Bezug auf die spezifischen Amazon Web Services (AWS) -Services, die es unterstitzt. Informationen
zur AWS Servicesicherheit finden Sie auf der Seite mit der Dokumentation zur AWS Servicesicherheit
und den AWS Services, fur die das AWS Compliance-Programm zur Einhaltung der Vorschriften
zustandig ist.

Themen

» Datenschutz in diesem AWS Produkt oder dieser Dienstleistung

Identitats- und Zugriffsverwaltung

Uberpriifung der Einhaltung der Vorschriften fiir dieses AWS Produkt oder diese Dienstleistung

Ausfallsicherheit fur dieses AWS Produkt oder diese Dienstleistung

Sicherheit der Infrastruktur flr dieses AWS Produkt oder diesen Service

Erzwingen einer Mindestversion von TLS
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Datenschutz in diesem AWS Produkt oder dieser Dienstleistung

Das AWS Modell der gilt fir den Datenschutz in diesem AWS Produkt oder dieser Dienstleistung. Wie
in diesem Modell beschrieben, AWS ist es verantwortlich fir den Schutz der globalen Infrastruktur,
auf der alle Systeme laufen AWS Cloud. Sie sind dafiir verantwortlich, die Kontrolle tber lhre in
dieser Infrastruktur gehosteten Inhalte zu behalten. Sie sind auch fiir die Sicherheitskonfiguration

und die Verwaltungsaufgaben fir die von lhnen verwendeten AWS-Services verantwortlich.

Weitere Informationen zum Datenschutz finden Sie unter Haufig gestellte Fragen zum Datenschutz.
Informationen zum Datenschutz in Europa finden Sie im Blog-Beitrag AWS -Modell der geteilten
Verantwortung und in der DSGVO im AWS -Sicherheitsblog.

Aus Datenschutzgriinden empfehlen wir, dass Sie AWS-Konto Anmeldeinformationen schitzen und
einzelne Benutzer mit AWS |AM Ildentity Center oder AWS Identity and Access Management (IAM)
einrichten. So erhalt jeder Benutzer nur die Berechtigungen, die zum Durchflhren seiner Aufgaben
erforderlich sind. Au3erdem empfehlen wir, die Daten mit folgenden Methoden schutzen:

+ Verwenden Sie fUr jedes Konto die Multi-Faktor-Authentifizierung (MFA).

» Wird verwendet SSL/TLS , um mit AWS Ressourcen zu kommunizieren. Wir bendtigen TLS 1.2
und empfehlen TLS 1.3.

» Richten Sie die API und die Protokollierung von Benutzeraktivitaten mit ein AWS CloudTrail.
Informationen zur Verwendung von CloudTrail Pfaden zur Erfassung von AWS Aktivitaten finden
Sie unter Arbeiten mit CloudTrail Pfaden im AWS CloudTrail Benutzerhandbuch.

* Verwenden Sie AWS Verschlisselungslésungen zusammen mit allen darin enthaltenen
Standardsicherheitskontrollen AWS-Services.

* Verwenden Sie erweiterte verwaltete Sicherheitsservices wie Amazon Macie, die dabei helfen, in
Amazon S3 gespeicherte personliche Daten zu erkennen und zu schitzen.

* Wenn Sie fur den Zugriff AWS Uber eine Befehlszeilenschnittstelle oder eine APl FIPS 140-3-
validierte kryptografische Module bendtigen, verwenden Sie einen FIPS-Endpunkt. Weitere
Informationen Gber verfigbare FIPS-Endpunkte finden Sie unter Federal Information Processing
Standard (FIPS) 140-3.

Wir empfehlen dringend, in Freitextfeldern, z. B. im Feld Name, keine vertraulichen oder sensiblen
Informationen wie die E-Mail-Adressen Ihrer Kunden einzugeben. Dazu gehdrt auch, wenn Sie
mit diesem AWS Produkt oder Service oder einem anderen AWS-Services Uber die Konsole, API
oder arbeiten. AWS CLI AWS SDKs Alle Daten, die Sie in Tags oder Freitextfelder eingeben,

die fir Namen verwendet werden, kdnnen fur Abrechnungs- oder Diagnoseprotokolle verwendet
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werden. Wenn Sie eine URL flr einen externen Server bereitstellen, empfehlen wir dringend, keine
Anmeldeinformationen zur Validierung Ihrer Anforderung an den betreffenden Server in die URL
einzuschliel3en.

|dentitats- und Zugriffsverwaltung

AWS Identity and Access Management (IAM) hilft einem Administrator AWS-Service , den Zugriff
auf Ressourcen sicher zu AWS kontrollieren. IAM-Administratoren kontrollieren, wer authentifiziert
(angemeldet) und autorisiert werden kann (Uber Berechtigungen verfugt), um Ressourcen zu
verwenden. AWS IAM ist ein Programm AWS-Service , das Sie ohne zusatzliche Kosten nutzen
konnen.

Themen
« Zielgruppe

Authentifizierung mit ldentitaten

Verwalten des Zugriffs mit Richtlinien
Wie AWS-Services arbeiten Sie mit IAM
Fehlerbehebung bei AWS Identitdt und Zugriff

Zielgruppe

Die Art und Weise, wie Sie AWS Identity and Access Management (IAM) verwenden, hangt von der
Arbeit ab, in der Sie tatig sind. AWS

Dienstbenutzer — Wenn Sie dies AWS-Services fur Ihre Arbeit verwenden, stellt Ihnen lhr
Administrator die erforderlichen Anmeldeinformationen und Berechtigungen zur Verfigung. Wenn

Sie fur Ihre Arbeit mehr AWS Funktionen verwenden, bendtigen Sie mdglicherweise zusatzliche
Berechtigungen. Wenn Sie die Funktionsweise der Zugriffskontrolle nachvollziehen, wissen Sie
bereits, welche Berechtigungen Sie von Ihrem Administrator anfordern missen. Falls Sie auf eine
Funktion in der von Ihnen verwendeten Version nicht zugreifen kénnen AWS, finden Fehlerbehebung
bei AWS ldentitat und Zugriff Sie weitere Informationen in der Bedienungsanleitung des AWS-Service
Gerats, das Sie verwenden.

Serviceadministrator — Wenn Sie in lhrem Unternehmen fir die AWS Ressourcen verantwortlich
sind, haben Sie wahrscheinlich vollen Zugriff auf AWS. Es ist Ihre Aufgabe, zu bestimmen, auf
welche AWS Funktionen und Ressourcen |hre Servicebenutzer zugreifen sollen. Anschliel3end
mussen Sie Anforderungen an lhren IAM-Administrator senden, um die Berechtigungen der
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Servicebenutzer zu dndern. Lesen Sie die Informationen auf dieser Seite, um die Grundkonzepte von
IAM nachzuvollziehen. Weitere Informationen dartber, wie |hr Unternehmen IAM verwenden kann
AWS, finden Sie in der Benutzeranleitung des von AWS-Service lhnen verwendeten.

IAM-Administrator: Wenn Sie als IAM-Administrator fungieren, sollten Sie Einzelheiten dazu kennen,
wie Sie Richtlinien zur Verwaltung des Zugriffs auf AWS verfassen konnen. Beispiele fur AWS
identitatsbasierte Richtlinien, die Sie in IAM verwenden kdnnen, finden Sie im Benutzerhandbuch der
AWS-Service von lhnen verwendeten.

Authentifizierung mit Identitaten

Authentifizierung ist die Art und Weise, wie Sie sich AWS mit Ihren Identitdtsdaten anmelden. Sie
mussen sich als IAM-Benutzer authentifizieren oder eine IAM-Rolle annehmen. Root-Benutzer des
AWS-Kontos

Sie kénnen sich als foderierte Identitat anmelden, indem Sie Anmeldeinformationen aus einer
Identitatsquelle wie AWS IAM Identity Center (IAM Identity Center), Single Sign-On-Authentifizierung
oder Anmeldeinformationen verwenden. Google/Facebook Weitere Informationen zum Anmelden
finden Sie unter So melden Sie sich bei Ihrem AWS-Konto an im Benutzerhandbuch fir AWS-
Anmeldung .

AWS Bietet fur den programmatischen Zugriff ein SDK und eine CLI zum kryptografischen Signieren
von Anfragen. Weitere Informationen finden Sie unter AWS Signature Version 4 for API requests im
IAM-Benutzerhandbuch.

AWS-Konto Root-Benutzer

Wenn Sie einen erstellen AWS-Konto, beginnen Sie mit einer Anmeldeidentitat, dem sogenannten
AWS-Konto Root-Benutzer, der vollstandigen Zugriff auf alle AWS-Services Ressourcen hat. Wir
raten ausdricklich davon ab, den Root-Benutzer fur Alltagsaufgaben zu verwenden. Eine Liste der
Aufgaben, fur die Sie sich als Root-Benutzer anmelden missen, finden Sie unter Tasks that require
root user credentials im IAM-Benutzerhandbuch.

Verbundidentitat

Es hat sich bewahrt, dass menschliche Benutzer fur den Zugriff AWS-Services mithilfe temporarer
Anmeldeinformationen einen Verbund mit einem Identitatsanbieter verwenden missen.

Eine foderierte ldentitat ist ein Benutzer aus Ihrem Unternehmensverzeichnis, Ihrem Directory
Service Web-ldentitadtsanbieter oder der AWS-Services mithilfe von Anmeldeinformationen
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aus einer Identitatsquelle zugreift. Verbundene Identitaten Gibernehmen Rollen, die temporare
Anmeldeinformationen bereitstellen.

Fir die zentrale Zugriffsverwaltung empfehlen wir AWS |IAM Identity Center. Weitere Informationen
finden Sie unter Was ist IAM Identity Center? im AWS IAM Identity Center -Benutzerhandbuch.

IAM-Benutzer und -Gruppen

Ein IAM-Benutzer ist eine Identitat mit bestimmten Berechtigungen fir eine einzelne Person

oder Anwendung. Wir empfehlen die Verwendung temporarer Anmeldeinformationen anstelle
von IAM-Benutzern mit langfristigen Anmeldeinformationen. Weitere Informationen finden Sie
im IAM-Benutzerhandbuch unter Erfordern, dass menschliche Benutzer den Verbund mit einem

Identitatsanbieter verwenden missen, um AWS mithilfe temporarer Anmeldeinformationen darauf
zugreifen zu konnen.

Eine IAM-Gruppe spezifiziert eine Sammlung von IAM-Benutzern und erleichtert die Verwaltung
von Berechtigungen fur grol3e Gruppen von Benutzern. Weitere Informationen finden Sie unter
Anwendungsfalle fur IAM-Benutzer im IAM-Benutzerhandbuch.

IAM-Rollen

Eine IAM-Rolle ist eine Identitat mit spezifischen Berechtigungen, die temporare
Anmeldeinformationen bereitstellt. Sie kdnnen eine Rolle tibernehmen, indem Sie von einer Benutzer-
zu einer IAM-Rolle (Konsole) wechseln AWS CLI oder einen AWS API-Vorgang aufrufen. Weitere
Informationen finden Sie unter Methoden, um eine Rolle zu Ubernehmen im IAM-Benutzerhandbuch.

IAM-Rollen sind nutzlich flr den Verbundbenutzer-Zugriff, temporare IAM-Benutzerberechtigungen,
kontoubergreifenden Zugriff, servicetibergreifenden Zugriff und Anwendungen, die auf Amazon EC2
laufen. Weitere Informationen finden Sie unter Kontoubergreifender Ressourcenzugriff in IAM im IAM-
Benutzerhandbuch.

Verwalten des Zugriffs mit Richtlinien

Sie kontrollieren den Zugriff, AWS indem Sie Richtlinien erstellen und diese an AWS Identitaten oder
Ressourcen anhangen. Eine Richtlinie definiert Berechtigungen, wenn sie mit einer Identitat oder
Ressource verknupft sind. AWS bewertet diese Richtlinien, wenn ein Principal eine Anfrage stellt. Die
meisten Richtlinien werden AWS als JSON-Dokumente gespeichert. Weitere Informationen zu JSON-
Richtliniendokumenten finden Sie unter Ubersicht tiber JSON-Richtlinien im IAM-Benutzerhandbuch.

Verwalten des Zugriffs mit Richtlinien 355


https://docs.aws.amazon.com/singlesignon/latest/userguide/what-is.html
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/id_users.html
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/best-practices.html#bp-users-federation-idp
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/best-practices.html#bp-users-federation-idp
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/best-practices.html#bp-users-federation-idp
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/id_groups.html
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/gs-identities-iam-users.html
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/id_roles.html
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/id_roles_use_switch-role-console.html
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/id_roles_use_switch-role-console.html
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/id_roles_manage-assume.html
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/access_policies-cross-account-resource-access.html
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/access_policies.html#access_policies-json

AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

Mit Hilfe von Richtlinien legen Administratoren fest, wer Zugriff auf was hat, indem sie
definieren, welches Prinzipal welche Aktionen auf welchen Ressourcenund unter welchen
Bedingungendurchfiihren darf.

StandardmaRig haben Benutzer, Gruppen und Rollen keine Berechtigungen. Ein IAM-Administrator
erstellt IAM-Richtlinien und flgt sie zu Rollen hinzu, die die Benutzer dann Gbernehmen kénnen.
IAM-Richtlinien definieren Berechtigungen unabhangig von der Methode, die zur Ausfiihrung der
Operation verwendet wird.

Identitatsbasierte Richtlinien

Identitatsbasierte Richtlinien sind JSON-Berechtigungsrichtliniendokumente, die Sie einer Identitat
(Benutzer, Gruppe oder Rolle) anfigen kdnnen. Diese Richtlinien steuern, welche Aktionen
|dentitaten fur welche Ressourcen und unter welchen Bedingungen ausfihren kénnen. Informationen
zum Erstellen identitatsbasierter Richtlinien finden Sie unter Definieren benutzerdefinierter IAM-

Berechtigungen mit vom Kunden verwalteten Richtlinien im IAM-Benutzerhandbuch.

Identitatsbasierte Richtlinien kdnnen Inline-Richtlinien (direkt in eine einzelne Identitat eingebettet)
oder verwaltete Richtlinien (eigenstandige Richtlinien, die mit mehreren Identitaten verbunden sind)
sein. Informationen dazu, wie Sie zwischen verwalteten und Inline-Richtlinien wahlen, finden Sie
unter Choose between managed policies and inline policies im IAM-Benutzerhandbuch.

Ressourcenbasierte Richtlinien

Ressourcenbasierte Richtlinien sind JSON-Richtliniendokumente, die Sie an eine Ressource
anfligen. Beispiele hierflr sind Vertrauensrichtlinien fir IAM-Rollen und Amazon S3-Bucket-
Richtlinien. In Services, die ressourcenbasierte Richtlinien unterstitzen, kbnnen Service-
Administratoren sie verwenden, um den Zugriff auf eine bestimmte Ressource zu steuern. Sie
mussen in einer ressourcenbasierten Richtlinie einen Prinzipal angeben.

Ressourcenbasierte Richtlinien sind Richtlinien innerhalb dieses Diensts. Sie konnen AWS verwaltete
Richtlinien von IAM nicht in einer ressourcenbasierten Richtlinie verwenden.

Zugriffskontrolllisten () ACLs

Zugriffskontrolllisten (ACLs) steuern, welche Principals (Kontomitglieder, Benutzer oder Rollen) tber
Zugriffsberechtigungen fur eine Ressource verfugen. ACLs dahneln ressourcenbasierten Richtlinien,
verwenden jedoch nicht das JSON-Richtliniendokumentformat.
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Amazon S3 und Amazon VPC sind Beispiele fir Dienste, die Unterstlitzung ACLs bieten. AWS WAF
Weitere Informationen finden Sie unter Ubersicht iiber ACLs die Zugriffskontrollliste (ACL) im Amazon
Simple Storage Service Developer Guide.

Weitere Richtlinientypen

AWS unterstitzt zusatzliche Richtlinientypen, mit denen die maximalen Berechtigungen festgelegt
werden kdnnen, die durch gangigere Richtlinientypen gewahrt werden:

» Berechtigungsgrenzen — Eine Berechtigungsgrenze legt die maximalen Berechtigungen fest, die
eine identitatsbasierte Richtlinie einer IAM-Entitat erteilen kann. Weitere Informationen finden Sie
unter Berechtigungsgrenzen fur IAM-Entitaten im -IAM-Benutzerhandbuch.

+ Richtlinien zur Dienstkontrolle (SCPs) — Geben Sie die maximalen Berechtigungen fur eine
Organisation oder Organisationseinheit in an AWS Organizations. Weitere Informationen finden Sie
unter Service-Kontrollrichtlinien im AWS Organizations -Benutzerhandbuch.

* Richtlinien zur Ressourcenkontrolle (RCPs) — Legen Sie die maximal verfigbaren Berechtigungen
fur Ressourcen in lhren Konten fest. Weitere Informationen finden Sie im AWS Organizations
Benutzerhandbuch unter Richtlinien zur Ressourcenkontrolle (RCPs).

+ Sitzungsrichtlinien — Sitzungsrichtlinien sind erweiterte Richtlinien, die als Parameter Ubergeben
werden, wenn Sie eine temporare Sitzung fur eine Rolle oder einen Verbundbenutzer erstellen.
Weitere Informationen finden Sie unter Sitzungsrichtlinien im IAM-Benutzerhandbuch.

Mehrere Richtlinientypen

Wenn fir eine Anfrage mehrere Arten von Richtlinien gelten, sind die sich daraus ergebenden
Berechtigungen schwieriger zu verstehen. Informationen dariber, wie AWS bestimmt wird, ob eine
Anfrage zulassig ist, wenn mehrere Richtlinientypen betroffen sind, finden Sie unter Bewertungslogik
fur Richtlinien im IAM-Benutzerhandbuch.

Wie AWS-Services arbeiten Sie mit IAM

Einen allgemeinen Uberblick dariiber, wie die meisten IAM-Funktionen AWS-Services funktionieren,
finden Sie im AWS IAM-Benutzerhandbuch unter Dienste, die mit IAM funktionieren.

Informationen zur Verwendung bestimmter Dienste AWS-Service mit IAM finden Sie im Abschnitt
Sicherheit im Benutzerhandbuch des jeweiligen Dienstes.
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Fehlerbehebung bei AWS Identitat und Zugriff

Verwenden Sie die folgenden Informationen, um haufig auftretende Probleme zu diagnostizieren und
zu beheben, die bei der Arbeit mit AWS und IAM auftreten kénnen.

Themen
« Ich bin nicht berechtigt, eine Aktion durchzufiihren in AWS

« Ich bin nicht berechtigt, iam auszufuhren: PassRole

» Ich méchte Personen aulerhalb von mir den Zugriff AWS-Konto auf meine AWS Ressourcen
ermoglichen

Ich bin nicht berechtigt, eine Aktion durchzuflihren in AWS

Wenn Sie eine Fehlermeldung erhalten, dass Sie nicht zur Durchfiihrung einer Aktion berechtigt sind,
mussen lhre Richtlinien aktualisiert werden, damit Sie die Aktion durchfiihren kénnen.

Der folgende Beispielfehler tritt auf, wenn der IAM-Benutzer mateojackson versucht, Gber die
Konsole Details zu einer fiktiven my-example-widget-Ressource anzuzeigen, jedoch nicht tiber
awes : GetWidget-Berechtigungen verflgt.

User: arn:aws:iam::123456789012:user/mateojackson is not authorized to perform:
awes:GetWidget on resource: my-example-widget

In diesem Fall muss die Richtlinie fir den Benutzer mateojackson aktualisiert werden, damit er mit
der awes : GetWidget-Aktion auf die my-example-widget-Ressource zugreifen kann.

Wenn Sie Hilfe bendétigen, wenden Sie sich an lhren AWS Administrator. Ihr Administrator hat Ilhnen
Ihre Anmeldeinformationen zur Verfligung gestellit.

Ich bin nicht berechtigt, iam auszufihren: PassRole

Wenn Sie die Fehlermeldung erhalten, dass Sie nicht zum Durchflihren der iam: PassRole-Aktion
autorisiert sind, missen lhre Richtlinien aktualisiert werden, um eine Rolle an AWSubergeben zu
konnen.

Einige AWS-Services ermdglichen es lhnen, eine bestehende Rolle an diesen Dienst zu Ubergeben,
anstatt eine neue Servicerolle oder eine dienstverknupfte Rolle zu erstellen. Hierzu bendtigen Sie
Berechtigungen fiir die Ubergabe der Rolle an den Dienst.
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Der folgende Beispielfehler tritt auf, wenn ein IAM-Benutzer mit dem Namen marymajor versucht,
die Konsole zu verwenden, um eine Aktion in AWS auszuftihren. Die Aktion erfordert jedoch, dass
der Service Uber Berechtigungen verfigt, die durch eine Servicerolle gewahrt werden. Mary besitzt
keine Berechtigungen fiir die Ubergabe der Rolle an den Dienst.

User: arn:aws:iam::123456789012:user/marymajor is not authorized to perform:
iam:PassRole

In diesem Fall missen die Richtlinien von Mary aktualisiert werden, um die Aktion iam:PassRole
ausfuhren zu konnen.

Wenn Sie Hilfe bendétigen, wenden Sie sich an lhren AWS Administrator. Ihr Administrator hat lhnen
Ihre Anmeldeinformationen zur Verfligung gestellit.

Ich méchte Personen aulierhalb von mir den Zugriff AWS-Konto auf meine AWS
Ressourcen ermdglichen

Sie kénnen eine Rolle erstellen, mit der Benutzer in anderen Konten oder Personen aulerhalb lhrer
Organisation auf lhre Ressourcen zugreifen kénnen. Sie kénnen festlegen, wem die Ubernahme
der Rolle anvertraut wird. Fir Dienste, die ressourcenbasierte Richtlinien oder Zugriffskontrolllisten
(ACLs) unterstitzen, kbnnen Sie diese Richtlinien verwenden, um Personen Zugriff auf lhre
Ressourcen zu gewahren.

Weitere Informationen dazu finden Sie hier:

* Informationen darlber, ob diese Funktionen AWS unterstitzt werden, finden Sie unter. Wie AWS-
Services arbeiten Sie mit IAM

+ Informationen dazu, wie Sie Zugriff auf Ihre Ressourcen gewahren kdnnen, AWS-Konten die
Ihnen gehdren, finden Sie im IAM-Benutzerhandbuch unter Gewahren des Zugriffs auf einen IAM-

Benutzer in einem anderen AWS-Konto , den Sie besitzen.

* Informationen dazu, wie Sie Dritten Zugriff auf Ihre Ressourcen gewéahren kdnnen AWS-Konten,
finden Sie AWS-Konten im IAM-Benutzerhandbuch unter Gewahren des Zugriffs fur Dritte.

+ Informationen dazu, wie Sie Uber einen ldentitdtsverbund Zugriff gewahren, finden Sie
unter Gewahren von Zugriff flr extern authentifizierte Benutzer (Identitatsverbund) im IAM-

Benutzerhandbuch.

 Informationen zum Unterschied zwischen der Verwendung von Rollen und ressourcenbasierten
Richtlinien fur den kontoubergreifenden Zugriff finden Sie unter Kontoubergreifender

Ressourcenzugriff in IAM im IAM-Benutzerhandbuch.

Fehlerbehebung bei AWS Identitat und Zugriff 359


https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/id_roles_common-scenarios_aws-accounts.html
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/id_roles_common-scenarios_aws-accounts.html
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/id_roles_common-scenarios_third-party.html
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/id_roles_common-scenarios_federated-users.html
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/access_policies-cross-account-resource-access.html
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/access_policies-cross-account-resource-access.html

AWS SDK flr JavaScript Entwicklerhandbuch fir SDK v2

Uberpriifung der Einhaltung der Vorschriften fiir dieses AWS
Produkt oder diese Dienstleistung

Informationen dariber, ob AWS-Service ein AWS-Services in den Geltungsbereich bestimmter
Compliance-Programme fallt, finden Sie unter Umfang nach Compliance-Programm AWS-Services
unter . Wéahlen Sie dort das Compliance-Programm aus, an dem Sie interessiert sind. Allgemeine
Informationen finden Sie unter AWS Compliance-Programme AWS .

Sie konnen Prifberichte von Drittanbietern unter herunterladen AWS Artifact. Weitere Informationen
finden Sie unter Berichte herunterladen unter .

Ihre Verantwortung flr die Einhaltung der Vorschriften bei der Nutzung AWS-Services hangt von der
Vertraulichkeit Ihrer Daten, den Compliance-Zielen lhres Unternehmens und den geltenden Gesetzen
und Vorschriften ab. Weitere Informationen zu lhrer Verantwortung fiir die Einhaltung der Vorschriften
bei der Nutzung AWS-Services finden Sie in der AWS Sicherheitsdokumentation.

Dieses AWS Produkt oder dieser Service folgt dem Modell der gemeinsamen Verantwortung in
Bezug auf die spezifischen Amazon Web Services (AWS) -Services, die es unterstitzt. Informationen
zur AWS Servicesicherheit finden Sie auf der Seite mit der Dokumentation zur AWS Servicesicherheit

und den AWS Services, fur die das AWS Compliance-Programm zur Einhaltung der Vorschriften
zustandig ist.

Ausfallsicherheit fur dieses AWS Produkt oder diese Dienstleistung

Die AWS globale Infrastruktur basiert auf AWS-Regionen Availability Zones.

AWS-Regionen bieten mehrere physisch getrennte und isolierte Availability Zones, die Uber
Netzwerke mit niedriger Latenz, hohem Durchsatz und hoher Redundanz miteinander verbunden
sind.

Mithilfe von Availability Zones kénnen Sie Anwendungen und Datenbanken erstellen und ausfihren,
die automatisch Failover zwischen Zonen ausfiihren, ohne dass es zu Unterbrechungen kommt.
Availability Zones sind besser verfugbar, fehlertoleranter und skalierbarer als herkdmmliche
Infrastrukturen mit einem oder mehreren Rechenzentren.

Weitere Informationen zu AWS Regionen und Availability Zones finden Sie unter AWS Globale
Infrastruktur.
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Dieses AWS Produkt oder dieser Service folgt dem Modell der gemeinsamen Verantwortung in
Bezug auf die spezifischen Amazon Web Services (AWS) -Services, die es unterstitzt. Informationen
zur AWS Servicesicherheit finden Sie auf der Seite mit der Dokumentation zur AWS Servicesicherheit
und den AWS Services, fur die das AWS Compliance-Programm zur Einhaltung der Vorschriften
zustandig ist.

Sicherheit der Infrastruktur fur dieses AWS Produkt oder diesen
Service

Dieses AWS Produkt oder dieser Dienst verwendet Managed Services und ist daher durch die AWS
globale Netzwerksicherheit geschlitzt. Informationen zu AWS Sicherheitsdiensten und zum AWS
Schutz der Infrastruktur finden Sie unter AWS Cloud-Sicherheit. Informationen zum Entwerfen lhrer
AWS Umgebung unter Verwendung der bewahrten Methoden flr die Infrastruktursicherheit finden Sie
unter Infrastructure Protection in Security Pillar AWS Well-Architected Framework.

Sie verwenden AWS veroffentlichte API-Aufrufe, um Uber das Netzwerk auf dieses AWS Produkt
oder diesen Service zuzugreifen. Kunden mussen Folgendes unterstitzen:

» Transport Layer Security (TLS). Wir benétigen TLS 1.2 und empfehlen TLS 1.3.

» Verschlisselungs-Suiten mit Perfect Forward Secrecy (PFS) wie DHE (Ephemeral Diffie-Hellman)
oder ECDHE (Elliptic Curve Ephemeral Diffie-Hellman). Die meisten modernen Systeme wie Java 7
und hoher unterstutzen diese Modi.

Aulerdem mussen Anforderungen mit einer Zugriffsschllissel-ID und einem geheimen
Zugriffsschlissel signiert sein, der einem IAM-Prinzipal zugeordnet ist. Alternativ kbnnen Sie mit AWS
-Security-Token-Service (AWS STS) temporare Sicherheitsanmeldeinformationen erstellen, um die
Anforderungen zu signieren.

Dieses AWS Produkt oder dieser Service folgt dem Modell der gemeinsamen Verantwortung in
Bezug auf die spezifischen Amazon Web Services (AWS) -Services, die es unterstitzt. Informationen
zur AWS Servicesicherheit finden Sie auf der Seite mit der Dokumentation zur AWS Servicesicherheit
und den AWS Services, fur die das AWS Compliance-Programm zur Einhaltung der Vorschriften
zustandig ist.
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Erzwingen einer Mindestversion von TLS

Um die Sicherheit bei der Kommunikation mit AWS Diensten zu erhdhen, konfigurieren Sie den AWS
SDK fur JavaScript fur die Verwendung von TLS 1.2 oder héher.

Transport Layer Security (TLS) ist ein Protokoll, das von Webbrowsern und anderen Anwendungen
verwendet wird, um die Privatsphare und Integritat der Gber ein Netzwerk ausgetauschten Daten zu
gewabhrleisten.

/A Important

Am 10. Juni 2024 haben wir angekindigt, dass TLS 1.3 auf AWS Service-API-Endpunkten

in allen AWS Regionen verfugbar ist. Die Version AWS SDK fur JavaScript v2 handelt nicht
selbst Uber die TLS-Version aus. Stattdessen wird die von Node.js festgelegte TLS-Version
verwendet, die Uber konfiguriert werden kannhttps.Agent. AWS empfiehlt die Verwendung
der aktuellen Active LTS-Version von Node.js.

Uberpriifen und Erzwingen von TLS in Node.js

Wenn Sie die AWS SDK fur JavaScript zusammen mit Node.js verwenden, wird die zugrunde
liegende Sicherheitsebene Node.js verwendet, um die TLS-Version festzulegen.

Node.js 12.0.0 und héher verwenden eine Mindestversion von OpenSSL 1.1.1b, die TLS 1.3
unterstutzt. Die AWS SDK flur JavaScript Version v2 verwendet standardmaflig TLS 1.3, sofern
verfugbar, verwendet jedoch standardmalRig eine niedrigere Version, falls erforderlich.

Uberpriifen der Version von OpenSSL und TLS

Fuhren Sie den folgenden Befehl aus, um die von Node.js verwendete Version von OpenSSL auf
Ihrem Computer abzurufen.

node -p process.versions

Die Version von OpenSSL in der Liste ist die von Node.js verwendete Version, wie im folgenden
Beispiel gezeigt.

openssl: '1.1.1b'
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Um die von Node.js verwendete Version von TLS auf lnrem Computer abzurufen, starten Sie die
Knoten-Shell und flhren Sie die folgenden Befehle in der angegebenen Reihenfolge aus.

> var tls = require("tls");
> var tlsSocket = new tls.TLSSocket();
> tlsSocket.getProtocol();

Der letzte Befehl gibt die TLS-Version aus, wie im folgenden Beispiel gezeigt.

'TLSv1.3'

Node.js verwendet standardmalRig diese Version von TLS und versucht, eine andere Version von
TLS auszuhandeln, wenn ein Aufruf nicht erfolgreich ist.

Uberpriifung der unterstitzten Mindest- und Héchstwerte der unterstiitzten TLS-
Versionen

Entwickler kdnnen die Mindest- und Héchstzahl der unterstitzten TLS-Versionen in Node.js mithilfe
des folgenden Skripts Uberprufen:

var tls = require("tls");
console.log("Supported TLS versions:", tls.DEFAULT_MIN_VERSION + " to " +
tls.DEFAULT_MAX_VERSION);

Der letzte Befehl gibt die standardmafige minimale und maximale TLS-Version aus, wie im folgenden
Beispiel gezeigt.

Supported TLS versions: TLSv1l.2 to TLSv1l.3

Erzwingen einer Mindestversion von TLS

Node.js verhandelt eine Version von TLS, wenn ein Aufruf fehlschlagt. Sie kbnnen die minimal
zulassige TLS-Version wahrend dieser Verhandlung erzwingen, entweder wenn Sie ein Skript Gber
die Befehlszeile ausfihren oder pro Anfrage in lhrem JavaScript Code.

Um die TLS-Mindestversion von der Befehlszeile aus anzugeben, miussen Sie Node.js Version 11.4.0
oder héher verwenden. Um eine bestimmte Node.js-Version zu installieren, installieren Sie zuerst
Node Version Manager (nvm) mit den Schritten unter Node Version Manager Installing and Updating.

Flhren Sie dann die folgenden Befehle aus, um eine bestimmte Version von Node.js zu installieren
und zu verwenden.
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nvm install 11
nvm use 11

Enforcing TLS 1.2

Um zu erzwingen, dass TLS 1.2 die minimal zuldssige Version ist, geben Sie beim Ausflihren des
Skripts das Argument --tls-min-v1.2 an, wie im folgenden Beispiel gezeigt.

node --tls-min-v1.2 yourScript.ijs

Um die zuldssige TLS-Mindestversion fur eine bestimmte Anforderung in Ihrem JavaScript Code
anzugeben, verwenden Sie den httpOptions Parameter, um das Protokoll anzugeben, wie im
folgenden Beispiel gezeigt.

const https = require("https");
const {NodeHttpHandler} = require("eaws-sdk/node-http-handler");
const {DynamoDBClient} = require("@aws-sdk/client-dynamodb");

const client = new DynamoDBClient({
region: "us-west-2",
requestHandler: new NodeHttpHandler({
httpsAgent: new https.Agent(
{

secureProtocol: 'TLSvl_2_method'

19)
1)

Enforcing TLS 1.3

Um zu erzwingen, dass TLS 1.3 die zulassige Mindestversion ist, geben Sie das --tls-min-
v1.3 Argument bei der Ausflihrung Ihres Skripts an, wie im folgenden Beispiel gezeigt.

node --tls-min-v1.3 yourScript.js

Um die zulassige TLS-Mindestversion fir eine bestimmte Anfrage in lhrem JavaScript Code
anzugeben, verwenden Sie den httpOptions Parameter, um das Protokoll anzugeben, wie im
folgenden Beispiel gezeigt.
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const https = require("https");
const {NodeHttpHandler} = require("eaws-sdk/node-http-handler");
const {DynamoDBClient} = require("@aws-sdk/client-dynamodb");

const client = new DynamoDBClient({
region: "us-west-2",
requestHandler: new NodeHttpHandler({
httpsAgent: new https.Agent(

{

secureProtocol: 'TLSvl_3_method'

19
1)

Uberpriifen und Erzwingen von TLS in einem Browserskript

Wenn Sie das SDK fur JavaScript in einem Browserskript verwenden, steuern die
Browsereinstellungen die verwendete TLS-Version. Die vom Browser verwendete Version von TLS
kann nicht vom Skript erkannt oder festgelegt werden und muss vom Benutzer konfiguriert werden.
Informationen zur Uberpriifung und Erzwingung der in einem Browserskript verwendeten Version von
TLS finden Sie in den Anweisungen fur den jeweiligen Browser.

Microsoft Internet Explorer

1. Offnen Sie Internet Explorer.

2. Wahlen Sie in der Menduleiste die Option Extras — Internetoptionen — Registerkarte
Erweitert.

3. Scrollen Sie nach unten zur Kategorie Sicherheit und aktivieren Sie manuell das Optionsfeld
fur TLS 1.2 verwenden.

4. Kilicken Sie auf OK.

5. Schlie3en Sie lhren Browser und starten Sie Internet Explorer neu.

Microsoft Edge

1.  Geben Sie im Suchfeld des Windows-MenUs Folgendes einInternet options.

2. Klicken Sie unter Beste Ubereinstimmung auf Internetoptionen.
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3.

Scrollen Sie im Fenster Interneteigenschaften auf der Registerkarte Erweitert nach unten zum
Abschnitt Sicherheit.

Markieren Sie das Kontrollkastchen User TLS 1.2.
Klicken Sie auf OK.

Google Chrome

1

2
3.
4

o

Offnen Sie Google Chrome.
Klicken Sie auf Alt F und wahlen Sie Einstellungen.
Scrollen Sie nach unten und wahlen Sie Erweiterte Einstellungen anzeigen... .

Scrollen Sie nach unten zum Abschnitt System und klicken Sie auf Proxyeinstellungen
offnen... .

Wabhlen Sie die Registerkarte Erweitert aus.

Scrollen Sie nach unten zur Kategorie Sicherheit und aktivieren Sie manuell das Optionsfeld
fur TLS 1.2 verwenden.

Klicken Sie auf OK.

Schliel3en Sie Ihren Browser und starten Sie Google Chrome neu.

Mozilla Firefox

Offnen Sie Firefox.

2. Geben Sie in der Adressleiste about:config ein und driicken Sie die Eingabetaste.

3. Geben Sie im Suchfeld tls ein. Suchen Sie den Eintrag flr security.tls.version.min und
doppelklicken Sie darauf.

4. Setzen Sie den Integer-Wert auf 3, um zu erzwingen, dass das Protokoll von TLS 1.2 als
Standard verwendet wird.

5. Klicken Sie auf OK.

6. Schlielen Sie Ihren Browser und starten Sie Mozilla Firefox neu.

Apple Safari

Es gibt keine Optionen zum Aktivieren von SSL-Protokollen. Wenn Sie Safari Version 7 oder
héher verwenden, wird TLS 1.2 automatisch aktiviert.
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Weitere Ressourcen

Die folgenden Links bieten zusatzliche Ressourcen, die Sie mit dem AWS SDK fur JavaScript
verwenden konnen.

AWS SDKs und Referenzhandbuch fur Tools

Das Referenzhandbuch AWS SDKs und das Tools-Referenzhandbuch enthalten auch Einstellungen,
Funktionen und andere grundlegende Konzepte, die AWS SDKs vielen von ihnen gemeinsam sind.

JavaScript SDK-Forum

JavaScript Im SDK-Forum finden Sie Fragen und Diskussionen zu Themen, die fir Benutzer des
SDK von Interesse sind. JavaScript

JavaScript SDK und Entwicklerhandbuch unter GitHub

Es gibt mehrere Repositorys GitHub flir das SDK flr JavaScript.

+ Das aktuelle SDK fir JavaScript ist im SDK-Repo verfligbar.

» Das SDK for JavaScript Developer Guide (dieses Dokument) ist im Markdown-Format in einem
eigenen Dokumentationsrepo verfigbar.

» Ein Teil des Beispielcodes in diesem Handbuch ist im SDK-Beispielcode-Repository verfigbar.

JavaScript SDK auf Gitter

Fragen und Diskussionen zum SDK fir finden Sie auch JavaScript in der JavaScript SDK-Community
auf Gitter.
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Dokumenthistorie fur AWS SDK fur JavaScript

+ SDK-Version: Aufrufen JavaScript API-Referenz

» Letzte wichtige Aktualisierung der Dokumentation: 31. Marz 2022

Dokumentverlauf

In der folgenden Tabelle werden wichtige Anderungen in den einzelnen Versionen AWS SDK fiir
JavaScript nach Mai 2018 beschrieben. Flr Benachrichtigungen Uber Aktualisierungen dieser

Dokumentation konnen Sie einen RSS-Feed abonnieren.

Anderung

TLS 1.3 wird jetzt auf allen
AWS Service-API-Endpunkten
in allen Regionen unterstutzt

Durchsetzung einer Mindestve

rsion von TLS

Fotos in einem Amazon S3
S3-Bucket von einem Browser

aus anzeigen

Anmeldeinformationen in

Node.js einrichten, neue

Optionen zum Laden von

Anmeldeinformationen

Anmeldeinformationen mithilfe

eines konfigurierten Anmeldein

formationsprozesses

Beschreibung

Die unterstitzte TLS-Versi
on und die Methode zur
Protokollierung der TLS-Versi
on wurden aktualisiert.

Es wurden Informationen zu
TLS 1.3 hinzugeflugt.

Ein Beispiel fur einfaches
Anzeigen von Fotos in
vorhandenen Fotoalben
hinzugeflugt.

Weitere Informationen zu
Anmeldeinformationen
hinzugeflgt, die von dem ECS
Anmeldeinformationsanbieter
oder Uber einen konfiguri
erten Prozess fur Anmeldein
formationen geladen werden.

Weitere Informationen zu
Anmeldeinformationen, die
Uber den Prozess fir die

Datum

10. April 2025

31. Mérz 2022

13. Mai 2019

25. April 2019

25. April 2019
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Neu Erste Schritte in einem
Browser-Skript

Neue Amazon SNS SNS-
Codebeispiele

Neue Erste Schritte in Node.js

Konfigurierung von Anmeldein
formationen geladen werden

Getting Started in a Browser
Script wurde neu geschrieben,
um das Beispiel zu vereinfac
hen und den Zugriff auf den
Amazon Polly-Service zu
ermoglichen, um Text zu
senden und synthetisierte
Sprache zuriickzugeben, die
Sie im Browser abspielen
kénnen. Weitere Informati
onen finden Sie unter Erste
Schritte im Browser-Skript flr
den neuen Inhalt.

Vier neue Node.js Codebeisp
iele fur die Arbeit mit Amazon
SNS wurden hinzugeftigt. Den
Beispielcode finden Sie in den

Amazon SNS SNS-Beispielen.

Erste Schritte in Node.js
wurde umgeschrieben, um
aktualisierten Beispielcode

zu verwenden und mehr
Details zum Erstellen der
package.json -Datei

sowie des Node.js-Codes
selbst bereitzustellen. Weitere
Informationen finden Sie unter
Erste Schritte in Node.js fur

den neuen Inhalt.

14. Juli 2018

29. Juni 2018

4. Juni 2018
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Frihere Aktualisierungen

In der folgenden Tabelle werden wichtige Anderungen in den einzelnen Versionen AWS SDK fiir

JavaScript vor Juni 2018 beschrieben.

Anderung

Neue AWS Elemental
MediaConvert Codebeispiele

Neue GitHub Schaltflache ,Auf

bearbeiten*

Neues Thema zu benutzerd
efinierten Endpunkten

Leitfaden zum SDK fur
JavaScript Entwickler unter
GitHub

Beschreibung

Drei neue Node.js -Codebeis
piele zum Arbeiten AWS
Elemental MediaConvert
wurden hinzugefugt. Einen
Beispiel-Code finden Sie unter
AWS Elemental MediaConvert
Beispiele.

In der Kopfzeile jedes Themas
befindet sich jetzt eine
Schaltflache, Uber die Sie zur
Markdown-Version desselben
Themas gelangen, GitHub
sodass Sie Anderungen
vornehmen kénnen, um die
Genauigkeit und Vollstand
igkeit des Leitfadens zu
verbessern.

Informationen zum Format
und der Verwendung von
benutzerdefinierten Endpunkte
n fur das Ausrichten von API-
Aufrufen wurden hinzugefu

gt. Siehe Festlegen von
benutzerdefinierten Endpunkte

n.

Das SDK for JavaScrip
t Developer Guide ist im
Markdown-Format in einem

Datum

21. Mai 2018

21. Februar 2018

20. Februar 2018

16. Februar 2018
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Anderung

Neues Amazon DynamoDB
DynamoDB-Codebeispiel

Neues Thema zur SDK-Proto
kollierung

Beschreibung

eigenen Dokumentationsrepo
verfluigbar. Sie kénnen
Probleme verdffentlichen,

die das Handbuch angehen
soll, oder senden Sie Pull-
Anforderungen, um vorgeschl
agenen Anderungen zu
ubermitteln.

Ein neues Node.js Codebeisp
iel fur die Aktualisierung

einer DynamoDB-Tabelle

mit dem Document Client
wurde hinzugeflgt. Einen
Beispiel-Code finden Sie unter
Verwenden des DynamoDB-

Dokumentenclients.

Es wurde ein Thema
hinzugeflgt, das beschreibt,
wie API-Aufrufe protokolliert
werden, die mit dem SDK fur
getatigt wurden. Es JavaScript
enthalt auch Informationen zur
Verwendung eines Loggers
eines Drittanbieters. Siehe
AWS SDK fur JavaScript
Aufrufe protokollieren.

Datum

14. Februar 2018

5. Februar 2018
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Anderung

Aktualisiertes Thema zur
Einstellung der Region

Neue Amazon SES SES-
Codebeispiele

Beschreibung

Das Thema zur Festlegun

g der Region, die mit dem
SDK verwendet wird, wurde
aktualisiert und erweitert,
einschlielich Informationen
uber die Rangfolge bei der
Einstellung der Region. Siehe
Einstellung der AWS Region.

Der Abschnitt mit SDK-Codeb
eispielen wurde aktualisi

ert und enthalt nun finf

neue Beispiele flr die Arbeit
mit Amazon SES. Weitere
Informationen zu diesen
Codebeispielen finden Sie
unter Beispiele fir Amazon

Simple Email Service.

Datum

12. Dezember 2017

9. November 2017
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Anderung Beschreibung Datum
Verbesserung der Benutzerf Basierend auf den jlingsten 9. August 2017
reundlichkeit Nutzungstests wurde eine

Reihe von Anderungen
vorgenommen, um die
Benutzerfreundlichkeit der
Dokumentation zu verbessern.

» Codebeispiele werden
genauer als flir Browser-
oder Node.js-Ausfiihrungen
ausgerichtet identifiziert.

» TOC-Links springen nicht
mehr sofort zu anderen
Webinhalten, einschliellich
der API-Referenz.

« Enthalt im Abschnitt Erste
Schritte weitere Links zu
Einzelheiten zum Abrufen
von AWS Anmeldein
formationen.

+ Stellt mehr Informationen
zu gemeinsamen Node.js-
Funktionen bereit, die zur
Verwendung des SDKs
bendtigt werden. Weitere
Informationen finden Sie
unter Uberlegungen zu

Node.js.
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Anderung

Neue DynamoDB-Codebeisp
iele

Neue IAM-Codebeispiele

Neue CloudWatch Codebeisp
iele und Amazon SQS SQS-
Codebeispiele

Beschreibung

Der Abschnitt mit SDK-Codeb
eispielen wurde aktualisiert,
um die beiden vorherigen
Beispiele neu zu schreiben
und drei brandneue Beispiele
fur die Arbeit mit DynamoDB
hinzuzufliigen. Weitere
Informationen zu diesen
Codebeispielen finden Sie
unter Amazon DynamoDB-

Beispiele.

Der Abschnitt mit SDK-Codeb
eispielen wurde aktualisiert
und enthalt nun finf neue
Beispiele fir die Arbeit mit
IAM. Weitere Informationen zu
diesen Codebeispielen finden
Sie unter AWS IAM-Beispiele.

Der Abschnitt mit SDK-Codeb
eispielen wurde aktualisi

ert und enthalt nun neue
Beispiele fur die Arbeit mit
CloudWatch und mit Amazon
SQS. Weitere Informationen
zu diesen Codebeispielen
finden Sie unter CloudWatc

h Amazon-Beispiele und
Amazon SQS-Beispiele.

Datum

21. Juni 2017

23. Dezember 2016

20. Dezember 2016
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Anderung

Neue EC2 Amazon-Co
debeispiele

Liste der unterstiutzten
Browser sichtbarer gemacht

Erstveroffentlichung des
neuen Entwicklerhandbuchs

Beschreibung

Der Abschnitt mit SDK-Codeb
eispielen wurde aktualisi

ert und enthalt nun finf

neue Beispiele fur die Arbeit
mit Amazon EC2. Weitere
Informationen zu diesen
Codebeispielen finden Sie
unter EC2 Amazon-Beispiele.

Die Liste der vom SDK

flr unterstitzten Browser
JavaScript, die zuvor im
Thema Voraussetzungen zu
finden war, wurde mit einem
eigenen Thema versehen,
um sie im Inhaltsverzeichnis
besser sichtbar zu machen.

Das vorherige Entwickle
rhandbuch ist jetzt veraltet.
Das neue Entwicklerhandbuch
wurde neu organisiert,

um Informationen leichter
auffindbar zu machen. Wenn
entweder Node.js oder
JavaScript Browserszenarien
besondere Uberlegungen
beinhalten, werden diese

als angemessen gekennzei
chnet. Das Handbuch bietet
aullerdem zusatzliche
Codebeispiele, die besser
organisiert sind, damit sie
einfacher und schneller
gefunden werden kdnnen.

Datum

15. Dezember 2016

16. November 2016

28. Oktober 2016
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