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Cos'e Amazon AppStream 2.07?

Amazon AppStream 2.0 € un servizio di streaming di applicazioni completamente gestito che

fornisce agli utenti I'accesso immediato alle applicazioni desktop da qualsiasi luogo. AppStream

2.0 gestisce le risorse AWS necessarie per ospitare ed eseguire le applicazioni, di dimensiona
automaticamente e fornisce I'accesso on demand agli utenti. AppStream 2.0 fornisce agli utenti
I'accesso alle applicazioni di cui hanno bisogno sul dispositivo di loro scelta, con un'esperienza utente
reattiva e fluida, indistinguibile dalle applicazioni installate in modo nativo.

Con AppStream 2.0, puoi aggiungere facilmente le applicazioni desktop esistenti ad AWS e abilitare
gli utenti a eseguirle in streaming istantaneamente. Per lo streaming delle applicazioni, gli utenti
Windows possono utilizzare sia il client AppStream 2.0 sia un browser Web che supporta HTML5.
Puoi mantenere una versione singola di ciascuna delle applicazioni, semplificandone la gestione. Gli
utenti accederanno sempre alla versione piu recente delle applicazioni. Le applicazioni sono eseguite
su risorse di calcolo AWS e i dati non vengono mai archiviati sui dispositivi degli utenti, garantendo
sempre un'esperienza sicura a prestazioni elevate.

Diversamente dalle soluzioni on-premise classiche per lo streaming di applicazioni desktop,
AppStream 2.0 offre tariffe con pagamento in base al consumo, senza investimenti iniziali e senza
infrastruttura da gestire. Puoi ricalibrare immediatamente e globalmente, assicurando cosi agli utenti
la migliore esperienza possibile.

Per ulteriori informazioni, consulta AppStream 2.0.

Funzionalita

L'utilizzo di Amazon AppStream 2.0 presenta i seguenti vantaggi:
Accesso in modo sicuro alle applicazioni desktop da qualsiasi dispositivo supportato

Le tue applicazioni desktop possono accedere in modo sicuro attraverso un browser Web
compatibile con HTML5 su Windows e Linux, Chromebook PC, Mac, iPad e tablet Android. In
alternativa, per le versioni supportate di Windows, pud essere usato il client AppStream 2.0 per lo
streaming di applicazioni.

Applicazioni e dati protetti

Le applicazioni e i dati imangono attivi su AWS: agli utenti vengono trasmessi solo i pixel
crittografati. Le applicazioni sono eseguite su un'istanza AppStream 2.0 dedicata a ciascun utente
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in modo che le risorse di calcolo non vengano condivise. Puoi eseguire le applicazioni nel virtual
private cloud (VPC) e utilizzare le caratteristiche di sicurezza di Amazon VPC per controllare
I'accesso. Questo consente di isolare le applicazioni e di distribuirle in modo sicuro.

Prestazioni scalabili e costanti

AppStream 2.0 viene eseguito su AWS con accesso a funzionalita di calcolo non disponibili
su dispositivi locali, quindi le applicazioni vengono eseguite con prestazioni elevate costanti.
Puoi ricalibrare istantaneamente a livello locale e globale e assicurarti che gli utenti abbiano
un'esperienza a bassa latenza. Diversamente dalle soluzioni on-premise, puoi distribuire
rapidamente le applicazioni nella regione AWS piu vicina agli utenti e iniziare a eseguire lo
streaming senza investimenti incrementali di capitale.

Integrazione con I'ambiente IT

Integrazione con i servizi AWS esistenti e gli ambienti on-premise. Eseguendo le applicazioni
all'interno dei VPC, gli utenti possono accedere a dati e altre risorse in AWS. Questo riduce |l
trasferimento di dati tra AWS e I'ambiente e fornisce un'esperienza utente piu rapida.

Integra con I'ambiente Microsoft Active Directory esistente. Questo consente I'utilizzo della
governance, dell'esperienza utente e delle policy di sicurezza Active Directory esistenti con le
applicazioni di streaming.

Configurare la federazione delle identita, che permette agli utenti di accedere alle applicazioni con
credenziali aziendali. Puoi anche consentire I'accesso autenticato alle risorse IT da applicazioni in
esecuzione su AppStream 2.0.

Seleziona il tipo di parco istanze adatto alle tue esigenze.

Questi sono due tipi di parchi istanze:

« Sempre attivi: le istanze di streaming sono in esecuzione permanentemente, anche quando
non ci sono utenti che eseguono lo streaming di applicazioni e desktop. E necessario effettuare
il provisioning delle istanze di streaming prima che un utente possa eseguire lo streaming. Il
numero di istanze di streaming di cui viene effettuato il provisioning viene gestito tramite regole
di dimensionamento automatico. Per ulteriori informazioni, consulta the section called “Auto

Scaling del parco istanze”.

Quando gli utenti scelgono I'applicazione o il desktop, avvieranno lo streaming
immediatamente. Ti viene addebitata la tariffa di esecuzione per tutte le istanze di streaming,
anche quando nessun utente esegue lo streaming.
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* On demand: le istanze di streaming sono in esecuzione solo quando gli utenti eseguono lo
streaming di applicazioni e desktop. Le istanze di streaming non ancora assegnate agli utenti
si trovano in stato di arresto. E necessario effettuare il provisioning delle istanze di streaming
prima che un utente possa eseguire lo streaming. Il numero di istanze di streaming di cui viene
effettuato il provisioning viene gestito tramite regole di dimensionamento automatico. Per
ulteriori informazioni, consulta the section called “Auto Scaling del parco istanze”.

Quando gli utenti scelgono I'applicazione o il desktop, avvieranno lo streaming dopo 1-2 minuti.
Ti viene addebitata una tariffa inferiore per le istanze interrotte per le istanze di streaming che
non sono ancora state assegnate agli utenti e la tariffa delle istanze in esecuzione per le istanze
di streaming assegnate agli utenti.

 Elastiche: il pool di istanze di streaming & gestito da AppStream 2.0. Quando gli utenti
selezionano l'applicazione o il desktop da avviare, lo streaming si avviera dopo che il blocco
app e stato scaricato e montato su un'istanza di streaming.

Ti viene addebitata la tariffa di esecuzione per le istanze di streaming dei parchi istanze elastico
solo per la durata della sessione di streaming, in secondi.

Per ulteriori informazioni, consulta Prezzi di Amazon AppStream 2.0.

Concetti chiave

Per sfruttare al massimo AppStream 2.0, acquisisci familiarita con i concetti seguenti:
applicazione

Un'applicazione contiene le informazioni necessarie per avviare l'applicazione che desideri inviare
agli utenti. Un'applicazione € associata alla risorsa che contiene i file necessari per avviare
I'applicazione, ad esempio un blocco app o un'immagine.

blocco app

Un blocco app contiene i file dell'applicazione che desideri inviare agli utenti e i dettagli necessari
per configurarla.

builder di blocco app

Un builder di blocco app € una macchina virtuale utilizzata per creare un blocco app. Puoi avviare
e connetterti a un builder di blocco app utilizzando la console AppStream 2.0. Dopo esserti
connesso a un builder di blocco app, puoi installare le applicazioni. Il builder di blocco app crea

Concetti chiave 3


https://aws.amazon.com/appstream2/pricing/

Amazon AppStream 2.0 Guida di amministrazione

il pacchetto dei contenuti delle applicazioni, lo carica in un bucket Amazon S3 e completa la
creazione del blocco app.

Image Builder

Uno Image Builder &€ una macchina virtuale che € possibile utilizzare per creare un'immagine.
Puoi avviare e connetterti a un Image Builder utilizzando la console AppStream 2.0. Una volta
connesso a un Image Builder, puoi installare, aggiungere e testare le applicazioni, quindi utilizzare
I'lmage Builder per creare un'immagine. Puoi avviare nuovi Image Builder utilizzando le immagini
private di tua proprieta.

image

Un'immagine contiene le applicazioni che puoi inviare in streaming agli utenti e le impostazioni
predefinite di sistema e delle applicazioni per consentire agli utenti di iniziare rapidamente a
utilizzare le applicazioni. AWS fornisce immagini di base che puoi utilizzare per creare Image
Builder per creare quindi immagini che includono le applicazioni. Dopo aver creato un'immagine,
non & possibile modificarla. Per aggiungere altre applicazioni, aggiornare le applicazioni esistenti
o modificare le impostazioni dell'immagine, & necessario creare una nuova immagine. Puoi
copiare le immagini in altre regioni AWS o condividerle con altri account AWS nella stessa
regione, con gli utenti e le impostazioni predefinite di sistema e delle applicazioni per consentire
agli utenti di iniziare rapidamente a utilizzare le applicazioni.

parco istanze
Un parco istanze € costituito dalle istanze del parco istanze (note anche come istanze di
streaming) che le applicazioni e i desktop specificati.
stack
Uno stack comprende un parco istanze, policy di accesso degli utenti e configurazioni di storage
associati. Puoi configurare uno stack per avviare lo streaming delle applicazioni per gli utenti.
istanza di streaming
Un' istanza di streaming (nota anche come istanza del parco istanze) € un'istanza EC2 resa

disponibile a un singolo utente per lo streaming di applicazioni. Al termine della sessione
dell'utente, l'istanza viene terminata da EC2.

pool di utenti

Utilizza il pool di utenti per gestire gli utenti e gli stack assegnati.
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regole del dimensionamento automatico

Le regole del dimensionamento automatico sono policy basate sulla pianificazione e sull'utilizzo
che puoi applicare a un parco istanze sempre attivi o on demand per gestire automaticamente |l
numero di istanze di streaming disponibili per gli utenti da cui eseguire lo streaming.

multi-sessione

Un parco istanze multi-sessione consente di effettuare il provisioning di piu di una sessione utente
su una singola istanza del parco istanze. Le risorse dell'infrastruttura sottostante sono condivise
tra tutte le sessioni utente.

® Note

La multi-sessione € disponibile solo nei parchi istanze sempre attivi e on demand con
tecnologia del sistema operativo Windows. La multi-sessione non € disponibile sui parchi
istanze elastici o sul sistema operativo Linux.

Per i parchi istanze multi-sessione, assicurati di utilizzare le immagini AppStream 2.0 piu
recenti. Per mantenere aggiornate le immagini, consulta the section called “Mantenere
aggiornata l'immagine AppStream 2.0”. Per informazioni dettagliate sulle immagini
supportate e sulle versioni dell'agente AppStream 2.0 multi-sessione, consulta the section
called “Note di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti gestiti delle immagini”.

Come iniziare

Se stai usando AppStream 2.0 per la prima volta, puoi utilizzare la funzionalita Provalo ora o seguire
il tutorial Inizia a usare Amazon AppStream 2.0: configurazione con applicazioni di esempio (entrambi
sono disponibili nella console AppStream 2.0).

» Provalo ora fornisce un'esperienza di prova gratuita che consente di avviare in modo semplice le
applicazioni desktop dal browser desktop.

« |l tutorial Nozioni di base consente di configurare lo streaming di applicazioni utilizzando le
applicazioni di esempio o le tue applicazioni. Se si decide di iniziare utilizzando le applicazioni di
esempio, puoi sempre aggiungere le tue applicazioni in un momento successivo.

Per ulteriori informazioni su queste due opzioni, consulta Domande frequenti su Amazon
AppStream 2.0.
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Quando usi il servizio per la prima volta, AppStream 2.0 crea un ruolo AWS Identity and Access

Management (IAM) per creare e gestire le risorse AppStream 2.0 per tuo conto.

Per usare la funzione Provalo ora

1. Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

2. Scegliere Try it now (Provalo ora).

3. Accedi utilizzando le credenziali dell'account AWS, se richiesto.

4. Leggere i termini e le condizioni e scegliere Agree and Continue (Accetto e continua).
5

Dalla lista delle applicazioni mostrate, selezionarne una da provare.

Per eseguire il tutorial Nozioni di base

1. Aprila console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

2. Seleziona Inizia.

3. Seleziona l'opzione per ulteriori informazioni sulle risorse di AppStream 2.0.

Accesso ad AppStream 2,0

Puoi lavorare con AppStream 2.0 utilizzando una delle seguenti interfacce:

AWS Management Console

La console € un'interfaccia basata su browser dedicata alla gestione delle risorse di AppStream
2.0. Per ulteriori informazioni, consulta Inizia a usare Amazon AppStream 2.0: configurazione con
applicazioni di esempio.

Strumenti a riga di comando AWS

AWS offre due gruppi di strumenti a riga di comando: la AWS Command Line Interface (AWS
CLI) e AWS Tools for Windows PowerShell. Per utilizzare la AWS CLI per eseguire i comandi
AppStream 2.0, consulta Amazon AppStream 2.0 Command Line Reference.

AWS SDK

Puoi accedere ad AppStream 2.0 da un'ampia gamma di linguaggi di programmazione. Gli SDK si
occupano automaticamente delle attivita come le seguenti:

» Configurazione di uno stack o di un parco istanze di AppStream 2.0
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» Ottenimento di un URL di streaming di applicazioni nello stack

* Descrizione delle risorse

Per ulteriori informazioni, consulta Strumenti per Amazon Web Services.
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Configurazione di Amazon AppStream 2.0

Completa le seguenti attivita per configurare Amazon AppStream 2.0.

Registrarsi per creare un Account AWS
Se non disponi di un Account AWS, completa la procedura seguente per crearne uno.
Per registrarsi a un Account AWS

1. Apri la pagina all'indirizzo https://portal.aws.amazon.com/billing/signup.

2. Segqui le istruzioni online.

Nel corso della procedura di registrazione riceverai una telefonata, durante la quale sara
necessario inserire un codice di verifica attraverso la tastiera del telefono.

Durante la registrazione di un Account AWS, viene creato un Utente root dell'account AWS.
L'utente root dispone dell'accesso a tutte le risorse e tutti i Servizi AWSnell'account. Come best
practice di sicurezza, assegna l'accesso amministrativo a un utente amministrativo e utilizza solo
l'utente root per eseguire attivita che richiedono |'accesso di un utente root.

Al termine del processo di registrazione, riceverai un'e-mail di conferma da AWS. E possibile
visualizzare I'attivita corrente dell'account e gestire I'account in qualsiasi momento accedendo
all'indirizzo https://aws.amazon.com/ e selezionando Il mio account.

Creazione di un utente amministratore

Dopo aver effettuato I'accesso a un Account AWS, proteggi Utente root dell'account AWS, abilita
AWS IAM Identity Center e crea un utente amministratore in modo da non utilizzare I'utente root per
le attivita quotidiane.

Protezione dell'Utente root dell'account AWS

1. Accedi alla AWS Management Console come proprietario dell'account scegliendo Utente root e
immettendo l'indirizzo email del Account AWS. Nella pagina successiva, inserisci la password.

Per informazioni sull'accesso utilizzando un utente root, consulta la pagina Accesso come utente
root della Guida per l'utente di Accedi ad AWS.
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2. Abilita I'autenticazione a piu fattori (MFA) per l'utente root.

Per ricevere istruzioni, consulta Abilitazione di un dispositivo MFA virtuale per |'utente root
dell'Account AWS (console) nella Guida per I'utente IAM.

Creazione di un utente amministratore
1. Abilita IAM Identity Center.

Per istruzioni, consulta Configurazione di AWS IAM Identity Center nella Guida per I'utente di
AWS IAM Identity Center.

2. In 1AM Ildentity Center, assegna l'accesso amministrativo a un utente amministratore.

Per un tutorial sull'utilizzo di IAM Identity Center directory come fonte di identita, consulta
Configurare lI'accesso utente con le impostazioni predefinite IAM Identity Center directory nella
Guida per l'utente di AWS IAM Identity Center.

Accesso come utente amministratore

. Per accedere con I'utente IAM Identity Center, utilizza I'URL di accesso che ¢ stato inviato al tuo
indirizzo e-mail quando hai creato I'utente IAM Identity Center.

Per informazioni sull'accesso utilizzando un utente IAM Identity Center, consulta Accedere al
portale di accesso AWS nella Guida per l'utente Accedi ad AWS.
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Inizia a usare Amazon AppStream 2.0: configurazione con
applicazioni di esempio

Per lo streaming delle tue applicazioni, Amazon AppStream 2.0 richiede un ambiente che includa
una flotta associata a uno stack e almeno un'immagine dell'applicazione. Questo tutorial descrive
come configurare un ambiente AppStream 2.0 di esempio per lo streaming di applicazioni e fornire
agli utenti l'accesso a tale flusso.

(® Note

Per ulteriori indicazioni su come iniziare con la AppStream versione 2.0, consulta la Amazon
AppStream 2.0 Getting Started Guide. Questa guida descrive come installare e configurare

due applicazioni, eseguire attivita amministrative di base utilizzando la console AppStream
2.0 ed effettuare il provisioning di un Amazon Virtual Private Cloud utilizzando un AWS
CloudFormation modello fornito.

Attivita

» Fase 1: impostare uno stack di esempio, scegliere un'immagine e configurare un parco istanze

» Fase 2: fornire I'accesso agli utenti

* Risorse

Fase 1: impostare uno stack di esempio, scegliere un'immagine e
configurare un parco istanze

Prima di poter eseguire lo streaming delle applicazioni, devi configurare uno stack, scegliere
un'immagine con le applicazioni installate e configurare un parco istanze. In questa fase, usi un
modello per semplificare queste attivita.

Per impostare uno stack di esempio, scegliere un'immagine e configurare un parco istanze

1. Aprila console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

2. Scegliere Get Started (Inizia) se non si ha familiarita con la console oppure Quick Links
(Collegamenti rapidi) dal menu di navigazione a sinistra. Scegliere Set up with sample apps
(Configura con le app di esempio).

Fase 1: impostare uno stack di esempio, scegliere un'immagine e configurare un parco istanze 10


https://aws.amazon.com/appstream2/stream-desktop-applications/
https://aws.amazon.com/appstream2/stream-desktop-applications/
https://console.aws.amazon.com/appstream2

Amazon AppStream 2.0 Guida di amministrazione

3.

Per Fase 1: dettagli dello stack, mantenere il nome dello stack predefinito o inserire valori
personalizzati. Facoltativamente, € possibile effettuare le seguenti operazioni:

Nome visualizzato: immetti un nome da visualizzare per lo stack (massimo 100 caratteri).

Descrizione: utilizza la descrizione predefinita o immetti una descrizione personalizzata
(massimo 256 caratteri).

URL di reindirizzamento: specifica un URL a cui gli utenti vengono reindirizzati al termine delle
sessioni di streaming.

URL di feedback: specifica un URL a cui gli utenti vengono reindirizzati dopo aver fatto clic
sul collegamento Invia feedback per inviare il feedback sull'esperienza di streaming delle
applicazioni. Se non si specifica un URL, questo collegamento non viene visualizzato.

Preferenza del protocollo di streaming: specifica il protocollo di streaming che desideri che
lo stack utilizzi preferibilmente, UDP o TCP. UDP ¢ attualmente supportato solo nel client
nativo di Windows. Per ulteriori informazioni, consulta Requisiti di sistema e supporto delle
funzionalita (client AppStream 2.0).

Tag: seleziona Aggiungi tag e immetti la chiave e il valore per il tag. Se necessario, ripeti
questa fase per aggiungere altri tag. Per ulteriori informazioni, consulta Assegnazione di tag
alle risorse di Amazon AppStream 2.0.

Endpoint VPC (opzioni avanzate): puoi creare un collegamento privato, che & un endpoint
VPC di interfaccia (endpoint di interfaccia) nel cloud privato virtuale (VPC). Per iniziare

a creare I'endpoint di interfaccia, selezionare Crea endpoint VPC. Selezionando questo
collegamento si apre la console VPC. Per completare la creazione dell'endpoint, segui le fasi
da 3 a 6 in Creazione di un endpoint di interfaccia, in Creazione e streaming da endpoint VPC
dell'interfaccia.

Dopo aver creato I'endpoint di interfaccia, & possibile utilizzarlo per mantenere il traffico di
streaming all'interno del VPC.

Incorpora AppStream 2.0 (opzionale): per incorporare una sessione di streaming AppStream
2.0 in una pagina Web, specifica il dominio che ospitera la sessione di streaming incorporata.
Le sessioni di streaming incorporate sono supportate solo su HTTPS [porta TCP 443].
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® Note

E necessario soddisfare i prerequisiti ed eseguire passaggi aggiuntivi per configurare
le sessioni di streaming integrate AppStream 2.0. Per ulteriori informazioni, consulta la
pagina Incorporamento delle sessioni di streaming di AppStream 2.0.

4. Seleziona Next (Successivo).

5. Per Fase 2: scegliere I'immagine, un'immagine di esempio € gia selezionata. L'immagine
contiene applicazioni open source preinstallate per scopi di valutazione. Seleziona Avanti.

6. Peril passaggio 3: configurare il parco istanze, si consiglia di mantenere tutti i valori predefiniti
forniti. E possibile modificare la maggior parte di questi valori dopo la creazione del parco
istanze.

» Scegli il tipo di istanza: scegli il tipo di istanza che soddisfa i requisiti relativi alle prestazioni
delle applicazioni. Tutte le istanze di streaming del parco vengono avviate con il tipo di istanza
selezionato. Per ulteriori informazioni, consulta Famiglie di istanze di AppStream 2.0.

» Tipo di parco istanze: scegli il tipo di parco istanze adatto al tuo caso d'uso. Il tipo di parco
istanze determina la disponibilita immediata e la modalita di pagamento.

» Durata massima della sessione in minuti: scegli la quantita massima di tempo in cui una
sessione di streaming pud rimanere attiva. Se gli utenti sono ancora connessi a un'istanza di
streaming cinque minuti prima del raggiungimento di tale limite, agli stessi viene richiesto di
salvare tutti i documenti aperti prima della disconnessione. Trascorso questo periodo di tempo,
l'istanza viene terminata e sostituita da una nuova istanza.

» Timeout di disconnessione in minuti: scegli la quantita di tempo in cui una sessione di
streaming rimane attiva dopo la disconnessione degli utenti. Se gli utenti provano a
riconnettersi all'istanza di streaming dopo una disconnessione o un'interruzione di rete entro
questo periodo di tempo, vengono connessi alla sessione precedente. In caso contrario,
VeNngono ConNessi a una nuova sessione con una nuova istanza. Se si associa uno stack a
un parco istanze per cui € specificato un URL di reindirizzamento, al termine delle sessioni di
streaming, gli utenti vengono reindirizzati allURL.

Se un utente termina la sessione scegliendo End Session (Termina sessione) nella barra
degli strumenti della sessione di streaming, il timeout di disconnessione non viene applicato.
Al contrario, all'utente viene chiesto di salvare qualsiasi documento aperto e quindi viene
immediatamente disconnesso dall'istanza di streaming.
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» Timeout di disconnessione inattivo in minuti: scegli la quantita di tempo in cui gli utenti
possono rimanere inattivi prima di essere disconnessi dalla sessione di streaming e l'inizio
dell'intervallo di tempo Timeout di disconnessione in minuti. Gli utenti ricevono una notifica
prima che siano disconnessi a causa di inattivita. Se tentano di riconnettersi alla sessione di
streaming prima che sia trascorso l'intervallo di tempo specificato in Disconnect timeout in
minutes (Timeout disconnessione in minuti), vengono collegati alla sessione precedente. In
caso contrario, vengono connessi a una nuova sessione con una nuova istanza di streaming.
L'impostazione di questo valore su 0 lo disabilita. Quando questo valore viene disabilitato, gli
utenti non vengono disconnessi a causa di inattivita.

® Note

Gli utenti sono considerati inattivi quando smettono di inviare input mediante tastiera

o mouse nelle sessioni di streaming. Download e upload dei file, file audio in entrata e
in uscita e modifiche dei pixel non vengono considerati attivita degli utenti. Se gli utenti
continueranno ad essere inattivi una volta trascorso ldle disconnect timeout in minutes
(Timeout disconnessione inattivita in pochi minuti), vengono disconnessi.

» Sessioni utente multiple: scegli questa opzione se desideri effettuare il provisioning di piu
sessioni utente su una singola istanza. Per impostazione predefinita, ogni sessione utente
univoca viene servita da un'istanza (sessione singola).

® Note

La multi-sessione € disponibile solo nei parchi istanze sempre attivi e on demand con
tecnologia del sistema operativo Windows. La multi-sessione non € disponibile sui
parchi istanze elastici o sul sistema operativo Linux.

Assicurati di utilizzare le immagini AppStream 2.0 piu recenti per flotte multisessione.
Per mantenere invariate le tue immagini up-to-date, consulta. the section called
“‘Mantenere aggiornata I'immagine AppStream 2.0” Per informazioni dettagliate

sulle immagini supportate e sulle versioni AppStream 2.0 dell'agente per piu
sessioni, consultathe section called “Note di rilascio delle immagini di base e degli
aggiornamenti gestiti delle immagini’.

* Numero massimo di sessioni per istanza: il numero massimo di sessioni utente su un'istanza.
Devi scegliere questo valore in base alle esigenze di prestazioni delle applicazioni degli utenti
finali. Puoi anche modificare il numero massimo di sessioni per istanza per un parco istanze
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dopo il provisioning. In tal caso, le sessioni e le istanze utente esistenti non subiranno alcun
impatto, ma il parco istanze diventera coerente con il nuovo valore del numero massimo di
sessioni per istanza. Il valore deve essere compreso tra 2 e 50. Prima di impostare questo
valore per il parco istanze, consulta the section called “Suggerimenti per la multi-sessione”.

» Capacita minima: scegli un numero minimo di istanze per il parco istanze in base al numero
minimo di utenti simultanei previsti. Ogni sessione utente univoca viene servita da un'istanza.
Ad esempio, per far si che lo stack supporti 100 utenti simultanei in un periodo di domanda
contenuta, specificare una capacita minima di 100. Cio garantisce che 100 istanze siano in
esecuzione anche se ci sono meno di 100 utenti.

» Capacita massima: scegli un numero massimo di istanze per il parco istanze in base al
numero massimo di utenti simultanei previsti. Ogni sessione utente univoca viene servita da
un'istanza. Ad esempio, per far si che lo stack supporti 500 utenti simultanei in un periodo di
domanda elevata, specificare una capacita minima di 500. Cio garantisce che possano essere
create on demand fino a 500 istanze.

* Numero minimo di sessioni utente per il parco istanze: scegli un numero minimo di istanze per
il parco istanze in base al numero minimo di utenti simultanei previsti. Ad esempio, per far si
che lo stack supporti 100 utenti simultanei in un periodo di domanda contenuta, specificare
una capacita minima di 100. Cio garantisce che siano disponibili 100 sessioni utente anche se
ci sono meno di 100 utenti.

* Numero massimo di sessioni utente per il parco istanze: scegli un numero massimo di istanze
per il parco istanze in base al numero massimo di utenti simultanei previsti. Ad esempio, per
far si che lo stack supporti 500 utenti simultanei in un periodo di domanda elevata, specificare
una capacita minima di 500. Cio garantisce che sia possibile effettuare il provisioning di un
massimo di 500 sessioni utente su richiesta.

® Note

Per un parco istanze a sessione singola, verra lanciata un'istanza per ogni sessione
utente. Tuttavia, per la multi-sessione, il numero di istanze in esecuzione dipende dal
numero massimo di sessioni per istanza. Devi fornire la capacita in termini di sessioni
utente. Il servizio decidera quante istanze sono necessarie in base al tipo di parco
istanze (multi-sessione o a sessione singola) e al numero massimo di sessioni per
istanza.

» Dettagli sulla scalabilita: specifica le politiche di scalabilita utilizzate dalla AppStream versione
2.0 per aumentare e diminuire la capacita del parco veicoli. Si noti che le dimensioni del parco
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istanze sono limitate dalla capacita minima e massima specificate. Per ulteriori informazioni,
consulta Dimensionamento automatico del parco istanze di Amazon AppStream 2.0.

* Ruolo IAM (avanzato): quando applichi un ruolo IAM dal tuo account a un'istanza della flotta
AppStream 2.0, puoi effettuare richieste AWS API dall'istanza della flotta senza gestire AWS
manualmente le credenziali. Per applicare un ruolo IAM, effettua una delle operazioni seguenti:

 Per utilizzare un ruolo IAM esistente nell'account Amazon Web Services, scegli il ruolo che
desideri utilizzare dall'elenco Ruolo IAM. |l ruolo deve essere accessibile dall'istanza del
parco istanze. Per ulteriori informazioni, consulta Configurazione di un ruolo IAM esistente
da utilizzare con le istanze di streaming di AppStream 2.0.

* Per creare un nuovo ruolo IAM, scegli Crea nuovo ruolo IAM e segui la procedura indicata in
Come creare un ruolo IAM da utilizzare con le istanze di streaming di AppStream 2.0.

7. Seleziona Avanti.

8. Peril passaggio 4: Configurare la rete, viene fornito un VPC predefinito. Il VPC predefinito
include una sottorete pubblica predefinita in ogni zona di disponibilita e un gateway Internet
collegato al VPC. Il VPC include anche un gruppo di sicurezza predefinito. Per utilizzare la
configurazione VPC predefinita, effettuare le seguenti operazioni:

» Selezionare la casella di controllo Accesso a Internet predefinito.

Quando I'opzione Default Internet Access (Accesso a Internet predefinito) € abilitata,
supportato un massimo di 100 istanze del parco istanze. Se la distribuzione deve supportare
piu di 100 utenti simultanei, utilizza invece la configurazione del gateway NAT .

» Per VPC, mantieni selezionato il VPC predefinito per la tua regione. AWS

I nome VPC predefinito utilizza il seguente formato: vpc-vpc-id
(No_default_value_Name).

» Per Subnet 1 e Subnet 2, mantenere selezionate le subnet pubbliche predefinite.

| nomi delle sottoreti predefinite utilizzano il sequente formato: subnet-subnet-id |
(IPv4 CIDR block) | Default inavailability-zone.

« Per i gruppi di sicurezza, mantenere selezionato il gruppo di sicurezza predefinito.
Il nome del gruppo di sicurezza predefinito utilizza il seguente formato:. sg- security-
group-id-default

9. Per Fase 5: abilitare lo storage scegliere una o piu delle opzioni seguenti, quindi selezionare
Successivo.
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® Note

Google Drive e OneDrive le opzioni non sono attualmente disponibili per flotte
multisessione.

+ Abilita home directory: per impostazione predefinita, questa impostazione € abilitata.
Mantenere l'impostazione predefinita. Per ulteriori informazioni sui requisiti per I'abilitazione
delle home directory, consulta Abilita le cartelle Home per i tuoi utenti AppStream 2.0.

 Attiva Google Drive: facoltativamente, puoi consentire agli utenti di collegare il proprio account
Google Drive per G Suite alla versione 2.0. AppStream E possibile abilitare Google Drive
per gli account solo nei domini di G Suite e non per gli account Gmail personali. Per ulteriori
informazioni sui requisiti per I'abilitazione di Google Drive, vedere Abilita Google Drive per i
tuoi utenti 2.0 AppStream .

+ Abilita OneDrive : facoltativamente, puoi consentire agli utenti di collegare il proprio account
OneDrive for Business alla AppStream versione 2.0. E possibile abilitare solo OneDrive gli
account nei OneDrive domini, non per gli account personali. Per informazioni sui requisiti per
I'attivazione OneDrive, consultaAbilita per i tuoi utenti 2.0 OneDrive AppStream .

10. Per Fase 6: Impostazioni utente, configura le seguenti impostazioni. Al termine, scegliere Review
(Verifica):

Opzioni di autorizzazione per appunti, trasferimento file, stampa sui dispositivi locali e
autenticazione:

® Note

Stampa sul dispositivo locale e Accesso tramite smart card per Active Directory non sono
attualmente disponibili per parchi istanze multi-sessione.

» Appunti: per impostazione predefinita, gli utenti possono copiare e incollare dati tra il proprio
dispositivo locale e le applicazioni di streaming. E possibile limitare le opzioni degli appunti
in modo che gli utenti possano incollare i dati solo durante la sessione di streaming remota o
solo sul dispositivo locale. E possibile anche totalmente disattivare le opzioni degli Appunti.
Gli utenti possono comunque copiare e incollare i dati tra le applicazioni nella sessione di
streaming. Puoi scegliere Copia sul limite di caratteri del dispositivo locale o Incolla sul limite
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di caratteri della sessione remota o entrambi per limitare la quantita di dati che gli utenti
possono copiare o incollare quando usano gli appunti, all'interno o all'esterno della sessione
di streaming AppStream 2.0. Il valore pud essere compreso tra 1 e 20.971.520 (20 MB) e il
valore predefinito € il valore massimo quando non specificato.

» Trasferimento file): per impostazione predefinita, gli utenti possono caricare e scaricare i file tra
il dispositivo locale e la sessione di streaming. E possibile limitare le opzioni del trasferimento
file in modo che gli utenti possano solo caricare i file nella sessione di streaming o solo
scaricare i file sul dispositivo locale. E possibile anche totalmente disattivare le opzioni del
trasferimento file.

/A Important

Se gli utenti richiedono il reindirizzamento del file system AppStream 2.0 per accedere
alle unita e alle cartelle locali durante le sessioni di streaming, € necessario abilitare
sia il caricamento che il download dei file. Per utilizzare il reindirizzamento del file
system, gli utenti devono avere installato la versione del client AppStream 2.0 1.0.480
0 successiva. Per ulteriori informazioni, consulta Abilita il reindirizzamento del file

system per i tuoi utenti AppStream 2.0.

» Stampa sul dispositivo locale: per impostazione predefinita, gli utenti possono stampare sul
dispositivo locale in un'applicazione di streaming. Quando scelgono Stampa nell'applicazione,
possono scaricare un file PDF che possono stampare su una stampante locale. E possibile
disabilitare questa opzione per impedire agli utenti di stampare su un dispositivo locale.

» Accesso tramite password per Active Directory: gli utenti possono inserire la password del
dominio Active Directory per accedere a un'istanza di streaming AppStream 2.0 aggiunta a un
dominio Active Directory.

Puoi anche abilitare I'Accesso tramite smart card per Active Directory. E necessario abilitare
almeno un metodo di autenticazione.

» Accesso tramite smart card per Active Directory: gli utenti possono utilizzare un lettore di
smart card e una smart card collegati al proprio computer locale per accedere a un'istanza di
streaming AppStream 2.0 aggiunta a un dominio Active Directory.

Puoi anche abilitare Accesso tramite password per Active Directory. E necessario abilitare
almeno un metodo di autenticazione.
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® Note

Impostazioni degli appunti, trasferimento di file e stampa su dispositivo locale:

queste impostazioni controllano solo se gli utenti possono utilizzare le funzionalita di
trasferimento dati AppStream 2.0. Se I'immagine fornisce l'accesso a un browser, a una
stampante di rete o ad altra risorsa remota, gli utenti possono trasferire i dati da o verso
la sessione di streaming in altri modi.

Impostazioni di autenticazione: queste impostazioni controllano solo il metodo di
autenticazione che puo essere utilizzato per I'accesso di Windows a un'istanza

di streaming AppStream 2.0 (fleet o image builder). Non controllano il metodo di
autenticazione che puo essere utilizzato per I'autenticazione nella sessione, dopo che un
utente ha effettuato I'accesso a un'istanza di streaming. Per informazioni sui requisiti di
configurazione per l'utilizzo delle smart card per I'accesso a Windows e I'autenticazione
nella sessione, consulta Smart card.

Opzioni di persistenza delle impostazioni dell'applicazione:

 Abilita la persistenza delle impostazioni dell'applicazione: le personalizzazioni delle
applicazioni degli utenti e le impostazioni di Windows vengono automaticamente salvate
dopo ogni sessione di streaming e applicate durante la sessione successiva. Queste
impostazioni vengono salvate in un bucket Amazon Simple Storage Service (Amazon S3) nel
tuo account, all'interno AWS della regione in cui € abilitata la persistenza delle impostazioni
dell'applicazione.

» Gruppo di impostazioni: il gruppo di impostazioni determina quali impostazioni
dell'applicazione salvate vengono utilizzate per una sessione di streaming da questo stack. Se
lo stesso gruppo di impostazioni viene applicato a un altro stack, entrambi gli stack utilizzano
le stesse impostazioni dell'applicazione. Per impostazione predefinita, il valore del gruppo di
impostazioni € il nome dello stack.
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® Note

Per informazioni sui requisiti per I'abilitazione e I'amministrazione della persistenza
delle impostazioni dell'applicazione, vedere Abilitare la persistenza delle impostazioni
dell'applicazione per gli utenti AppStream 2.0..

11. Per Fase 7: verificare, confermare i dettagli per lo stack. Per modificare la configurazione di una
qualsiasi sezione, scegliere Edit (Modifica) ed effettuare le modifiche necessarie. Dopo aver
esaminato i dettagli di configurazione, scegliere Create (Crea).

12. Nella finestra di dialogo Conferma prezzi selezionare la casella di controllo Conferma e scegliere
Crea.

13. Dopo che il servizio imposta le risorse, viene visualizzata la pagina Stacks (Stack). Lo stato del
tuo nuovo stack viene visualizzato come Active (Attivo) quando € pronto per l'uso.

Fase 2: fornire I'accesso agli utenti

Dopo aver creato uno stack con una flotta associata, puoi fornire I'accesso agli utenti tramite il

pool di utenti AppStream 2.0, SAML 2.0 [single sign-on (SSO)] o I'API 2.0. AppStream Per ulteriori
informazioni, consultare Amministrazione del pool di utenti e Integrazione di Amazon AppStream 2.0
con SAML 2.0.

(® Note

Gli utenti del pool di utenti AppStream 2.0 non possono essere assegnati a stack con flotte
che fanno parte di un dominio Active Directory.

Per questo esercizio introduttivo, puoi utilizzare il pool di utenti AppStream 2.0. Questo metodo di
accesso ti consente di creare e gestire utenti utilizzando I'URL di un portale di accesso permanente.
Per testare rapidamente lo streaming dell'applicazione senza configurare gli utenti, completa le
seguenti fasi per creare un URL temporaneo, noto anche come URL di streaming.

Per fornire l'accesso agli utenti con un URL temporaneo

1. Nelriquadro di navigazione, selezionare Fleets (Parchi istanze).

Fase 2: fornire l'accesso agli utenti 19



Amazon AppStream 2.0 Guida di amministrazione

2. Nell'elenco dei parchi istanze, scegliere il parco istanze associato allo stack per il quale si
desidera creare un URL di streaming. Verificare che lo stato del parco istanze sia Running (In
esecuzione).

3. Nel riquadro di navigazione selezionare Stacks (Stack). Selezionare lo stack, quindi scegliere
Actions (Operazioni), Create Streaming URL (Crea URL streaming).

4. Per Userid (ID utente), digitare I'ID utente. Scegliere un'ora di scadenza che determina per
quanto tempo é valido I'URL generato.

5. Per visualizzare I'ID utente e I'URL, scegliere Get URL (Ottieni URL).

6. Per copiare il collegamento negli appunti, scegliere Copy Link (Copia link).

Dopo aver fornito agli utenti I'accesso alla AppStream versione 2.0, possono avviare sessioni di
streaming AppStream 2.0. Se fornisci I'accesso tramite il pool di utenti AppStream 2.0, devono
utilizzare un browser Web per le sessioni di streaming.

Se prevedi di utilizzare SAML 2.0 [single sign-on (SSO)] o I'API AppStream 2.0 per fornire I'accesso
ai tuoi utenti, puoi rendere il client AppStream 2.0 disponibile per loro. |l client AppStream 2.0 &
un'applicazione nativa progettata per gli utenti che richiedono funzionalita aggiuntive durante le
AppStream sessioni di streaming 2.0. Per ulteriori informazioni, consulta Fornire I'accesso tramite il

client AppStream 2.0 per Windows.

Risorse

Per ulteriori informazioni, consulta gli argomenti seguenti:

» Scopri come utilizzare il generatore di immagini AppStream 2.0 per aggiungere applicazioni
personalizzate e creare immagini da trasmettere in streaming ai tuoi utenti. Per ulteriori
informazioni, consulta Tutorial: creare un'immagine AppStream 2.0 personalizzata utilizzando la

console AppStream 2.0.

« Offri spazio di archiviazione persistente agli utenti della sessione utilizzando le home directory
AppStream 2.0, Google Drive e OneDrive. Per ulteriori informazioni, consulta Abilita e amministra

lo storage persistente per i tuoi utenti AppStream 2.0.

* Integra le tue risorse di streaming AppStream 2.0 con il tuo ambiente Microsoft Active Directory.
Per ulteriori informazioni, consulta Utilizzo di Active Directory con AppStream 2.0.

« Controlla chi ha accesso alle tue istanze di streaming AppStream 2.0. Per ulteriori informazioni,
consultare Identity and Access Management per Amazon AppStream 2.0, Pool di utenti di
AppStream 2.0 e Integrazione di Amazon AppStream 2.0 con SAML 2.0.
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* Monitora le tue risorse AppStream 2.0 utilizzando Amazon CloudWatch. Per ulteriori informazioni,
consulta Metriche e dimensioni di AppStream 2.0 .

* Risolvi i problemi della tua esperienza di streaming AppStream 2.0. Per ulteriori informazioni,
consulta Risoluzione dei problemi.
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Rete e accesso per Amazon AppStream 2.0

| seguenti argomenti forniscono informazioni su come consentire agli utenti di connettersi a istanze di
streaming AppStream 2.0 (istanze fleet) e consentire ai parchi veicoli AppStream 2.0, ai generatori di
immagini e ai generatori di blocchi di app di accedere alle risorse di rete e a Internet.

Indice

* Accesso a Internet

Configurare un VPC per 2.0 AppStream

Utilizzo degli endpoint VPC di Amazon S3 per le funzionalita 2.0 AppStream

Connessioni Amazon AppStream 2.0 al tuo VPC

Connessioni utente ad Amazon AppStream 2.0

Accesso a Internet

Se i parchi istanze, i builder di blocco app e gli Image Builder richiedono l'accesso a Internet,
puoi abilitare I'accesso a Internet in diversi modi. Quando scegli un metodo per abilitare I'accesso
a Internet, considera il numero di utenti che l'implementazione deve supportare e gli obiettivi di
implementazione. Per esempio:

» Se l'implementazione deve supportare piu di 100 utenti simultanei, configura un VPC con sottoreti
private e un gateway NAT..

» Se l'implementazione supporta meno di 100 utenti simultanei, puoi configurare un VPC nuovo o
esistente con una sottorete pubblica.

» Se la tua implementazione supporta meno di 100 utenti simultanei e sei nuovo alla AppStream
versione 2.0 e desideri iniziare a utilizzare il servizio, puoi utilizzare il VPC, la sottorete pubblica e il
gruppo di sicurezza predefiniti.

Nelle seguenti sezioni vengono fornite ulteriori informazioni sulle attivita successive
all'implementazione.

» Configurazione di VPC con sottoreti private e un gateway NAT (consigliato): con questa

configurazione, avvii i parchi istanze, i builder di blocco app e gli Image Builder in una sottorete
privata e configuri un gateway NAT in una sottorete pubblica nel VPC. Alle istanze di streaming
viene assegnato un indirizzo IP privato che non & accessibile direttamente da Internet.
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Inoltre, a differenza delle configurazioni che utilizzano I'opzione Default Internet Access (Accesso
a Internet predefinito) per abilitare I'accesso a Internet, la configurazione NAT non € limitata a 100
istanze del parco istanze. Se la distribuzione deve supportare piu di 100 utenti simultanei, utilizza
questa configurazione.

Puoi creare e configurare un nuovo VPC da utilizzare con un gateway NAT o aggiungere un
gateway NAT a un VPC esistente.

» Configurazione di un VPC nuovo o esistente con una sottorete pubblica: con questa

configurazione, avvii i parchi istanze, i builder di blocco app e gli Image Builder in una sottorete
pubblica e abiliti I'Accesso predefinito a Internet. Quando abiliti questa opzione, AppStream 2.0
utilizza il gateway Internet nella sottorete pubblica Amazon VPC per fornire la connessione Internet.
Alle istanze di streaming viene assegnato un indirizzo IP pubblico accessibile direttamente da
Internet. Puoi creare un nuovo VPC o configurarne uno esistente per questo scopo.

@ Note

Quando I'opzione Default Internet Access (Accesso a Internet predefinito) € abilitata,
e supportato un massimo di 100 istanze del parco istanze. Se la distribuzione deve
supportare piu di 100 utenti simultanei, utilizza invece la configurazione del gateway NAT .

« Ultilizzo di VPC predefinito, sottorete pubblica e gruppo di sicurezza— Se non conosci la

AppStream versione 2.0 e desideri iniziare a utilizzare il servizio, puoi avviare i tuoi parchi

veicoli, app block builder e image builder in una sottorete pubblica predefinita e abilitare Default
Internet Access. Quando abiliti questa opzione, AppStream 2.0 utilizza il gateway Internet nella
sottorete pubblica Amazon VPC per fornire la connessione Internet. Alle istanze di streaming viene
assegnato un indirizzo IP pubblico accessibile direttamente da Internet.

| VPC predefiniti sono disponibili negli account Amazon Web Services creati dopo il 12-04-2013.

Il VPC di default include una sottorete pubblica di default in ogni zona di disponibilita e un gateway
Internet allegato al VPC. Il VPC include anche un gruppo di sicurezza predefinito.

@ Note

Quando I'opzione Default Internet Access (Accesso a Internet predefinito) € abilitata,
e supportato un massimo di 100 istanze del parco istanze. Se la distribuzione deve
supportare piu di 100 utenti simultanei, utilizza invece la configurazione del gateway NAT .
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Configurare un VPC per 2.0 AppStream

Quando configuri la AppStream versione 2.0, devi specificare il cloud privato virtuale (VPC) e almeno
una sottorete in cui avviare le istanze del parco istanze e i generatori di immagini. Un VPC & una rete
virtuale nella tua area logicamente isolata all'interno del cloud Amazon Web Services. una sottorete &
un intervallo di indirizzi IP nel VPC;

Quando configuri il tuo VPC per la AppStream versione 2.0, puoi specificare sottoreti pubbliche o
private 0 una combinazione di entrambi i tipi di sottoreti. Una sottorete pubblica dispone di accesso
diretto a Internet tramite un gateway Internet. Una sottorete privata, che non dispone di una route a
un gateway Internet, richiede un gateway NAT (Network Address Translation) o un'istanza NAT per
fornire l'accesso a Internet.

Indice

» Consigli per l'installazione di VPC

» Configurazione di VPC con sottoreti private e un gateway NAT

» Configurazione di un VPC nuovo o esistente con una sottorete pubblica

» Utilizzo di VPC predefinito, sottorete pubblica e gruppo di sicurezza

Consigli per l'installazione di VPC

Quando crei un parco istanze o avvii un Image Builder o un builder di blocco app, specifica il VPC e
una o piu sottoreti da utilizzare. Puoi fornire un controllo degli accessi aggiuntivo al VPC specificando
i gruppi di sicurezza.

| seguenti consigli consentono di configurare il VPC in modo piu efficiente e sicuro. Inoltre, possono
semplificare la configurazione di un ambiente che supporta il dimensionamento efficace del parco
istanze. Con un'efficace scalabilita della flotta, & possibile soddisfare la domanda attuale e prevista
degli utenti AppStream 2.0, evitando al contempo I'utilizzo non necessario delle risorse e i costi
associati.

Configurazione VPC complessiva

+ Assicurati che la configurazione VPC possa supportare le esigenze di dimensionamento del parco
istanze.

Quando sviluppi il piano di dimensionamento del parco istanze, tieni presente che un utente
richiede un'istanza del parco istanze. Pertanto, la dimensione del parco istanze determina il
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numero di utenti che possono eseguire lo streaming simultaneamente. Per questo motivo, per ogni
tipo di istanza che intendi utilizzare, assicurati che il numero di istanze del parco istanze che il VPC
puo supportare sia maggiore del numero di utenti simultanei previsti per lo stesso tipo di istanza.

« Assicurati che le quote del tuo account AppStream 2.0 (note anche come limiti) siano sufficienti a
soddisfare la tua domanda prevista. Per richiedere un aumento delle quote, puoi usare la console
Service Quotas all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/servicequotas/. Per informazioni sulle
quote AppStream 2.0 predefinite, consulta. Service Quotas di Amazon AppStream 2.0

» Se prevedi di fornire alle istanze di streaming (istanze del parco istanze, builder di blocco app o
Image Builder) I'accesso a Internet, ti consigliamo di configurare un VPC con due sottoreti private
per le istanze di streaming e un gateway NAT in una sottorete pubblica.

Il gateway NAT consente alle istanze di streaming nelle sottoreti private di connettersi a Internet
o ad altri servizi. AWS Tuttavia, impedisce a Internet di avviare una connessione con tali istanze.
Inoltre, a differenza delle configurazioni che utilizzano I'opzione Default Internet Access (Accesso
a Internet predefinito) per abilitare I'accesso a Internet, la configurazione NAT supporta piu di 100
istanze del parco istanze. Per ulteriori informazioni, consulta Configurazione di VPC con sottoreti
private e un gateway NAT.

Interfacce di rete elastiche

» AppStream 2.0 crea tante interfacce di rete elastiche (interfacce di rete) quante sono le capacita

massime desiderate del parco macchine. Per impostazione predefinita, il limite di interfacce di rete
per regione & 5000.

Durante la pianificazione della capacita per distribuzioni di grandi dimensioni, ad esempio migliaia
di istanze di streaming, tieni presente anche il numero di istanze EC2 utilizzate nella stessa
regione.

Sottoreti

» Se configuri piu di sottoreti private per il VPC, ciascuna deve essere configurata in una zona di
disponibilita diversa. Questo consente di incrementare la tolleranza ai guasti ed evitare errori dovuti
a capacita insufficiente. Se utilizzate due sottoreti nella stessa AZ, potreste esaurire gli indirizzi IP,
perché la AppStream versione 2.0 non utilizzera la seconda sottorete.

 Assicurati che le risorse di rete richieste per le applicazioni siano accessibili tramite entrambe le
sottoreti private.
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» Configura ciascuna delle sottoreti private con una subnet mask che consente un numero sufficiente
di indirizzi IP client per tenere conto del numero massimo di utenti simultanei previsti. Inoltre,
consenti ulteriori indirizzi IP per tenere conto della crescita prevista. Per ulteriori informazioni,
consulta VPC e dimensionamento delle sottoreti in IPv4.

» Se utilizzi un VPC con NAT, configura almeno una sottorete pubblica con un gateway NAT per
I'accesso a Internet, preferibilmente due. Configura le sottoreti pubbliche nelle stesse zone di
disponibilita in cui si trovano le sottoreti private.

Per migliorare la tolleranza agli errori e ridurre la possibilita di errori di capacita insufficiente per le
implementazioni di flotte AppStream 2.0 di grandi dimensioni, prendi in considerazione l'estensione
della configurazione del VPC in una terza zona di disponibilita. Includi una sottorete privata, una
sottorete pubblica e un gateway NAT in questa zona di disponibilita aggiuntiva.

Per configurare piu di due zone di disponibilita, puoi utilizzare I'azione UpdateFleetAPI o il
comando update-fleet. AWS CLI

Gruppi di sicurezza

 Utilizza i gruppi di sicurezza per fornire un controllo degli accessi aggiuntivo al VPC.

| gruppi di sicurezza che appartengono al tuo VPC ti consentono di controllare il traffico di rete
tra le istanze di streaming AppStream 2.0 e le risorse di rete richieste dalle applicazioni. Queste
risorse possono includere altri AWS servizi come Amazon RDS o Amazon FSx, server di licenza,
server di database, file server e server di applicazioni.

 Assicurati che i gruppi di sicurezza forniscano I'accesso alle risorse di rete richieste dalle

applicazioni.

Per ulteriori informazioni sulla configurazione dei gruppi di sicurezza per la AppStream versione
2.0, consulta. Gruppi di sicurezza in Amazon AppStream 2.0 Per informazioni generali sui gruppi di

sicurezza, consulta Gruppi di sicurezza per il VPC nella Guida per I'utente di Amazon VPC.

Configurazione di VPC con sottoreti private e un gateway NAT

Se prevedi di fornire alle istanze di streaming (istanze del parco istanze, builder di blocco app e
Image Builder) I'accesso a Internet, ti consigliamo di configurare un VPC con due sottoreti private
per le istanze di streaming e un gateway NAT in una sottorete pubblica. Puoi creare e configurare un
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nuovo VPC da utilizzare con un gateway NAT o aggiungere un gateway NAT a un VPC esistente. Per
ulteriori suggerimenti di configurazione di VPC, consulta Consigli per l'installazione di VPC.

Il gateway NAT consente alle istanze di streaming nelle sottoreti private di connettersi a Internet o
ad altri AWS servizi, ma impedisce a Internet di avviare una connessione con tali istanze. Inoltre, a
differenza delle configurazioni che utilizzano I'opzione Default Internet Access per abilitare I'accesso
a Internet per le istanze di streaming AppStream 2.0, questa configurazione non & limitata a 100
istanze di flotta.

Per ulteriori informazioni sull'utilizzo dei gateway NAT e su questa configurazione, consulta Gateway
NAT e VPC con sottoreti pubbliche e private (NAT) nella Guida per 'utente di Amazon VPC.

Indice

» Creazione e configurazione di un nuovo VPC

« Aggiunta di un gateway NAT a un VPC esistente

 Abilitazione dell'accesso a Internet per il parco istanze, il builder di blocco app e Image Builder

Creazione e configurazione di un nuovo VPC

In questo argomento viene descritto come utilizzare la procedura guidata del VPC per creare

un VPC con una sottorete pubblica e una sottorete privata. Come parte di questo processo, la
procedura guidata crea un gateway Internet e un gateway NAT. Inoltre, crea una tabella di routing
personalizzata associata alla sottorete pubblica e aggiorna la tabella di routing principale associata
alla sottorete privata. |l gateway NAT viene automaticamente creato nella sottorete pubblica del VPC.

Dopo aver utilizzato la procedura guidata per creare la configurazione VPC iniziale, verra aggiunta
una seconda sottorete privata. Per ulteriori informazioni su questa configurazione, consulta VPC con
sottoreti pubbliche e private (NAT) nella Guida per I'utente di Amazon VPC.

® Note

Se disponi gia di un VPC, completa invece le fasi in Aggiunta di un gateway NAT a un VPC
esistente.

Indice

* Fase 1: allocazione di un indirizzo IP elastico

* Fase 2: creazione di un nuovo VPC
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» Fase 3. aggiunta di una seconda sottorete privata

» Fase 4: verifica e denominazione delle tabelle di routing della sottorete

Fase 1: allocazione di un indirizzo IP elastico

Prima di creare il tuo VPC, devi allocare un indirizzo IP elastico nella tua AppStream regione 2.0.
Allocare innanzitutto un indirizzo IP elastico da utilizzare nel VPC, quindi associarlo al gateway NAT.
Per ulteriori informazioni, consulta Indirizzi IP elastici nella Guida per l'utente di Amazon VPC.

(® Note

Potrebbero essere applicati dei costi per gli indirizzi IP elastici utilizzati. Per ulteriori
informazioni, consulta Indirizzi IP elastici nella pagina dei prezzi di Amazon EC2.

Se non disponi gia di un indirizzo IP elastico, completa la procedura seguente. Se desideri utilizzare
un indirizzo IP elastico esistente, assicurati che non sia attualmente associato a un'altra istanza o
interfaccia di rete.

Per allocare un indirizzo IP elastico

1. Apri la console Amazon EC2 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/ec2/.

2. Nel riquadro di navigazione, in Network & Security (Rete e sicurezza), scegliere Elastic IPs (IP
elastici).

3. Selezionare Allocate new address (Alloca un nuovo indirizzo), quindi scegliere Allocate (Alloca).
4. Prendere nota dell'indirizzo IP elastico.

5. Nell'angolo in alto a destra del riquadro Elastic IPs (IP elastici), fare clic sull'icona X per chiudere
il riquadro.

Fase 2: creazione di un nuovo VPC

Completa la procedura seguente per creare un nuovo VPC con una sottorete pubblica e una sottorete
privata.

Per creare un nuovo VPC

1. Apri alla console Amazon VPC all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/vpc/.

Configurazione di VPC con sottoreti private e un gateway NAT 28


https://docs.aws.amazon.com/vpc/latest/userguide/vpc-eips.html
https://aws.amazon.com/ec2/pricing/on-demand/#Elastic_IP_Addresses
https://console.aws.amazon.com/ec2/
https://console.aws.amazon.com/vpc/

Amazon AppStream 2.0 Guida di amministrazione

2.
3.
4.

Nel riquadro di navigazione, selezionare VPC Dashboard (Pannello di controllo VPC).
Scegli Launch VPC Wizard (Avvia procedura guidata VPC).

In Step 1: Select a VPC Configuration (Fase 1: selezione di una configurazione VPC), scegliere
VPC with Public and Private Subnets (VPC con sottoreti pubbliche e private), quindi selezionare
Select (Seleziona).

In Step 2: VPC with Public and Private Subnets (Fase 2: VPC con sottoreti pubbliche e private),
configurare il VPC come segue:
* In IPv4 CIDR block (Blocco CIDR IPv4), specificare un blocco CIDR IPv4 per il VPC.

* In IPv6 CIDR block (Blocco CIDR IPv6), mantenere il valore predefinito, No IPv6 CIDR Block
(Nessun blocco CIDR IPv6).

* In VPC name (Nome VPC), digitare un nome univoco per il VPC.

Configurare la sottorete pubblica come segue:

* In Public subnet's IPv4 CIDR (CIDR IPv4 della sottorete pubblica), specificare il blocco CIDR
per la sottorete.

* In Availability Zone (Zona di disponibilita), mantenere il valore predefinito, No Preference
(Nessuna preferenza).

 In Public subnet name (Nome sottorete pubblica), digitare un nome per la sottorete, ad
esempio AppStream2 Public Subnet.

Configurare la prima sottorete privata come segue:
* In Private subnet's IPv4 CIDR (CIDR IPv4 della sottorete privata), specificare il blocco CIDR
per la sottorete. Prendere nota del valore specificato.

* In Availability Zone (Zona di disponibilita), selezionare una zona specifica e prendere nota
della zona selezionata.

* In Private subnet name (Nome sottorete privata), digitare un nome per la sottorete, ad esempio
AppStream2 Private Subnetl.

» Ove applicabile, mantenere i valori predefiniti per i campi rimanenti.

In Elastic IP Allocation ID (ID allocazione IP elastico), fare clic nella casella di testo e selezionare
il valore corrispondente all'indirizzo IP elastico creato. Questo indirizzo viene assegnato al
gateway NAT. Se non disponi di un indirizzo IP elastico, crearne uno utilizzando la console
Amazon VPC all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/vpc/.
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9.

10.
11.
12.
13.

In Endpoint del servizio, se € richiesto un endpoint Amazon S3 per I'ambiente, specificane uno.
Un endpoint S3 & necessario per fornire agli utenti I'accesso alle home directory o abilitare la
persistenza delle impostazioni dell'applicazione per gli utenti in una rete privata.

Per specificare un endpoint Amazon S3, effettua le operazioni seguenti:

a. Scegli Aggiungi endpoint.

b. In Service (Servizio), selezionare la voce nell'elenco che termina con "s3" (la voce
com.amazonaws.region.s3 corrispondente alla regione in cui viene creato il VPC).

c. In Subnet (Sottorete), scegliere Private subnet (Sottorete privata).

d. In Policy, mantenere il valore predefinito, Full Access (Accesso completo).

In Enable DNS hostnames (Abilita nomi host DNS), mantenere il valore predefinito, Yes (Si).

In Hardware tenancy (Tenancy hardware), mantenere il valore predefinito, Default (Predefinito).
Seleziona Crea VPC.

Si noti che occorrono diversi minuti per configurare il VPC. Dopo aver creato il VPC, scegliere
OK.

Fase 3: aggiunta di una seconda sottorete privata

Nella fase precedente (Fase 2: creazione di un nuovo VPC) é stato creato un VPC con una sottorete
pubblica e una sottorete privata. Esegui la procedura seguente per aggiungere una seconda sottorete
privata. Ti consigliamo di aggiungere una seconda sottorete privata in una zona di disponibilita
diversa rispetto alla prima sottorete privata.

1.
2.

Nel pannello di navigazione, scegli Subnets (Sottoreti).

Selezionare la prima sottorete privata creata nella fase precedente. Nella scheda Description
(Descrizione), sotto I'elenco di sottoreti, prendere nota della zona di disponibilita per questa
sottorete.

Nell'angolo in alto a sinistra del riquadro delle sottoreti, scegliere Create Subnet (Crea sottorete).

In Name tag (Tag nome), digitare un nome per la sottorete privata, ad esempio AppStream2
Private Subnet2.

In VPC, selezionare il VPC creato nella fase precedente.

In Availability Zone (Zona di disponibilita), selezionare una zona di disponibilita diversa da
quella utilizzata per la prima sottorete privata. La selezione di una zona di disponibilita diversa
incrementa la tolleranza ai guasti e consente di prevenire errori dovuti a capacita insufficiente.
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7. InIPv4 CIDR block (Blocco CIDR IPv4), specificare un intervallo di blocchi CIDR univoco per
la nuova sottorete. Ad esempio, se la prima sottorete privata dispone di un intervallo di blocchi
CIDRIPv4 di10.0.1.0/24, & possibile specificare un intervallo di blocchi CIDR 10.0.2.0/24

per la nuova sottorete privata.

8. Scegli Crea.

9. Dopo aver creato la sottorete, scegliere Close (Chiudi).

Fase 4: verifica e denominazione delle tabelle di routing della sottorete

Dopo aver creato e configurato il VPC, completa la procedura seguente per specificare un nome per

le tabelle di routing e verificare che:

+ La tabella di routing associata alla sottorete in cui risiede il gateway NAT includa una route
che indirizza il traffico Internet a un gateway Internet. Cid garantisce che il gateway NAT possa

accedere a Internet.

 Le tabelle di routing associate alle sottoreti private siano configurate per indirizzare il traffico
Internet al gateway NAT. Cid consente alle istanze di streaming nelle sottoreti private di

comunicare con Internet.

1. Nel riquadro di navigazione, scegliere Subnets (Sottoreti) e selezionare la sottorete pubblica

creata; ad esempio, AppStream 2.0 Public Subnet.

a. Nella scheda Route Table (Tabella di routing), scegliere I'ID della tabella di routing; ad

esempio, rtb-12345678.

b. Seleziona la tabella di instradamento del . In Name (Nome), scegliere l'icona di modifica
(la matita) e digitare un nome (ad esempio appstream2-public-routetable), quindi

selezionare il segno di spunta per salvare il nome.

c. Con la tabella di routing pubblica ancora selezionata, nella scheda Routes (Route) verificare

che esista una route per il traffico locale e un'altra route che invia tutto il traffico rimanente al

gateway Internet per il VPC. La tabella sequente descrive queste due route:

Destinazione Target

Blocco CIDR IPv4 della  Locale
sottorete pubblica (ad
esempio, 10.0.0/20)

Descrizione

Tutto il traffico delle risorse destinato
agli indirizzi IPv4 all'interno del
blocco CIDR IPv4 della sottorete
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Destinazione

Traffico destinato a tutti
gli altri indirizzi IPv4
(ad esempio, 0.0.0.0/0)

Target

In uscita (igw-ID)

Descrizione

pubblica viene instradato localmente
all'interno del VPC.

Il traffico destinato a tutti gli altri
indirizzi IPv4 viene instradato
al gateway Internet (identificato
dall'igw-1ID) che é stato creato
dalla procedura guidata VPC.

2. Nel riquadro di navigazione, scegliere Subnets (Subnet) e selezionare la prima sottorete privata

creata (ad esempio AppStream2 Private Subnetl).

a.

b.

Destinazione

Blocco CIDR IPv4 della
sottorete pubblica (ad
esempio, 10.0.0/20)

Traffico destinato a tutti
gli altri indirizzi IPv4
(ad esempio, 0.0.0.0/0)

Il traffico destinato a
bucket S3 (applicabile
se é stato specificato
un endpoint S3)

Target

Locale

In uscita (nat-1ID)

Storage (vpce-1ID)

Nella scheda Route Table (Tabella di routing), scegliere I'ID della tabella di routing.

Seleziona la tabella di instradamento del . In Name (Nome), scegliere I'icona di modifica (la
matita) e immettere un nome (ad esempio appstream2-private-routetable), quindi
selezionare il segno di spunta per salvare il nome.

Nella scheda Routes (Route), verificare che la tabella di routing includa le seguenti route:

Descrizione

Tutto il traffico delle risorse destinato
agli indirizzi IPv4 all'interno del
blocco CIDR IPv4 della sottorete
pubblica viene instradato localmente
all'interno del VPC.

Il traffico destinato a tutti gli altri
indirizzi IPv4 viene instradat

o al gateway NAT (identificato
dall'nat-1ID).

Il traffico destinato ai bucket S3
viene instradato all'endpoint S3
(identificato dall'vpce-ID).
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Destinazione Target Descrizione
[p1-ID (com.amazo
naws. regione.s3)]
3. Nel riquadro di navigazione, scegliere Subnets (Subnet) e selezionare la seconda sottorete
privata creata (ad esempio AppStream2 Private Subnet2).

4. Nella scheda Route Table (Tabella di routing), verificare che la tabella di routing sia la tabella di
routing privata (ad esempio appstream2-private-routetable). Se la tabella di routing &
diversa, scegliere Edit (Modifica) e selezionare questa tabella di routing.

Fasi successive

Per consentire alle istanze del parco istanze ai builder di blocco app e agli Image Builder di accedere
a Internet, completa le fasi in Abilitazione dell'accesso a Internet per il parco istanze, il builder di

blocco app e Image Builder.

Aggiunta di un gateway NAT a un VPC esistente

Se hai gia configurato un VPC, completa la procedura seguente per aggiungere un gateway NAT al
VPC. Se occorre creare un nuovo VPC, consulta Creazione e configurazione di un nuovo VPC.

Per aggiungere un gateway NAT a un VPC esistente

1. Per creare il gateway NAT, completa le fasi in Creazione di un gateway NAT nella Guida per
['utente di Amazon VPC.

2. Verificare che il VPC disponga di almeno una sottorete privata. Ti consigliamo di specificare due
sottoreti private in differenti zone di disponibilita per un'alta disponibilita e la tolleranza ai guasti.
Per informazioni su come creare una seconda sottorete privata, consulta Fase 3: aggiunta di una

seconda sottorete privata.

3. Aggiornare la tabella di routing associata a una o piu sottoreti private per indirizzare il traffico
vincolato a Internet al gateway NAT. Cid consente alle istanze di streaming nelle sottoreti private
di comunicare con Internet. A tale scopo, completa le fasi descritte in Aggiornamento della
tabella di routing nella Guida per l'utente du Amazon VPC.

Fasi successive
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Per consentire alle istanze del parco istanze ai builder di blocco app e agli Image Builder di accedere
a Internet, completa le fasi in Abilitazione dell'accesso a Internet per il parco istanze, il builder di
blocco app e Image Builder.

Abilitazione dell'accesso a Internet per il parco istanze, il builder di blocco app e Image
Builder

Dopo che il gateway NAT é disponibile su un VPC, puoi abilitare I'accesso a Internet per il parco
istanze, il builder di blocco app e Image Builder.

Abilitazione dell'accesso a Internet per il parco istanze
Puoi abilitare I'accesso a Internet durante la creazione del parco istanze o in seguito.
Per abilitare I'accesso a Internet alla creazione del parco istanze

1. Completare le fasi in Creazione di un parco istanze fino a Step 4: Configure Network (Fase 4:
configurazione della rete).

2. Scegliere un VPC con un gateway NAT.

3. Seicampirelativi alle sottoreti sono vuoti, selezionare una sottorete privata in Subnet 1
(Sottorete 1) e, facoltativamente, un'altra sottorete privata in Subnet 2 (Sottorete 2). Se non si
dispone gia di una sottorete privata nel VPC, potrebbe essere necessario creare una seconda
sottorete privata.

4. Continuare con le fasi in Creazione di un parco istanze.

Per abilitare I'accesso a Internet dopo la creazione del parco istanze mediante un gateway NAT

1. Nel riquadro di navigazione, selezionare Fleets (Parchi istanze).

2. Selezionare un parco istanze e verificare che lo stato sia Stopped (Arrestato).

3. Scegliere Fleet Details (Dettagli parco istanze), Edit (Modifica) e un VPC con un gateway NAT.
4

Scegliere una sottorete privata per Subnet 1 (Sottorete 1) e, facoltativamente, un'altra sottorete
privata per Subnet 2 (Sottorete 2). Se non si dispone gia di una sottorete privata nel VPC,
potrebbe essere necessario creare una seconda sottorete privata.

5. Scegli Aggiorna.

Per testare la connettivita Internet, avvia il parco istanze, esegui la connessione all'istanza di
streaming e naviga su Internet.
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Abilitazione dell'accesso a Internet per Image Builder

Se prevedi di abilitare I'accesso a Internet per Image Builder, devi farlo durante la creazione
dell'lImage Builder.

Per abilitare I'accesso a Internet per uno sviluppatore di immagini

1. Completare le fasi in Avvio di uno sviluppatore di immagini per installare e configurare

applicazioni per lo streaming, fino a Step 3: Configure Network (Fase 3: configurazione della
rete).

2. Scegliere il VPC con un gateway NAT.
3. Se il campo Subnet (Sottorete) € vuoto, selezionare una sottorete.

4. Continuare con le fasi in Avvio di uno sviluppatore di immagini per installare e configurare
applicazioni per lo streaming.

Abilitazione dell'accesso a Internet per il builder di blocco app

Se prevedi di abilitare I'accesso a Internet per il builder di blocco app, devi farlo durante la creazione
del builder di blocco app.

Per abilitare I'accesso a Internet per un builder di blocco app

1. Completa le fasi in the section called “Creazione di un builder di blocco app” fino a Fase 2:
configurazione della rete.

2. Scegliere il VPC con un gateway NAT.
3. Se il campo Subnet (Sottorete) € vuoto, selezionare una sottorete.

4. Continuare con le fasi in the section called “Creazione di un builder di blocco app”.

Configurazione di un VPC nuovo o esistente con una sottorete pubblica

Se hai creato il tuo account Amazon Web Services dopo il 04/12/2013, hai un VPC predefinito in ogni
AWS regione che include sottoreti pubbliche predefinite. Tuttavia, potresti voler creare il tuo VPC
non predefinito o configurare un VPC esistente da utilizzare con la versione 2.0. AppStream Questo
argomento descrive come configurare un VPC e una sottorete pubblica non predefiniti da utilizzare
con 2.0. AppStream

Configurazione di un VPC con una sottorete pubblica 35



Amazon AppStream 2.0 Guida di amministrazione

Dopo aver configurato il VPC e la sottorete pubblica, puoi fornire alle istanze di streaming (istanze
del parco istanze e image builder) I'accesso a Internet abilitando I'opzione Default Internet Access
(Accesso a Internet predefinito) . Quando abiliti questa opzione, AppStream 2.0 abilita la connettivita
Internet associando un indirizzo IP elastico all'interfaccia di rete collegata dall'istanza di streaming

alla sottorete pubblica. Un indirizzo IP elastico € un indirizzo IPv4 pubblico raggiungibile da Internet.

Per questo motivo, ti consigliamo invece di utilizzare un gateway NAT per fornire I'accesso a Internet
alle tue AppStream istanze 2.0. Inoltre, quando I'opzione Default Internet Access (Accesso a Internet
predefinito) € abilitato, &€ supportato un massimo di 100 istanze del parco istanze. Se la distribuzione
deve supportare piu di 100 utenti simultanei, utilizza invece la configurazione del gateway NAT .

Per ulteriori informazioni, consulta le fasi in Configurazione di VPC con sottoreti private e un gateway
NAT. Per ulteriori suggerimenti di configurazione di VPC, consulta Consigli per l'installazione di VPC.

Indice

* Fase 1: configurare un VPC con una sottorete pubblica

» Fase 2: Abilitazione dell'accesso predefinito a Internet per il parco istanze, I'lmage Builder o il
builder di blocco app

Fase 1: configurare un VPC con una sottorete pubblica

Puoi configurare il tuo VPC non predefinito con una sottorete pubblica utilizzando uno dei seguenti
metodi:

» Creazione di un nuovo VPC con una sottorete pubblica singola

» Configurazione di un VPC esistente

Creazione di un nuovo VPC con una sottorete pubblica singola

Quando utilizzi la procedura guidata del VPC per creare un nuovo VPC, la procedura guidata crea un
gateway Internet e una tabella di routing personalizzata associata alla sottorete pubblica. La tabella
di routing indirizza tutto il traffico destinato a un indirizzo esterno al VPC al gateway Internet. Per
ulteriori informazioni su questa configurazione, consulta VPC con una singola sottorete pubblica nella

Guida per l'utente di Amazon VPC.

1. Percreare il VPV, completa la procedura descritta in Fase 1: creare il VPC nella Guida per
l'utente di Amazon VPC.
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2. Per consentire alle istanze del parco istanze e agli Image Builder di accedere a Internet,
completare le fasi in Fase 2: Abilitazione dell'accesso predefinito a Internet per il parco istanze,
I''mage Builder o il builder di blocco app.

Configurazione di un VPC esistente

Se desideri utilizzare un VPC esistente che non dispone di una sottorete pubblica, puoi aggiungere
una nuova sottorete pubblica. Oltre a una sottorete pubblica, &€ necessario anche disporre di un
gateway Internet collegato al VPC e di una tabella di routing che indirizza tutto il traffico destinato a
un indirizzo esterno al VPC al gateway Internet. Per configurare questi componenti, completare la
procedura seguente.

1. Per aggiungere una sottorete pubblica, completare la procedura descritta in Creazione di una
sottorete nel VPC. Utilizza il VPC esistente che intendi utilizzare con AppStream la versione 2.0.

Se il VPC é configurato per supportare l'indirizzamento IPv6, viene visualizzato I'elenco IPv6
CIDR block (Blocco CIDR IPv6) . Selezionare Don't assign Ipv6 (Non assegnare lpv6).

2. Per creare e collegare un gateway Internet al VPC, completare la procedura descritta in
Creazione e collegamento di un Internet Gateway.

3. Per configurare la sottorete per instradare il traffico Internet tramite il gateway Internet, completa
la procedura illustrata in Creazione di una tabella di routing personalizzata. Nella fase 5, per

Destination (Destinazione), utilizzare il formato IPv4 (0.0.0.0/0).

4. Per consentire alle istanze del parco istanze e agli Image Builder di accedere a Internet,
completare le fasi in Fase 2: Abilitazione dell'accesso predefinito a Internet per il parco istanze,

I'l'mage Builder o il builder di blocco app.

Fase 2: Abilitazione dell'accesso predefinito a Internet per il parco istanze, I'lmage
Builder o il builder di blocco app

Dopo aver configurato un VPC con una sottorete pubblica, puoi abilitare I'opzione Default Internet
Access (Accesso a Internet predefinito) per parco istanze e Image Builder.

Abilitazione dell'accesso a Internet predefinito per un parco istanze

Puoi abilitare I'opzione Default Internet Access (Accesso a Internet predefinito) durante la creazione
del parco istanze o in seguito.
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® Note

Per le istanze del parco istanze in cui I'opzione Default Internet Access (Accesso a Internet
predefinito) € abilitata, il limite € 100.

Per abilitare I'accesso a Internet alla creazione del parco istanze

1.  Completare le fasi in Creazione di un parco istanze fino a Step 4: Configure Network (Fase 4:
configurazione della rete).

2. Selezionare la casella di controllo Default Internet Access (Accesso a Internet predefinito) .

3. Seicampi relativi alle sottoreti sono vuoti, selezionare una sottorete in Subnet 1 (Sottorete 1) e,
facoltativamente, in Subnet 2 (Sottorete 2).

4. Continuare con le fasi in Creazione di un parco istanze.

Per abilitare I'accesso a Internet dopo la creazione del parco istanze

1. Nel riquadro di navigazione, selezionare Fleets (Parchi istanze).
2. Selezionare un parco istanze e verificare che il suo stato sia Stopped (Arrestato).

3. Scegliere Fleet Details (Dettagli del parco istanze), Edit (Modifica), quindi selezionare la casella
di controllo Default Internet Access (Accesso a Internet predefinito) .

4. Scegliere una sottorete per Subnet 1 (Sottorete 1) e, facoltativamente, Subnet 2 (Sottorete 2).
Scegli Aggiorna.

Per testare la connessione a Internet, avvia il parco istanze, crea uno stack, associa il parco istanze
a uno stack e naviga su Internet durante una sessione di streaming per lo stack. Per ulteriori
informazioni, consulta Crea una flotta e uno stack AppStream 2.0.

Abilitazione dell'accesso a Internet predefinito per un Image Builder

Dopo aver configurato un VPC con una sottorete pubblica, puoi abilitare I'opzione Default Internet
Access (Accesso a Internet predefinito) per Image Builder. Questa operazione puo essere eseguita
durante la creazione dell'lmage Builder.
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Per abilitare I'accesso a Internet per uno sviluppatore di immagini

1. Completare le fasi in Avvio di uno sviluppatore di immagini per installare e configurare

applicazioni per lo streaming, fino a Step 3: Configure Network (Fase 3: configurazione della
rete).

2. Selezionare la casella di controllo Default Internet Access (Accesso a Internet predefinito) .
3. Se il campo Subnet 1 (Sottorete 1) € vuoto, selezionare una sottorete.

4. Continuare con le fasi in Avvio di uno sviluppatore di immagini per installare e configurare

applicazioni per lo streaming.

Abilitazione dell'accesso predefinito a Internet per un builder di blocco app

Dopo aver configurato un VPC con una sottorete pubblica, puoi abilitare I'opzione Accesso predefinito
a Internet per il builder di blocco app. Questa operazione puo essere eseguita durante la creazione
del builder di blocco app.

Per abilitare I'accesso a Internet per un builder di blocco app

1. Segui le fasi in the section called “Creazione di un builder di blocco app”, fino a Fase 2:
configurazione della rete.

2. Selezionare la casella di controllo Default Internet Access (Accesso a Internet predefinito) .
3. Se il campo Subnet (Sottorete) € vuoto, selezionare una sottorete.

4. Continuare con le fasi in the section called “Creazione di un builder di blocco app”.

Utilizzo di VPC predefinito, sottorete pubblica e gruppo di sicurezza

Il tuo account Amazon Web Services, se € stato creato dopo il 04/12/2013, ha un VPC predefinito
in ogni regione. AWS |l VPC di default include una sottorete pubblica di default in ogni zona di
disponibilita e un gateway Internet allegato al VPC. Il VPC include anche un gruppo di sicurezza
predefinito. Se non conosci la AppStream versione 2.0 e desideri iniziare a utilizzare il servizio,
puoi mantenere selezionati il VPC e il gruppo di sicurezza predefiniti quando crei una flotta, crei un
generatore di blocchi di app o avvii un generatore di immagini. Quindi, puoi selezionare almeno una
sottorete predefinita.
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® Note

Se il tuo account Amazon Web Services € stato creato prima del 04/12/2013, devi creare
un nuovo VPC o configurarne uno esistente da utilizzare con la versione 2.0. AppStream
Ti consigliamo di configurare manualmente un VPC con due sottoreti private per i parchi
istanze, i builder di blocco app e gli Image Builder e un gateway NAT in una sottorete
pubblica. Per ulteriori informazioni, consulta Configurazione di VPC con sottoreti private e

un gateway NAT. In alternativa, puoi configurare un VPC non predefinito con una sottorete

pubblica. Per ulteriori informazioni, consulta Configurazione di un VPC nuovo o esistente con

una sottorete pubblica.

Per utilizzare il VPC, la sottorete e il gruppo di sicurezza predefiniti per un parco istanze

1.

Completare le fasi in Creazione di un parco istanze fino a Step 4: Configure Network (Fase 4:
configurazione della rete).

In Step 4: Configure Routing (Fase 4: configurare l'instradamento), procedere come segue:

» Per consentire alle istanze del parco istanze di accedere a Internet, selezionare la casella di
controllo Default Internet Access (Accesso a Internet predefinito) .

® Note

Per le istanze del parco istanze in cui I'opzione Default Internet Access (Accesso a
Internet predefinito) & abilitata, il limite &€ 100.

» Per VPC, scegli il VPC predefinito per la tua regione. AWS

I nome VPC predefinito utilizza il seguente formato: vpc-vpc-id
(No_default_value_Name).

» In Subnet 1 (Sottorete 1), scegliere una sottorete pubblica predefinita e prendere nota della
zona di disponibilita.
| nomi delle sottoreti predefinite utilizzano il seguente formato: subnet-subnet-id |
(IPv4 CIDR block) | Default inavailability-zone.

» Facoltativamente, in Subnet 2 (Sottorete 2), scegliere una sottorete predefinita in una zona di
disponibilita diversa.

* In Security groups (Gruppi di sicurezza), selezionare il gruppo di sicurezza predefinito.
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Il nome del gruppo di sicurezza predefinito utilizza il seguente formato: sg- security-
group-id-default

3. Continuare con le fasi in Creazione di un parco istanze.

Completare la procedura seguente per utilizzare il VPC, la sottorete e il gruppo di sicurezza predefiniti
per un Image Builder.

Per utilizzare il VPC, la sottorete e il gruppo di sicurezza predefiniti per un Image Builder

1. Seguire le fasi in Avvio di uno sviluppatore di immagini per installare e configurare applicazioni
per lo streaming, fino a Step 3: Configure Network (Fase 3: configurazione della rete).

2. In Step 4: Configure Routing (Fase 4: configurare l'instradamento), procedere come segue:

» Per consentire a Image Builder di accedere a Internet, selezionare la casella di controllo
Default Internet Access (Accesso a Internet predefinito) .

» Per VPC, scegli il VPC predefinito per la tua regione. AWS

I nome VPC predefinito utilizza il seguente formato: vpc-vpc-id
(No_default_value_Name).

» In Subnet 1 (Sottorete 1), scegliere una sottorete pubblica predefinita.

| nomi delle sottoreti predefinite utilizzano il seguente formato: subnet-subnet-id |
(IPv4 CIDR block) | Default inavailability-zone.

* In Security groups (Gruppi di sicurezza), selezionare il gruppo di sicurezza predefinito.

Il nome del gruppo di sicurezza predefinito utilizza il seguente formato: sg- security-
group-id-default

3. Continuare con le fasi in Avvio di uno sviluppatore di immagini per installare e configurare
applicazioni per lo streaming.

Completa la procedura seguente per utilizzare il VPC, la sottorete e il gruppo di sicurezza predefiniti
per un builder di blocco app.

Utilizzare il VPC, la sottorete e il gruppo di sicurezza predefiniti per un builder di blocco app

1. Segqui le fasi in the section called “Creazione di un builder di blocco app”, fino a Fase 2:
configurazione della rete.
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2.

In Fase 2: configurazione della rete effettua le seguenti operazioni:

Per consentire a Image Builder di accedere a Internet, selezionare la casella di controllo
Default Internet Access (Accesso a Internet predefinito) .

Per VPC, scegli il VPC predefinito per la tua regione. AWS

I nome VPC predefinito utilizza il seguente formato: vpc-vpc-id
(No_default_value_Name).

In Subnet 1 (Sottorete 1), scegliere una sottorete pubblica predefinita.

| nomi delle sottoreti predefinite utilizzano il sequente formato: subnet-subnet-id |
(IPv4 CIDR block) | Default inavailability-zone.

In Security groups (Gruppi di sicurezza), selezionare il gruppo di sicurezza predefinito.

Il nome del gruppo di sicurezza predefinito utilizza il seguente formato: sg- security-
group-id-default

Continuare con le fasi in the section called “Creazione di un builder di blocco app”.

Utilizzo degli endpoint VPC di Amazon S3 per le funzionalita 2.0
AppStream

Quando abiliti Application Settings Persistence o le cartelle Home su uno stack, AppStream 2.0

utilizza il VPC specificato per la tua flotta per fornire I'accesso ai bucket Amazon Simple Storage
Service (Amazon S3). Per le flotte Elastic, AppStream 2.0 utilizzera il VPC per accedere al bucket
Amazon S3 contenente le applicazioni assegnate al blocco di app della flotta. Per abilitare I'accesso

AppStream 2.0 al tuo endpoint S3 privato, collega la seguente policy personalizzata al tuo endpoint
VPC per Amazon S3. Per ulteriori informazioni sull'utilizzo degli endpoint con Amazon S3, consulta
Endpoint VPC ed Endpoint per Amazon S3 nella Guida per l'utente di Amazon VPC.

"Version": "2012-10-17",

"Statement": [
{
"Sid": "Allow-AppStream-to-access-S3-buckets",
"Effect": "Allow",
"Principal": {
"AWS": "arn:aws:sts::account-id-without-hyphens:assumed-role/

AmazonAppStreamServiceAccess/AppStream2.0"
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},

"Action": [
"s3:ListBucket",
"s3:GetObject",
"s3:PutObject",
"s3:DeleteObject",
"s3:GetObjectVersion",
"s3:DeleteObjectVersion”

1,

"Resource": [
"arn:aws:s3:::appstream2-36fb080bb8-*",
"arn:aws:s3:::appstream-app-settings-*",
"arn:aws:s3:::appstream-logs-*"

"Sid": "Allow-AppStream-ElasticFleetstoRetrieveObjects",
"Effect": "Allow",
"Principal": "*",
"Action": "s3:GetObject",
"Resource": "arn:aws:s3:::bucket-with-application-or-app-block-objects/*",
"Condition": {

"StringEquals": {

"aws:PrincipalServiceName": "appstream.amazonaws.com"

Connessioni Amazon AppStream 2.0 al tuo VPC

Per abilitare la connettivita AppStream 2.0 alle risorse di rete e a Internet, configura le istanze di
streaming come segue.

Interfacce di rete

Ogni istanza di streaming AppStream 2.0 ha le seguenti interfacce di rete:

* L'interfaccia di rete cliente fornisce la connettivita alle risorse nel VPC nonché a Internet e viene
utilizzata per associare l'istanza di streaming alla directory.
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 L'interfaccia di rete di gestione € connessa a una rete di gestione AppStream 2.0 sicura. Viene
utilizzata per lo streaming interattivo dell'istanza di streaming sul dispositivo dell'utente e per
consentire alla AppStream versione 2.0 di gestire l'istanza di streaming.

AppStream 2.0 seleziona l'indirizzo IP per l'interfaccia di rete di gestione dal seguente intervallo di
indirizzi IP privati: 198.19.0.0/16. Non utilizzare questo intervallo per il CIDR VPC o per eseguire

il peering del VPC con un altro VPC con questo intervallo, in quanto questa operazione potrebbe
creare un conflitto e rendere inaccessibili le istanze di streaming. Inoltre, non modificare o eliminare
alcuna interfaccia di rete associata a un'istanza di streaming, in quanto anche questa operazione
potrebbe rendere inaccessibile l'istanza di streaming.

Porte e intervallo di indirizzi IP per l'interfaccia di rete di gestione

L'intervallo di indirizzi IP per l'interfaccia di rete di gestione € 198.19.0.0/16. Le porte seguenti devono
essere aperte sull'interfaccia di rete di gestione di tutte le istanze di streaming:
« TCP in entrata sulla porta 8300. Utilizzata per la creazione della connessione di streaming.

« TCP in entrata sulle porte 8000 e 8443. Questi vengono utilizzati per la gestione dell'istanza di
streaming entro la versione 2.0. AppStream

» UDP in entrata sulla porta 8300. Utilizzata per la creazione della connessione di streaming su UDP.

Limita l'intervallo in entrata sull'interfaccia di rete di gestione a 198.19.0.0/16.

In circostanze normali, la AppStream versione 2.0 configura correttamente queste porte per le istanze
di streaming. Se un software di sicurezza o firewall € installato su un'istanza di streaming che blocca
una di queste porte, l'istanza di streaming pud non funzionare correttamente o risultare inaccessibile.

Non disabilitare IPv6. Se si disabilita IPv6, la AppStream versione 2.0 non funzionera correttamente.
Per informazioni sulla configurazione IPv6 per Windows, consulta Guida per la configurazione IPv6 in
Windows per utenti avanzati.

(® Note

AppStream 2.0 si basa sui server DNS all'interno del VPC per restituire una risposta di
dominio inesistente (NXDOMAIN) per i nomi di dominio locali che non esistono. Cido consente
all'interfaccia di rete gestita dalla versione AppStream 2.0 di comunicare con i server di
gestione.
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Quando crei una directory con Simple AD, AWS Directory Service crea due controller di
dominio che funzionano anche come server DNS per tuo conto. Poiché i controller di dominio
non forniscono la risposta NXDOMAIN, non possono essere utilizzati con la versione 2.0.
AppStream

Porte dell'interfaccia di rete cliente

» Per la connettivita Internet, le porte seguenti devono essere aperte per tutte le destinazioni. Se
utilizzi un gruppo di sicurezza modificato o personalizzato, devi aggiungere le regole necessarie
manualmente. Per ulteriori informazioni, consulta Regole del gruppo di sicurezza nella Guida per
['utente di Amazon VPC.

- TCP 80 (HTTP)
- TCP 443 (HTTPS)
- UDP 8433

« Se unisci le tue istanze di streaming a una directory, le seguenti porte devono essere aperte tra il
tuo VPC AppStream 2.0 e i tuoi controller di directory.

« TCP/UDP 53 - DNS

« TCP/UDP 88 - autenticazione Kerberos

« UDP 123 - NTP

« TCP 135-RPC

+ UDP 137-138 - Netlogon

« TCP 139 - Netlogon

- TCP/UDP 389 - LDAP

« TCP/UDP 445 - SMB

« TCP 1024-65535 - Porte dinamiche per RPC

Per un elenco completo delle porte, consulta Active Directory and Active Directory Domain
Services Port Requirements nella documentazione Microsoft.

 Tutte le istanze di streaming richiedono che la porta 80 (HTTP) sia aperta per l'indirizzo IP
169.254.169. 254 per consentire I'accesso al servizio di metadati EC2. L'intervallo di indirizzi IP
169.254.0.0/16 é riservato all'utilizzo del servizio AppStream 2.0 per la gestione del traffico. La
mancata esclusione di questo intervallo potrebbe causare problemi di streaming.
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Connessioni utente ad Amazon AppStream 2.0

Gli utenti possono connettersi alle istanze di streaming AppStream 2.0 tramite I'endpoint Internet
pubblico predefinito o utilizzando un endpoint VPC di interfaccia (endpoint di interfaccia) creato nel
cloud privato virtuale (VPC). Per ulteriori informazioni, consulta Creazione e streaming da endpoint
VPC dell'interfaccia.

Per impostazione predefinita, la AppStream versione 2.0 € configurata per instradare le connessioni
di streaming sulla rete Internet pubblica. La connettivita Internet & necessaria per autenticare gl
utenti e fornire le risorse Web necessarie alla AppStream versione 2.0 per funzionare. Per consentire
questo traffico, &€ necessario autorizzare i domini elencati in Domini consentiti.

(® Note

Per |'autenticazione degli utenti, la AppStream versione 2.0 supporta pool di utenti, Security

Assertion Markup Language 2.0 (SAML 2.0) e I'CreateStreamingazione URL API. Per ulteriori

informazioni, consulta Autenticazione dell'utente.

| seguenti argomenti forniscono informazioni su come abilitare le connessioni degli utenti alla
versione 2.0. AppStream

Indice

» Raccomandazioni sulla larghezza di banda

» Reaquisiti di indirizzo IP e porta per AppStream i dispositivi utente 2.0

* Domini consentiti

Raccomandazioni sulla larghezza di banda

Per ottimizzare le prestazioni della AppStream versione 2.0, assicuratevi che la larghezza di banda e
la latenza della rete siano in grado di soddisfare le esigenze degli utenti.

AppStream 2.0 utilizza NICE Desktop Cloud Visualization (DCV) per consentire agli utenti di
accedere e trasmettere in streaming in modo sicuro le applicazioni in diverse condizioni di rete.
Per aiutare a ridurre il consumo in termini di larghezza di banda, NICE DCV usa la compressione e
codifica video basata su H.264. Durante le sessioni di streaming, 'output grafico delle applicazioni
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viene compresso e trasmesso agli utenti come un flusso di pixel con crittografia AES-256 tramite
HTTPS. Dopo la ricezione dello streaming, il medesimo viene decrittografato e I'output raggiunge lo
schermo locale degli utenti. Quando gli utenti interagiscono con le loro applicazioni in streaming, il
protocollo NICE DCV acquisisce il loro input e lo reindirizza alle loro applicazioni in streaming tramite
HTTPS.

Le condizioni della rete vengono misurate costantemente durante questo processo e le informazioni

vengono inviate alla versione 2.0. AppStream AppStream 2.0 risponde dinamicamente alle mutevoli

condizioni della rete modificando la codifica video e audio in tempo reale per produrre uno streaming
di alta qualita per un'ampia varieta di applicazioni e condizioni di rete.

La larghezza di banda e la latenza consigliate per le sessioni di streaming AppStream 2.0 dipendono
dal carico di lavoro. Ad esempio, un utente che opera con applicazioni impegnative in termini di
grafica per eseguire attivita di elaborazione CAD richiede una maggiore larghezza di banda e una
latenza piu bassa rispetto a un utente che opera con applicazioni per la produttivita aziendale per
scrivere documenti.

La tabella seguente fornisce indicazioni sulla larghezza di banda e sulla latenza di rete consigliate per
le sessioni di streaming AppStream 2.0 in base ai carichi di lavoro comuni.

Per ogni carico di lavoro, la raccomandazione relativa alla larghezza di banda si basa su cid che
un singolo utente potrebbe richiedere in un determinato momento. La raccomandazione non riflette
la larghezza di banda necessaria per sostenere il throughput. Quando durante una sessione di
streaming cambiano solo pochi pixel sullo schermo, il throughput costante € molto piu basso. Gli
utenti che hanno meno larghezza di banda disponibile possono comunque eseguire lo streaming
delle proprie applicazioni, ma la frequenza o la qualita dell'immagine potrebbe non essere ottimale.

Carico di lavoro Descrizione Larghezza di Massima latenza
banda raccomand di roundtrip
ata per utente raccomandata
Gamma di applicazioni Applicazioni per 2 Mb/s <150 ms
aziendali la scrittura di

documenti, utility
per I'analisi di
database

Applicazioni di grafica Applicazioni per 5 Mb/s <100 ms
elaborazione CAD
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Carico di lavoro Descrizione Larghezza di
banda raccomand
ata per utente

e modellazione,
editing di foto e
video

Elevata fedelta Mappe o setdidati 10 Mb/s
a elevata fedelta su
piu monitor

Massima latenza
di roundtrip
raccomandata

<50 ms

Requisiti di indirizzo IP e porta per AppStream i dispositivi utente 2.0

AppStream | dispositivi degli utenti 2.0 richiedono l'accesso in uscita sulla porta 443 (TCP) e sulla
porta 8433 (UDP) quando si utilizzano gli endpoint Internet e, se si utilizzano server DNS per la

risoluzione dei nomi di dominio, sulla porta 53 (UDP).

» La porta 443 viene utilizzata per la comunicazione HTTPS tra i dispositivi degli utenti AppStream
2.0 e le istanze di streaming quando si utilizzano gli endpoint Internet. Di solito, quando gli utenti
finali esplorano il Web durante le sessioni di streaming, il browser Web seleziona a caso una porta
di origine nell'intervallo superiore per il traffico di streaming. Devi accertarti che il traffico di ritorno a

questa porta € consentito.

+ La porta 8433 viene utilizzata per la comunicazione UDP HTTPS tra i dispositivi degli utenti
AppStream 2.0 e le istanze di streaming quando si utilizzano gli endpoint Internet. Questo
attualmente supportato solo nel client nativo di Windows. UDP non & supportato se utilizzi endpoint

VPC.

@ Note

Lo streaming tramite endpoint VPC dell'interfaccia richiede porte aggiuntive. Per ulteriori
informazioni, consulta Creazione e streaming da endpoint VPC dell'interfaccia.

» La porta 53 viene utilizzata per la comunicazione tra i dispositivi degli utenti AppStream 2.0 e i
server DNS. La porta deve essere aperta per gli indirizzi IP per i server DNS di modo che i nomi di
dominio pubblici possano essere risolti. Questa porta € facoltativa se non utilizzi il server DNS per

la risoluzione dei nomi di dominio.

Requisiti relativi a indirizzo IP e porta
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Domini consentiti

Per consentire agli utenti AppStream 2.0 di accedere alle istanze di streaming, & necessario
consentire il seguente dominio sulla rete da cui gli utenti avviano 'accesso alle istanze di streaming.

» Gateway di sessione: *.amazonappstream.com
Uno o piu dei seguenti domini devono essere autorizzati per abilitare I'autenticazione degli utenti.

E necessario consentire i domini e i sottodomini che corrispondono alle regioni in cui viene
implementata la versione 2.0. AppStream

Regione Domain

Stati Uniti orientali (Virginia settentri  *.appstream2.us-east-1.aws.amazon.com
onale)

Stati Uniti orientali (Ohio) *.appstream2.us-east-2.aws.amazon.com

US West (Oregon) *.appstream2.us-west-2.aws.amazon.com

Asia Pacifico (Mumbai) *.appstream2.ap-south-1.aws.amazon.com
Asia Pacifico (Seul) *.appstream2.ap-northeast-2.aws.amazon.com
Asia Pacifico (Singapore) *.appstream2.ap-southeast-1.aws.amazon.com
Asia Pacifico (Sydney) *.appstream2.ap-southeast-2.aws.amazon.com
Asia Pacifico (Tokyo) *.appstream2.ap-northeast-1.aws.amazon.com
Canada (Centrale) *.appstream2.ca-central-1.aws.amazon.com
Europa (Francoforte) *.appstream2.eu-central-1.aws.amazon.com
Europa (Londra) *.appstream2.eu-west-2.aws.amazon.com
Europa (Irlanda) *.appstream2.eu-west-1.aws.amazon.com

AWS GovCloud (Stati Uniti orientali) *.appstream 2. us-gov-east-1. amazonaws-us-gov.com
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Regione Domain

AWS GovCloud (Stati Uniti *.appstream 2. us-gov-west-1. amazonaws-us-gov.com
occidentali)

Sud America (San Paolo) *.appstream2.sa-east-1.aws.amazon.com

@ Note

Se gli utenti utilizzano un proxy di rete per accedere alle istanze di streaming, disabilitare
qualsiasi memorizzazione nella cache proxy per i domini di autenticazione utente nella tabella
e nel gateway di sessione, *.amazonappstream.com.

AWS pubblica gli intervalli di indirizzi IP correnti, inclusi gli intervalli in cui il Session Gateway e
CloudFront i domini possono risolvere, in formato JSON. Per informazioni su come scaricare |l

file .json e visualizzare gli intervalli correnti, consulta Intervalli di indirizzi IP AWS nella Riferimenti
generali di Amazon Web Services. In alternativa, se si utilizza AWS Tools for Windows PowerShell, é
possibile accedere alle stesse informazioni utilizzando il cmdlet. Get-AWSPublicIpAddressRange
Per ulteriori informazioni, vedi I'argomento relativo al recupero di intervalli di indirizzi IP pubblici per
AWS.

Per gli utenti AppStream 2.0 che accedono alle flotte Elastic, € necessario consentire I'accesso al
dominio per il bucket Amazon Simple Storage Service (S3) che contiene l'icona dell'applicazione.

(® Note

Se il bucket S3 dispone di un carattere "." nel nome, il dominio utilizzato é https://s3.<Regione
AWS>.amazonaws.com. Se il bucket S3 non ha un carattere "." nel nome, il dominio utilizzato
e https://<nome bucket>.s3.<Regione AWS>.amazonaws.com.
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Sviluppatori di immagini

Amazon AppStream 2.0 utilizza istanze Amazon EC2 per lo streaming di applicazioni. Le istanze
sono avviate a partire da immagini di base, denominate Image Builder, fornite da AppStream 2.0. Per
creare un'immagine personalizzata, esegui la connessione a un'istanza di sviluppatore di immagini,
installi e configuri le applicazioni per lo streaming e quindi crei I'immagine creando uno snapshot
dell'istanza di sviluppatore di immagini.

Quando avvii uno sviluppatore di immagini, scegli:

* Un tipo di istanza: AppStream 2.0 fornisce diversi tipi di istanza con diverse configurazioni di
calcolo, memoria e grafica. |l tipo di istanza deve corrispondere alla famiglia di istanze di cui
necessiti. Per ulteriori informazioni, consulta Famiglie di istanze di AppStream 2.0.

* Un sistema operativo: AppStream 2.0 fornisce i seguenti sistemi operativi:
* Windows Server 2012 R2
* Windows Server 2016 Standard
* Windows Server 2019 Base
» Windows Server 2.022 Base
* Amazon Linux 2

» Sottorete e gruppi di sicurezza da usare: verifica che la sottorete e i gruppi di sicurezza forniscano
I'accesso alle risorse di rete di cui le applicazioni necessitano. Le risorse di rete tipiche necessarie
alle applicazioni possono includere server di licenze, server di database, file server e server di
applicazioni.

Indice

* Awvio di uno sviluppatore di immagini per installare e configurare applicazioni per lo streaming

» Collegamento a un Image Builder

» Operazioni per sviluppatori di immagini

* Metadati dell'istanza per Image Builder di AppStream 2.0

+ Installa il driver AMD sulle istanze di Graphics Design

* AppStream Note sulla versione 2.0 di Base Image e Managed Image Update
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Avvio di uno sviluppatore di immagini per installare e configurare
applicazioni per lo streaming

Per installare e configurare applicazioni ed eseguirne lo streaming agli utenti, € necessario dapprima

avviare un'istanza di sviluppatore di immagini come descritto nella procedura seguente.

/A Important

Dopo l'avvio di uno sviluppatore di immagini e durante I'esecuzione dello stesso, € possibile
che ti vengano addebitati costi nominali. Per ulteriori informazioni, consulta Prezzi di Amazon
AppStream 2.0.

Per avviare uno sviluppatore di immagini

1. Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

2. E possibile avviare lo sviluppatore di immagini nei seguenti modi:

» Se viene visualizzata una schermata iniziale con due opzioni (Try it now (Provalo ora) e Get

started (Inizia)), scegliere Get started (Inizia), Custom set up (Configurazione personalizzata).

Per informazioni su queste due opzioni, consulta Domande frequenti su Amazon AppStream
2.0.

» Se non viene visualizzata una schermata iniziale, scegliere Quick links (Collegamenti rapidi)
nel riquadro di navigazione a sinistra, quindi Custom set up (Configurazione personalizzata).

* In alternativa, scegliere Images (Immagini) nel riquadro di navigazione a sinistra, quindi la
scheda Image Builder (Sviluppatore di immagini) e Launch Image Builder (Avvia sviluppatore
di immagini).
3. Per Step 1: Choose Image (Fase 1: scelta di un'immagine), scegliere un'immagine di base.
Se avvii un Image Builder per la prima volta, puoi utilizzare una delle immagini di base piu
recenti rilasciate da AWS (selezionate per impostazione predefinita). Per un elenco delle
versioni piu recenti di immagini di base rilasciate da AWS, consulta AppStream Note sulla

versione 2.0 di Base Image e Managed Image Update. Se sono gia state create immagini o si

desidera aggiornare le applicazioni in un'immagine esistente, € possibile selezionare una delle

immagini esistenti. Assicurarsi di selezionare un'immagine corrispondente alla famiglia di istanze

necessaria. Per ulteriori informazioni, consulta Famiglie di istanze di AppStream 2.0.

Awvio di uno sviluppatore di immagini
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Seleziona Successivo.

4. Per Step 2: Configure Image Builder (Fase 2: configurazione dell'lmage Builder), configurare
I'image builder procedendo come segue:

Name (Nome): digitare un identificatore di nome univoco per l'image builder.

Display name (optional) (Nome visualizzato (facoltativo)): immettere un nome da visualizzare
per l'image builder (massimo 100 caratteri).

Tags (optional) (Tag (facoltativo)): selezionare Add tag (Aggiungi tag) e digitare la chiave e
il valore per il tag. Ripetere questa fase per aggiungere altri tag. Per ulteriori informazioni,
consulta Assegnazione di tag alle risorse di Amazon AppStream 2.0.

Instance Type (Tipo di istanza): selezionare il tipo di istanza per lo sviluppatore di immagini.
Scegliere un tipo che soddisfi i requisiti relativi alle prestazioni delle applicazioni che si
desidera installare. Per ulteriori informazioni, consulta Famiglie di istanze di AppStream 2.0.

Endpoint VPC (Avanzate): crei un endpoint VPC di interfaccia (endpoint di interfaccia) nel
cloud privato virtuale (VPC). Per iniziare a creare I'endpoint di interfaccia, seleziona Crea
endpoint VPC. Selezionando questo collegamento si apre la console VPC. Per completare
la creazione dell'endpoint, segui le fasi da 3 a 6 in Creazione di un endpoint di interfaccia, in

Creazione e streaming da endpoint VPC dell'interfaccia.

Dopo aver creato I'endpoint di interfaccia, & possibile utilizzarlo per mantenere il traffico di
streaming all'interno del VPC.

Agente AppStream 2.0: questa sezione viene visualizzata solo se non utilizzi Iimmagine di
base piu recente di AWS o un'immagine personalizzata che utilizza la versione piu recente
dell'agente.

Il software dell'agente AppStream 2.0 viene eseguito sulle istanze di streaming, consentendo
agli utenti di connettersi alle applicazioni e di eseguirne lo streaming. A partire dal 7 dicembre
2017, le istanze di streaming possono essere aggiornate automaticamente con il software
dell'agente AppStream 2.0 piu recente. Grazie a questa funzionalita, I''mage Builder include
le funzionalita, i miglioramenti delle prestazioni e gli aggiornamenti di sicurezza piu recenti
disponibili in AWS.

Puoi abilitare gli aggiornamenti automatici dell'agente AppStream 2.0 mediante la creazione di
una nuova immagine a partire da qualsiasi immagine di base pubblicata da AWS a partire dal
7 dicembre 2017. Se l'immagine da cui stai avviando I'l'mage Builder non utilizza la versione
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piu recente dell'agente AppStream 2.0, consigliamo di selezionare I'opzione per avviare
I'lmage Builder con I'agente piu recente.

* Ruolo IAM (avanzato): quando applichi un ruolo IAM dall'account a un Image Builder di
AppStream 2.0, puoi effettuare richieste APl AWS dall'istanza dell'lmage Builder senza gestire
manualmente le credenziali AWS. Per applicare un ruolo IAM all'lmage Builder, effettua una
delle seguenti operazioni:

 Per utilizzare un ruolo IAM esistente nell'account Amazon Web Services, scegli il ruolo che
desideri utilizzare dall'elenco Ruolo IAM. Il ruolo deve essere accessibile dall'lmage Builder.
Per ulteriori informazioni, consulta Configurazione di un ruolo IAM esistente da utilizzare con

le istanze di streaming di AppStream 2.0.

* Per creare un nuovo ruolo IAM, scegli Crea nuovo ruolo IAM e segui la procedura indicata in
Come creare un ruolo IAM da utilizzare con le istanze di streaming di AppStream 2.0.

5. Seleziona Successivo.

6. In Step 3: Configure Network (Fase 3: configurazione della rete), procedere come segue:

» Per aggiungere l'accesso a Internet per lo sviluppatore di immagini in un VPC con una
sottorete pubblica, scegliere Default Internet Access (Accesso a Internet predefinito). Se si
fornisce l'accesso a Internet mediante un gateway NAT, lasciare Default Internet Access
(Accesso a Internet predefinito) deselezionato. Per ulteriori informazioni, consulta Accesso a
Internet.

» Per VPC e Subnet 1 (Sottorete 1), scegliere un VPC e almeno una sottorete. Per una migliore
tolleranza ai guasti, si consiglia di scegliere due sottoreti in zone di disponibilita diverse. Per
ulteriori informazioni, consulta Configurazione di VPC con sottoreti private e un gateway NAT.

Se non si dispone di VPC e sottorete propri, € possibile utilizzare il VPC predefinito o

crearne uno proprio. Per crearne uno, scegliere i collegamenti Create a new VPC (Crea un
nuovo VPC) e Create new subnet (Crea nuova sottorete) per crearli. Selezionando questi
collegamenti viene visualizzata la console Amazon VPC. Dopo aver creato il VPC e le
sottoreti, torna alla console AppStream 2.0 e scegli I'icona di aggiornamento a sinistra dei
collegamenti Crea nuovo VPC e Crea nuova sottorete per visualizzarli nell'elenco. Per ulteriori
informazioni, consulta Configurare un VPC per 2.0 AppStream .

» Per Security group(s) (Gruppi di sicurezza), scegliere fino a cinque gruppi di sicurezza
da associare a questo sviluppatore di immagini. Se non si dispone di un proprio gruppo
di sicurezza e non si desidera utilizzare il gruppo di sicurezza predefinito, scegliere il
collegamento Create new security group (Crea nuovo gruppo di sicurezza) per crearne uno.
Dopo aver creato le sottoreti nella console Amazon VPC, torna alla console AppStream 2.0
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e scegli l'icona di aggiornamento a sinistra del collegamento Crea nuovo gruppo di sicurezza
per visualizzarle nell'elenco. Per ulteriori informazioni, consulta Gruppi di sicurezza in Amazon
AppStream 2.0.

7. In Active Directory Domain (Optional) (Dominio Active Directory (Facoltativo)), espandere questa
sezione per scegliere la configurazione Active Directory e I'unita organizzativa in cui inserire gli
oggetti computer dell'istanza di streaming. Assicurarsi che le impostazioni dell'accesso di rete
selezionate consentano la risoluzione DNS e la comunicazione con la directory. Per ulteriori
informazioni, consulta Utilizzo di Active Directory con AppStream 2.0.

8. Scegliere Review (Verifica) e confermare i dettagli per lo sviluppatore di immagini. Per modificare
la configurazione di una qualsiasi sezione, scegliere Edit (Modifica) ed effettuare le modifiche
necessarie.

9. Dopo aver esaminato i dettagli di configurazione, scegliere Launch (Avvia).

(® Note

Se un messaggio di errore ti segnala che non hai limiti (quote) sufficienti per creare
I''mage Builder, invia una richiesta di aumento del limite tramite la console Service
Quotas all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/servicequotas/. Per ulteriori

informazioni, consulta Richiesta di un aumento di quota nella Guida per l'utente per

Service Quotas.

10. Durante il processo di creazione dell'lmage Builder, lo stato di quest'ultimo € In attesa
mentre AppStream 2.0 prepara le risorse necessarie. Fare clic sull'icona Refresh (Aggiorna)
per aggiornare periodicamente lo stato dello sviluppatore di immagini. Quando lo stato
diventaRunning (In esecuzione), lo sviluppatore di immagini & pronto per I'uso ed & possibile
creare un'immagine personalizzata.

Fasi successive

Successivamente installerai e configurerai le applicazioni per lo streaming e creerai un'immagine
mediante la creazione di uno snapshot dell'istanza di sviluppatore di immagini. Per ulteriori
informazioni, consulta Tutorial: creare un'immagine AppStream 2.0 personalizzata utilizzando la

console AppStream 2.0.

Collegamento a un Image Builder

Puoi collegarti all'lmage Builder in uno dei seguenti modi:
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» Utilizzando la console AppStream 2.0 (solo per connessioni Web)

* Creando un URL di streaming (per connessioni browser o connessioni client AppStream 2.0)

(® Note

Se I'lmage Builder a cui desideri connetterti € aggiunto a un dominio Active Directory e
l'organizzazione richiede 'accesso tramite smart card, devi creare un URL di streaming e

utilizzare il client AppStream 2.0 per la connessione.

Indice

» Console ApStream 2.0 (connessione Web)

« URL di streaming (connessione client AppStream 2.0 o connessione web)

Console ApStream 2.0 (connessione Web)

Per utilizzare la console AppStream 2.0 per connetterti a un Image Builder tramite un browser,
completa le seguenti fasi.

1.
2.

Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?2.

Nel riquadro di navigazione a sinistra, scegliere Images (Immagini), Image Builder.

Nell'elenco degli Image Builder, scegli il quello a cui desideri connetterti. Verifica che I'lmage
Builder sia nello stato In esecuzione e scegli Connetti.

Per questa operazione, potrebbe essere necessario configurare il browser per consentire i popup
da https://stream.<aws-region>.amazonappstream.com/.

Accedi allo sviluppatore di immagini in uno dei seguenti modi:

» Se I''mage Builder & basato su Windows e non appartiene a un dominio Active Directory, nella
scheda Utente locale scegli una delle seguenti opzioni:

« Amministratore: scegli Amministratore per installare le applicazioni sull'lMage Builder
e creare un'immagine o per eseguire altre attivita che richiedono le autorizzazioni di
amministratore locale.

» Utente modello: scegli Utente modello per creare le impostazioni predefinite
dell'applicazione e di Windows.
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» Utente di test: scegli Utente di test per aprire le applicazioni e verificarne le impostazioni.

» Se I'l'mage Builder viene aggiunto a un dominio Active Directory e richiedi I'accesso a risorse
gestite da Active Directory per installare le applicazioni, scegli la scheda Utente directory
e inserisci le credenziali per un account utente di dominio che dispone di autorizzazioni di
amministratore locale per I'lmage Builder.

(® Note
L'accesso tramite smart card non € supportato per le connessioni tramite browser

Web. Devi invece creare un URL di streaming e utilizzare il client AppStream 2.0. Per
informazioni sull'accesso con smart card, consulta Smart card.

+ Se I'l'mage Builder & basato su Linux, l'accesso viene effettuato automaticamente come

utente ImageBuilderAdmin al desktop Amazon Linux GNOME e disporrai dei privilegi di
amministratore principale.

URL di streaming (connessione client AppStream 2.0 o connessione web)

Puoi creare un URL di streaming per connetterti a un Image Builder app tramite un browser Web

o il client AppStream 2.0. A differenza di un URL di streaming creato per consentire I'accesso

degli utenti a un'istanza del parco istanze, valido per un massimo di sette giorni, per impostazione
predefinita, un URL di streaming creato per accedere a un Image Builder scade dopo un'ora. Per
impostare un'ora di scadenza diversa, devi generare I'URL di streaming utilizzando I'operazione API
CreateStreamingURL.

Se I'lmage Builder a cui desideri connetterti € aggiunto a un dominio Active Directory e
I'organizzazione richiede I'accesso tramite smart card, devi creare un URL di streaming e utilizzare il
client AppStream 2.0 per la connessione.

(® Note
La modalita applicazione nativa non € supportata per le connessioni client AppStream 2.0
agli Image Builder. Se utilizzi il client AppStream 2.0 per connetterti a un Image Builder ed
€ selezionata la casella di controllo Avvia in modalita applicazione nativa, viene visualizzata
una notifica di errore di AppStream 2.0 che indica che la sessione & passata alla modalita
classica.

URL di streaming (connessione client AppStream 2.0 o connessione web)
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Puoi creare un URL di streaming in uno dei modi seguenti:

» Console AppStream 2.0

* L'operazione API CreateStreamingURL

* Il comando create-streaming-url di AWS CLI

Per creare un URL di streaming e per connetterti all'lmage Builder utilizzando la console AppStream
2.0, completa le fasi indicate nella procedura seguente.

Per creare un URL di streaming e per connetterti all'lmage Builder utilizzando la console AppStream
2.0

1. Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?2.

2. Nel riquadro di navigazione a sinistra, scegli Image (Immagini), Image Builder (Sviluppatore di
immagini).

3. Nell'elenco degli Image Builder, scegli il quello a cui desideri connetterti. Verifica che lo stato
dell'lImage Builder sia In esecuzione.

4. Scegli Operazioni, Crea URL di streaming.

5. Esegui una di queste operazioni:

+ Per salvare I'URL di streaming per connetterti all'lmage Builder in un secondo momento, scegli
Copia link per copiare I'URL, quindi salvalo in una posizione accessibile.

» Per connetterti all'lmage Builder tramite il client AppStream 2.0, scegli Avvia nel client. Quando
scegli questa opzione, la pagina di accesso del client AppStream 2.0 viene precompilata con
'URL di streaming.

» Per connetterti all'lmage Builder tramite un browser, scegli Avvia nel browser. Quando scegli
questa opzione, si apre un browser Web con la barra degli indirizzi precompilata con I'URL di
streaming.

6. Dopo aver creato I'URL di streaming e aver effettuato la connessione all'lmage Builder, accedi
all'lmage Builder effettuando una delle seguenti operazioni:

» Se I''mage Builder & basato su Windows e non appartiene a un dominio Active Directory, nella
scheda Utente locale scegli una delle seguenti opzioni:

« Amministratore: scegli Amministratore per installare le applicazioni sull'lMage Builder
e creare un'immagine o per eseguire altre attivita che richiedono le autorizzazioni di
amministratore locale.
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» Utente modello: scegli Utente modello per creare le impostazioni predefinite
dell'applicazione e di Windows.

» Utente di test: scegli Utente di test per aprire le applicazioni e verificarne le impostazioni.

» Se I'l'mage Builder viene aggiunto a un dominio Active Directory e richiedi I'accesso a risorse
gestite da Active Directory per installare le applicazioni, scegli la scheda Utente directory
e inserisci le credenziali per un account utente di dominio che dispone di autorizzazioni di
amministratore locale per I'lmage Builder.

® Note

Se utilizzi il client AppStream 2.0, puoi inserire la password del dominio Active
Directory e scegliere Accedi con password oppure selezionare Scegli una smart card e
fornisci il PIN della smart card quando richiesto.

Se utilizzi un browser Web, devi inserire la password del dominio Active Directory.
L'accesso tramite smart card € supportato solo per le connessioni del client
AppStream 2.0 alle istanze di streaming.

» Se I'l'mage Builder € basato su Linux, I'accesso viene effettuato automaticamente come

utente ImageBuilderAdmin al desktop Amazon Linux GNOME e disporrai dei privilegi di
amministratore principale.

Operazioni per sviluppatori di immagini

Puoi eseguire le operazioni seguenti per uno sviluppatore di immagini, a seconda dello stato corrente
dell'istanza di separatore di immagini.

Eliminazione
Elimina definitivamente uno sviluppatore di immagini.

Lo stato dell'istanza deve essere Stopped (Arrestato).
Connessione
Esegue la connessione a uno sviluppatore di immagini in esecuzione. Questa operazione avvia

una sessione di streaming desktop con lo sviluppatore di immagini per installare e aggiungere
applicazioni all'immagine nonché creare un'immagine.
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Lo stato dell'istanza deve essere Running (In esecuzione).

Start (Avvio)

Avvia uno sviluppatore di immagini arrestato. Un'istanza in esecuzione viene fatturata sul tuo
account.

Lo stato dell'istanza deve essere Stopped (Arrestato).

Interrompi

Arresta uno sviluppatore di immagini in esecuzione. Un'istanza arrestata non viene fatturata sul
tuo account.

Lo stato dell'istanza deve essere Running (In esecuzione).

Nessuna di queste operazioni pud essere eseguita su un'istanza con uno dei seguenti stati intermedi:

* Pending (In attesa)

» Snapshotting (Creazione di snapshot)
» Stopping (In arresto)

* Avvio di

* Deleting (Eliminazione in corso)

« Aggiornamento in corso

* Qualifica in sospeso

Metadati dell'istanza per Image Builder di AppStream 2.0

Le istanze degli Image Builder di AppStream 2.0 hanno i metadati dell'istanza disponibili tramite
variabili di ambiente di Windows. Puoi utilizzare le seguenti variabili di ambiente nelle applicazioni e
negli script per modificare I'ambiente in base ai dettagli dell'istanza dell'lmage Builder.

Variabile di Context Descrizione

ambiente

AppStream Computer La ARN dell'immagine utilizzata per creare l'istanza di streaming.
_Image_Arn
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Variabile di Context Descrizione

ambiente

AppStream Computer Il tipo dell'istanza di streaming. Ad esempio, stream.st
_Instance_Type andard.medium

AppStream Computer Il tipo di risorsa AppStream 2.0. Il valore € fleet o imagebuil
_Resource_Type der .

AppStream Computer Il nome dell'lmage Builder.

_Resource

_Name

Negli Image Builder di Linux, le variabili di ambiente vengono esportate tramite lo script all'indirizzo /
etc/profile.d/appstream_system_vars.sh. Per accedere alle variabili di ambiente, puoi inserire in modo
esplicito questi file nelle applicazioni.

Installa il driver AMD sulle istanze di Graphics Design

Se devi aggiornare il driver AMD sull'lmage Builder Windows che utilizza un'istanza di Graphics
Design, puoi utilizzare le immagini di base Graphics Design di AppStream 2.0 piu recenti oppure
scaricare il driver AMD e installarlo sul'lmage Builder. Se devi aggiornare il driver AMD per
un'immagine esistente della famiglia di istanze Graphics Design, puoi utilizzare gli aggiornamenti
delle immagini gestiti di AppStream 2.0. Per ulteriori informazioni, consulta the section called

‘Aggiornamento di un'immagine utilizzando gli aggiornamenti gestiti delle immagini di AppStream
2.0".

Il download del driver AMD & disponibile solo per i clienti di AWS. Eseguendo il download, accetti di
utilizzare il software scaricato solo per creare immagini da utilizzare con istanze Graphics Design di
AppStream 2.0 utilizzando I'hardware AMD FirePro S7150x2 Server GPU. Installando il software,
sarai vincolato dai termini di AMD Software End User License Agreements.

La versione piu recente del driver AMD per le istanze Graphics Design € la versione
24.20.13028.5012.

Prima di cominciare, assicurati che i seguenti requisiti preliminari siano soddisfatti:
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» Configura le credenziali predefinite degli Strumenti AWS per Windows PowerShell sull'istanza
di Windows. Per ulteriori informazioni, consulta Nozioni di base su AWS Tools for Windows
PowerShell.

* Gli utenti IAM devono avere le autorizzazioni concesse dalla policy AmazonS3ReadOnlyAccess.

Per installare il driver AMD sull'lmage Builder

1. Collegati all'istanza Windows e apri una finestra di PowerShell come amministratore.

2. Scarica i driver da Amazon S3 sul desktop utilizzando i seguenti comandi di PowerShell:

$Bucket = "appstream2-driver-patches"
$LocalPath = "$home\Desktop\AMD"
$0bjects = Get-S30bject -BucketName $Bucket -Region us-east-1
foreach ($0bject in $0bjects) {
$LocalFileName = $0bject.Key
if ($LocalFileName -ne '' -and $0bject.Size -ne @) {
$LocalFilePath = Join-Path $LocalPath $LocalFileName
Copy-S30bject -BucketName $Bucket -Key $0bject.Key -LocalFile $LocalFilePath -
Region us-east-1

}

3. Decomopri il file del driver scaricato ed esegui il programma di installazione utilizzando i seguenti
comandi PowerShell:

Expand-Archive $LocalFilePath -DestinationPath $home\Desktop -Verbose

$Driverdir = Get-ChildItem $home\Desktop\ -Directory -Filter "*210426a-366782C*"
Write-Host $Driverdir

pnputil /add-driver $home\Desktop\$Driverdir\Packages\Drivers\Display\WT6A_INF
\*inf /install

4. Seguire le istruzioni per installare il driver e riavviare l'istanza come necessario.

5. Per verificare che la GPU funzioni correttamente, controlla in Gestione dispositivi. Dovresti
visualizzare AMD MxGPU elencato come adattatore video, con la versione piu recente del driver.
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AppStream Note sulla versione 2.0 di Base Image e Managed
Image Update

Amazon AppStream 2.0 fornisce immagini di base per aiutarti a creare immagini che includono le tue
applicazioni. Le immagini di base sono Amazon Machine Image (AMI) che contengono configurazioni
software specifiche per il sistema operativo. Per la versione AppStream 2.0, ogni immagine di base
include I'agente AppStream 2.0 e la versione piu recente di uno dei seguenti sistemi operativi:

» Windows Server 2012 R2: disponibile nei seguenti tipi di immagini: Base, Graphics Design,
Graphics G4dn, Graphics Pro e App di esempio

® Note

Le immagini di base pubbliche basate su Windows Server 2012 R2 non saranno piu
disponibili AWS dopo il 10/10/2023 a causa della fine del supporto di Microsoft per
Windows Server 2012 R2.

» Windows Server 2016 Base: disponibile per i seguenti tipi di immagini: Base, Graphics Design,
Graphics G4dn, Graphics Pro e Graphics G5

» Windows Server 2019 Base: disponibile per i seguenti tipi di immagini: Base, Graphics Design,
Graphics G4dn, Graphics Pro e Graphics G5

» Windows Server 2022 Base: disponibile per i seguenti tipi di immagini: Base, Graphics G4dn e
Graphics G5

» Amazon Linux 2: disponibile per i seguenti tipi di immagini: Base, Graphics G4dn e Graphics Pro

Dopo aver creato un'immagine che include le proprie applicazioni, l'utente € responsabile
dell'installazione e della manutenzione degli aggiornamenti per il sistema operativo, le applicazioni
e le relative dipendenze. AppStream 2.0 offre un modo automatico per aggiornare I'immagine
utilizzando gli aggiornamenti gestiti delle immagini AppStream 2.0. Con gli aggiornamenti gestiti
delle immagini, & possibile selezionare I'immagine che si desidera aggiornare. AppStream 2.0
crea un generatore di immagini nello stesso AWS account e nella stessa regione per installare gli
aggiornamenti e creare la nuova immagine. Dopo aver creato la nuova immagine, puoi testarla su
un parco istanze di preproduzione prima di aggiornare i parchi istanze di produzione o condividere
I'immagine con altri account AWS . Per ulteriori informazioni, consulta «Mantieni aggiornata
l'immagine AppStream 2.0» in. Amministrazione delle immagini di Amazon AppStream 2.0
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Per informazioni sull'agente AppStream 2.0 piu recente, vedereAppStream Note sulla versione 2.0
dell'agente.

La tabella seguente elenca le ultime immagini rilasciate.

Image type (Tipo di immagine) Nome immagine

Base * AppStream- WinServer 26-01-2016-2024
* AppStream- WinServer 2019-01-26-2024
* AppStream- WinServer 2022-01-26-2024
» AppStream- AmazonLinux 2-11-13-2023

Graphics Design * AppStream-Grafica-Design- 2016-01-26-2024
WinServer
» AppStream-Grafica-Design- WinServer 2019-01-2
6-2024
Graphics G4dn * AppStream-Grafica-G4dn- WinServer 26-01-2016-2024

* AppStream-Grafica-G4dn- 2019-01-26-2024 WinServer
» AppStream-Grafica-G4dn- 26/01/2024 WinServer
* AppStream- Grafica-G4dn- 2-11-13-2023 AmazonLinux

Graphics G5 * AppStream-Grafica-G5- 2016-01-26-2024 WinServer
* AppStream-Grafica-G5- WinServer 2019-01-26-2024
* AppStream-Grafica-G5- WinServer 2022-01-26-2024
* AppStream-Grafica-G5- AmazonLinux 2-11-13-2023

Graphics Pro * AppStream-Grafica-Pro- 2016-01-26-2024 WinServer
» AppStream-Grafica-Pro- WinServer 2019-01-26-2024
» AppStream-Grafica-Pro- AmazonLinux 2-11-13-2023

App di esempio Amazon - AppStream 2 esempi - Immagine - 29-03-2023

Per ulteriori informazioni su come accedere a questa
immagine di base, vedi Inizia a usare Amazon AppStream

2.0: configurazione con applicazioni di esempio.
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Le immagini di base di Windows piu recenti sono state rilasciate il 26 gennaio 2024 e gli ultimi
aggiornamenti delle immagini gestite AppStream 2.0 per la piattaforma Windows sono stati
rilasciati il 26 gennaio 2024. La tabella seguente elenca i componenti software per le immagini

di base piu recenti rilasciate e i componenti disponibili se si aggiorna I'immagine utilizzando gli
aggiornamenti gestiti delle immagini. Se la versione & contrassegnata come "piu recente", verra
installato il componente software stabile attualmente disponibile presso il fornitore. Se la versione
€ contrassegnata come "non inclusa", gli aggiornamenti gestiti delle immagini non gestiscono il
componente e la versione non verra modificata quando si aggiorna I'immagine.

Nella tabella seguente sono elencati i componenti software per le immagini di base piu recenti

rilasciate.

Componente software

Autista Amazon AWS
(AvsCamera)

CloudWatch Agente Amazon
SSM Agent

Display virtuale NICE DCV

AMD Diriver per istanze
Graphics Design

AppStream Agente 2.0

AWS Interfaccia a riga di
comando (AWS CLI)

Firefox

Immagini di base piu recenti
(26 gennaio 2024)

1.0.0.6

1,4,37887
3,21705,0

Display virtuale NICE DCV
1.4.78.0

24,20,13028,7002

17/01/2024

1.32.29 (Windows Server
2016/2019)

2.15.15.0 (Windows Server
2022)

12.0 (Windows Server
2016/2019)

Aggiornamenti delle immagini
di Managed AppStream 2.0
(26 gennaio 2024)

1.0.0.6

Non incluso
3,2,1798,0

Display virtuale NICE DCV
1.4.78.0

24,20,13028,7002

01-17-2024

Non incluso

Non incluso

Note di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti gestiti delle immagini
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Componente software

Microsoft Message Queuing
(MSMQ)

Driver grafici NVIDIA per
istanze Graphics Pro, G4dn e
G5

Monitor di processo

Quality Windows Audio/Video
Experience (QWAVE)

Pacchetti ridistribuibili di Visual
C++

Aggiornamenti di Windows
Server

Driver del filtro WinSCard

Immagini di base piu recenti
(26 gennaio 2024)

Installazione con Windows
Server

537.70 (Windows Server
2019/2022)

512.78 (Windows Server
2016)

3,95

Installazione con Windows
Server

Microsoft Visual C++ 2013
Redistributable (x64) -
12.0.40664.0

Aggiornamenti delle immagini
di base a gennaio 2024

1.0.19.0

Aggiornamenti delle immagini
di Managed AppStream 2.0
(26 gennaio 2024)

Installazione con Windows
Server

537.70 (Windows Server
2019/2022)

512.78 (Windows Server
2016)

Piu recente

Installazione con Windows
Server

Microsoft Visual C++ 2013
Redistributable (x64) -
12.0.40664.0

Piu recente

1,019,0

Le immagini di base piu recenti di Linux sono state rilasciate il 13 novembre 2023. Nella tabella

seguente sono elencati i componenti software per le immagini di base piu recenti rilasciate di Linux.

Componente software

AWS Interfaccia a riga di comando (AWS CLI)

CloudWatch Agente Amazon
SSM Agent

Server DCV NICE AppStream

Immagini di base piu recenti (11 giugno 2023)

1.18.147-1
1,300028,1-1

3,2,1798,0-1

2023.1.16167-17

Note di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti gestiti delle immagini
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Componente software Immagini di base piu recenti (11 giugno 2023)
Cloud-init 19,3-46
AL2 Kernel 4,148,327-246,539

Driver grafici NVIDIA per istanze Graphics Pro, = 535104,05
G4dn e G5

Versione Cuda 12.2

/A Important

Le seguenti immagini pubbliche sono obsolete e quindi non piu disponibili in AWS:

* Immagini Windows rilasciate prima di novembre 2023
* Immagini Linux rilasciate prima di giugno 2023

* Immagini per la famiglia di istanze Graphics Desktop

Se desideri utilizzare un'immagine per un parco istanze multi-sessione, I'immagine deve
soddisfare le seguenti condizioni:

* L'immagine deve essere creata a partire da un'immagine di base rilasciata a partire
dal 12 giugno 2023. In alternativa, I'immagine deve essere aggiornata utilizzando gli
aggiornamenti delle immagini gestiti AppStream 2.0 rilasciati a partire dal 6 settembre
2023. Per ulteriori informazioni, consulta the section called “Aggiornamento di un'immagine

utilizzando gli aggiornamenti gestiti delle immagini di AppStream 2.0”.

» La versione AppStream 2.0 Agent Release deve essere il 09-06-2023 o successiva.
Per ulteriori informazioni, consulta the section called “Gestione delle versioni dell'agente
AppStream 2.0”.

* Se hai aggiornato I'immagine utilizzando Managed AppStream 2.0 Image Updates, la
versione AppStream 2.0 Agent Release non é applicabile. L'immagine deve essere
aggiornata utilizzando un aggiornamento gestito delle immagini rilasciato a partire dal 6
settembre 2023. Per ulteriori informazioni, consulta the section called “Aggiornamento di
un'immagine utilizzando gli aggiornamenti gestiti delle immagini di AppStream 2.0”.

Note di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti gestiti delle immagini
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La tabella seguente descrive tutte le immagini di base rilasciate.

Versione

26/01-2024

12-11-2023

11-13-2023

11-13-2023

06-12-2023

06-11-2023

Piattaforma

Windows

Windows

Windows

Amazon

Linux 2

Windows

Amazon

Linux 2

Immagine

+ Base

* Graphics Design
» Graphics G4dn
* Graphics Pro

* Graphics G5

» Base
* Graphics G4dn
* Graphics G5

+ Base

» Graphics Design
» Graphics G4dn
» Graphics Pro

* Graphics G5

+ Base

* Graphics G4dn
» Graphics Pro
» Graphics G5

+ Base

» Graphics Design
» Graphics G4dn
» Graphics Pro

» Base
» Graphics G4dn
» Graphics Pro

Modifiche

* Include gli aggiornamenti di sicurezza
Microsoft fino a gennaio 2024

» Aggiunto il supporto per Windows Server
2022

* Include gli aggiornamenti di sicurezza
Microsoft fino a novembre 2023

 Linux aggiornato alla versione 2.0.20231
101.0. Per ulteriori informazioni, consulta
Note di rilascio di Amazon Linux
2.0.20231101.0.

* Include gli aggiornamenti di sicurezza
Microsoft fino al giugno 2023

 Linux aggiornato alla versione 2.0.20230
530.0. Per ulteriori informazioni, consulta
Note di rilascio di Amazon Linux 2
2.0.20230530.0.

Note di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti gestiti delle immagini
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Versione

29/03-2023

15/03/2023

10-05-2022

21-21-2022

09-14-2022

Piattaforma

Windows

Amazon

Linux 2

Windows

Amazon

Linux 2

Amazon

Linux 2

Immagine

+ Base

* Graphics Design
» Graphics G4dn
* Graphics Pro

» Base
* Graphics G4dn
» Graphics Pro

+ Base

» Graphics Design
* Graphics G4dn
» Graphics Pro

» Base
» Graphics G4dn
» Graphics Pro

» Graphics G4dn
» Graphics Pro

Modifiche

Include gli aggiornamenti di sicurezza
Microsoft fino al febbraio 2023

* Linux aggiornato alla versione 2.0.20220
805.0. Per ulteriori informazioni, consulta
Note di rilascio di Amazon Linux 2
2.0.20230221.0.

» Migliora I'esperienza della webcam

* Risolve un problema che impedisce il
provisioning delle istanze della flotta
AppStream 2.0 quando la crittografia
del sistema € impostata per utilizzare
algoritmi conformi a FIPS

* Include gli aggiornamenti di sicurezza
Microsoft fino al 13 settembre 2022

 Linux aggiornato alla versione 2.0.20220
805.0. Per ulteriori informazioni, consulta
Note di rilascio di Amazon Linux
2.0.20220805.0.

* Include la GUI di Image Assistant

* Include il supporto per la webcam

* Include il driver grafico NVIDIA (510.85.0
2)

Note di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti gestiti delle immagini
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Versione Piattaforma Immagine

09-01-2022  Windows * Graphics G4dn
Graphics Pro

07-12-2022  Windows + Base
» Graphics Design
* Graphics G4dn
* Graphics Pro

06-20-2022 Amazon * Base
* Graphics G4dn
» Graphics Pro

Linux 2

03-03-2022  Windows + Base
» Graphics Design
» Graphics G4dn
» Graphics Pro

Modifiche

* Include driver di grafica NVIDIA (473.47)
per Windows Server 2012 R2

* Include driver di grafica NVIDIA (512.78)
per Windows Server 2016 e Windows
Server 2019

* Include gli aggiornamenti di sicurezza
Microsoft fino al 14 giugno 2022

* Include il driver AMD piu recente
versione (24.20.13028.7002) per le
istanze Graphics Design per Windows
Server 2016 e Windows Server 2019

* Include il driver grafico NVIDIA piu
recente (472.98) per le istanze Graphics
Pro e G4dn per Windows Server 2012R2

* Include il driver grafico NVIDIA piu
recente (511.65) per le istanze Graphics
Pro e G4dn per Windows Server 2016 e
Windows Server 2019

* Include I'agente 1.3.50742 CloudWatch
* Include I'agente SSM 3.1.1575.0

* Include l'interfaccia a riga AWS di
comando () 1.23.11 AWS CLI

 Linux aggiornato alla versione 2.0.20220
426.0. Per ulteriori informazioni, consulta
Note di rilascio di Amazon Linux
2.0.20220426.0.

* Include gli aggiornamenti di sicurezza
Microsoft fino all'11 gennaio 2022

Note di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti gestiti delle immagini
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Versione

02-18-2022

11-19-2021

11-15-2021

10-08-2021

19-07-2021

06-01-2021

Piattaforma

Amazon

Linux 2

Amazon

Linux 2

Amazon

Linux 2

Windows

Windows

Windows

Immagine

+ Base
* Graphics G4dn
» Graphics Pro

* Base
* Graphics G4dn
* Graphics Pro

* Base
* Graphics G4dn
» Graphics Pro

+ Base

» Graphics Design
» Graphics G4dn
» Graphics Pro

* App di esempio

+ Base

» Graphics Design
» Graphics G4dn
» Graphics Pro

+ Base

» Graphics Design
» Graphics G4dn
» Graphics Pro

Modifiche

* Linux aggiornato alla versione 2.0.20211
223.0. Per ulteriori informazioni, consulta
Note di rilascio di Amazon Linux
2.0.20211223.0.

* Immagini Linux di base piu recenti

* Immagini di base Linux piu recenti,
incluse correzioni di schermate vuote su
tipi di istanze di piccole dimensioni

* Immagini Linux di base

* Include gli aggiornamenti di sicurezza
Microsoft fino al 15 settembre 2021

* AWS Tools for PowerShell aggiornato
alla versione 3.15.1398

* Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 13 luglio 2021

* Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 14 aprile 2021

* Include il driver AMD versione 24.20.130
28.5012 per le istanze Graphics Design

Note di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti gestiti delle immagini
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Versione

12-28-2020

16/07/2020

22-aprile
-2020

Piattaforma

Windows

Windows

Windows

Immagine

Base

Graphics Design
Graphics G4dn
Graphics Pro

Base

Graphics Design
Graphics G4dn
Graphics Pro

Base (Windows
Server 2019)

Graphics Design
(Windows Server
2019)

Graphics G4dn
(Windows Server
2019)

Graphics Pro
(Windows Server
2019)

Modifiche

Include un driver che aggiunge il
supporto per l'utilizzo delle smart card.

E possibile utilizzare le smart card

per I'accesso a Windows, le istanze di
streaming unite ad Active Directory e
per l'autenticazione nella sessione per le
applicazioni di streaming

Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 9 dicembre 2020

Include la AWS versione CLI 1.18.138

Include i driver grafici NVIDIA versione
451.48 per istanze Graphics Pro e
Graphics G4dn

Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 9 giugno 2020

Include la AWS versione CLI 1.18.86

Include i driver grafici NVIDIA versione
441.66 per istanze Graphics Pro

Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 10 marzo 2020

Include la AWS versione CLI 1.18.21

Include i driver grafici NVIDIA versione
441.66 per istanze Graphics Pro

Note di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti gestiti delle immagini
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Versione Piattaforma Immagine Modifiche

03-18-2020 Windows * Base * Include gli aggiornamenti di Microsoft
« Graphics Design Windows fino all’11 febbraio 2020
« Graphics Pro * Include la AWS versione CLI 1.17.5

* Include i driver grafici NVIDIA versione
412.16 per istanze Graphics Pro

03-16-2020  Windows * Graphics G4dn » Aggiunge il supporto per le istanze
Graphics G4dn basate sulla famiglia EC2
G4dn (Windows Server 2012 R2)

* Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino all’11 febbraio 2020

* Include la AWS versione CLI 1.17.5

05-03-2020 Windows » Graphics G4dn * Aggiunge il supporto per le istanze
Graphics G4dn basate sulla famiglia EC2
G4dn (Windows Server 2016 e Windows
Server 2019)

* Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino all’11 febbraio 2020

* |Include la AWS versione CLI 1.17.5

13-01-2020 Windows » Graphics Design * Aggiunge il supporto per Windows Server
2019, con aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 12 novembre 2019

12-12-2019  Windows * Base * Include gli aggiornamenti di Microsoft
« Graphics Design Windows fino al 12 novembre 2019
« Graphics Pro * Include la AWS versione CLI 1.16.284

* Include una nuova versione dell'agen
te SSM (v2.3.760.0), che risolve un
problema che impediva il provisioning
delle istanze di streaming
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Versione Piattaforma Immagine

18-09-2019 Windows + Base
» Graphics Design
» Graphics Pro

05-09-2019  Windows * Graphics Design

24-06-2019 Windows * Base
» Graphics Pro

Modifiche

Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 13 agosto 2019 per
tutte le istanze Base e Graphics Pro e
per Graphics Design Windows Server
2012 R2. Le istanze Graphics Design
Windows Server 2016 includono gia
questa versione.

Include la versione AWS CLI 1.16.222
per tutte le istanze Base e Graphics

Pro e Graphics Design Windows Server
2012 R2. Le istanze Graphics Design
Windows Server 2016 includono gia
questa versione.

Include una correzione per evitare che
Windows Defender venga abilitato per
impostazione predefinita nelle istanze
Image Builder Windows Server 2016

e Windows Server 2019. Per ulteriori
informazioni, consulta Windows Update e

software antivirus su AppStream 2.0.

Aggiunto il supporto per Windows Server
2016

Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 13 agosto 2019

Include la AWS versione CLI 1.16.222

Include il driver AMD versione 24.20.130
28.3002 per le istanze Graphics Design
(compatibile con Windows Server 2016)

Aggiunge il supporto per Windows Server
2016 e Windows Server 2019

Note di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti gestiti delle immagini
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Versione

28-05-2019

29-04-2019

22-01-2019

12-06-2018

02-05-2018

Piattaforma

Windows

Windows

Windows

Windows

Windows

Immagine

Base
Graphics Design
Graphics Pro

Base
Graphics Design
Graphics Pro

Base
Graphics Design
Graphics Pro

Base

Graphics Design
Graphics Desktop
Graphics Pro

Base

Graphics Design
Graphics Desktop
Graphics Pro

Modifiche

Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 14 maggio 2019

Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 20 aprile 2019

Include la AWS versione CLI 1.16.126

Include i driver grafici NVIDIA 412.16 per
istanze Graphics Pro

Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 10 dicembre 2018

Include la AWS versione CLI 1.16.84

Include i driver grafici NVIDIA versione
391.58 per istanze Graphics Pro

Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 9 maggio 2018

* |nclude Windows 5.1 PowerShell

Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 10 aprile 2018

» Aggiunge i seguenti supporti linguisti

ci: giapponese, coreano, portoghese
(Brasile), thai, cinese tradizionale, cinese
semplificato

Note di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti gestiti delle immagini
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Versione Piattaforma Immagine

19-03-2018  Windows » Base
» Graphics Design
* Graphics Desktop
» Graphics Pro

24-01-2018  Windows + Base
» Graphics Design
* Graphics Desktop
* Graphics Pro

01-01-2018  Windows + Base
» Graphics Design
» Graphics Desktop
» Graphics Pro

07-12-2017 Windows * Base

Graphics Design

Graphics Desktop

Graphics Pro

Modifiche

Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 23 febbraio 2018

Include i seguenti pacchetti lingua:
tedesco, francese, italiano, spagnolo,
olandese

Risolve problemi intermittenti con I'utilizz
o di Microsoft Visio e Microsoft Project
durante le sessioni di streaming delle
applicazioni

Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 5 gennaio 2018

Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows per le vulnerabilita Spectre e
Meltdown

Consente la creazione di un profilo
predefinito sui generatori di immagini e
l'utilizzo per l'interfaccia a riga di AWS
comando (CLI) durante le sessioni di
streaming

Risolve un problema di connettivita alle
istanze 2.0 AppStream

Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 19 novembre 2017
Aggiunge il supporto per gli aggiornam
enti degli agenti gestiti 2.0 AppStream

Note di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti gestiti delle immagini
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Versione

13-11-2017

05-09-2017

25-07-2017

24-07-2017

Piattaforma

Windows

Windows

Windows

Windows

Immagine

» Base

+ Base

» Graphics Design
* Graphics Desktop
* Graphics Pro

» Graphics Desktop
» Graphics Pro

» Base

Modifiche

* Risolve un problema con le applicazi
oni Microsoft Office 365 non funzionanti
durante le sessioni di streaming

* Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino all'11 ottobre 2017

* Nuova famiglia di istanze Graphics
Design

» Supporto per parchi di istanze on
demand

* Approccio aggiornato per il contesto di
sessione

* Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 9 agosto 2017

* Risolve un problema intermittente con le
applicazioni non in primo piano

* Risolve un problema intermittente con le
applicazioni che non appaiono nella vista
affiancata

* Nuove famiglie di istanze Graphics
Desktop e Graphics Pro

» Supporto per la risoluzione 2 K

* Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 13 luglio 2017

* Aggiunge supporto per domini Microsoft
Active Directory

Note di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti gestiti delle immagini
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Versione Piattaforma Immagine

20-06-2017 Windows » Base
* App di esempio

18-05-2017 Windows » Base
* App di esempio

Modifiche

» Ottimizza le prestazioni di avvio dell'appl
icazione

* Risolve un problema con le applicazioni
non visualizzate nella vista affiancata

* Risolve un problema con le applicazioni
visualizzate solo nella vista affiancata

* Risolve un problema con le applicazioni
visualizzate piu volte nella vista affiancat
a

* Risolve un problema con le finestre di
applicazioni lanciate di recente che non
compaiono in primo piano

* Risolve un problema con i margini della
pagina durante la stampa

» Aggiunge il supporto per le home folder
AppStream 2.0

* Include gli aggiornamenti di Microsoft
Windows fino al 16 maggio 2017

* Risolve un problema di rete intermittente
che interessa le connessioni Internet
dalle istanze di streaming

* Risolve un problema con le sezioni
di applicazione che non funzionano
correttamente

Note di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti gestiti delle immagini
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Immagini

Puoi creare immagini Amazon AppStream 2.0 che contengono applicazioni da trasmettere in
streaming ai tuoi utenti e impostazioni predefinite di sistema e applicazioni per consentire agli utenti
di iniziare rapidamente a utilizzare tali applicazioni. Tuttavia, dopo aver creato un'immagine, non puoi
modificarla. Per aggiungere altre applicazioni, aggiornare quelle esistenti o modificare le impostazioni
dell'immagine, devi avviare lo sviluppatore di immagini utilizzato per creare I'immagine ed eseguire
una nuova connessione allo stesso. Se hai eliminato quel sviluppatore di immagini, avviane uno
nuovo basato sulla tua immagine. Apporta quindi le modifiche e crea una nuova immagine. Per
ulteriori informazioni, consultare Avvio di uno sviluppatore di immagini per installare e configurare

applicazioni per lo streaming e Tutorial: creare un'immagine AppStream 2.0 personalizzata
utilizzando la console AppStream 2.0.

Le immagini a tua disposizione sono elencate nel registro delle immagini nella console AppStream
2.0. Sono classificate come pubbliche, private o condivise. E possibile utilizzare uno qualsiasi di
questi tipi di immagini per avviare un generatore di immagini e configurare una flotta AppStream 2.0.
Le immagini condivise sono di proprieta di altri account Amazon Web Services e sono condivise con
te. Le autorizzazioni impostate per le immagini condivise possono limitare le operazioni che puoi
eseguire con tali immagini. Per ulteriori informazioni, consulta Amministrazione delle immagini di
Amazon AppStream 2.0.

Indice

» Impostazioni di applicazioni e Windows predefinite e prestazioni di avvio delle applicazioni

» Gestione delle versioni dell'agente AppStream 2.0

* AppStream Note sulla versione 2.0 dell'agente

» Tutorial: creare un'immagine AppStream 2.0 personalizzata utilizzando la console AppStream 2.0

* Amministrazione delle immagini di Amazon AppStream 2.0

» Creazione dellimmagine AppStream 2.0 in modo programmatico utilizzando le operazioni di
interfaccia della linea di comando (CLI) di Image Assistant

* Creazione delle immagini basate su Linux

+ Utilizzate gli script di sessione per gestire I'esperienza di streaming degli utenti della AppStream
versione 2.0
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Impostazioni di applicazioni e Windows predefinite e prestazioni di
avvio delle applicazioni

Puoi creare impostazioni di applicazioni e Windows predefinite per consentire agli utenti di utilizzare
rapidamente le applicazioni senza la necessita di creare o configurare personalmente le impostazioni.

AppStream 2.0 ottimizza le prestazioni di avvio delle applicazioni per le sessioni di streaming degli
utenti. Per avere la certezza che tutti i file necessari siano inclusi in questo processo, € possibile che
tu debba aggiungere manualmente alcuni file e cartelle al manifest di ottimizzazione.

Indice

» Creazione di impostazioni predefinite per applicazioni € Windows per gli utenti 2.0 AppStream

» QOttimizzazione delle prestazioni di avvio delle applicazioni

Creazione di impostazioni predefinite per applicazioni e Windows per gli
utenti 2.0 AppStream

Le personalizzazioni delle applicazioni e le impostazioni di Windows salvate nella cartella del

profilo utente Windows o nell'hive del Registro di sistema possono essere definite come valori
predefiniti. Quando si salvano le impostazioni predefinite utilizzando Template User in Image
Assistant, AppStream 2.0 sostituisce il profilo utente predefinito di Windows con il profilo configurato
dall'utente. Il profilo utente Windows predefinito viene quindi utilizzato per creare le impostazioni
iniziali per gli utenti nel parco istanze. Se le impostazioni di applicazioni o Windows che configuri non
funzionano nel parco istanze, assicurati che siano salvate nel profilo utente Windows. Per ulteriori
informazioni, consulta Fase 3: creazione di impostazioni di applicazioni e Windows predefinite in
Tutorial: creare un'immagine AppStream 2.0 personalizzata utilizzando la console AppStream 2.0.

Le impostazioni predefinite che puoi creare e configurare includono:

» Preferenze delle applicazioni, tra cui 'hnome page del browser, personalizzazioni della barra degli
strumenti e impostazioni di sicurezza.

» Impostazioni per i dati delle applicazioni, tra cui segnalibri del browser e profili di connessione.

» Impostazioni dell'esperienza Windows, tra cui visualizzazione di estensioni di nomi file e cartelle
nascoste.
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Puoi inoltre modificare o disabilitare le impostazioni di sicurezza di Internet Explorer, come Sicurezza
avanzata. Per ulteriori informazioni, consulta Disabilita Sicurezza avanzata di Internet Explorer.

Ottimizzazione delle prestazioni di avvio delle applicazioni

Quando si crea un'immagine, la AppStream versione 2.0 richiede I'ottimizzazione delle prestazioni
di avvio delle applicazioni per le sessioni di streaming degli utenti. Quando le applicazioni sono
aperte durante tale processo, accertati che utilizzino i componenti iniziali richiesti dagli utenti. In
questo modo, i componenti vengono acquisiti dal processo di ottimizzazione. In alcuni casi, non
tutti i file necessari per le ottimizzazioni sono rilevati. Esempi di tali file sono plug-in o componenti
che non sono aperti nello sviluppatore di immagini. Per essere certo che tutti i file necessari per
I'applicazione vengano acquisiti, puoi includerli nel manifest di ottimizzazione. L'aggiunta di file al
manifst di ottimizzazione pud aumentare il tempo necessario per la creazione del parco istanze

e per la messa a disposizione delle stesse agli utenti. Tuttavia, in questo modo, si riduce il tempo
necessario per l'avvio dell’applicazione la prima volta nel parco istanze.

Per ottimizzare tutti i file in una cartella, aprite PowerShell e utilizzate il seguente PowerShell
comando:

dir -path "C:\Path\To\Folder\To\Optimize" -Recurse -ErrorAction SilentlyContinue |
%{$_.FullName} | Out-File "C:\ProgramData\Amazon\Photon\Prewarm\PrewarmManifest.txt" -
encoding UTF8 -append

Per impostazione predefinita, Image Assistant sostituisce il manifesto di ottimizzazione
dell'applicazione ogni volta che viene eseguita la fase Ottimizza di Image Assistant. E necessario
eseguire il PowerShell comando per ottimizzare tutti i file in una cartella:

+ Ogni volta dopo I'esecuzione della fase Ottimizza.

* Prima di scegliere Disconnetti e crea immagine nella pagina Rivedi di Image Assistant.

In alternativa, & possibile specificare il manifest di ottimizzazione in base all'applicazione utilizzando
le operazioni dell'interfaccia a riga di comando (CLI) di Image Assistant. Quando si specifica il
manifesto di ottimizzazione utilizzando le operazioni CLI di Image Assistant, AppStream 2.0 unisce
il manifesto di ottimizzazione dell'applicazione specificato con i file identificati dal passaggio Image
Assistant Optimize. Per ulteriori informazioni, consulta Creazione dell'immagine AppStream 2.0 in
modo programmatico utilizzando le operazioni di interfaccia della linea di comando (CLI) di Image

Assistant.
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Gestione delle versioni dell'agente AppStream 2.0

L'agente AppStream 2.0 € un software che viene eseguito sulle istanze di streaming e consente agli
utenti di eseguire lo streaming delle applicazioni. Quando crei una nuova immagine, I'opzione Always
use latest agent version (Usa sempre I'ultima versione dell'agente) € selezionata per impostazione
predefinita. Quando € selezionata questa opzione, i nuovi Image Builder o le istanze del parco
istanze della nuova immagine lanciati dall'immagine utilizzeranno sempre I'ultima versione dell'agente
AppStream 2.0. Potresti voler controllare gli aggiornamenti degli agenti per garantire la compatibilita
con il software o qualificare I'ambiente aggiornato prima di distribuirlo agli utenti finali.

Le procedure seguenti illustrano come gestire le versioni dell'agente AppStream 2.0.

Indice

» Creazione di un'immagine che utilizzi sempre la versione piu recente dell'agente AppStream 2.0

» Creare un'immagine che utilizzi una versione specifica dell'agente AppStream 2.0

« Creare un'immagine che utilizzi sempre la versione piu recente dell'agente AppStream 2.0

Creazione di un'immagine che utilizzi sempre la versione piu recente
dell'agente AppStream 2.0

Quando le immagini sono configurate in modo da utilizzare sempre la versione piu recente
dell'agente AppStream 2.0, quando viene rilasciata una nuova versione dell'agente, le istanze di
streaming vengono aggiornate automaticamente con le funzionalita piu recenti, i miglioramenti delle
prestazioni e gli aggiornamenti di sicurezza disponibili da AWS.

(@ Note

In alcuni casi, una nuova versione dell'agente AppStream 2.0 potrebbe entrare in conflitto con
il software in uso. Ti consigliamo di qualificare la nuova versione dell'agente AppStream 2.0
prima di implemenrtarla nel parchi istanze di produzione.

Per creare un'immagine che utilizzi sempre la versione piu recente dell'agente AppStream 2.0

1. Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

2. Effettua una delle operazioni seguenti:
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» Se si dispone di un Image Builder che si desidera utilizzare per creare I'immagine, avviare
I''mage Builder, quindi collegarsi a esso. Se I'lmage Builder non esegue I'ultima versione
dell'agente AppStream 2.0, ti verra richiesto di scegliere se avviare I''mage Builder con
I'agente piu recente. Assicurati che questa opzione sia selezionata, scegli Start, quindi connetti
I''mage Builder.

« Se non disponi di un Image Builder da utilizzare per creare I'immagine, avvia un nuovo Image
Builder. In Fase 1: Seleziona immagine, scegli un'immagine di base AWS o un'immagine
personalizzata. In Fase 2: Configura un Image Builder, se I'immagine scelta non esegue la
versione piu recente dell'agente AppStream 2.0, viene visualizzata la sezione AppStream 2.0.
Nell'elenco Agent version (Versione agente), selezionare la versione dell'agente piu recente.
Completa i passaggi rimanenti per creare I'lmage Builder e collegarti a esso. Per ulteriori
informazioni, consulta Avvio di uno sviluppatore di immagini per installare e configurare
applicazioni per lo streaming.

3. Sul desktop dell'lmage Builder, aprire Image Assistant e seguire la procedura per creare la
nuova immagine. Per la fase Configure Image (Configura immagine), verificare che |'opzione
Always use the latest agent version (Utilizza sempre l'ultima versione agente) sia selezionata.
Per ulteriori informazioni, consulta Tutorial: creare un'immagine AppStream 2.0 personalizzata

utilizzando la console AppStream 2.0.

Se successivamente decidi di non utilizzare sempre la versione piu recente dell'agente
AppStream 2.0, devi creare una nuova immagine e deselezionare |'opzione.

4. Creare un nuovo parco istanze oppure modificarne uno esistente. Quando configuri il parco
istanze, seleziona la nuova immagine personalizzata che hai creato. Per ulteriori informazioni,
consulta Crea una flotta e uno stack AppStream 2.0.

5. Creare un nuovo stack o modificarne uno esistente e associarlo al proprio parco istanze.

Creare un'immagine che utilizzi una versione specifica dell'agente
AppStream 2.0

Puo essere necessario controllare gli aggiornamenti dell'agente AppStream 2.0 invece di utilizzare
sempre la versione piu recente, in modo che sia possibile testare prima di tutto la compatibilita. Per
garantire che la versione dell'agente AppStream 2.0 utilizzata sia compatibile con le applicazioni

in streaming, puoi creare un'immagine che utilizza una versione specifica del software dell'agente.
Quindi, eseguire i test di qualifica in un parco istanze separato prima della distribuzione al parco
istanze di produzione.
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Quando crei I'immagine, I'opzione Always use latest agent version (Usa sempre I'ultima versione
dell'agente) non & selezionata. In questo modo, I'immagine viene associata alla versione dell'agente
AppStream 2.0 selezionata quando é stato avviato I'l'mage Builder, invece di utilizzare sempre la
versione piu recente. Una volta completati i test di qualifica, & possibile aggiornare il parco istanze di
produzione con l'immagine.

Per creare un'immagine che utilizza una versione specifica dell'agente AppStream 2.0

1. Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

2. Effettua una delle operazioni seguenti:

» Se si dispone di un Image Builder che si desidera utilizzare per creare I'immagine, avviare
I''mage Builder, quindi collegarsi a esso.

» Se non disponi di un Image Builder da utilizzare per creare I'immagine, avvia un nuovo Image
Builder. In Fase 1: Seleziona immagine, scegli un'immagine di base AWS o un'immagine
personalizzata. In Fase 2: Configura un Image Builder, se I'immagine scelta non esegue la
versione piu recente dell'agente AppStream 2.0, viene visualizzata la sezione AppStream
2.0. Nell'elenco Agent version (Versione agente), non selezionare la versione dell'agente
piu recente. Completa i passaggi rimanenti per creare I''mage Builder e collegarti a esso.

Per ulteriori informazioni, consulta Avvio di uno sviluppatore di immagini per installare e
configurare applicazioni per lo streaming.

3. Sul desktop dell'lmage Builder, aprire Image Assistant e seguire la procedura per creare
la nuova immagine. Per la fase Configure Image (Configura immagine) in Image Assistant,
verificare che I'opzione Always use the latest agent version (Utilizza sempre I'ultima versione
agente) non sia selezionata. Per ulteriori informazioni, consulta Tutorial: creare un'immagine
AppStream 2.0 personalizzata utilizzando la console AppStream 2.0.

Se in seguito decidi di utilizzare sempre la versione piu recente dell'agente AppStream 2.0, &
necessario creare una nuova immagine e selezionare tale opzione.

4. Creare un nuovo parco istanze oppure modificarne uno esistente. Quando configuri il parco
istanze, seleziona la nuova immagine personalizzata che hai creato. Per ulteriori informazioni,
consulta Crea una flotta e uno stack AppStream 2.0.

5. Creare un nuovo stack o modificarne uno esistente e associarlo al proprio parco istanze.

6. Effettuare la connessione al parco istanze e testare le applicazioni per la compatibilita.
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Creare un'immagine che utilizzi sempre la versione piu recente dell'agente
AppStream 2.0

Se aggiungi lI'immagine a una versione dell'agente AppStream 2.0 specifica, devi effettuare
I'aggiornamento a una versione piu recente mediante la creazione di una nuova immagine. Questo
approccio consente di testare innanzitutto la compatibilita di ogni aggiornamento dell'agente, quindi di
aggiornare il parco istanze in modo incrementale.

Quando crei I'i'mmagine, I'opzione Always use latest agent version (Usa sempre I'ultima versione
dell'agente) non & selezionata. Dopo aver creato I'immagine, eseguire i test di qualifica in un parco
istanze separato prima della distribuzione al parco istanze di produzione. Una volta completati i test di
qualifica, & possibile aggiornare il parco istanze di produzione con l'immagine.

Creare un'immagine che utilizza sempre la versione piu recente dell'agente AppStream 2.0

1. Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

2. Effettua una delle operazioni seguenti:

» Se si dispone di un Image Builder che si desidera utilizzare per creare I'immagine, avviare
I''mage Builder, quindi collegarsi a esso. Se I'lmage Builder non esegue I'ultima versione
dell'agente AppStream 2.0, ti verra richiesto di scegliere se avviare I''mage Builder con
I'agente piu recente. Assicurati che questa opzione sia selezionata, scegli Start, quindi connetti
I''mage Builder.

» Se non disponi di un Image Builder da utilizzare per creare I'immagine, avvia un nuovo Image
Builder. In Fase 1: Seleziona immagine, scegli un'immagine di base AWS o un'immagine
personalizzata. In Fase 2: Configura un Image Builder, se I'immagine scelta non esegue la
versione piu recente dell'agente AppStream 2.0, viene visualizzata la sezione AppStream 2.0.
Nell'elenco Agent version (Versione agente), selezionare la versione dell'agente piu recente.
Completa i passaggi rimanenti per creare I'lmage Builder e collegarti a esso. Per ulteriori
informazioni, consulta Avvio di uno sviluppatore di immagini per installare e configurare
applicazioni per lo streaming.

3. Sul desktop dell'lmage Builder, aprire Image Assistant e seguire la procedura per creare
la nuova immagine. Per la fase Configure Image (Configura immagine) in Image Assistant,
verificare che I'opzione Always use the latest agent version (Utilizza sempre I'ultima versione
agente) non sia selezionata. Per ulteriori informazioni, consulta Tutorial: creare un'immagine
AppStream 2.0 personalizzata utilizzando la console AppStream 2.0.
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Se in seguito decidi di utilizzare sempre la versione piu recente dell'agente AppStream 2.0, &
necessario creare una nuova immagine e selezionare tale opzione.

4. Creare un nuovo parco istanze oppure modificarne uno esistente. Quando configuri il parco
istanze, seleziona la nuova immagine personalizzata che hai creato. Per ulteriori informazioni,
consulta Crea una flotta e uno stack AppStream 2.0.

5. Creare un nuovo stack o modificarne uno esistente e associarlo al proprio parco istanze.

6. Effettuare la connessione al parco istanze e testare le applicazioni per la compatibilita.

AppStream Note sulla versione 2.0 dell'agente

Il software agente Amazon AppStream 2.0 viene eseguito sulle tue istanze di streaming, consentendo
agli utenti finali di connettersi e avviare le proprie applicazioni di streaming. A partire dal 7 dicembre
2017, le istanze di streaming possono essere aggiornate automaticamente con le funzionalita, i
miglioramenti delle prestazioni e gli aggiornamenti di sicurezza piu recenti disponibili presso. AWS
Prima della suddetta data, gli aggiornamenti dell'agente erano inclusi nei rilasci delle nuove immagini
di riferimento.

Per utilizzare il software piu recente dell'agente AppStream 2.0, & necessario ricostruire le immagini
utilizzando nuove immagini di base pubblicate il 7 AWS dicembre 2017 o dopo tale data. In questo
caso, la possibilita di abilitare gli aggiornamenti automatici dell'agente €& selezionata per impostazione
predefinita nell'lmage Assistant. Consigliamo di tenere selezionata questa opzione, in modo che
qualsiasi nuovo Image Builder o parco istanze avviato dalla tua immagine utilizzi sempre |'ultima
versione dell'agente. Per ulteriori informazioni, consulta Tutorial: creare un'immagine AppStream 2.0
personalizzata utilizzando la console AppStream 2.0.

La tabella seguente descrive gli aggiornamenti piu recenti disponibili nelle versioni rilasciate
dell'agente AppStream 2.0 per le istanze Windows.

Versione agente Amazon AppStream  Modifiche
2.0

17/01/2024 » Aggiunge il supporto per l'uscita audio su flotte
multisessione

+ Aggiunge il supporto per gli script di sessione su flotte
multisessione
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

12-07-2023

09-06-2023

05-30-2023

05-08-2023

04-13-2023

Modifiche

Migliora la resilienza di approvvigionamento su flotte
multisessione

Aggiunto il supporto per Windows Server 2022.

Migliora le prestazioni di streaming su Windows Server
2019

Aggiunge il AWS supporto CLI v2

Aggiunge il supporto della tastiera per passare da
un'applicazione all'altra

Risolve un problema relativo all'autenticazione basata
su certificati quando la sessione di Windows €& bloccata

Nota: Windows Server 2012 R2 ha raggiunto la fine del
supporto il 10 ottobre 2023. Per il supporto a un’esperi

enza di streaming migliore esegui 'upgrade a Windows

Server 2016, Windows Server 2019 o Windows Server
2022.

Aggiunge il supporto per parchi istanze multi-sessione
Migliora il provisioning di istanze e sessioni

Risolve un problema relativo alla funzionalita di copia/
incolla

Richiede i seguenti componenti software:
* Microsoft .NET Framework Runtime - 4.7.2

Migliora la resilienza del provisioning delle istanze

Risolve un problema relativo all'avviso di spegnimen
to nelle istanze del parco istanze per Windows 2016 e
Windows 2012 R2

Risolve un problema con la sessione di streaming
bloccata in uno stato di connessione in corso
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

21-03-2023

10-13-2022

06-20-2022

03-14-2022

Modifiche

Risolve un problema di blocco delle applicazioni

Risolve un problema di errore di autenticazione fisica
con smart card

Risolve un problema relativo al mancato funzionamento
delle home directory con FIPS abilitato su Windows

Migliora la resilienza del provisioning delle istanze

Migliora le prestazioni con il tempo di accesso fisico
alla smart card per Windows Server 2019

Migliora le prestazioni con gli agenti

Risolve il problema con la smart card fisica DCV

Aggiunge la compatibilita con le versioni precedenti
per la posizione del file di filtro delle stringhe USB sulle
vecchie immagini

Migliora la resilienza del provisioning delle istanze

Migliora I'affidabilita della connessione alla sessione

Risolve un problema relativo al mancato aggiornam
ento delle impostazioni regionali
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Versione agente Amazon AppStream  Modifiche
2.0

21-02-2022 * Risolve il problema relativo alla OneDrive copia di file di
grandi dimensioni da parte di Microsoft

» Migliora la robustezza degli agenti su tipi di istanze di
piccole dimensioni

» Funziona con i seguenti componenti software. Per
ulteriori informazioni, consulta the section called “Note

di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti
gestiti delle immagini”.
» Agente SSM Amazon - 3.0.1295.0

* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56 (Windows
Server 2012 R2)

 Display virtuale NICE DCV - 1.0.34.0 (Windows
Server 2016/2019)

» Servizio EC2Config (solo Windows Server 2012 R2) -
4.9.4500
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

20-12/2021

Modifiche

Risolve un problema relativo alla scomparsa del mouse
quando si utilizza il client nativo

Risolve un problema relativo al tempo di smontaggio
dell'archiviazione per l'interruzione della sessione

Risolve i problemi relativi agli arresti anomali del
sistema sulle istanze per la grafica che eseguono
Windows Server 2016

E stato aggiunto il supporto per le istanze di Windows
Server quando ¢ abilitato Criteri di gruppo per la
crittografia del sistema. Per ulteriori informazioni su
RSA, consulta Crittografia del sistema.

E stata aggiunta la possibilita di attivare/disattivare la
memorizzazione nella cache del file system

Funziona con i seguenti componenti software. Per
ulteriori informazioni, consulta the section called “Note
di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti
gestiti delle immagini”.

» Agente SSM Amazon - 3.0.1295.0

* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56 (Windows
Server 2012 R2)

 Display virtuale NICE DCV - 1.0.34.0 (Windows
Server 2016/2019)

» Servizio EC2Config (solo Windows Server 2012 R2) -
4.9.4500

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

10-19-2021

Modifiche

* Risolve un problema che impediva agli utenti di
eseguire lo streaming quando il servizio di stampa
Microsoft Windows € disabilitato

* Risolve un problema a causa del quale l'installazione
del pacchetto della lingua non viene completata
correttamente

 Risolve un problema con la Home directory di S3 in cui
le cartelle e i file vengono modificati in lettere maiuscole

» Funziona con i seguenti componenti software. Per
ulteriori informazioni, consulta the section called “Note
di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti
gestiti delle immagini”.

» Agente SSM Amazon - 3.0.1295.0

* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56 (Windows
Server 2012 R2)

 Display virtuale NICE DCV - 1.0.34.0 (Windows
Server 2016/2019)

» Servizio EC2Config (solo Windows Server 2012 R2) -
4.9.4500
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Versione agente Amazon AppStream

2.0

08-02-2021

07-01-2021

Modifiche

» Driver USB aggiornato per includere correzioni

importanti

Risolve un problema a causa del quale lo stato di
blocco maiuscole del computer locale del cliente non
€ sincronizzato con lo stato di blocco maiuscole del
computer remoto

Funziona con i seguenti componenti software. Per
ulteriori informazioni, consulta the section called “Note
di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti
gestiti delle immagini”.

+ Agente SSM Amazon - 3.0.1295.0

* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56 (Windows
Server 2012 R2)

 Display virtuale NICE DCV - 1.0.34.0 (Windows
Server 2016/2019)

» Servizio EC2Config (solo Windows Server 2012 R2) -
4.9.4419.0

Rilascio incrementale dell'agente per gli aggiornam
enti gestiti delle immagini. Per ulteriori informazioni,
consulta Aggiornamento di un'immagine utilizzando gl

aggiornamenti gestiti delle immagini di AppStream 2.0.

Include le modifiche apportate dall'agente del
25-06-2021.

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

06-25-2021

17-05-2021

Modifiche

Risolti diversi problemi di rete

E stato risolto un problema a causa del quale i Criteri di
gruppo locali venivano ignorati

E stato risolto un problema a causa del quale i file non
venivano creati se erano contenuti in directory principal
i che non esistevano dopo il tentativo di recupero da un
archivio cloud di Google OneDrive

E stato risolto un problema a causa del quale gli script
di sessione non venivano eseguiti al termine di una
sessione

E stato aggiunto il supporto per il reindirizzamento della
webcam nel client Web

Abilita la funzionalita audio-video (AV) in tempo reale
per impostazione predefinita

Corregge un output del comando CLI di Image
Assistant in modo che sia un file JSON valido

Risolve un problema che causava errori di provisioning
delle istanze a causa di timeout interni

Le versioni dei servizi Agente SSM Amazon, Amazon
WDDM Hook Driver ed EC2Config rimangono le stesse
della versione precedente dell'agente

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

03-04-2021

Modifiche

* Risolve i problemi di autenticazione con smart card che
causano errori di connessione. Gli errori di connessione
si verificano quando gli utenti chiudono e riaprono piu
volte una sessione di streaming

* Risolve un problema a causa del quale le voci del
menu di scelta rapida nelle applicazioni Microsoft Office
non sono disponibili

* Risolve un problema che causa la visualizzazione di
piu processi di storage connector per OneDrive Google
Drive in Task Manager

» Risolve un problema che impedisce il download di file
di dimensioni superiori a 2 GB da Google Drive

* Risolve un problema intermittente che causa ritardi nel
provisioning per le istanze del parco istanze AppStream
2.0 unite a un dominio Microsoft Active Directory

» Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 3.0.431.0
* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config (solo Windows Server 2012 R2) -
4.9.4279.0
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

17/12/2020

Modifiche

* Risolve un problema che impediva il download del file
VHD di persistenza delle impostazioni dell'applicazione
sull'istanza di streaming della flotta 2.0 AppStream

* Risolve un problema che causa l'interruzione del
reindirizzamento della stampante locale durante le
sessioni di streaming 2.0. AppStream Questo problema
puo verificarsi quando Microsoft KB4571694 ¢ installat
o sull'lmage Builder AppStream 2.0 o sull'istanza Fleet
Streaming

* Risolve un problema a causa del quale 'operazione
di interfaccia della linea di comando (CLI) update-
default-profile dilmage Assistant restituisce
un errore quando tenta di fare riferimento a un utente
locale di Microsoft Windows come origine per il profilo
utente predefinito

* Risolve un problema che impedisce il provisioning delle
istanze della flotta AppStream 2.0 quando la crittografia
del sistema € impostata per utilizzare algoritmi conformi
a FIPS

* Risolve un problema che impedisce la visualizzazione
delle icone sulla barra delle applicazioni del computer
locale degli utenti durante le sessioni di streaming in
modalita applicazione nativa

» Aggiunge il supporto per i file condivisi da Microsoft
SharePoint al connettore di archiviazione persistente
OneDrive for Business

» Compatibile con questi componenti software:
+ Agente SSM Amazon - 2.3.1319.0
* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config (solo Windows Server 2012 R2) -
4.9.4222.0

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream  Modifiche
2.0

01-04-2021 * Aggiunge il supporto per I'utilizzo di una smart card per
Windows, l'accesso alle istanze di streaming unite ad
Active Directory e 'autenticazione nella sessione per le
applicazioni di streaming

» Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.3.1319.0
* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config (solo Windows Server 2012 R2) -
4.9.4222.0

Note di rilascio dell'agente 96
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

12-17-2020

Modifiche

* Risolve un problema che impediva il download del file
VHD di persistenza delle impostazioni dell'applicazione
sull'istanza di streaming della flotta 2.0 AppStream

* Risolve un problema che causa l'interruzione del
reindirizzamento della stampante locale durante le
sessioni di streaming 2.0. AppStream Questo problema
puo verificarsi quando Microsoft KB4571694 ¢ installat
o sull'lmage Builder AppStream 2.0 o sull'istanza Fleet
Streaming

* Risolve un problema a causa del quale 'operazione
di interfaccia della linea di comando (CLI) update-
default-profile dilmage Assistant restituisce
un errore quando tenta di fare riferimento a un utente
locale di Microsoft Windows come origine per il profilo
utente predefinito

* Risolve un problema che impedisce il provisioning delle
istanze della flotta AppStream 2.0 quando la crittografia
del sistema € impostata per utilizzare algoritmi conformi
a FIPS

* Risolve un problema che impedisce la visualizzazione
delle icone sulla barra delle applicazioni del computer
locale degli utenti durante le sessioni di streaming in
modalita applicazione nativa

» Aggiunge il supporto per i file condivisi da Microsoft
SharePoint al connettore di archiviazione persistente
OneDrive for Business

» Compatibile con questi componenti software:
+ Agente SSM Amazon - 2.3.1319.0
* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config (solo Windows Server 2012 R2) -
4.9.4222.0

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

10-08-2020

Modifiche

Risolve un problema a causa del quale gli utenti
ricevevano una notifica di errore interna quando si
connettono a sessioni di streaming 2.0 AppStream

Risolve un problema che causa errori intermittenti di
copia e incolla durante le sessioni di streaming 2.0
AppStream

Risolve un problema che impediva la visualizzazione
delle icone delle applicazioni sulla barra delle applicazi
oni durante le sessioni di streaming 2.0 in modalita
applicazione nativa AppStream

Risolve un problema a causa del quale il catalogo delle
applicazioni appare vuoto quando gli utenti si riconnett
ono alla versione 2.0 dopo una disconnessione inattiva
AppStream

Migliora la velocita di download tra le home directory
2.0 e le istanze del AppStream parco istanze 2.0
AppStream

Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 3.0.161.0
* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config (solo Windows Server 2012R2)
—4.9.4222.0

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

09-01-2020

30-07/2020

Modifiche

* Risolve un problema che impediva la visualizzazione
delle istanze di Graphics Desig nella risoluzione
corretta

* Risolve un problema che causa una schermata bianca
quando si utilizza il client AppStream 2.0 in modalita
applicazione nativa per lo streaming di Microsoft
Remote Desktop

* Risolve un problema che causa il blocco di un‘applic
azione di streaming quando viene ridotta a icona.
Questo problema si verifica quando si utilizza il client
AppStream 2.0 in modalita applicazione nativa

» Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.3.1319.0
* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config (solo Windows Server 2012R2)
—4.9.4222.0

» Aggiunge il supporto per il reindirizzamento della
stampante al client 2.0 per Windows AppStream

* Risolve un problema che causa l'interruzione e la non
riuscita del download di file di dimensioni superiori a 5
GB

* Migliora le prestazioni degli appunti quando si utilizzano
i plug-in di Microsoft Office 2016

» Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.3.1319.0
* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config (solo Windows Server 2012R2)
—4.9.4222.0

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

27-05-2020

04-20-2020

Modifiche

* Risolve un problema che impedisce il ridimensi
onamento, lo spostamento o I'ottimizzazione di alcune
applicazioni quando gli utenti eseguono lo streaming in
modalita applicazione nativa utilizzando il client 2.0 per
Windows AppStream

* Risolve un problema intermittente relativo al download
del software di utilita. Il problema potrebbe impedire il
provisioning dei costruttori di immagini e delle istanze
del parco veicoli

* Risolve un problema intermittente con determinate
impostazioni della lingua che potrebbero impedire il
provisioning di creatori di immagini e istanze del parco

» Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.3.701.0
* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config (solo Windows Server 2012R2) -
4.9.3519.0

* Risolve un problema che causa I'esito negativo delle
sessioni di streaming quando vengono eseguiti script di
sessione

» Migliora le prestazioni quando vengono utilizzati i ruoli
IAM

» Compatibile con questi componenti software:
* Agente SSM Amazon - 2.3.701.0
* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config (solo Windows Server 2012R2) -
4.9.3519.0

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

02-19-2020

13-01-2020

Modifiche

» Aggiunge il supporto per la modalita di applicazione
nativa. Per ulteriori informazioni, consultare Modalita di
applicazione nativa

» Aggiunge il supporto per la vista del flusso Desktop

* Migliora la comunicazione tra processi tra i componenti
2.0 AppStream

* Risolve un problema a causa del quale il provisioning
delle istanze di streaming non riusciva

» Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.3.701.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

+ Servizio EC2Config (solo Windows Server 2012R2) -
4.9.3519.0

» Per lo storage persistente con Google Drive per G
Suite, le unita del team sono state rinominate in unita
condivise

* Risolve un problema che causa il provisioning lento per
le istanze di streaming in ambienti Active Directory con
molti utenti

* Risolve un problema relativo all'accesso alle applicazi
oni dallo switcher dell'applicazione quando l'utente del
parco istanze € un amministratore

» Compatibile con questi componenti software:
* Agente SSM Amazon - 2.3.701.0
* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config (solo Windows Server 2012R2) -
4.9.3519.0

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

13-11-2019

08-10-2019

23-09-2019

Modifiche

AppStream Gli assembly 2.0 sono ora firmati, inclusi gli
eseguibili e i pacchetti di installazione

Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.3.701.0

+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config - 4.9.3519.0

Modifica il connettore di storage AppStream 2.0 per
non bypassare piu il server proxy di sistema

Compatibile con questi componenti software:
* Agente SSM Amazon - 2.3.701.0

+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config - 4.9.3519.0

Risolve un problema che si verifica durante I'avvio di
applicazioni che avviano processi figlio

Risolve un problema trasversale della directory

Risolve un problema che causa l'interruzione del
funzionamento dell'agente AppStream 2.0, impedendo
I'interazione con le applicazioni

Compatibile con questi componenti software:
* Agente SSM Amazon - 2.3.701.0

+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

« Servizio EC2Config - 4.9.3519.0

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

03-09-2019

08-08-2019

Modifiche

* Aggiunge il supporto per I'applicazione dei ruoli IAM
alle istanze di streaming AppStream 2.0. Per ulteriori
informazioni, consultare Utilizzo di un ruolo IAM per

concedere autorizzazioni ad applicazioni e script in

esecuzione su istanze di streaming di AppStream 2.0

» Aggiunge il supporto per specificare i tag durante la
creazione di immagini AppStream 2.0 a livello di codice
con un'interfaccia a riga di comando

* Modifica il connettore di archiviazione AppStream 2.0
per bypassare il server proxy di sistema durante |l
montaggio dello storage

* Risolve un problema che impediva di specificare i
file.Ink in Image Assistant

» Compatibile con questi componenti software:
* Agente SSM Amazon - 2.3.612.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56
» Servizio EC2Config - 4.9.3429

» Aggiunge il supporto per il reindirizzamento del file
system AppStream 2.0. Per ulteriori informazioni,
consultare Abilita il reindirizzamento del file system per

i tuoi utenti AppStream 2.0

» Aggiunge il supporto per tre nuove impostazioni locali:
inglese-Regno Unito (en-GB), inglese-Canada (en-CA)
e inglese-Australia (en-AU)

» Compatibile con questi componenti software:
+ Agente SSM Amazon - 2.3.612.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56
» Servizio EC2Config - 4.9.3429

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream

2.0

07-26-2019

Modifiche

Aggiunge il supporto per la creazione e la gestione

di immagini AppStream 2.0 a livello di codice con
un'interfaccia a riga di comando. Per ulteriori informazi
oni, consulta Creazione dell'immagine AppStream

2.0 in modo programmatico utilizzando le operazion

i di interfaccia della linea di comando (CLI) di Image
Assistant.

La creazione di immagini non € piu bloccata quando
gli aggiornamenti automatici di Windows sono abilitati
su un image builder. Tuttavia, un messaggio avvisa
gli amministratori che gli aggiornamenti automatici di
Windows verranno disattivati nel parco in questo caso
(ovvero gli aggiornamenti automatici di Windows non
saranno attivati nel parco istanze).

Disattiva gli aggiornamenti di Windows quando si avvia
un parco istanze

Gli utenti nel gruppo Amministratori non sono piu
disattivati quando viene avviata l'istanza di un Image
Builder

Gli utenti nel gruppo Amministratori sono ora disabilitati
anziché eliminati quando viene avviata l'istanza di un
Image Builder

Risolve un problema che impedisce alla risoluzione di
streaming di ridimensionarsi quando le connessioni di
rete cambiano

Risolve una condizione race che impedisce alla
risoluzione di streaming di ridimensionarsi quando &
abilitata la persistenza delle impostazioni delle applicazi
oni

Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.3.612.0
* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

19-06-2019

Modifiche

» Servizio EC2Config - 4.9.3429

Aggiunge il supporto per le immagini di base di
Windows Server 2016 e Windows Server 2019

AppStream Gli script di sessione 2.0 vengono ora
terminati dopo il superamento del timeout configurato

Risolve un problema in cui le istanze di streaming
potrebbero non essere fornite se le impostazioni locali
sono state modificate

Include una modifica per bloccare la creazione di
immagini quando gli aggiornamenti automatici di
Windows sono abilitati su un Image Builder

Risolve un problema a causa del quale le istanze

di streaming potrebbero impiegare molto tempo per
arrestarsi se il montaggio del connettore di memorizza
zione non riesce

Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.3.612.0

+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config - 4.9.3429

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

07-05-2019

Modifiche

Aggiunge il supporto per la sottoscrizione ai report
di utilizzo 2.0. AppStream Per ulteriori informazioni,
consulta Report sull'utilizzo di AppStream 2.0.

Aggiunge il supporto per configurare la quantita di
tempo in cui gli utenti possono essere inattivi prima di
essere disconnessi dal loro sessione di streaming. Per
ulteriori informazioni, consulta "Creazione di un parco
istanze" in Crea una flotta e uno stack AppStream 2.0.

Risolve un problema con l'utilizzo dei bucket Amazon
S3 per la directory principale e la persistenza delle
impostazioni dell'applicazione con un gateway virtuale
privato di Amazon S3

Include una modifica per bloccare la creazione di
immagini quando gli aggiornamenti automatici di
Windows sono abilitati su un Image Builder

Risolve un problema relativo alla scomparsa intermitt
ente delle unita di archiviazione persistenti (home
directory e Google Drive) dalla finestra di dialogo | miei
file OneDrive

Compatibile con questi componenti software:
* Agente SSM Amazon - 2.3.542.0

+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config - 4.9.3289

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

02-04-2019

07-03-2019

Modifiche

Risolve un problema con script di sessione e installaz
ione del connettore di storage

Risolve un problema poco importante con il provision
ing delle istanze

Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.3.344.0

+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config - 4.9.3067

Aggiunge il supporto dei gesti su iPad, tablet Android e
dispositivi Windows sensibili al tocco

Risolve un problema con lo switching degli utenti in
un'istanza dello sviluppatore di immagini

Risolve un problema intermittente con le prenotazioni di
istanza

Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.3.344.0

* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

+ Servizio EC2Config - 4.9.3067

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

22-01-2019

08-01-2019

Modifiche

» Aggiunge il supporto per l'utilizzo di script di sessione
nell'istanza per eseguire script personalizzati quando
si verificano determinati eventi in sessioni di streaming
degli utenti

» Aggiunge il supporto per I'aggiunta di tag ai seguenti
tipi di risorse AppStream 2.0 durante la creazione di
risorse: generatori di immagini, immagini, flotte e pile

* Include una soluzione che rimuove i file di log del
connettore di storage dalle impostazioni delle applicazi
oni del file VHD (Virtual Hard Disk) persistente

* Impedisce la creazione di immagini quando la lingua
di visualizzazione viene modificata dall'inglese e la
versione dell'interfaccia a riga di AWS comando (AWS
CLI) é precedente alla 1.16.36. Per ulteriori informazi
oni, consulta "Considerazioni speciali per le impostazi
oni della lingua giapponese" Configura le impostazioni

regionali predefinite per i tuoi utenti AppStream 2.0.

» Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.3.344.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56
» Servizio EC2Config - 4.9.3067

* Migliora il tempo di provisioning dell'istanza per le
immagini di base datate 01-08-2019

» Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.3.344.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56
+ Servizio EC2Config - 4.9.3067

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

19-12-2018

17-12-2018

Modifiche

« E stato risolto un problema a causa del quale le
applicazioni dinamiche non vengono aggiunte al
catalogo delle applicazioni

» Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.2.619.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56
» Servizio EC2Config - 4.9.2644

* |l client AppStream 2.0 ora supporta un'esperienza a
piu monitor per le istanze di streaming che utilizzano un
tipo di istanza Graphics Design

« E stato risolto un problema a causa del quale I'unita
temporanea visibile sulle istanze del parco che usano
un tipo di istanza Graphics Desktop o con memoria
ottimizzata

» Compatibile con questi componenti software:
* Agente SSM Amazon - 2.2.619.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56
» Servizio EC2Config - 4.9.2644

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

04-12-2018

14-11-2018

Modifiche

» Aggiunge supporto per I'utilizzo di una tastiera
giapponese con client web che eseguono Windows.

» Aggiunge il supporto per I'utilizzo delle API del
framework applicativo dinamico AppStream 2.0 per
creare un provider di app dinamico

* Risolve un problema con lo streaming simultaneo della
stessa sessione su piu schede o browser

* Include una correzione per rendere le cartelle home,
Google Drive e di OneDrive sola lettura fino al
completamento del montaggio

» Migliora il tempo di montaggio delle home directory
archiviate su istanze del parco istanze connesso a un
endpoint VPC Amazon S3

» Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.2.619.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56
» Servizio EC2Config - 4.9.2644

» Aggiunge il supporto per I'avvio di sessioni di streaming
utilizzando il client Windows 2.0 AppStream

* Risolve un problema con l'apertura di applicazioni che
utilizzano variabili d'ambiente per il nome utente del
parco istanze

» Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.2.619.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56
» Servizio EC2Config - 4.9.2644

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream  Modifiche
2.0

30-10-2018 * Risolve un problema con le directory home di
montaggio di dimensioni superiori a 1 GB quando &
abilitata la persistenza delle impostazioni delle applicazi
oni

* Risolve un problema con la creazione di immagini
quando IPv6 ¢ disattivato

* Le informazioni di sessione sono fornite come variabili
di ambiente all'interno di istanze di streaming

» Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.2.619.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56
» Servizio EC2Config - 4.9.2644

24-10-2018 * Include una correzione per visualizzare piu di 1.000 file
nella home directory di Amazon S3

» Compatibile con questi componenti software:
* Agente SSM Amazon - 2.2.619.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56
» Servizio EC2Config - 4.9.2644

Note di rilascio dell'agente 111
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

01-10-2018

29-08-2018

Modifiche

Migliora le prestazioni della persistenza delle impostazi
oni delle applicazioni

Include una correzione per scoprire tutte le unita su

un parco istanze, tranne Drive C e Drive D, durante le
sessioni di streaming degli utenti che vengono lanciate
dall'istanza

Risolve un problema con I'accesso alle sottofinestre
delle applicazioni ridotte a icona dallo switcher dell'appl
icazione

Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.2.619.0

+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config - 4.9.2644

Aggiunge supporto per la persistenza delle impostazi
oni delle applicazioni

Risolve un problema di copia e incolla di grandi
quantita di dati tra applicazioni all'interno di una
sessione di streaming 2.0 AppStream

Risolve un problema di accesso alle applicazioni che
non rispondono dallo switcher dell'applicazione

Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.2.619.0

+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

» Servizio EC2Config - 4.9.2644

Note di rilascio dell'agente
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Versione agente Amazon AppStream
2.0

26-07-2018

19-06-2018

06-06-2018

31-05-2018

Modifiche

* Aggiunge il supporto per I'archiviazione persistente
OneDrive

» Risolve un problema di salvataggio dei file Visio sulle
directory home e su Google Drive

» Compatibile con questi componenti software:
* Agente SSM Amazon - 2.2.619.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56
» Servizio EC2Config - 4.9.2644

* Risolve un problema di ottimizzazione delle immagini
per l'avvio delle applicazioni

» Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.2.619.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56
» Servizio EC2Config - 4.9.2644

» Aggiunge supporto alle impostazioni internazionali e a
quelle predefinite di Windows e delle applicazioni

» Compatibile con questi componenti software:
+ Agente SSM Amazon - 2.2.619.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56
« Servizio EC2Config - 4.9.2644

» Aggiunge supporto per lo storage persistente Google
Drive

» Compatibile con questi componenti software:
* Agente SSM Amazon - 2.2.392.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56
+ Servizio EC2Config - 4.9.2586

Note di rilascio dell'agente

113



Amazon AppStream 2.0

Guida di amministrazione

Versione agente Amazon AppStream
2.0

21-05-2018

19-03-2018

24-01-2018

07-12-2017

Modifiche

» Aggiunge supporto per i controlli amministrativi per il
trasferimento dati

» Aggiunge supporto per il browser Safari su macOS X
» Compatibile con questi componenti software:

» Agente SSM Amazon - 2.2.392.0

+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56

+ Servizio EC2Config - 4.9.2586

* Risolve un problema riducendo al minimo la finestra
dell'applicazione in determinati ambienti

» Compatibile con questi componenti software:
* Agente SSM Amazon - 2.2.160.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.56
+ Servizio EC2Config - 4.9.2400.0

* Risolve un problema con la chiave Alt Graph che non
funziona su alcuni layout di tastiera

» Compatibile con questi componenti software:
» Agente SSM Amazon - 2.2.93.0
+ Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.50
« Servizio EC2Config - 4.9.2262.0

* Risolve i problemi con l'utilizzo di combinazioni con il
tasto ALT

* Risolve un problema con i caricamenti di file da
computer locali sulle sessioni di streaming

» Compatibile con questi componenti software:
* Agente SSM Amazon - 2.2.93.0
* Amazon WDDM Hook Driver - 1.0.0.21
+ Servizio EC2Config - 4.9.2218.0

Note di rilascio dell'agente
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La tabella seguente descrive gli aggiornamenti piu recenti disponibili nelle versioni rilasciate
dell'agente AppStream 2.0 per le istanze Linux.

Versione agente Amazon AppStream  Modifiche

2.0
11-13-2023 » Linux aggiornato alla versione 2.0.20231020.1. Per
ulteriori informazioni, consulta Note di rilascio di
Amazon Linux 2.0.20231020.1.
06-11-2023 * Nessun aggiornamento dell'agente
13/03/2023 » Migliora il supporto per la webcam
* Risolve un problema che impedisce il provisioning delle
istanze della flotta AppStream 2.0 quando la crittografia
del sistema € impostata per utilizzare algoritmi conformi
a FIPS
21-09-2022 » Supporta la webcam
» Supporta la GUI di Image Assistant
11-19-2021 * Risolve i problemi relativi alla schermata vuota su tipi di
istanze di piccole dimensioni
11-15-2021 » Supporta le istanze Linux

Tutorial: creare un'immagine AppStream 2.0 personalizzata
utilizzando la console AppStream 2.0

Questo tutorial descrive come creare immagini AppStream 2.0 basate sui sistemi operativi Microsoft
Windows Server. Se desideri creare immagini personalizzate basate sul sistema operativo Amazon
Linux 2, consulta the section called “Tutorial: creazione di un'immagine personalizzata basata su

Linux”.

In questo tutorial apprenderai come creare un'immagine Amazon AppStream 2.0 personalizzata
che contiene applicazioni di cui € possibile eseguire lo streaming agli utenti nonché impostazioni di
applicazioni e Windows predefinite per consentire agli utenti di utilizzare rapidamente tali applicazioni.
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Per completare questo tutorial, € necessario gia disporre di un Image Builder. Se non disponi di un
Image Builder, consulta Avvio di uno sviluppatore di immagini per installare e configurare applicazioni
per lo streaming.

/A Important

Questo tutorial include informazioni valide per l'ultima versione dell'immagine di base. Per
ulteriori informazioni, consulta AppStream Note sulla versione 2.0 di Base Image e Managed
Image Update.

Indice

* Fase 1: installare le applicazioni sull'lmage Builder

» Passaggio 2: creazione di un catalogo di applicazioni AppStream 2.0

* Fase 3: creazione di impostazioni di applicazioni € Windows predefinite

» Fase 4. testare le applicazioni

» Fase 5: ottimizzare le applicazioni

* Fase 6: terminare la creazione dell'immagine

* Fase 7 (facoltativa): applicare tag e copiare un'immagine

* Fase 8: elimina

Fase 1: installare le applicazioni sull'lmage Builder

In questo passaggio, viene connesso un Image Builder e vengono installate le applicazioni sull'lmage
Builder.

/A Important

Per completare questa operazione, devi accedere all'lmage Builder con l'account
Amministratore locale o un account di dominio che abbia le autorizzazioni di amministratore
locale. Non rinominare o eliminare I'account Amministratore predefinito locale. Se rinomini o
elimini questo account, I''mage Buider restituira un errore.
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Installare le applicazioni sull'lmage Builder
1. Accedi all'lmage Builder in uno dei seguenti modi:

» Usa la console AppStream 2.0 (solo per connessioni Web)

« Crea un URL di streaming (per connessioni client Web o AppStream 2.0)

® Note

Se I'lmage Builder a cui desideri connetterti € aggiunto a un dominio Active Directory e
I'organizzazione richiede I'accesso tramite smart card, devi creare un URL di streaming
e utilizzare il client AppStream 2.0 per la connessione. Per informazioni sull'accesso
con smart card, consulta Smart card.

2. Installare le applicazioni da un sito Web dell'applicazione o da altre origini di download. Installare
le applicazioni desiderate prima di procedere con il passaggio successivo.

® Note

Scaricare e installare le applicazioni solo dai siti fidati.

Consentire il riavvio del sistema operativo Windows, qualora un'applicazione lo richiedesse.
Prima del riavvio del sistema operativo, si € disconnessi dall'lmage Builder. Una volta
completato il riavvio, connettersi nuovamente all'lmage Builder, quindi terminare l'installazione
dell'applicazione.

Passaggio 2: creazione di un catalogo di applicazioni AppStream 2.0

In questa fase, devi creare un catalogo di applicazioni AppStream 2.0 specificando le applicazioni
(.exe), gli script in batch (.bat) e i tasti di scelta rapida dell'applicazione (.Ink) per I'immagine. Per
ogni applicazione per cui si prevede di effettuare lo streaming, € possibile specificare il nome, il
nome visualizzato, il file eseguibile da avviare e l'icona da visualizzare. Se si sceglie un tasto rapido
dell'applicazione, questi valori vengono precompilati.
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/A Important

Per completare questa operazione, € necessario aver eseguito I'accesso all'lmage Builder
con l'account Amministratore locale o un account di dominio che abbia le autorizzazioni di
amministratore locale.

Per creare un catalogo di applicazioni AppStream 2.0

1. Dal desktop dell'lmage Builder, aprire Image Assistant. Image Assistant guida I'utente attraverso
il processo di creazione dell'immagine.

N

Image
Assistant

2. In 1. Aggiungi app, scegli +Aggiungi app e individua la posizione dell'applicazione, dello script o
del tasto di scelta rapida da aggiungere. Scegliere Open (Apri).

3. Nella finestra di dialogo App Launch Settings (Impostazioni di avvio app), mantenere o
modificare le impostazioni predefinite per Name (Nome), Display Name (Nome visualizzazione)
e lcon Path (Percorso dell'icona). Eventualmente, € possibile specificare i parametri di avvio
(ulteriori argomenti passati all'applicazione quando viene avviata) e una directory di lavoro per
I'applicazione. Al termine, scegliere Save (Salva).

Le impostazioni Display Name (Nome visualizzazione) e Icon Path (Percorso dell'applicazione)
determinano le modalita di visualizzazione del nome e dell'icona dell'applicazione nel catalogo
dell'applicazione. Gli utenti visualizzano il catalogo quando accedono a una sessione di
streaming AppStream 2.0.

4. Ripetere i passaggi 2 e 3 per ogni applicazione in Image Assistant e confermare che le
applicazioni vengono visualizzate nella scheda Add Apps (Aggiungi app). Al termine, scegliere
Next (Successivo) per continuare a utilizzare Image Assistant per creare I'immagine.
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Fase 3: creazione di impostazioni di applicazioni e Windows predefinite

In questa fase, vengono create impostazioni di applicazioni e Windows predefinite per gli utenti
di AppStream 2.0. Questa operazione consente agli utenti di iniziare a utilizzare le applicazioni
rapidamente durante le sessioni di streaming di AppStream 2.0, senza la necessita di creare o
configurare queste impostazioni.

/A Important

Per completare questa operazione, € necessario aver eseguito I'accesso all'lmage Builder
con l'account Template User (Utente modello) locale o un account utente di dominio che non
abbia le autorizzazioni di amministratore locale.

Creare impostazioni di applicazioni e Windows predefinite per gli utenti

1. In Image Assistant, in 2. Configura app, scegli Cambia utente. La sessione corrente viene
disconnessa e viene visualizzato il menu di accesso.

2. Eseguire una delle operazioni seguenti:

» Se lo sviluppatore di immagini non & aggiunto a un dominio Active Directory, nella scheda
Local User (Utente locale) scegli Template User (Utente modello). Questo account consente la
creazione di impostazioni di applicazioni e Windows predefinite per gli utenti.

» Se I'l'mage Builder € aggiunto a un dominio Active Directory, scegliere Directory User (Utente
directory) e accedere come utente di dominio senza autorizzazioni di amministratore locale.

3. Dal desktop dell'lmage Builder, aprire Image Assistant, dove vengono visualizzate le applicazioni
aggiunte al momento della creazione del catalogo di immagini.

Scegliere I'applicazione per cui creare le impostazioni predefinite delle applicazioni.
Dopo I'apertura dell'applicazione, creare queste impostazioni in base alle esigenze.

Al termine, chiudere I'applicazione e tornare a Image Assistant.

N o o &

Se e stata specificata piu di un'applicazione in Image Assistant, ripetere le fasi da 4 a 6 per ogni
applicazione in base alle esigenze.

8. Se si desiderano impostazioni predefinite di Windows, crearle ora. Al termine, tornare a Image
Assistant.

9. Scegliere Switch user (Cambia utente) e accedere con lo stesso account utilizzato per creare il
catalogo dell'applicazione (un account che dispone di autorizzazioni di amministratore locale).

Fase 3: creazione di impostazioni di applicazioni e Windows predefinite 119



Amazon AppStream 2.0 Guida di amministrazione

10. In Image Assistant, in 2. Configura app, effettua una delle seguenti operazioni:

» Se I''mage Builder non & aggiunto a un dominio Active Directory, scegliere Save settings
(Salva impostazioni).

» Se I'l'mage Builder viene aggiunto a un dominio Active Directory, nell'elenco Choose which
user settings to copy (Scegli quale impostazione utente copiare) scegliere lo stesso account
utilizzato per accedere all'lmage Builder al momento della creazione delle impostazioni di
applicazioni e Windows predefinite, quindi scegliere Save settings (Salva impostazioni).

L'elenco Scegli quali impostazioni copiare visualizza qualsiasi account utente che attualmente
dispone di impostazioni salvate nell'lmage Builder.

11. Al termine, scegliere Next (Successivo) per continuare la creazione dell'immagine.

Fase 4. testare le applicazioni

In questo passaggio, verificare che le applicazioni aggiunte si aprano correttamente e funzionino
come previsto. A questo scopo, avviare una nuova sessione di Windows come utente che dispone
delle stesse autorizzazioni degli utenti.

/A Important

Per completare questa operazione, devi accedere all'lmage Builder con I'account Utente di
test o un account utente di dominio che non abbia le autorizzazioni di amministratore locale.

Testare le applicazioni
1. InImage Assistant, in 3. Test, esegui una delle operazioni seguenti:

» Se I''mage Builder non & aggiunto a un dominio Active Directory, scegliere Switch user
(Cambia utente).

» Se I''mage Builder & aggiunto a un dominio Active Directory, € necessario un account di
dominio per testare le applicazioni e I'utente dispone gia di impostazioni nell'lmage Builder,
€ necessario ripristinare le impostazioni dell'applicazione per l'utente. A questo scopo,
selezionare l'utente dall'elenco User to reset (Utente da ripristinare) e scegliere Reset
(Ripristina). Al termine, selezionare Switch user (Cambia utente).
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® Note

Se I'lmage Builder € nuova e nessun utente dispone di impostazioni nell'lmage Builder,
I'elenco non visualizza alcun utente.

2. Scegliere l'utente da utilizzare per i test in uno dei seguenti modi:

» Se I''mage Builder non & aggiunto a un dominio Active Directory, scegliere Test user (Utente
di test). Questo account consente di testare le applicazioni utilizzando le stesse policy e le
autorizzazioni degli utenti.

» Se I'l'mage Builder & aggiunto a un dominio Active Directory, scegliere la scheda Directory
User (Utente directory), specificare le credenziali per un account di dominio senza le
autorizzazioni di amministratore locale, quindi scegliere Log in (Accedi).

3. Dal desktop dell'lImage Builder, aprire Image Assistant, dove vengono visualizzate le applicazioni
specificate al momento della creazione del catalogo di immagini.

4. Scegliere l'applicazione che si desidera testare, per confermare che si apra correttamente e che
vengano applicate tutte le impostazioni predefinite delle applicazioni create.

5. Dopo l'apertura, testare I'applicazione in base alle esigenze. Al termine, chiudere I'applicazione e
tornare a Image Assistant.

6. Se e stata specificata piu di un'applicazione in Image Assistant, ripetere le fasi da 4 a 5 per
testare ciascuna applicazione in base alle esigenze.

7. Al termine, scegliere Switch user (Cambia utente), quindi procedere con una delle opzioni
seguenti:
» Se lo sviluppatore di immagini non & aggiunto a un dominio Active Directory, nella scheda

Local User (Utente locale) scegli Administrator (Amministratore).

» Se I''mage Builder & aggiunto a un dominio Active Directory e si ha effettuato I'accesso come
utente di dominio con autorizzazioni di amministratore locale per specificare le applicazioni in
Image Assistant, accedere come utente.

8. Scegliere Next (Successivo) per continuare la creazione dell'immagine.
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Fase 5: ottimizzare le applicazioni

In questa fase, Image Assistant apre le applicazioni una dopo l'altra, ne identifica le dipendenze di

avvio ed esegue ottimizzazioni per garantire che le applicazioni vengano avviate in modo rapido.

Queste sono fasi necessarie che vengono eseguite su tutte le applicazioni nell'elenco.

Ottimizzare le applicazioni

1.
2.

In Image Assistant, in 4. Ottimizza, scegli Avvia.

AppStream 2.0 avvia automaticamente la prima applicazione nell'elenco. Quando I'applicazione

viene avviata completamente, fornire I'input richiesto per eseguire la prima esecuzione per
I'applicazione. Ad esempio, un browser Web potrebbe richiedere di importare le impostazioni
prima di essere completamente operativo.

Una volta completata la prima esecuzione e verificato che I'applicazione venga eseguita
correttamente, scegliere Continue (Continua). Se & stata aggiunta piu di un'applicazione
all'immagine, ogni applicazione si apre automaticamente. Ripetere questo passaggio per ogni
applicazione in base alle esigenze, lasciando tutte le applicazioni in esecuzione.

Al termine, la scheda successiva in Image Assistant, 5. Viene visualizzato automaticamente
Configura immagine.

Fase 6: terminare la creazione dell'immagine

In questa fase, scegliere un nome dell'immagine e terminare la creazione dell'immagine.

Creare l'immagine

1.

Digitare un nome univoco dell'immagine e, opzionalmente, un nome di visualizzazione
dell'immagine e una descrizione. Il nome dell'immagine scelto non puo iniziare con "Amazon",
"AWS" o "AppStream".

E anche possibile aggiungere uno o piu tag per I'immagine. Per fare cid, selezionare Add
Tag (Aggiungi nuovo tag) e digitare la chiave e il valore per il tag. Ripetere questa fase per
aggiungere altri tag. Per ulteriori informazioni, consulta Assegnazione di tag alle risorse di

Amazon AppStream 2.0. Al termine, selezionare Next (Successivo).
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® Note

Se si sceglie un'immagine base pubblicata da AWS a partire dal 7 dicembre 2017,
viene visualizzata I'opzione Utilizza sempre I'ultima versione agente, selezionata per
impostazione predefinita. E consigliabile lasciare questa opzione selezionata, in modo
che le istanze di streaming che vengono avviate dall'immagine utilizzano sempre la
versione piu recente dell'agente. Se disabiliti questa opzione, non € puoi abilitarla
dopo aver terminato la creazione dell'immagine. Per informazioni sull'ultima versione
dell'agente AppStream 2.0, consulta AppStream Note sulla versione 2.0 dell'agente.

2. In 6. Esamina, verifica i dettagli dell'immagine. Per apportare modifiche, scegliere Previous
(Precedente) per individuare la scheda Image Assistant appropriata, apportare le modifiche,
quindi procedere attraverso la procedura indicata in Image Assistant in base alle esigenze.

3. Dopo aver esaminato i dettagli dell'immagine, scegliere Disconnect and Create Image
(Disconnetti e crea immagine).

4. La sessione remota si disconnette entro pochi istanti. Quando viene visualizzato il messaggio
Lost Connectivity (Connessione persa), chiudere la scheda del browser. Durante la creazione
dell'immagine, lo stato dell'lmage Builder viene visualizzato come Snapshotting (Creazione di
snapshot). Non & possibile connettersi all'lmage Builder fino al termine del processo.

5. Tornare alla console e passare a Images (Immagini), Image Registry (Registro immagine).
Verificare che la nuova immagine venga visualizzata nell'elenco.

Durante la creazione dell'immagine, lo stato dell'immagine nel registro immagine della console
viene visualizzato come Pending (In attesa) e non € possibile connettervisi.

6. Scegliere l'icona Refresh (Aggiorna) periodicamente per aggiornare lo stato. Durante la
creazione dell'immagine, lo stato dell'immagine viene modificata in Available (Disponibile) e
I''mage Builder viene automaticamente arrestato.

Per continuare la creazione di immagini, avviare I'lmage Builder e connettersi dalla console o
creare un nuovo Image Builder.

@ Note

Dopo aver creato I'immagine, sei responsabile della gestione degli aggiornamenti per il
sistema operativo Windows. A tale scopo, € puoi utilizzare gli aggiornamenti delle immagini
di AppStream 2.0 gestiti. Sei inoltre responsabile della gestione degli aggiornamenti per
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le applicazioni € le relative dipendenze. Per ulteriori informazioni, consulta Mantenere
aggiornata l'immagine AppStream 2.0.

Per aggiungere altre applicazioni, aggiornare quelle esistenti o modificare le impostazioni
dell'immagine, devi avviare lo sviluppatore di immagini utilizzato per creare I'immagine ed
eseguire una nuova connessione allo stesso. Se hai eliminato quell'lmage Builder, avviane
uno nuovo basato sulla tua immagine. Apportare quindi le modifiche e creare una nuova

immagine.

Fase 7 (facoltativa): applicare tag e copiare un'immagine

E possibile aggiungere uno o pil tag a un'immagine durante la creazione dell'immagine o dopo aver
creato un'immagine. E anche possibile copiare I'immagine all'interno della stessa regione o in una
nuova regione all'interno dello stesso account Amazon Web Services. La copia di un'immagine di
origine restituisce un'immagine di destinazione identica ma distinta. Tuttavia, AWS non copia alcun
tag definito dall'utente. Inoltre, &€ possibile copiare solo immagini personalizzate che sono state
create, non le immagini di base fornite da AWS.

® Note

E possibile copiare fino a due immagini in una destinazione nello stesso momento. Se la
destinazione in cui si desidera copiare un'immagine € al limite dell'immagine, viene restituito
un errore. Per copiare I'immagine in questo caso, & necessario prima rimuovere le immagini
dalla destinazione. Dopo che la destinazione € inferiore alla quota immagine (definita anche
limite), avviare la copia dell'immagine dalla regione di origine. Per ulteriori informazioni,
consulta Service Quotas di Amazon AppStream 2.0.

Per aggiungere tag a un'immagine esistente

1. Nel riquadro di navigazione, scegliere Images (Immagini), Image Registry (Registro immagini).
2. Nell'elenco di immagini, selezionare l'immagine a cui si desidera aggiungere tag.

3. Scegliere Tags (Tag), Add/Edit Tags (Aggiungi/modifica tag), Add Tag (Aggiungi tag), specificare
la chiave e il valore per il tag e selezionare Save (Salva).

Per ulteriori informazioni, consulta Assegnazione di tag alle risorse di Amazon AppStream 2.0.
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Copiare un'immagine

La copia di un'immagine su piu regioni geograficamente diverse consente di effettuare lo streaming
di applicazioni da piu regioni in base alla stessa immagine. Effettuando lo streaming di applicazioni
nelle vicinanze degli utenti, & possibile migliorare I'esperienza degli utenti con lo streaming delle
applicazioni con AppStream 2.0.

1. Nel riquadro di navigazione, scegliere Images (Immagini), Image Registry (Registro immagini).
2. Nell'elenco di immagini, selezionare l'immagine da copiare.

3. Selezionare Actions (Operazioni), Copy (Copia).
4

Nella finestra di dialogo Copy Image (Copia immagine), specificare le informazioni seguenti,
quindi scegli Copy Image (Copia immagine):

» Per Destination Region (Regione di destinazione) scegliere la regione in cui copiare la nuova
immagine.

» Per Name (Nome), specificare un nome che avra l'immagine quando verra copiata nella
destinazione.

» Per Description (Descrizione) (facoltativo), specificare una descrizione che avra lI'immagine
quando verra copiata nella destinazione.

5. Per controllare il progresso dell'operazione di copia, tornare alla console e passare a Images
(Immagini), Image Registry (Registro immagine). Utilizzare la barra di navigazione per passare
alla regione di destinazione (se applicabile) e confermare che la nuova immagine viene
visualizzata nell'elenco di immagini.

La nuova immagine viene visualizzata prima con stato Copying (Copia) nel registro immagine
della console. Dopo che I'immagine € stata creata con successo, lo stato dellimmagine viene
modificato in Available (Disponibile), che significa che €& possibile utilizzare I'immagine per
avviare uno stack ed effettuare lo streaming delle applicazioni.

Fase 8: elimina

Infine, arrestare gli Image Builder in esecuzione per liberare le risorse ed evitare addebiti inattesi
all'account. Consigliamo di arrestare qualsiasi Image Builder inutilizzato in esecuzione. Per ulteriori
informazioni, consulta Prezzi di AppStream 2.0.
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Arrestare un Image Builder in esecuzione

1. Nel riquadro di navigazione, scegliere Images (Immagini), Image Builders (Image Builder) e
selezionare l'istanza dell'lmage Builder in esecuzione.

2. Scegliere Actions (Operazioni), Stop (Arresta).

Amministrazione delle immagini di Amazon AppStream 2.0

Le immagini disponibili sono elencate in Registro immagini nella console AppStream 2.0 e
categorizzate per visibilita come segue:

» Pubbliche: immagini di base di proprieta e rese disponibili da AWS. Le immagini di base includono
I'ultima versione del sistema operativo Windows e il software dell'agente AppStream 2.0. E
possibile utilizzare queste immagini di base per creare nuove immagini che includano le proprie
applicazioni. Per informazioni sulle immagini di base rilasciate da AWS, consulta AppStream Note
sulla versione 2.0 di Base Image e Managed Image Update.

* Private: immagini che crei e possiedi e che non hai condiviso con altri account AWS.

» Condivise con altri: immagini che crei e possiedi e che hai condiviso con uno o piu account
AWS nella stessa regione AWS. Quando condividi un‘immagine con un altro account AWS,
puoi specificare se I'immagine puo essere utilizzata per un Image Builder (per creare una nuova
immagine), per un parco istanze o per entrambi.

+ Condivise con me: immagini create e di proprieta di un altro account AWS nella stessa regione
AWS e condivise con il tuo account AWS. A seconda delle autorizzazioni che il proprietario ha
fornito al momento della condivisione dell'immagine con l'account, & possibile usare questa
immagine per I'lmage Builder, per i parchi istanze o per entrambi.

Indice

* Eliminare un'immagine privata

» Copia di un'immagine di proprieta dell'utente in un'altra regione AWS

» Condivisione di un'immagine di proprieta dell'utente con un altro account AWS

* Interrompere la condivisione di un'immagine di tua proprieta

* Mantenere aggiornata l'immagine AppStream 2.0

* Windows Update e software antivirus su AppStream 2.0

* Crea una nuova immagine in modo programmatico
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Eliminare un'immagine privata

E possibile eliminare le immagini private quando non sono pill necessarie. Non puoi eliminare
un'immagine utilizzata da parchi istanze o condivisa con altri account AWS. Per eliminare
un'immagine utilizzata da parchi istanze o condivisa, & necessario prima eliminare l'immagine da
qualsiasi parco istanze e rimuovere tutte le autorizzazioni di condivisione dell'immagine. Dopo aver
eliminato un'immagine, non € possibile ripristinarla.

Per eliminare un'immagine privata

1. Aprila console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

2. Nel riquadro di navigazione, scegliere Images (Immagini), Image Registry (Registro immagini).
3. Nell'elenco di immagini, selezionare l'immagine privata da eliminare.
4

Seleziona Operazioni, Elimina, quindi di nuovo Elimina.

L'immagine viene rimossa dal registro immagini ed eliminata.

Copia di un'immagine di proprieta dell'utente in un'altra regione AWS

Puoi copiare le immagini di tua proprieta in un'altra regione AWS. L'utilizzo della stessa immagine
in diverse regioni AWS pu0 aiutare a semplificare I'implementazione globale delle applicazioni su

AppStream 2.0. Distribuendo le applicazioni nelle regioni AWS geograficamente piu vicine ai tuoi

utenti, offri loro un'esperienza migliore.

Per copiare un'immagine di tua proprieta in un'altra regione AWS

1. Aprila console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

2. Nel riquadro di navigazione, scegliere Images (Immagini), Image Registry (Registro immagini).
3. Nell'elenco immagini, seleziona l'immagine che desideri copiare in un'altra regione AWS.

4. Selezionare Actions (Operazioni), Copy (Copia).
5

Nella finestra di dialogo Copia immagine, in Regione di destinazione, seleziona la regione AWS
in cui desideri copiare l'immagine.

6. Digitare un nome univoco e, facoltativamente, una descrizione per I'immagine in Destination
region (Regione di destinazione).

7. Scegliere Copy Image (Copia immagine).
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Condivisione di un'immagine di proprieta dell'utente con un altro account
AWS

Le immagini di AppStream 2.0 sono una risorsa regionale; pertanto puoi condividere un'immagine

di tua proprieta con altri account AWS all'interno della stessa regione AWS. Questa operazione

puo essere utile in diversi scenari. Ad esempio, se € necessario separare le risorse di produzione

e sviluppo utilizzando diversi account AWS, puoi creare un'immagine utilizzando il tuo account

di sviluppo. Quindi € possibile condividere I'immagine con il tuo account di produzione. Se la tua
organizzazione € un fornitore di software indipendenti (ISV), & possibile condividere immagini
ottimizzate con i tuoi clienti. Le immagini ottimizzate che hanno le applicazioni necessarie gia
installate e configurate consentono ai tuoi clienti di iniziare a utilizzare le applicazioni in modo rapido,
in modo che non necessitino di installare e configurare le applicazioni stesse.

Quando condividi un'immagine con un altro account AWS, puoi specificare se I'account di
destinazione puo utilizzare I'immagine in un parco istanze o creare nuove immagini con la creazione
di un Image Builder. Tu continui a essere in possesso di immagini che condividono. In questo modo,
e possibile aggiungere, modificare o rimuovere le autorizzazioni necessarie per le tue immagini
condivise.

Se condividi un'immagine con un account e concedi autorizzazioni al parco istanze dell'account,
I'immagine condivisa pu0 essere utilizzata per creare o aggiornare i parchi istanze nell'account. Se
si rimuovono queste autorizzazioni in un secondo momento, lI'account non € piu in grado di utilizzare
I'immagine. Per i parchi istanze nell'account che utilizza I'immagine condivisa, la capacita desiderata
e impostata su 0, che impedisce la creazione delle nuove istanze del parco. Le sessioni esistenti
continuano fino al termine della sessione di streaming. Per le nuove istanze del parco istanze da
creare, il parco istanze nell'account deve essere aggiornato con un'immagine valida.

Se condividi un'immagine con un account e concedi autorizzazioni all'lmage Builder dell'account,
I'immagine condivisa pu0 essere utilizzata per creare gli Image Builder e le immagini in quell'account.
Se si rimuovono queste autorizzazioni in un secondo momento, I'lmage Builder e le immagini create
dalla tua immagine non sono interessati.

/A Important

Dopo aver condiviso un'immagine con un account, non € possibile controllare gli Image
Builder o le immagini nell'account create dalla tua immagine. Per questo motivo, concedere
le autorizzazioni dell'lmage Builder a un account solo se si desidera abilitare I'account per
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effettuare una copia della tua immagine e mantenere I'accesso alla copia dopo l'interruzione
della condivisione dell'immagine.

Per condividere un'immagine di proprieta dell'utente con un altro account AWS

1. Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?2.

Nel riquadro di navigazione, scegliere Images (Immagini), Image Registry (Registro immagini).
Nell'elenco di immagini, selezionare I'immagine privata da condividere.

Selezionare Actions (Operazioni), Share (Condividi).

o & w0 b

Nella finestra di dialogo Share image (Condividi immagine), selezionare Add account (Aggiungi
account).

6. Digita I''D account AWS a 12 cifre dell'account con cui desideri condividere I'immagine, quindi
seleziona se l'account pud eseguire una delle seguenti operazioni o entrambe:
« Utilizzare I'immagine per avviare un Image Builder, se si desidera creare una nuova immagine.

+ Utilizzare I'immagine con un parco istanze.

Per rimuovere un account dall'elenco di account con cui & condivisa lI'immagine, nella riga
dell'account che si desidera rimuovere, scegliere l'icona X a destra dell'opzione Use for fleet
(Utilizza per il parco istanze).

7. Per condividere l'immagine con piu account AWS, ripeti la fase 6 per ogni account con cui
desideri condividere I'immagine.

8. Scegliere Share Image (Condividi immagine).

Per aggiungere o aggiornare le autorizzazioni per la condivisione di immagini per un'immagine di tua
proprieta

1. Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?2.

Nel riquadro di navigazione, scegliere Images (Immagini), Image Registry (Registro immagini).

Nell'elenco di immagini, selezionare I'immagine di cui si desidera modificare le autorizzazioni.

A w0 D

Sotto I'elenco di immagini, scegliere la scheda Autorizzazioni per lI'immagine selezionata, quindi
scegliere Edit (Modifica).
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5.

Nella finestra di dialogo Modifica le autorizzazioni dell'immagine, seleziona o deseleziona una
o entrambe le seguenti opzioni di condivisione dell'immagine per uno o piu account AWS in
base alle esigenze. Se si cancellano entrambe le opzioni per un account, I'immagine non € piu
condivisa con tale account.

+ Utilizzare l'immagine per avviare un Image Builder, se si desidera creare una nuova immagine.

« Utilizzare l'immagine con un parco istanze.

Per rimuovere un account dall'elenco di account con cui € condivisa I'immagine, nella riga
dell'account che si desidera rimuovere, scegliere l'icona X a destra dell'opzione Use for fleet
(Utilizza per il parco istanze).

Per modificare le autorizzazioni per la condivisione di immagini per piu account AWS, ripeti la
fase 5 per ogni account per cui desideri aggiornare le autorizzazioni.

Scegliere Update image sharing permissions (Aggiorna autorizzazioni per la condivisione di
immagini).

Interrompere la condivisione di un'immagine di tua proprieta

Per interrompere la condivisione di un'immagine di tua proprieta con qualsiasi altro account AWS,
effettua le seguenti operazioni.

Per interrompere la condivisione di un'immagine di tua proprieta con qualsiasi altro account AWS

1.

2
3.
4

Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

Nel riquadro di navigazione, scegliere Images (Immagini), Image Registry (Registro immagini).
Nell'elenco di immagini, selezionare I'immagine di cui si desidera modificare le autorizzazioni.

Sotto I'elenco di immagini, scegliere la scheda Autorizzazioni per I'immagine selezionata, quindi
scegliere Edit (Modifica).

Nella finestra di dialogo Modifica le autorizzazioni dell'immagine, nella riga per tutti gli account
AWS con cui viene condivisa I'immagine, scegli l'icona X a destra dell'opzione Utilizza per il
parco istanze.

Scegliere Update image sharing permissions (Aggiorna autorizzazioni per la condivisione di
immagini).
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Mantenere aggiornata l'immagine AppStream 2.0

Puoi mantenere aggiornata I'immagine di AppStream 2.0 effettuando una delle seguenti operazioni:

» Aggiornamento di un'immagine utilizzando gli aggiornamenti gestiti delle immagini di AppStream

2.0: questo metodo di aggiornamento fornisce gli ultimi aggiornamenti del sistema operativo
Windows e gli aggiornamenti dei driver e il software piu recente dell'agente AppStream 2.0.

» Aggiornamento del software dell'agente AppStream 2.0 utilizzando le versioni gestite dell'agente

AppStream 2.0: questo metodo di aggiornamento fornisce il software piu recente dell'agente
AppStream 2.0.

Aggiornamento di un'immagine utilizzando gli aggiornamenti gestiti delle immagini di
AppStream 2.0

AppStream 2.0 offre un metodo automatizzato per aggiornare I'immagine con gli ultimi aggiornamenti
del sistema operativo Windows, gli aggiornamenti dei driver e il software dell'agente AppStream

2.0. Con gli aggiornamenti gestiti delle immagini di AppStream 2.0, puoi selezionare I'immagine

che desideri aggiornare. AppStream 2.0 crea un Image Builder nello stesso account e nella stessa
regione AWS per installare gli aggiornamenti e creare la nuova immagine. Dopo aver creato la nuova
immagine, puoi testarla su un parco istanze di preproduzione prima di aggiornare i parchi istanze di
produzione o condividere l'immagine con altri account AWS.

® Note

Dopo aver creato la nuova immagine, sei responsabile della gestione degli aggiornamenti
per il sistema operativo Windows. A tale scopo, puoi continuare a utilizzare gli aggiornamenti
gestiti delle immagini di AppStream 2.0.

Sei inoltre responsabile della gestione delle applicazioni e delle relative dipendenze. Per
aggiungere altre applicazioni, aggiornare quelle esistenti o modificare le impostazioni
dell'immagine, devi avviare lo sviluppatore di immagini utilizzato per creare I'immagine ed
eseguire una nuova connessione allo stesso. Se hai eliminato quell'lmage Builder, avviane
uno nuovo basato sulla tua immagine. Apportare quindi le modifiche e creare una nuova
immagine.
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Prerequisiti

Di seguito sono riportati i prerequisiti e le considerazioni per I'utilizzo degli aggiornamenti gestiti delle
immagini.

 Assicurati che le quote dell'account AppStream 2.0 (note anche come limiti) siano sufficienti
per supportare la creazione di un nuovo Image Builder e di una nuova immagine. Per
richiedere un aumento delle quote, puoi usare la console Service Quotas all'indirizzo https://
console.aws.amazon.com/servicequotas/. Per informazioni sulle quote predefinite di AppStream
2.0, consulta Service Quotas di Amazon AppStream 2.0.

» Devi essere il proprietario dell'immagine aggiornata. Non puoi aggiornare un'immagine condivisa
con te.

* Quando AppStream 2.0 crea un Image Builder per installare gli ultimi aggiornamenti del sistema
operativo Windows, gli aggiornamenti dei driver e il software dell'agente AppStream 2.0 e crea la
nuova immagine, ti viene addebitato il costo dell'istanza di Image Builder durante I'aggiornamento.

* Le immagini supportate devono essere create a partire da un'immagine di base rilasciata a partire
dal 24-07-2017T00:00:00 Z.

* L'inglese ¢ il giapponese sono lingue di visualizzazione supportate. Per ulteriori informazioni,
consulta Specificare una lingua di visualizzazione predefinita.

« Utilizza l'ultima versione dell'agente SSM. Per informazioni sulla versione, consulta the section
called “Note di rilascio delle immagini di base e degli aggiornamenti gestiti delle immagini”. Per

ulteriori informazioni, consulta Installazione manuale dell'agente SSM su istanze EC2 per Windows
Server.

Come aggiornare un'immagine utilizzando gli aggiornamenti gestiti delle immagini di AppStream 2.0

Per aggiornare un'immagine AppStream 2.0 con le patch, gli aggiornamenti dei driver e il software
dell'agente AppStream 2.0 piu recenti, procedi nel seguente modo.

1. Aprila console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?2.

2. Nelriquadro di navigazione, scegliere Images (Immagini), Image Registry (Registro immagini).

3. Nell'elenco di immagini, scegli I'immagine da aggiornare. Verifica che lo stato dell'immagine sia
Disponibile.

4. Scegli Operazioni, Aggiorna.

5. Nella finestra di dialogo Crea immagine procedi nel seguente modo:
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10.

11.

* In Nome nuova immagine, inserisci un nome di immagine univoco all'interno dell'account
e della regione AWS. Il nome dell'immagine non puo iniziare con "Amazon", "AWS" o
"AppStream".

» Per Nome di visualizzazione nuova immagine, puoi facoltativamente inserire un nome da
visualizzare per lI'immagine.

» Per Descrizione nuova immagine, puoi immettere facoltativamente una descrizione
dell'immagine.

» Per Tag, puoi scegliere Aggiungi tag e immettere la chiave e il valore per il tag. Ripetere
questa fase per aggiungere altri tag. Per ulteriori informazioni, consulta Assegnazione di tag
alle risorse di Amazon AppStream 2.0.

Scegli Crea immagine.

Se l'immagine attuale €& gia aggiornata, viene visualizzato un messaggio di notifica.
Nel riquadro di navigazione, scegli Immagini, quindi Image Builder.

Nell'elenco degli Image Builder, verifica che sia visualizzato un nuovo Image Builder nello stato
Aggiornamento in corso. Il nome dell'lmage Builder include un suffisso casuale di 10 cifre.

L'Image Builder € la dimensione piu piccola nella famiglia di istanze scelta per la nuova
immagine nella fase 5. Non & specificata alcuna sottorete perché I'lmage Builder non € collegato
al cloud privato virtuale (VPC).

Scegli Registro immagini e verifica che la nuova immagine compaia nell'elenco.

Durante la creazione dell'immagine, lo stato dell'immagine nel registro immagini della console
viene visualizzato come In fase di creazione.

Dopo la creazione dell'immagine, AppStream 2.0 esegue un processo di qualificazione per
verificare che l'immagine funzioni come previsto.

Durante questa fase, I'lmage Builder, utilizzato anche per questo processo, viene visualizzato
nell'elenco Image Builder con lo statoQualifica in sospeso.

Una volta completato correttamente il processo di qualificazione, viene visualizzato un
messaggio di Operazione riuscita nella parte superiore della console e lo stato dell'immagine nel
registro immagini appare come Disponibile.

Inoltre, I'lmage Builder creato da AppStream 2.0 viene eliminato automaticamente.
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® Note

A seconda del volume di aggiornamenti del sistema operativo Windows, il
completamento dell'aggiornamento dell'immagine potrebbe richiedere diverse ore. Se
un problema impedisce I'aggiornamento dell'immagine, accanto al nome dell'immagine
viene visualizzata un'icona rossa con un punto esclamativo e lo stato dell'immagine

nel registro immagini viene visualizzato come Non riuscito. In tal caso, seleziona
I'immagine, scegli la scheda Notifiche ed esamina le eventuali notifiche di errore. Per
ulteriori informazioni, consulta le informazioni contenute nella sezione Servizio interno di

immagini della documentazione per la risoluzione dei problemi dei codici di notifica.
Se il processo di qualificazione non ha esito positivo, I'lmage Builder creato da
AppStream 2.0 viene comunque eliminato automaticamente.

12. Dopo che AppStream 2.0 ha creato la nuova immagine, testala su un parco istanze di
preproduzione. Dopo aver verificato il corretto funzionamento delle applicazioni, aggiorna i parchi
istanze di produzione con la nuova immagine.

Aggiornamento del software dell'agente AppStream 2.0 utilizzando le versioni gestite
dell'agente AppStream 2.0

AppStream 2.0 fornisce un metodo automatizzato per aggiornare I'lmage Builder con il software piu
recente dell'agente AppStream 2.0. In questo modo puoi creare una nuova immagine ogni volta che
una nuova versione dell'agente viene rilasciata. Puoi quindi testare I'immagine prima di aggiornare

i tuoi parchi istanze di produzione. Per ulteriori informazioni su come gestire il software dell'agente
AppStream 2.0, consulta Gestione delle versioni dell'agente AppStream 2.0.

@ Note

Devi installare e mantenere gli aggiornamenti per il sistema operativo Windows, le
applicazioni e le loro dipendenze.

Per mantenere aggiornata l'immagine AppStream 2.0 con gli aggiornamenti piu recenti del sistema
operativo Windows, procedi in uno dei seguenti modi:

+ Installa le tue applicazioni sull'immagine di base piu recente ogni volta che viene rilasciata una
nuova immagine.
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« Installa gli aggiornamenti per il sistema operativo Windows, le applicazioni e le loro dipendenze su
uno sviluppatore di immagini esistente.

« Installa gli aggiornamenti per il sistema operativo Windows, le applicazioni e le loro dipendenze su
un nuovo sviluppatore di immagini da una immagine esistente.

Una volta creata una nuova immagine con il sistema operativo Windows piu recente, le applicazioni
e le loro dipendenze e il software dell'agente AppStream 2.0, prova l'immagine su un parco istanze di
sviluppo. Dopo aver verificato il corretto funzionamento delle applicazioni, aggiorna i parchi istanze di
produzione con la nuova immagine.

Windows Update e software antivirus su AppStream 2.0

Le istanze di streaming di AppStream 2.0 non sono persistenti. Quando una sessione di streaming
utente termina, AppStream 2.0 termina l'istanza utilizzata dalla sessione e, a seconda delle policy

di dimensionamento, effettua il provisioning di una nuova istanza per sostituirla nel parco istanze.
Tutte le istanze del parco istanze vengono assegnate dalla stessa immagine. Poiché le immagini non
possono essere modificate una volta create, tutte le istanze del parco istanze utilizzate nelle sessioni
di streaming degli utenti dispongono solo degli aggiornamenti Windows e dell'applicazione installati
sull'immagine sottostante al momento della creazione dell'immagine. Inoltre, poiché un'istanza del
parco istanze utilizzata per una sessione di streaming termina al termine della sessione, qualsiasi
aggiornamento apportato a Windows o alle applicazioni sull'istanza durante la sessione di streaming
non persistera nelle sessioni future dello stesso utente o di altri utenti.

® Note

Se hai abilitato la persistenza delle impostazioni dell'applicazione per lo stack, AppStream
2.0 mantiene le modifiche di configurazione di Windows e dell'applicazione apportate da
un utente alle sessioni future per lo stesso utente se tali modifiche di configurazione sono
archiviate nel profilo Windows dell'utente. Tuttavia, la funzionalita di persistenza delle
impostazioni dell'applicazione mantiene solo le impostazioni di configurazione di Windows
e dell'applicazione. Non mantiene gli aggiornamenti software a Windows o applicazioni
sull'istanza di streaming.

Per questi motivi, AppStream 2.0 adotta il seguente approccio a Windows Update e al software
antivirus sulle istanze AppStream 2.0.
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Windows Update

Windows Update non € abilitato per impostazione predefinita sulle immagini di base di AppStream
2.0. Se abiliti Windows Update in uno sviluppatore di immagini e quindi provi a creare un'immagine,
Image Assistant visualizza un avviso e disabilita Windows Update durante il processo di creazione
dell'immagine. Per assicurarti che il parco istanze disponga degli aggiornamenti di Windows piu
recenti installati, ti consigliamo di installare gli aggiornamenti di Windows sull'lmage Builder, creare
una nuova immagine e aggiornare regolarmente il parco istanze con la nuova immagine.

Software antivirus

Se scegli di installare il software antivirus sull'immagine, ti consigliamo di non abilitare gli
aggiornamenti automatici per il software antivirus. In caso contrario, il software antivirus potrebbe
tentare di aggiornarsi con i file di definizione piu recenti o altri aggiornamenti durante le sessioni
utente. Questo puo influire sulle prestazioni. Inoltre, gli aggiornamenti apportati al software antivirus
non persisteranno oltre la sessione utente corrente. Per assicurarti che il parco istanze disponga
sempre degli aggiornamenti antivirus piu recenti, ti consigliamo di eseguire una delle seguenti
operazioni:

» Aggiornare lo sviluppatore di immagini e creare regolarmente una nuova immagine (ad esempio,
utilizzando le operazioni dell'interfaccia a riga di comando Image Assistant).

 Utilizzare un'applicazione antivirus che deleghi la scansione o altre operazioni a un server esterno
sempre aggiornato.

® Note

Anche se non abiliti gli aggiornamenti automatici per il tuo software antivirus, il software
antivirus potrebbe eseguire scansioni del disco rigido o altre operazioni che potrebbero
influire sulle prestazioni del parco istanze durante le sessioni utente.

Le immagini di base di AppStream 2.0 Windows Server 2012 R2 non includono alcun software
antivirus. Nelle immagini di base di AppStream 2.0 Windows Server 2016 e Windows Server 2019
pubblicate a partire dal 10 settembre 2019, Windows Defender non € abilitato per impostazione
predefinita. Nelle immagini di base di AppStream 2.0 Windows Server 2016 e Windows Server 2019
pubblicate il 24 giugno 2019, Windows Defender € abilitato per impostazione predefinita.
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Per attivare manualmente Windows Defender

Se Windows Defender non € abilitato nell'immagine di base, € possibile attivarlo manualmente. Per
fare cio, completare questa procedura:

1. Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

2. Nel riquadro di navigazione a sinistra, scegliere Images (Immagini), Image Builder.

3. Scegliere I''mage Builder su cui attivare Windows Defender, verificare che sia nello stato
Running (In esecuzione) e scegliere Connect (Connetti).

4. Accedi con I'account Amministratore locale o con un account di dominio che abbia le
autorizzazioni di amministratore locale.

5. Aprire I'editor del Registro di sistema.

6. Passare al seguente percorso nel registro di sistema: HKLM\SOF TWARE\Policies\Microsoft
\Windows Defender\DisableAntiSpyware.

7. Per modificare questa chiave del registro di sistema, fare doppio clic su di essa o fare clic con il
pulsante destro del mouse sulla chiave del registro di sistema e scegliere Modify (Modifica).

8. Nella finestra di dialogo Edit DWORD (32-bit) Value (Modifica valore DWORD (32 bit)) in Value
data (Dati valore), modificare 1 in 0.

9. Scegli OK.
10. Chiudere I'editor del registro di sistema.
11. Aprire lo snap-in Servizi di Microsoft Management Console (MMC) (services.msc).

12. Nell'elenco dei servizi, effettuare una delle seguenti operazioni:

» Fare clic con il pulsante destro del mouse su Windows Defender Antivirus Service, e scegliere
Start (Avvia).

+ Fare doppio clic su Windows Defender Antivirus Service, scegliere Start (Avvia) nella finestra
di dialogo delle proprieta e quindi scegliere OK.

13. Chiudere lo snap-in Services (Servizi).

Crea una nuova immagine in modo programmatico

Puoi creare immagini AppStream 2.0 in modo programmatico connettendoti a un Image Builder e
utilizzando le operazioni dell'interfaccia della linea di comando (CLI) di Image Assistant. Per ulteriori
informazioni, consulta Creazione dell'immagine AppStream 2.0 in modo programmatico utilizzando le

operazioni di interfaccia della linea di comando (CLI) di Image Assistant.
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Creazione dell'immagine AppStream 2.0 in modo programmatico
utilizzando le operazioni di interfaccia della linea di comando (CLI)
di Image Assistant

Puoi creare immagini Amazon AppStream 2.0 collegandoti a un Image Builder e utilizzando
l'interfaccia utente (GUI) o l'interfaccia della linea di comando (CLI) di Image Assistant. Le operazioni
dell'interfaccia a riga di comando di Image Assistant offrono funzionalita simili all’'l'interfaccia grafica
utente di Image Assistant. Con queste operazioni, &€ possibile eseguire le operazioni seguenti in modo
programmatico:

+ Gestire le applicazioni che sono inclusi in un'immagine.

« Salvare, aggiornare e ripristinare le impostazioni dell'applicazione di default.

Abilitazione o disabilitazione del framework di applicazioni dinamiche AppStream 2.0.
+ Specificare i tag.

+ Creare un'immagine.

Puoi utilizzare queste operazioni per integrare la creazione di immagini AppStream 2.0 con il
processo continuo di sviluppo software di integrazione o implementazione.

Per lavorare con le operazioni dell'interfaccia a riga di comando di Image Assistant, utilizzare lo
shell della riga di comando a scelta su un image builder. Ad esempio, € possibile usare il prompt dei
comandi di Windows o PowerShell.

(® Note

L'Image Builder deve utilizzare una versione dell'agente AppStream 2.0 rilasciata a partire dal
26 luglio 2019. Se non si dispone di un image builder, & necessario crearne uno. Per ulteriori
informazioni, consulta Avvio di uno sviluppatore di immagini per installare e configurare

applicazioni per lo streaming.

Indice

» Creazione di applicazioni di default e impostazioni di Windows con le operazioni dell'interfaccia a
riga di comando di Image Assistant
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» QOttimizzazione delle performance di avvio delle applicazioni con le operazioni dell'interfaccia a riga
di comando di Image Assistant

» Panoramica del processo per la creazione programmatica di un'immagine AppStream 2.0

» Operazioni di interfaccia della linea di comando (CLI) di Image Assistant per la creazione € la
gestione dell'immagine AppStream 2.0

Creazione di applicazioni di default e impostazioni di Windows con le
operazioni dell'interfaccia a riga di comando di Image Assistant

E possibile creare applicazioni di default e le impostazioni di Windows in modo che gli utenti
possono iniziare a utilizzare le proprie applicazioni in modo rapido. Quando crei queste impostazioni,
AppStream 2.0 sostituisce il profilo utente predefinito di Windows con il profilo configurato. Il profilo
utente Windows predefinito viene quindi utilizzato per creare le impostazioni iniziali per gli utenti

nel parco istanze. Se si creano queste impostazioni utilizzando l'interfaccia a riga di comando di
Image Assistant, le operazioni di installazione, o lI'automazione, devono modificare il profilo utente
predefinito direttamente.

Per sovrascrivere il profilo utente predefinito di Windows con quello di un altro utente Windows, puoi
utilizzare anche Il'operazione update-default-profile della CLI di Image Assistant.

Per ulteriori informazioni sulla configurazione dell’applicazione predefinita e sulle impostazioni di
Windows, consulta Creazione di impostazioni predefinite di applicazioni e Windows per gli utenti
AppStream 2.0 in Impostazioni di applicazioni e Windows predefinite e prestazioni di avvio delle
applicazioni.

Ottimizzazione delle performance di avvio delle applicazioni con le
operazioni dell'interfaccia a riga di comando di Image Assistant

AppStream 2.0 ottimizza le prestazioni di avvio delle applicazioni per le sessioni di streaming degli
utenti. Quando si effettua questa operazione utilizzando l'interfaccia a riga di comando di Image
Assistant, & possibile specificare i file per ottimizzare I'avvio dell’applicazione. Aggiungere i file al
manifest di ottimizzazione dell'applicazione riduce il tempo necessario per 'avvio dell’applicazione
per la prima volta su un nuovo parco istanze. Tuttavia, cid aumenta anche il tempo necessario per
consentire al parco istanze di essere disponibile agli utenti. Il manifest di ottimizzazione € un file di
testo delimitato da tabulazioni per applicazione.

Creazione di applicazioni di default e impostazioni di Windows con le operazioni dell'interfaccia a riga di 139
comando di Image Assistant



Amazon AppStream 2.0 Guida di amministrazione

® Note

Se si esegue I'onboarding dei manifest di ottimizzazione dell'applicazione utilizzando sia
le operazioni dell'interfaccia a riga di comando (CLI) sia la GUI di Image Assistant, allora i
manifest si uniscono.

Di seguito & riportato un esempio di file manifesto di ottimizzazione dell'applicazione:

:\Program Files (x86)\Notepad++\autoCompletion
:\Program Files (x86)\Notepad++\localization
:\Program Files (x86)\Notepad++\plugins
:\Program Files (x86)\Notepad++\themes

:\Program Files (x86)\Notepad++\updater
:\Program Files (x86)\Notepad++\userDefinelLangs
:\Program Files (x86)\Notepad++\change.log
:\Program Files (x86)\Notepad++\config.xml
:\Program Files (x86)\Notepad++\contextMenu.xml
:\Program Files (x86)\Notepad++\doLocalConf.xml
:\Program Files (x86)\Notepad++\functionList.xml
:\Program Files (x86)\Notepad++\langs.model.xml
:\Program Files (x86)\Notepad++\license.txt
:\Program Files (x86)\Notepad++\notepad++.exe
:\Program Files (x86)\Notepad++\readme.txt
:\Program Files (x86)\Notepad++\ScilLexer.dll
:\Program Files (x86)\Notepad++\shortcuts.xml
:\Program Files (x86)\Notepad++\stylers.model.xml

O O O O 0O 0000000000000

Per ulteriori informazioni su come ottimizzare le prestazioni di avvio delle applicazioni, vedere
Ottimizzare le prestazioni di avvio delle applicazioni in Impostazioni di applicazioni e Windows

predefinite e prestazioni di avvio delle applicazioni.

Panoramica del processo per la creazione programmatica di un'immagine
AppStream 2.0

Puoi utilizzare le utilizzando le operazioni di interfaccia della linea di comando (CLI) di Image
Assistant con 'automazione dell’installazione dell'applicazione per creare un flusso di lavoro di
creazione delle immagini AppStream 2.0 completamente programmatico. Quando I'automazione
dell'installazione dell’applicazione € completa, ma prima che l'immagine venga creata, utilizzare le
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operazioni dell'interfaccia a riga di comando (CLI) di Image Assistant per specificare le operazioni
seguenti:

* |l file eseqguibili che gli utenti possono avviare
* | manifest di ottimizzazione per le applicazioni

+ Altri metadati delle immagini di AppStream 2.0

La seguente panoramica di alto livello descrive il processo per la creazione di un'immagine
AppStream 2.0 in modo programmatico.

1. Usa l'automazione di installazione dell'applicazione per installare le applicazioni necessarie
per 'image builder. Questa installazione pud includere le applicazioni che gli utenti lanceranno,
eventuali dipendenze e le applicazioni in background.

2. Determinare i file e le cartelle da ottimizzare.

3. Se applicabile, utilizza I'operazione add-application dell'interfaccia della linea di
comando (CLI) di Image Assistant per specificare i metadati dell'applicazione e il manifesto di
ottimizzazione dellimmagine di AppStream 2.0.

4. Per specificare ulteriori applicazioni per I'immagine AppStream 2.0, ripeti le fasi da 1 a 3 per ogni
applicazione in base alle esigenze.

5. Se applicabile, utilizzare I'operazione dell'interfaccia a riga di comando update-default-
profile di Image Assistant per sovrascrivere il profilo Windows predefinito e creare
applicazioni e impostazioni Windows predefinite per gli utenti.

6. Ultilizzare I'operazione create-image dell’interfaccia a riga di comando di Image Assistant per
creare l'immagine.

Operazioni di interfaccia della linea di comando (CLI) di Image Assistant per
la creazione e la gestione dell'immagine AppStream 2.0

Questa sezione descrive le operazioni di interfaccia della linea di comando (CLI) di Image Assistant
che puoi utilizzare per creare e gestire 'immagine AppStream 2.0.

Negli Image Builder di Windows, il file eseguibile che include l'interfaccia della linea di comando &
disponibile in: C:\Program Files\Amazon\Photon\ConsolelmageBuilder\Image-Assistant.exe. Per
praticita, questo file eseguibile € incluso nella variabile PATH di Windows. Questo servizio consente
di chiamare le operazioni dell'interfaccia a riga di comando di Image Assistant senza specificare
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il percorso assoluto al file eseguibile. Per chiamare queste operazioni, digitare il comando image-
assistant.exe.

Negli Image Builder di Linux, lo strumento Image Assistant si trova in /usr/local/appstream/
image-assistant/AppStreamlmageAssistant, con un collegamento simbolico a /bin/
AppStreamlmageAssistant.

Operazione help

Consente di recuperare un elenco di tutte le operazioni dell'interfaccia a riga di comando di Image
Assistant. Per ogni operazione nell'elenco, vengono fornite una descrizione e una sintassi di utilizzo.
Per visualizzare la Guida per un'operazione specifica, digitare il nome dell'operazione e specificare il
parametro -help. Ad esempio:

add-application --help
Riepilogo
help

Output

Stampa in formato standard I'elenco di operazioni disponibili con una descrizione della loro funzione.
Operazione add-application

Aggiunge l'applicazione all'elenco delle applicazioni per gli utenti di AppStream 2.0. Le applicazioni in
questo elenco sono incluse nel catalogo delle applicazioni. Gli utenti visualizzano il catalogo quando
accedono a una sessione di streaming di AppStream 2.0.

@ Note

Se devi apportare modifiche alla configurazione di un'applicazione, rimuovi I'applicazione e
aggiungi l'applicazione con le impostazioni aggiornate.

Riepilogo

add-application
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--name <value>

--absolute-app-path <value>
[--display-name <value>]
[--absolute-icon-path <value>]
[--working-directory <value>]
[--launch-parameters <""-escaped value>]
[--absolute-manifest-path <value>]

Opzioni
- -name (Stringa)

Un nome univoco per I'applicazione. La lunghezza massima & 256 caratteri. E possibile
aggiungere fino a un massimo di 50 applicazioni. Non & possibile utilizzare caratteri di spazio.

--absolute-app-path (Stringa)

Il percorso assoluto al file eseguibile, un file batch o uno script per I'applicazione. Il percorso deve
puntare a un file valido.

--display-name (Stringa)

Il nome da visualizzare per I'applicazione nel catalogo dell'applicazione. Se non specifichi un
nome visualizzato, AppStream 2.0 crea un nome derivato dal nome del file eseguibile. || nome
viene creato senza l'estensione del file e con il carattere di sottolineatura al posto degli spazi. La
lunghezza massima € 256 caratteri.

--absolute-icon-path (Stringa)

Il percorso assoluto all'icona per I'applicazione. Il percorso deve puntare a un file icona valido con
uno dei seguenti formati: .jpg, .png o bmp. Le dimensioni massime sono: 256 px x 256 px. Se non
si specifica un percorso, viene utilizzata I'icona predefinita per il file eseguibile, se disponibile. Se
per il file eseguibile non & disponibile un’icona predefinita, viene utilizzata un'icona predefinita
delle applicazioni AppStream 2.0.

--working-directory (Stringa)

La directory di lavoro iniziale per I'applicazione quando l'applicazione viene avviata.

--absolute-manifest-path (Stringa)

Il percorso a un nuovo file di testo delimitato. Il file specifica i percorsi assoluti dei file per
I'ottimizzazione prima che il parco istanze sia disponibile a un utente per lo streaming. Il percorso
deve puntare a un file di testo valido.
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Output messaggio

Codice di Messaggio stampato per Descrizione

uscita standard in uscita

0 {"status": 0, "message": L'applicazione & stata aggiunta correttamente.
"Success"}

1 {"status": 1, "message": Sono necessari i privilegi di amministratore per
"Administrator privileges  completare I'operazione.
are required to perform
this operation"}

1 {"status": 1, "message" L'applicazione non é stata aggiunta perché il
: "Unable to add more numero massimo di applicazioni che possono
than 50 apps to the essere aggiunte al catalogo delle applicazioni
catalog."} AppStream 2.0 & 50.

1 {"status": 1, "messaggi Un'applicazione con questo nome esiste gia nel
0": "Nome non e catalogo delle applicazioni AppStream 2.0.
univoco"}

1 {"status": 1, "message": Il file che & stato specificato per absolute-app-
"File not found (absolute  path non & disponibile.

-app-path)”}

1 {"status": 1, "message" Il parametro Absolute-app-path supporta soloi
: "Unsupported file seguenti tipi di file: .exe e .bat.
extension"}

1 {"status": 1, "message" La directory specificata per working-directory
: "Directory not found non & stata trovata.

(working-directory)"
1 {"status": 1, "message" Il file che e stato specificato per optimization-
: "Optimization-manifest manifest non & disponibile.
not found: <filename>"}
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Codice di Messaggio stampato per Descrizione

uscita standard in uscita

1 {"status": 1, "message" Un file che & stato specificato all'interno del manifest
: "File not found: di ottimizzazione non é stato trovato.
<filename>"}

255 {"status": 255, Si € verificato un errore imprevisto. Prova di nuovo
"message": <error la richiesta. Se I'errore persiste, contatta AWS
message>} Support per ricevere assistenza. Per ulteriori

informazioni, consulta Centro di AWS Support.

Operazione remove-application

Rimuove un'applicazione dall'elenco delle applicazioni per lI'immagine AppStream 2.0. L'applicazione
non & disinstallata o modificata, ma gli utenti non saranno in grado di lanciarla dal catalogo delle
applicazioni di AppStream 2.0.

Riepilogo

remove-application
--name <value>

Opzioni
- -name (Stringa)

Identificatore univoco dell'applicazione da rimuovere.

Output messaggio

Codice di Messaggio stampato per Descrizione
uscita standard in uscita
0 {"status": 0, "message": L'applicazione € stata rimossa correttamente.
"Success"}
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Codice di
uscita

255

Messaggio stampato per
standard in uscita

{"status": 1, "message":

"Administrator privileges
are required to perform

this operation"}

{"status": 1, "message":
"App not found"}

{"status": 255,
"message": <error
message>}

Operazione list-applications

Descrizione

Sono necessari i privilegi di amministratore per
completare I'operazione.

L'applicazione specificata non € stata trovata nel
catalogo delle applicazioni AppStream 2.0.

Si e verificato un errore imprevisto. Prova di nuovo
la richiesta. Se l'errore persiste, contatta AWS
Support per ricevere assistenza. Per ulteriori
informazioni, consulta Centro di AWS Support.

Elenca tutte le applicazioni che sono specificate nel catalogo delle applicazioni.

Riepilogo

list-applications

Output messaggio

Codice di Messaggio stampato per Descrizione

uscita standard in uscita

0 {"status": 0, "message" Elenco delle applicazioni nel catalogo delle applicazi
: "Success", "applicat oni AppStream 2.0.
ions": [ {..app1.. },

{..app2.. }]}

255 {"status": 255, Si & verificato un errore imprevisto. Prova di nuovo
"message": <error la richiesta. Se I'errore persiste, contatta AWS
message>} Support per ricevere assistenza. Per ulteriori

informazioni, consulta Centro di AWS Support.
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Operazione update-default-profile
Copia il profilo utente di Windows specificato sul profilo utente predefinito di Windows. | nuovi utenti

che eseguono lo streaming ereditano le impostazioni memorizzate nel profilo specificato.

(® Note

Questa operazione non & supportata dallo strumento CLI di Image Assistant di Linux.

Riepilogo

update-default-profile
[--profile <value>]

Opzioni
--profile (Stringa)

Il nome dell'utente del profilo di Windows sara copiato nel profilo utente predefinito di Windows.
Utilizza il seguente formato per il nome:

"<domain>\<username>"

Se I''mage Builder non € stato aggiunto a un dominio Microsoft Active Directory, immettere un

punto "." per il dominio. Se non specifichi un utente, viene utilizzato 'account Template User di
AppStream 2.0.

Output messaggio

Codice di Messaggio stampato per Descrizione

uscita standard in uscita

0 {"status": 0, "message": Le impostazioni utente sono state copiate correttam
"Success"} ente nel profilo di default di Windows.

1 {"status": 1, "message": Sono necessari i privilegi di amministratore per

"Administrator privileges  completare I'operazione.
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Codice di
uscita

255

Messaggio stampato per
standard in uscita

are required to perform
this operation"}

{"status": 1, "message"
: "Unable to copy file
or folder: <path>.
<reason>"}

{"status": 1, "message™:
"Cannot copy a domain
user when not joined to
a domain™}

{"status": 255,
"message": <error
message>}

Operazione reset-user-profile

Descrizione

Non é stato possibile copiare le impostazioni
dell'utente perché un file o una cartella non erano
disponibili.

Un utente di dominio Microsoft Active Directory
é stato specificato, ma I'lmage Builder non viene
aggiunto a un dominio Active Directory.

Si e verificato un errore imprevisto. Prova di nuovo
la richiesta. Se l'errore persiste, contatta AWS
Support per ricevere assistenza. Per ulteriori
informazioni, consulta Centro di AWS Support.

Elimina il profilo utente di Windows per l'utente specificato.

(® Note

Questa operazione non & supportata dallo strumento CLI di Image Assistant di Linux.

Riepilogo

reset-user-profile
[--profile <value>]

Opzioni
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--profile (Stringa)

Il nome dell'utente Windows il cui profilo di Windows verra eliminato. Utilizza il seguente formato

per il nome:

"<domain>\<username>"

Se I'lmage Builder non € stato aggiunto a un dominio Microsoft Active Directory, immettere un

punto ".

Output messaggio

per il dominio.

Codice di Messaggio stampato per Descrizione

uscita standard in uscita

0 {"status": 0, "message": Le impostazioni dell'utente specificato sono state
"Success"} eliminate correttamente.

1 {"status": 1, "message": Sono necessari i privilegi di amministratore per
"Administrator privileges = completare l'operazione.
are required to perform
this operation"}

1 {"status": 1, "message" Le impostazioni dell'utente non possono essere
: "Unable to copy file reimpostate perché un file o una cartella non era
or folder: <path>. disponibile.
<reason>"}

1 {"status": 1, "message": Un utente di dominio Microsoft Active Directory
"Cannot copy a domain e stato specificato, ma I'lmage Builder non viene
user when not joined to aggiunto a un dominio Active Directory.

a domain™}

255 {"status": 255, Si é verificato un errore imprevisto. Prova di nuovo
"message": <error la richiesta. Se l'errore persiste, contatta AWS
message>} Support per ricevere assistenza. Per ulteriori

informazioni, consulta Centro di AWS Support.
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Operazione create-image

Awvia il flusso di lavoro di creazione delle immagini, generando un'immagine AppStream 2.0 che pud
essere usata per i parchi istanze AppStream 2.0.

Riepilogo

create-image

--name <value>

[--description <value>]

[--display-name <value>]

[--enable-dynamic-app-catalog] | [--no-enable-dynamic-app-catalog]
[--use-latest-agent-version] | [--no-use-latest-agent-version]
[--tags <value>]

[--dry-run]

Opzioni
- -name (Stringa)

Il nome dell'immagine AppStream 2.0. || nome deve essere univoco all'interno dell'account e
la regione AWS di Amazon Web Services. La lunghezza massima & 100 caratteri. | caratteri
consentiti sono:

a-z, A-Z, 0-9, caratteri di sottolineatura (_), trattini (-) e punti (.)

Il nome dell'immagine non puo iniziare con uno dei seguenti prefissi: “aws”, “appstream” e
“amazon”. Questi prefissi sono riservati per I'utilizzo di AWS.

--description (Stringa)

La descrizione da visualizzare per I'immagine. La lunghezza massima & 256 caratteri.

--display-name (Stringa)

Il nome da visualizzare per I'immagine. La lunghezza massima € 256 caratteri.

--enable-dynamic-app-catalog | --no-enable-dynamic-app-catalog

Abilita o disabilita il supporto per il framework di applicazioni dinamiche AppStream 2.0. Se non si
specifica un parametro, il supporto per il framework di applicazioni dinamiche non & abilitato.

Il framework di applicazioni dinamiche fornisce operazioni all'interno di un'istanza di streaming
AppStream 2.0 che puoi utilizzare per creare un provider di app dinamiche. | provider di app
dinamiche possono utilizzare queste operazioni per modificare il catalogo delle applicazioni
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a cui gli utenti possono accedere in tempo reale. Per ulteriori informazioni, consulta Utilizza
il framework di applicazioni dinamiche di AppStream 2.0 per compilare un provider di app
dinamiche.

--use-latest-agent-version| --no-use-latest-agent-version

Specifica se aggiungere I'immagine alla versione dell'agente AppStream 2.0 attualmente installato
o se utilizzare sempre la versione piu recente dell'agente. Se non specifichi un parametro,
I'immagine viene aggiunta alla versione dell'agente AppStream 2.0 attualmente installato. Per
ulteriori informazioni, consulta Gestione delle versioni dell'agente AppStream 2.0.

--tags (Stringa)

| tag da associare all'immagine. Un tag € una coppia chiave-valore. Utilizza il seguente formato:

--tags "mykey" "myval" "mykey2" "myval2"

Per ulteriori informazioni sui tag, consulta Assegnazione di tag alle risorse di Amazon AppStream
2.0.

--dry-run (Stringa)

Esegue la convalida senza creare I'immagine. Utilizzare questo comando per identificare se
l'immagine dispone di eventuali problemi prima della creazione.

Output messaggio

Codice di Messaggio stampato per Descrizione

uscita standard in uscita

0 {"status": 0, "message": Il flusso di lavoro per creare I'immagine & stato
"Success"} avviato correttamente.

1 {"status": 1, "message": Sono necessari i privilegi di amministratore per

"Administrator privileges  completare I'operazione.
are required to perform
this operation"}

1 {"status": 1, "message": Un’immagine con il nome specificato esiste gia
"An image with the given nell'account di Amazon Web Services.
name already exists"}
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Codice di Messaggio stampato per Descrizione
uscita standard in uscita
1 {"status": 1, "message": | tag specificati non sono validi.

"Invalid value (tags)"}

255 {"status": 255, Si € verificato un errore imprevisto. Prova di nuovo
"message": <error la richiesta. Se I'errore persiste, contatta AWS
message>} Support per ricevere assistenza. Per ulteriori

informazioni, consulta Centro di AWS Support.

Creazione delle immagini basate su Linux

Puoi creare immagini Amazon AppStream 2.0 basate su Linux connettendoti a un Image Builder
Linux, installando le applicazioni necessarie, creando impostazioni delle applicazioni e variabili di
ambiente predefinite e utilizzare uno strumento di interfaccia della linea di comando (CLI) o uno
strumento Image Assistant (GUI) per aggiungere queste applicazioni al catalogo delle applicazioni.
Per aprire lo strumento GUI, cerca Image Assistant nell'elenco delle applicazioni.

Indice

» Creazione di impostazioni predefinite delle applicazioni per gli utenti

» Creazione di variabili di ambiente predefinite per gli utenti Linux

» Ottimizzazione delle prestazioni di avvio delle applicazioni Linux

» Creazione di script di sessione

» Utilizzo dello strumento CLI di Image Assistant per Linux

» Abilitazione e disattivazione del supporto per webcam

» Tutorial: creazione di un'immagine AppStream 2.0 personalizzata basata su Linux

« Tutorial: abilitare il supporto per la lingua giapponese per le immagini Linux

Creazione di impostazioni predefinite delle applicazioni per gli utenti

Indice

* Fase 1: installazione delle applicazioni sull'lmage Builder

* Fase 2: Creazione di un account TemplateUser
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» Fase 3: creazione di impostazioni predefinite delle applicazioni

» Fase 4: salvataggio delle impostazioni predefinite delle applicazioni

» Fase 5: Verifica delle impostazioni predefinite dell'applicazione (facoltativo)

» Passaggio 6: Pulizia

Fase 1: installazione delle applicazioni sull'lmage Builder

In questa fase, connetti un Image Builder Linux e installi le applicazioni sull'lmage Builder.
Installare le applicazioni sull'lmage Builder

1. Connetti I''mage Builder in uno dei seguenti modi:

» Usa la console AppStream 2.0 (solo per connessioni Web)

» Crea un URL di streaming (per connessioni client Web o AppStream 2.0)

(@ Note

Accederai come utente ImageBuilderAdmin al desktop Amazon Linux GNOME e
disporrai dei privilegi di amministratore principale.

2. Installa le applicazioni necessarie. Ad esempio, per installare un browser Chromium da un
repository yum pubblico, apri prima l'applicazione Terminale, quindi esegui il seguente comando:

[ImageBuilderAdmin]$ sudo yum update && sudo yum install chromium.x86_64

Fase 2: Creazione di un account TemplateUser

In questa fase, crei un account TemplateUser, che crea le impostazioni predefinite dell'applicazione
per gli utenti di streaming.

Per creare un account TemplateUser

1. Creazione di un account TemplateUser senza autorizzazioni root. Ad esempio, in una finestra di
Terminale, esegui i seguenti comandi per creare TemplateUser sull'lmage Builder:

[ImageBuilderAdmin]$ sudo useradd -m TemplateUser

[ImageBuilderAdmin]$ echo -e '<password>\npassword>\n'| sudo passwd TemplateUser
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2. Passa all'account TemplateUser:

[ImageBuilderAdmin]$ su - TemplateUser

Fase 3: creazione di impostazioni predefinite delle applicazioni

In questa fase, vengono create impostazioni predefinite delle applicazioni per gli utenti di AppStream
2.0. Questa operazione consente agli utenti di iniziare a utilizzare rapidamente le applicazioni
durante le sessioni di streaming di AppStream 2.0, senza la necessita di creare o configurare queste
impostazioni.

Per creare impostazioni di applicazioni e Windows predefinite per gli utenti

1. Awvvia l'applicazione per cui creare le impostazioni predefinite. Ad esempio, in una finestra del
Terminale, esegui il seguente comando per avviare il browser Chromium:

[TemplateUser]$ chromium-browser

2. Configurazione delle impostazioni delle applicazioni. Ad esempio, imposta la home page del
browser Chromium come. https://aws.amazon.com.

3. Chiudi le applicazioni.

4. Effettua la disconnessione:

[TemplateUser]$ logout

Fase 4: salvataggio delle impostazioni predefinite delle applicazioni

In questa fase, copia le impostazioni predefinite dell'applicazione che hai aggiunto alla directory /etc/
skel/ e rendile disponibili agli utenti di streaming.

Per salvare le impostazioni predefinite delle applicazioni

»  Per copiare le impostazioni predefinite dell'applicazione per gli utenti di streaming, esequi il
seguente comando in una finestra del Terminale:

[ImageBuilderAdmin]$ sudo cp -r -f /home/TemplateUser/. /etc/skel

Creazione di impostazioni predefinite delle applicazioni per gli utenti 154



Amazon AppStream 2.0 Guida di amministrazione

Fase 5: Verifica delle impostazioni predefinite dell'applicazione (facoltativo)

In questa fase, verifica che le applicazioni che hai aggiunto funzionino correttamente e che le

impostazioni predefinite dell'applicazione funzionino come previsto.

Test delle applicazioni e delle impostazioni predefinite su un Image Builder

1.

Crea un utente di test senza autorizzazioni root. Ad esempio, in una finestra di Terminale, esegui
i seguenti comandi per creare test-user sull'lmage Builder:

[ImageBuilderAdmin]$ sudo useradd -m test-user

[ImageBuilderAdmin]$ echo -e 'password>\n<password>\n'| sudo passwd test-user

Passa all'utente di test:

[ImageBuilderAdmin]$ su - test-user

Avvia l'applicazione (ad esempio, Chromium) come utente di test:

[test-user]$ /usr/bin/chromium-browser

Verifica che le impostazioni predefinite siano disponibili per l'utente di test (ad esempio, la home
page di Chromium € https://aws.amazon.com/).

Effettua la disconnessione:

[TestUser]$ logout

Passaggio 6: Pulizia

Infine, I'ultima fase € quella della pulizia.

Per eliminare

1.

Elimina TemplateUser:
[ImageBuilderAdmin]$ sudo killall -u TemplateUser

[ImageBuilderAdmin]$ sudo userdel -r TemplateUser

Elimina TestUser (non richiesto se hai ignorato la fase 5):

[ImageBuilderAdmin]$ sudo killall -u TestUser
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ImageBuilderAdmin]$ sudo userdel -r TestUser

Creazione di variabili di ambiente predefinite per gli utenti Linux

Puoi creare variabili di ambiente su un'istanza dell'lmage Builder Linux. La creazione di variabili di

ambiente le rende disponibili su istanze di streaming create da quell'immagine.

@ Note

Nelle istanze dei parchi istanze di Linux, le variabili di ambiente impostate utilizzando lo
strumento Image Assistant (GUI) e le variabili di ambiente di sistema predefinite vengono
esportate tramite lo script /etc/profile.d/appstream_system_vars.sh. Per accedere a
queste variabili di ambiente, € necessario inserire in modo esplicito lo script /etc/profile.d/
appstream_system_vars.sh nelle applicazioni.

Per creare variabili di ambiente per gli utenti

1.

Se la cartella /etc/profile non esiste, per crearla esegui il comando seguente:

[ImageBuilderAdmin]$ sudo mkdir -p /etc/profile.d

Per creare un nuovo file di script di shell (ad esempio, my-environment.sh) in questa cartella,
esegui il comando seguente:

[ImageBuilderAdmin]$ vim my-environment.sh

Nella prima riga del file di script, aggiungi i seguenti contenuti:

#!/bin/sh

Per ogni riga successiva, aggiungi un comando export per impostare le variabili di ambiente per
l''mmagine. Nell'esempio seguente viene aggiunto $HOME /bin alla variabile PATH:

export PATH="$HOME/bin:$PATH”

Premi il tasto Esc per tornare alla modalita di comando in vim, quindi esegui il seguente
comando per salvare lo script ed uscire da vim:

X

Eseqgui il comando seguente per consentire I'esecuzione dello script come programma:
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[ImageBuilderAdmin]$ chmod +x my-environment.sh

Ottimizzazione delle prestazioni di avvio delle applicazioni Linux

Se utilizzi lo strumento GUI di Image Assistant, questo ottimizza automaticamente le prestazioni di
avvio delle applicazioni.

Se utilizzi la CLI di Image Assistant, utilizza la procedura seguente per ottimizzare manualmente

le prestazioni di avvio. Quando creano e si aggiungono file a un manifesto di ottimizzazione
dell'applicazione, 'applicazione si avvia piu velocemente quando viene avviata per la prima volta su
una nuova istanza del parco istanze. Tuttavia, cid aumenta anche il tempo necessario per consentire
al parco istanze di essere disponibile agli utenti. Il manifesto di ottimizzazione € un file di testo
delimitato da tabulazioni per ciascuna applicazione.

Puoi creare un file manifesto (ad esempio <your-app>-manifest.txt) manualmente o seguendo la
procedura seguente.

Per creare un file manifest

1. Assicurati che 'applicazione che stai cercando di ottimizzare sia avviata e in esecuzione.

2. Da un terminale dell'lmage Builder di Linux, esegui il comando seguente:

ps -ef | grep <application-process-name>

3. Cerca il numero PID piu piccolo dall'output dell'ultima fase. Questo € il PID per il processo
principale dell'applicazione.

4. Mantieni I'applicazione in esecuzione e assicurati di utilizzare i componenti iniziali richiesti dagli
utenti. In questo modo, i componenti vengono acquisiti dal processo di ottimizzazione.

5. Crea un file script (ad esempio, ~/getfilestool. sh) con i seguenti contenuti:

#!/bin/bash

## usage getfilestool.sh $pid

lsof -p $(pstree -p $1 | grep -o '([0-9]\+)' | grep -o '[@-9]\+' | tr '\@12' ,)|
grep REG | sed -n '1!p' | awk '{print $9}'|awk 'NF'

6. Assicurati che il file possa essere eseguito con il seguente comando:

[ImageBuilderAdmin]$ chmod u+x ~/getfilestool.sh
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7. Esegui il comando seguente per acquisire tutti i file in esecuzione dal processo principale
individuato nella fase 3 e salvali in un file manifesto temporaneo.

[ImageBuilderAdmin]$ sudo ~/getfilestool.sh <root-parent-pid> > /tmp/<your-app>-
manifest.txt

8. Verifica il contenuto del manifesto di ottimizzazione, che & un file di testo delimitato da righe per
ogni applicazione.

In alternativa, puoi specificare il manifesto di ottimizzazione in base all'applicazione utilizzando le
operazioni dell'interfaccia della linea di comando (CLI) di Image Assistant. Per ulteriori informazioni,
consulta the section called “Utilizzo dello strumento CLI di Image Assistant per Linux”.

Creazione di script di sessione

AppStream 2.0 fornisce script di sessione su istanze di streaming basate su Windows e Linux. Per
ulteriori informazioni sugli script di sessione, consulta the section called “Utilizza gli script di sessione
per gestire I'esperienza di streaming dei tuoi utenti”.

Gli script di sessione sono specificati all'interno di un'immagine AppStream 2.0. Per individuare

il file di configurazione degli script di sessione su un'istanza Linux, accedi a /opt/appstream/
SessionScripts/config. json. Il codice seguente € un file config. json di esempio che
specifica uno script di inizio sessione denominato "test-session-start" e uno script di fine
sessione denominato "test-session-stop" insieme ai relativi parametri di runtime. Assicurati che
gli script a cui si fa riferimento in config. json dispongano delle autorizzazioni di esecuzione e che
sia definito un interprete dei comandi (ad esempio, #!/bin/bash).

"SessionStart": {
"Executables": [

{
"Context": "system",
"Filename": "/opt/appstream/SessionScripts/test-session-start",
"Arguments": "argl",
"S3LogEnabled": true
}

1,
"WaitingTime": 30
}

"SessionTermination": {
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"Executables": [

{
"Context": "system",
"Filename": "/opt/appstream/SessionScripts/test-session-stop",
"Arguments": "arg2",
"S3LogEnabled": true
}

1,
"WaitingTime": 30

Utilizzo dello strumento CLI di Image Assistant per Linux

Su un Image Builder basato su Linux, puoi utilizzare lo strumento CLI di Image Assistant
AppStreamlmageAssistant per creare e gestire I'immagine AppStream 2.0. Lo strumento si trova
all'indirizzo /usr/local/appstream/image-assistant/AppStreamImageAssistant con un
collegamento simbolico all'indirizzo /bin/AppStreamImageAssistant. Questo strumento CLI per
Linux supporta molte delle stesse operazioni dello strumento CLI di Image Assistant per Windows.
Per ulteriori informazioni su queste operazioni, consulta the section called “Operazioni di interfaccia
della linea di comando (CLI) di Image Assistant per la creazione e la gestione dell'immagine
AppStream 2.0”.

Abilitazione e disattivazione del supporto per webcam

AppStream 2.0 supporta audio-video (AV) in tempo reale reindirizzando l'ingresso video locale della
webcam alle sessioni di streaming di AppStream 2.0. Questa funzionalita consente agli utenti di
utilizzare la webcam locale per conferenze video e audio all'interno di una sessione di streaming
AppStream 2.0. Grazie all'AV in tempo reale e al supporto per I'audio in tempo reale, gli utenti
possono collaborare utilizzando applicazioni di videoconferenza e audio familiari senza dover
abbandonare la sessione di streaming AppStream 2.0.

Per utilizzare questa funzionalita, devi utilizzare un'immagine Linux AppStream 2.0 che utilizzi un
agente Linux AppStream 2.0 rilasciato a partire dal 21 settembre 2022.

La funzionalita AV in tempo reale € abilitata per impostazione predefinita per le sessioni di streaming
di Linux. Per configurare le autorizzazioni della webcam per glii utenti su un Image Builder Linux, crea
/etc/appstream/appstream. conf e aggiungii seguenti contenuti:
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® Note

Specifica 1 per abilitare la webcam o @ per disabilitarla.

[webcam]
permission = 1

Tutorial: creazione di un'immagine AppStream 2.0 personalizzata basata su
Linux

Questo tutorial descrive come creare un'immagine Amazon AppStream 2.0 personalizzata basata su
Linux che contenga applicazioni di cui puoi eseguire lo streaming agli utenti.

Indice

+ Fase 1: installazione delle applicazioni sull'lmage Builder

* Fase 2: Generazione del file manifesto per I'ottimizzazione delle applicazioni

» Fase 3: creazione di un catalogo di applicazioni AppStream 2.0

* Fase 4: Creazione delle impostazioni predefinite dell'applicazione e delle variabili di ambiente

» Fase 5: Test delle applicazioni e delle impostazioni

+ Fase 6: terminare la creazione dell'immagine

» Fase 7 (facoltativa): applicare tag e copiare un'immagine

* Fase 8: elimina

Fase 1: installazione delle applicazioni sull'lmage Builder

In questa fase, connetti un Image Builder di Linux e installi le applicazioni sull'lmage Builder.
Installare le applicazioni sull'lmage Builder
1. Accedi all'lmage Builder in uno dei seguenti modi:

» Usa la console AppStream 2.0 (solo per connessioni Web)

» Crea un URL di streaming (per connessioni client Web o AppStream 2.0)
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® Note

Accederai come utente ImageBuilderAdmin al desktop Amazon Linux GNOME e
disporrai dei privilegi di amministratore principale.

2. Installa le applicazioni necessarie. Ad esempio, per installare un browser Chromium da un
repository yum pubblico, apri prima l'applicazione Terminale, quindi esegui il seguente comando:

[ImageBuilderAdmin]$ sudo yum update && sudo yum install chromium.x86_64

® Note

Scaricare e installare le applicazioni solo dai siti fidati.

Fase 2: Generazione del file manifesto per I'ottimizzazione delle applicazioni

In questa fase, generati un file manifesto per ogni applicazione installata nella fase 1.
Generazione di un file manifesto per ottimizzare le prestazioni di avvio di un'applicazione

1. Assicurati che 'applicazione (ad esempio, Chromium) che stai cercando di ottimizzare sia
avviata e in esecuzione.

2. Inuna finestra di Terminale, esegui il comando seguente per elencare i processi relativi
all'applicazione:

[ImageBuilderAdmin]$ ps -ef | grep chromium

3. Trova il PID principale dall'output del comando precedente. Di seguito € riportato un esempio di
output e il PID principale € 16712:

Example

[ImageBuilderAdmin]$ ps -ef | grep chromium

ImageBu+ 16712 4128 @ Aug26 ? 00:00:44 /usr/lib64/chromium- browser/chromium-
browser --enable-plugins --enable-extensions -- enable-user- scripts --enable-
printing --enable-gpu-rasterization -- enable-sync --auto-ssl- client-auth
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ImageBu+ 16726 16712 @ Aug26 ? 00:00:00 /usr/lib64/chromium- browser/chromium-
browser --type=zygote --no-zygote-sandbox ImageBu+ 16727 16712 @ Aug26 ? 00:00:00 /
usr/1lib64/chromium- browser/chromium- browser --type=zygote

ImageBu+ 16731 16727 @ Aug26 ? 00:00:00 /usr/lib64/chromium- browser/chromium-
browser --type=zygot

4. Mantieni I'applicazione in esecuzione e assicurati di utilizzare i componenti iniziali richiesti dagli
utenti. In questo modo, i componenti vengono acquisiti dal processo di ottimizzazione.

5. Crea un file script (ad esempio, ~/getfilestool.sh) con i seguenti contenuti:

#!1/bin/bash

## usage getfilestool.sh $pid

lsof -p $(pstree -p $1 | grep -o '([0-9]I\+)' | grep -o '[@-9]\+' | tr '\@12' ,)|
grep REG | sed -n '1!p' | awk '{print $9}'|awk 'NF'

6. Verifica che il file possa essere eseguito eseguendo il seguente comando:

[ImageBuilderAdmin]$ chmod u+x ~/getfilestool.sh

7. Esegui il comando seguente per acquisire tutti i file in esecuzione dal processo principale
individuato nella fase 3 precedente e salvali in un file manifesto temporaneo:

[ImageBuilderAdmin]$ sudo ~/getfilestool.sh 16712 > /tmp/chromium-manifest.txt

8. Verifica il contenuto del manifesto di ottimizzazione, che € un file di testo delimitato da righe per
ogni applicazione.

Fase 3: creazione di un catalogo di applicazioni AppStream 2.0

In questa fase, usi lo strumento CLI AppStreamImageAssistant sull'lmage Builder per creare

un catalogo di applicazioni AppStream 2.0 specificando le applicazioni per I'immagine. Per ogni
applicazione per cui prevedi di effettuare lo streaming, puoi specificare il nome, il nome visualizzato, il
file eseguibile da avviare e l'icona da visualizzare.

Per creare un catalogo di applicazioni AppStream 2.0

1. Dal desktop dell'lmage Builder, apri Terminale dal pannello laterale o aprendo la griglia dell'app.

2. Esegui AppStreamimageAssistant --help per visualizzare I'elenco dei comandi disponibili.
Utilizzerai questi comandi per aggiungere applicazioni e creare un'immagine.
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3. Esegui il comando seguente per aggiungere un'applicazione installata (ad esempio Chromium)
all'elenco delle applicazioni per gli utenti di AppStream 2.0:

AppStreamImageAssistant add-application \
--name Chromium \
--absolute-app-path /usr/l1ib64/chromium-browser/chromium-browser \
--display-name Chromium \
--absolute-icon-path /usr/share/icons/hicolor/256x256/apps/chromium-browser.png \
--absolute-manifest-path /tmp/chromium-manifest.txt

In alternativa, esegui il seguente comando:

AppStreamImageAssistant add-application \
--name="Chromium" \
--absolute-app-path="/usr/1ib64/chromium-browser/chromium-browser" \
--display-name="Chromium" \
--absolute-icon-path="/usr/share/icons/hicolor/256x256/apps/chromium-browser.png"

\

--absolute-manifest-path="/tmp/chromium-manifest.txt"

4. Per aggiungere altre applicazioni, ripeti la fase 3 per ogni applicazione aggiuntiva.

5. Per visualizzare l'elenco delle applicazioni che sono state aggiunte al catalogo, insieme ai
metadati come i percorsi delle icone e i parametri di avvio, esegui il comando seguente:

AppStreamlmageAssistant list-applications

6. Perrimuovere le applicazioni dal catalogo, esegui il comando seguente:

AppStreamlmageAssistant remove-application —-name application_name

Fase 4: Creazione delle impostazioni predefinite dell'applicazione e delle variabili di
ambiente

In questa fase, crei le impostazioni predefinite di applicazioni e di variabili di ambiente per gli utenti
di AppStream 2.0. Questa operazione consente agli utenti di iniziare a utilizzare le applicazioni
rapidamente durante le sessioni di streaming di AppStream 2.0, senza la necessita di creare o
configurare queste impostazioni.
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Per creare applicazioni predefinite e variabili di ambiente per gli utenti

1. Awvvia l'applicazione per cui creare le impostazioni predefinite. Ad esempio, in una finestra del
Terminale, esegui il seguente comando per avviare il browser Chromium:

[ImageBuilderAdmin]$ chromium-browser

2. Configurazione delle impostazioni delle applicazioni. Ad esempio, imposta la home page del
browser Chromium come. https://aws.amazon.com.

3. Esegui i seguenti comandi per copiare la configurazione di Chromium in /etc/skel:
[ImageBuilderAdmin]$ sudo mkdir /etc/skel/.config

[ImageBuilderAdmin]$ sudo cp -R ~/.config/chromium /etc/skel/.config

4. Imposta le variabili di ambiente e aggiungile al file di script. Ad esempio, esegui i comandi
seguenti:

[ImageBuilderAdmin]$ echo "export FOO=BAR" | sudo tee -a /etc/profile.d/myenvvars.sh

[ImageBuilderAdmin]$ sudo chmod +x /etc/profile.d/myenvvars.sh

Fase 5: Test delle applicazioni e delle impostazioni

In questa fase, verifica che le applicazioni che hai aggiunto funzionino correttamente e che le
impostazioni predefinite dell'applicazione e le variabili di ambiente funzionino come previsto.

Per testare le applicazioni e le impostazioni predefinite su un Image Builder

1. Crea un utente di test senza autorizzazioni root. Ad esempio, in una finestra di Terminale, esegui
i seguenti comandi per creare test-user sull'lmage Builder:

[ImageBuilderAdmin]$ sudo useradd -m test-user

[ImageBuilderAdmin]$ echo -e 'Pa55w0rdas2!!\nPa55w0rdas2!!'\n' | sudo passwd test-user

2. Passa all'utente di test:

[ImageBuilderAdmin]$ su - test-user

3. Awvia l'applicazione (ad esempio, Chromium) come utente di test:

[test-user]$ /usr/bin/chromium-browser
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4.

Verifica che le impostazioni predefinite siano disponibili per l'utente di test (ad esempio, la home
page di Chromium & https://aws.amazon.com/).

Verifica che le variabili di ambiente siano disponibili per I'utente di test. Ad esempio, esegui il
comando seguente:

[test-user]$ echo $F00

Questo comando dovrebbe visualizzare nel terminale I'output BAR.

Esegui i seguenti comandi per eliminare I'utente di test prima di creare un'immagine da questo
Image Builder:

# logout test user

[test-user]$ logout

# kill test user's running processes
[ImageBuilderAdmin]$ sudo killall -u test-user
# delete user

[ImageBuilderAdmin]$ sudo userdel -r test-user

Fase 6: terminare la creazione dell'immagine

In questa fase, scegliere un nome dell'immagine e terminare la creazione dell'immagine.

Creare I'immagine

1.

2.

In una finestra del Terminale, crea un'immagine dall'lmage Builder eseguendo
AppStreamlmageAssistant create-image. Questa immagine contiene le applicazioni installate e
registrate, oltre agli script di sessione e alle impostazioni predefinite delle applicazioni che hai
configurato.

Esegui AppStreamimageAssistant create-image --help per visualizzare I'elenco delle opzioni
disponibili. Per ulteriori informazioni, consulta I'operazione create-image in the section called

“Creazione dell'immagine AppStream 2.0 in modo programmatico”.

La sessione remota si disconnette dopo pochi istanti. Quando viene visualizzato il messaggio
Lost Connectivity (Connessione persa), chiudere la scheda del browser. Durante la creazione
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dell'immagine, lo stato dell'lmage Builder viene visualizzato come Snapshotting (Creazione di
snapshot). Non & possibile connettersi all'lmage Builder fino al termine del processo.

3. Tornare alla console e passare a Images (Immagini), Image Registry (Registro immagine).
Verificare che la nuova immagine venga visualizzata nell'elenco.

Durante la creazione dell'immagine, lo stato dell'immagine nel registro immagini della console
viene visualizzato come In sospeso. Non puoi connetterti a immagini con stato In sospeso.

4. Sceglil'icona Aggiorna per aggiornare lo stato. Durante la creazione dell'immagine, lo
stato dell'immagine viene modificata in Available (Disponibile) e I''mage Builder viene
automaticamente arrestato.

Per continuare la creazione di immagini, avviare I'lmage Builder e connettersi dalla console o
creare un nuovo Image Builder.

Fase 7 (facoltativa): applicare tag e copiare un'immagine

E possibile aggiungere uno o pil tag a un'immagine durante la creazione dell'immagine o dopo aver
creato un'immagine. E anche possibile copiare I'immagine all'interno della stessa regione o in una
nuova regione all'interno dello stesso account Amazon Web Services. La copia di un'immagine di
origine restituisce un'immagine di destinazione identica ma distinta. Tuttavia, AWS non copia alcun
tag definito dall'utente. Inoltre, & possibile copiare solo immagini personalizzate che sono state
create, non le immagini di base fornite da AWS.

(® Note

E possibile copiare fino a due immagini in una destinazione nello stesso momento. Se la
destinazione in cui si desidera copiare un'immagine € al limite dell'immagine, viene restituito
un errore. Per copiare I'immagine in questo caso, & necessario prima rimuovere le immagini
dalla destinazione. Dopo che la destinazione é inferiore alla quota immagine (definita anche
limite), avviare la copia dell'immagine dalla regione di origine. Per ulteriori informazioni,
consulta Service Quotas di Amazon AppStream 2.0.

Per aggiungere tag a un'immagine esistente

1. Nel riquadro di navigazione, scegliere Images (Immagini), Image Registry (Registro immagini).

2. Nell'elenco di immagini, selezionare l'immagine a cui si desidera aggiungere tag.
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3. Scegli Tag, Aggiungi/Modifica tag, quindi scegli Aggiungi tag. Specifica la chiave e il valore del
tag, quindi scegli Salva.

Per ulteriori informazioni, consulta Assegnazione di tag alle risorse di Amazon AppStream 2.0.

Copiare un'immagine

La copia di un'immagine su piu regioni geograficamente diverse consente di effettuare lo streaming
di applicazioni da piu regioni in base alla stessa immagine. Effettuando lo streaming di applicazioni
nelle vicinanze degli utenti, & possibile migliorare I'esperienza degli utenti con lo streaming delle
applicazioni con AppStream 2.0.

1. Nel riquadro di navigazione, scegliere Images (Immagini), Image Registry (Registro immagini).
2. Nell'elenco di immagini, selezionare I'immagine da copiare.

3. Selezionare Actions (Operazioni), Copy (Copia).
4

Nella finestra di dialogo Copy Image (Copia immagine), specificare le informazioni seguenti,
quindi scegli Copy Image (Copia immagine):

» Per Destination Region (Regione di destinazione) scegliere la regione in cui copiare la nuova
immagine.

« Per Name (Nome), specificare un nome che avra l'immagine quando verra copiata nella
destinazione.

» Per Description (Descrizione) (facoltativo), specificare una descrizione che avra lI'immagine
quando verra copiata nella destinazione.

5. Per controllare il progresso dell'operazione di copia, tornare alla console e passare a Images
(Immagini), Image Registry (Registro immagine). Utilizzare la barra di navigazione per passare
alla regione di destinazione (se applicabile) e confermare che la nuova immagine viene
visualizzata nell'elenco di immagini.

La nuova immagine viene visualizzata prima con stato Copying (Copia) nel registro immagine
della console. Dopo che I'immagine € stata creata con successo, lo stato dell'immagine viene
modificato in Available (Disponibile), che significa che €& possibile utilizzare I'immagine per
avviare uno stack ed effettuare lo streaming delle applicazioni.
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Fase 8: elimina

Infine, puoi arrestare gli Image Builder in esecuzione per liberare le risorse ed evitare addebiti
indesiderati per I'account. Consigliamo di arrestare qualsiasi Image Builder inutilizzato in esecuzione.
Per ulteriori informazioni, consulta Prezzi di AppStream 2.0.

Arrestare un Image Builder in esecuzione

1. Nel riquadro di navigazione, scegliere Images (Immagini), Image Builders (Image Builder) e
selezionare l'istanza dell'lmage Builder in esecuzione.

2. Scegliere Actions (Operazioni), Stop (Arresta).

Tutorial: abilitare il supporto per la lingua giapponese per le immagini Linux

Questo tutorial descrive come abilitare il supporto in lingua giapponese per un'immagine Linux. Cio
consente alle applicazioni sull'immagine di visualizzare caratteri giapponesi e agli utenti di streaming
di utilizzare il metodo di input giapponese nelle sessioni di streaming dall'immagine.

Indice

» Fase 1: installazione del font giapponese e del metodo di input

» Fase 2: impostazione del fuso orario del sistema

» Fase 3: impostazione delle impostazioni locali del sistema e della lingua di visualizzazione

* Fase 4: configurazione dei metodi di input

* Fase 5: impostazione del layout della tastiera

» Fase 6: Verifica su Image Builder

» Fase 7: Creazione dellimmagine

Fase 1: installazione del font giapponese e del metodo di input

In questa fase, colleghi un Image Builder Linux e installi i pacchetti di font e metodi di input di tua
scelta.

Installazione del font giapponese e del metodo di input
1. Connetti I'lmage Builder in uno dei seguenti modi:

» Usa la console AppStream 2.0 (solo per connessioni Web)
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» Crea un URL di streaming (per connessioni client Web o AppStream 2.0)

(@ Note

Accederai come utente ImageBuilderAdmin al desktop Amazon Linux GNOME e
disporrai dei privilegi di amministratore principale.

2. Installa il font e il metodo di input necessari. Per fare cio, apri I'applicazione Terminale, quindi
eseqgui i seguenti comandi:

sudo yum install vigothic-p-fonts.noarch

sudo yum install ibus-kkc.x86_64

Fase 2: impostazione del fuso orario del sistema
Per impostare il fuso orario del sistema, esegui il seguente comando:

sudo timedatectl set-timezone "Asia/Tokyo"

Fase 3: impostazione delle impostazioni locali del sistema e della lingua di
visualizzazione

Per impostare le impostazioni locali del sistema e la lingua di visualizzazione, esegui i seguenti
comandi.

Per impostare le impostazioni locali del sistema e la lingua di visualizzazione

1. Aggiorna il file cloud-init config eseguendo il comando sudo vim /etc/cloud/cloud.cfg e
modifica Impostazioni locali in Impostazioni locali: ja_JP.utf8, quindi salva e chiudi il file.

2. Aggiorna le impostazioni di sistema eseguendo sudo localectl set-locale LANG=ja_JP.utf8.

3. Aggiorna le impostazioni della shell Gnome eseguendo sudo gsettings set
org.gnome.system.locale region "ja_JP.utf8".

Fase 4: configurazione dei metodi di input

Configura i metodi di input per I'applicazione che desideri aggiungere all'immagine. Per ulteriori
informazioni su come installare un'applicazione, generare un file manifesto e creare impostazioni
predefinite, consulta Tutorial: creazione di un'immagine AppStream 2.0 personalizzata basata su
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Linux. In questa fase, supponiamo che tu abbia gia installato I'applicazione Firefox, che si trova in /
usr/local/firefox/firefox.

Per configurare i metodi di input

1. Crea uno script eseguendo il comando sudo vim /usr/local/bin/update-input-method.sh e
aggiungi il seguente contenuto allo script:

#!/bin/bash

function start_process()

{
command=$1
process_name=$2
process_count=$(pgrep $process_name -c)
echo "$(date) current $process_name count: $process_count"
while [ $process_count -1t 1 ]
do
echo "$(date) starting $process_name"
eval $command
sleep 1
process_count=$(pgrep $process_name -c)
done
echo "$(date) $process_name started"
}

start_process "ibus-daemon --xim &" "ibus-daemon"
start_process "/usr/libexec/ibus-engine-kkc --ibus &" "ibus-engine-kkc"

gsettings set org.gnome.desktop.input-sources sources "[('ibus', 'kkc'), ('xkb',
us')]"

gsettings set org.gnome.desktop.wm.keybindings switch-input-source
"['<Control>space']"

gsettings set org.gnome.desktop.wm.keybindings switch-input-source-backward
"['<Shift><Control>space']"

echo "$(date) updated input source and switch shortcut"

Nello script precedente, la prima origine di input ('ibus', 'kkc') & il metodo di input predefinito. Puoi
modificare il metodo di input predefinito modificando I'ordine delle origini di input. Inoltre, "Ctrl
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+Spazio" e "Maiusc+Ctrl+Spazio" sono specificati come combinazioni di tasti di scelta rapida per
passare da un metodo di input all'altro. Puoi specificare combinazioni di tasti personalizzate che
gli utenti possono utilizzare per cambiare metodo di input durante le sessioni di streaming.

2. Crea lo script per avviare l'applicazione (Firefox) da aggiungere all'immagine. Per fare cio, esegui
il comando udo vim /usr/local/bin/firefox-jp.sh, quindi aggiungi il seguente contenuto allo script:

#!/bin/bash
/usr/local/bin/update-input-method.sh > /var/tmp/update-input-method.log 2>&1 &

/usr/local/firefox/firefox &

3. Aggiungi l'autorizzazione per I'esecuzione a entrambi gli script eseguendo i seguenti comandi:
sudo chmod +x /usr/local/bin/update-input-method.sh

sudo chmod +x /usr/local/bin/firefox-jp.sh

4. Se hai gia creato il file manifesto di ottimizzazione per I'applicazione, esegui i seguenti comandi
per aggiungere lo script di avvio dell'applicazione al catalogo delle applicazioni:

sudo AppStreamImageAssistant add-application \

--name firefox \

--absolute-app-path /usr/local/bin/firefox-jp.sh \

--display-name firefox \

--absolute-icon-path /usr/local/firefox/browser/chrome/icons/default/defaultl128.png

\
--absolute-manifest-path /tmp/firefox-manifest.txt

In alternativa, puoi anche configurare i metodi di input aggiungendo lo script update-input-method.sh
come applicazione separata al catalogo delle applicazioni dell'immagine. Durante le sessioni di
streaming, gli utenti possono avviare questa applicazione per abilitare l'input in lingua giapponese

e passare da un metodo di input all'altro con tasti di scelta rapida specificati all'interno della stessa
sessione.
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Fase 5: impostazione del layout della tastiera

Imposta il layout della tastiera in modo che corrisponda alle tastiere che gli utenti useranno durante le
sessioni di streaming. Puoi utilizzare il comando localectl list-keymaps per elencare tutte le mappe di

tasti disponibili e, ad esempio, utilizzare il comando sudo localectl set-keymap jp106 per impostare la
mappa dei tasti sulla tastiera giapponese a 106 tasti.

Fase 6: Verifica su Image Builder

Per eseguire la verifica su Image Builder, prima riavvialo eseguendo il comando sudo shutdown -r
now. Dopo il riavvio, collegati nuovamente all'lmage Builder e verifica che tutto, incluso il fuso orario,
le impostazioni locali, la lingua e il metodo di input, funzioni come previsto.

Fase 7: Creazione dell'immagine

Crea I'immagine nell'lmage Builder. Per ulteriori informazioni, consulta Tutorial: creazione di

un'immagine AppStream 2.0 personalizzata basata su Linux. Assicurati di creare le impostazioni
predefinite dell'applicazione, incluse le impostazioni regionali che hai appena configurato. Per ulteriori
informazioni, consulta "Creazione di impostazioni predefinite delle applicazioni per gli utenti" in
Creazione delle immagini basate su Linux.

Tutte le istanze del parco istanze Linux create da questa immagine avranno le stesse impostazioni
predefinite di fuso orario, impostazioni locali, lingua e metodo di input configurate per I'immagine.

Utilizzate gli script di sessione per gestire I'esperienza di streaming
degli utenti della AppStream versione 2.0

AppStream 2.0 fornisce script di sessione su istanza. Puoi utilizzare questi script per eseguire
script personalizzati quando si verificano determinati eventi in sessioni di streaming degli utenti.
Ad esempio, € possibile utilizzare script personalizzati per preparare I'ambiente AppStream 2.0
prima dell'inizio delle sessioni di streaming degli utenti. Puoi anche utilizzare script personalizzati
per eliminare le istanze di streaming dopo che gli utenti hanno completato le proprie sessioni di
streaming.

Gli script di sessione sono specificati all'interno di un'immagine 2.0 AppStream . Questi script
vengono sono eseguiti all'interno del contesto dell'utente o del contesto di sistema. Se la sessione
usa gli script standard in uscita per scrivere informazioni, errori 0 messaggistica di debug, tali
elementi possono essere facoltativamente salvati in un bucket Amazon S3 nell'account Amazon Web
Services.
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Indice

« Esecuzione degli script prima dell'inizio delle sessioni di streaming

» Esecuzione degli script dopo la fine delle sessioni di streaming.

» Creazione e specificazione di script di sessione

« File di configurazione degli script di sessione

» Utilizzo dei file di Windows PowerShell

» Registrazione dell'output degli script di sessione

« Utilizzo dei connettori di storage con script di sessione

» Abilitazione dell'archiviazione nel bucket Amazon S3 per i log di script delle sessioni

» Usa gli script di sessione su flotte multisessione

Esecuzione degli script prima dell'inizio delle sessioni di streaming

Puoi configurare gli script per I'esecuzione per un massimo di 60 secondi prima di avviare le
applicazioni degli utenti e prima che le sessioni di streaming abbiano inizio. In questo modo &
possibile personalizzare I'ambiente AppStream 2.0 prima che gli utenti inizino a trasmettere in
streaming le proprie applicazioni. Quando gli script di sessione vengono eseguiti, viene mostrata
un'icona di caricamento per i tuoi utenti. Quando gli script vengono completati con successo o
quando trascorre l'intervallo di tempo massimo in attesa, iniziera la sessione di streaming dei tuoi
utenti. Se gli non vengono completati correttamente, viene visualizzato un messaggio di errore per i
tuoi utenti. Tuttavia, i tuoi utenti possono usare comunque le proprie sessioni di streaming.

Quando specifichi un nome di file su un'istanza Windows, devi utilizzare una doppia barra rovesciata.
Per esempio:

C:\\Scripts\\Myscript.bat

Se non si utilizza una doppia barra rovesciata, viene visualizzato un errore per notificare che il
file.json non & formattato correttamente.

(® Note

Quando gli script vengono completati correttamente, devono restituire un valore 0. Se gli
script restituiscono un valore diverso da 0, AppStream 2.0 visualizza il messaggio di errore
all'utente.

Esecuzione degli script prima dell'inizio delle sessioni di streaming 173



Amazon AppStream 2.0 Guida di amministrazione

Quando si eseguono gli script prima dell'inizio delle sessioni di streaming e il framework applicativo
dinamico AppStream 2.0 non € abilitato, si verifica il seguente processo:

3. Application settings VHD file downloaded and
mounted and Windows user login (if applicable):

Y

+ [f application settings persistence disabled,
Windows user may already be logged in

« [f application settings persistence enabled,
Windows user login required

2. Application catalog displays,
users select application to
launch

4. Session scripts start. Storage
connector mounting also starts,
if applicable.

AppStream 2.0 fleet

instancn_a !non-domain Session scripts Storage
joined) connector
@
L
1. Connect to AppStream 2.0
through user pool, SAML 2.0, or e
AppStream 2.0 API
5. Session scripts complete or
peseesseaeent ﬁ time out
&EJ 3 - |
7.Application o ‘ 6. Streaming session starts ‘

User : launches

1. I tuoi utenti si connettono a un'istanza della flotta AppStream 2.0 che non fa parte di un dominio. Si
collegano utilizzando uno dei seguenti metodi di accesso:

* AppStream Pool di utenti 2.0
« SAML 2.0
* AppStream API 2.0

2. Il catalogo delle applicazioni viene visualizzato nel portale AppStream 2.0 e gli utenti scelgono
un'applicazione da avviare.

3. Si verifica uno degli eventi seguenti:
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» Se le impostazioni di persistenza delle applicazioni sono abilitate per i tuoi utenti, vengono
scaricati e installati il file delle impostazioni delle applicazioni VHD (Virtual Hard Disk) che
memorizza le tue impostazioni di personalizzazioni degli utenti e le impostazioni di Windows. In
questo caso, € necessario I'accesso dell'utente a Windows.

Per ulteriori informazioni sulle impostazioni di persistenza delle applicazioni, consulta Abilitare la
persistenza delle impostazioni dell'applicazione per gli utenti AppStream 2.0..

» Se le impostazioni di persistenza delle applicazioni non sono abilitate, I'utente Windows sara gia
connesso.

4. Gli script di sessione sono avviati. Se lo storage persistente € abilitato per i tuoi utenti, viene inoltre
avviata l'installazione del connettore di storage. Per informazioni sulle storage persistente, consulta
Abilita e amministra lo storage persistente per i tuoi utenti AppStream 2.0.

® Note

Affinché inizi la sessione di streaming non & necessario il completamento dell'installazione
del connettore di storage. Se gli script di sessione vengono completati prima del
completamento dell'installazione del connettore di storage, lo streaming di sessione ha
inizio.

Per ulteriori informazioni sul monitoraggio dello stato di installazione dei connettori di
storage, consulta Utilizzo dei connettori di storage con script di sessione.

5. | tuoi script di sessione vengono completati o scadono.
6. La sessione di streaming degli utenti ha inizio.

7. L'applicazione selezionata dai tuoi utenti viene avviata.

Per informazioni sul framework applicativo dinamico AppStream 2.0, vedereUtilizza il framework di
applicazioni dinamiche di AppStream 2.0 per compilare un provider di app dinamiche.

Quando si eseguono gli script prima dell'inizio delle sessioni di streaming e il framework applicativo
dinamico AppStream 2.0 € abilitato, si verifica il seguente processo:
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(] Xe

4. Windows user login

h 4

AppStream 2.0 fleet 3. Application settings VHD file
instance (domain downloaded and mounted (if
joined) applicable)

2. Connect to AppStream 2.0

through SAML 2.0 identity provider 5. Application catalog displays,
users select application to
launch
https:/leng.apps.example.com l
T 6. Session scripts start. Storage
; connector mounting also starts,
if applicable.
1. User visits the SAML 2.0 Session scripts Storage
application portal and chooses the connector

AppStream 2.0 stack.

7. Session scripts complete or

D' ' time out

User
J ‘}

9. Application == | 8. Streaming session starts
launches

1. | tuoi utenti visitano il portale applicativo SAML 2.0 per la tua organizzazione e scelgono lo stack
AppStream 2.0.

2. Si connettono a un'istanza della flotta AppStream 2.0 aggiunta a un dominio.

3. Se le impostazioni di persistenza delle applicazioni sono abilitata per i tuoi utenti, vengono scaricati
e installati il file VHD (Virtual Hard Disk) che memorizza le tue impostazioni di personalizzazione
degli utenti e le impostazioni di Windows.

4. Si verifica I'accesso dell'utente a Windows.

5. Il catalogo delle applicazioni viene visualizzato nel portale AppStream 2.0 e gli utenti scelgono
un'applicazione da avviare.

6. Gli script di sessione sono avviati. Se lo storage persistente € abilitato per i tuoi utenti, viene inoltre
avviata l'installazione del connettore di storage.
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® Note

Affinché inizi la sessione di streaming non & necessario il completamento dell'installazione
del connettore di storage. Se gli script di sessione vengono completati prima del
completamento dell'installazione del connettore di storage, lo streaming di sessione ha
inizio.

Per ulteriori informazioni sul monitoraggio dello stato di installazione dei connettori di
storage, consulta Utilizzo dei connettori di storage con script di sessione.

7. | tuoi script di sessione vengono completati o scadono.
8. La sessione di streaming degli utenti ha inizio.

9. L'applicazione selezionata dai tuoi utenti viene avviata.

Esecuzione degli script dopo la fine delle sessioni di streaming.

Puoi anche configurare gli script per I'esecuzione dopo la fine delle sessioni di streaming degli utenti.
Ad esempio, € possibile eseguire uno script quando gli utenti selezionano Termina sessione dalla
barra degli strumenti AppStream 2.0 o quando raggiungono la durata massima consentita per la
sessione. E inoltre possibile utilizzare questi script di sessione per ripulire I'ambiente AppStream

2.0 prima che un'istanza di streaming venga terminata. Ad esempio, puoi utilizzare gli script per
rimuovere i blocchi dei file o caricare i file di log. Quando esegui gli script dopo la fine delle sessioni di
streaming, si verifica il processo riportato di seguito.
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=6essmn ?it:;l;t:l:omplete or 4. Windows user logout

2. Session termination scripts
start

¥ 3

5. One or both of the following occur in parallel:
+ |If application settings persistence enabled,

application settings VHD file unmounted and

uploaded to an Amazon 33 bucket

+ |If persistent storage enabled, storage connector
completes final sync and is unmounted Storage

Session scripts "
1. AppStream 2.0 streaming connector

session ends

a

&@ D

6. AppStream 2.0 fleet

User instance terminated

1. La sessione di streaming AppStream 2.0 degli utenti termina.

2. Gli script di fine sessione sono avviati.

3. | tuoi script di fine sessione vengono completati o scadono.

4. Si verifica l'uscita dell'utente da Windows.

5. Uno o entrambi i seguenti eventi si verificano in parallelo, ove applicabile:

« Se per gli utenti sono abilitate le impostazioni di persistenza delle applicazioni, il file VHD che
archivia le impostazioni di personalizzazione degli utenti e le impostazioni di Windows viene
smontato e caricato in un bucket Amazon S3 nell'account.

» Se lo storage persistente € abilitato per gli utenti, il connettore di storage completa una
sincronizzazione finale e viene disinstallato.

6. L'istanza del parco istanze viene terminata.
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Creazione e specificazione di script di sessione

Puoi configurare e specificare script di sessione per parchi istanze sempre attivi, on demand ed
elastici.

Per configurare e specificare script di sessione per parchi istanze sempre attivi, on demand ed
elastiche

© ® N o

Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

Nel riqguadro di navigazione a sinistra, scegli Image (Immagini), Image Builder (Sviluppatore di
immagini).

Seleziona uno sviluppatore di immagini che sia nello stato Running (In esecuzione) e scegli
Connect (Connessione).

Quando viene richiesto, scegliere Administrator (Amministratore).

Accedi a C:\AppStream\SessionScripts e apri il file di configurazione config. json.

Per ulteriori informazioni sui parametri degli script di sessione, vedi File di configurazione degli

script di sessione.

Al termine delle modifiche, salva e chiudi il file config. json.
Sul desktop dell'lmage Builder, apri Image Assistant.
(Facoltativo) specifica altre applicazioni da includere nell'immagine.

Segqui le fasi necessarie in Image Assistant per completare la creazione dell'immagine.

Se la configurazione di script di sessione non puo essere convalidata (ad esempio, se il file .json

non & formattato in modo corretto), riceverai una notifica quando scegli Disconnect and create
image (Disconnetti e crea immagine).

(® Note

Per individuare il file di configurazione degli script di sessione per Image Builder basati
su Linux, accedi a /opt/appstream/SessionScripts/config. json.

Per configurare e specificare gli script di sessione per i parchi istanze elastici

1.

Crea un file zip che contenga gli script di sessione e il file config.json. | file degli script verranno

copiati nelle seguenti posizioni. Devi utilizzare queste posizioni per config.json.
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* Per Windows utilizza C:\AppStream\SessionScripts\SessionScript.

* Per Linux utilizza /opt/appstream/SessionScripts/SessionScript.

® Note

Per eseguire i file di script di sessione, assicurati che il file.zip contenga solo gli script di
sessione e i file config. json e non la cartella che li contiene. Per ulteriori informazioni,
consulta File di configurazione degli script di sessione.

2. Carica il file zip in un bucket Amazon S3 nell'account.

(® Note

Il VPC deve fornire I'accesso al bucket Amazon S3. Per ulteriori informazioni, consulta
Utilizzo degli endpoint VPC di Amazon S3 per le funzionalita 2.0 AppStream .

E necessario che il bucket S3 e la flotta AppStream 2.0 si trovino nello stesso ambiente.
Regione AWS

Per eseguire I'operazione S3:GetObject sull'oggetto script di sessione nel

bucket Amazon S3, devi disporre delle autorizzazioni IAM. Per ulteriori informazioni
sull'archiviazione degli script di sessione in un bucket Amazon S3, consulta Archivia
I'icona dell'applicazione, lo script di configurazione, lo script di sessione e il file VHD in un

bucket S3.
3. Aprila console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?2.
4. Nel riquadro di navigazione, selezionare Fleets (Parchi istanze).
5. Scegli un parco istanze elastico che desideri aggiornare, quindi scegli Visualizza dettagli.
6. Nella scheda Impostazioni degli script di sessione, scegli Modifica.
7. Per Oggetto script di sessione in S3, inserisci I'URI S3 che rappresenta I'oggetto script sessione
oppure scegli Sfoglia S3 per accedere ai bucket S3 e trovare I'oggetto script di sessione.
8. Una volta completate le modifiche, scegli Salva modifiche.

9. A questo punto, gli script di sessione sono disponibili per tutte le istanze del parco istanze
avviate.
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® Note

Puoi anche configurare gli script di sessione quando crei un nuovo parco istanze
elastico.

File di configurazione degli script di sessione

Per individuare il file di configurazione degli script di sessione in un'istanza di Windows, accedi a C:\
\ AppStreamSessionScripts\ config.json. Su un'istanza Linux, vai a /opt/appstream/ SessionScripts /
config.json. La formattazione del file & la seguente.

® Note
Il file di configurazione € in formato .json. Verifica che qualsiasi testo digitato in questo file sia
in formato .json valido.

"SessionStart": {
"executables": [

{
"context": "system",
"filename": ""
"arguments": ""
"s3LogEnabled": true

1,

{
"context": "user",
"filename": ""
"arguments": ""
"s3LogEnabled": true

}

1,

"waitingTime": 30
},
"SessionTermination": {
"executables": [

{

"context": "system",
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"filename":
"arguments": "",
"s3LogEnabled": true

"context": "user",
"filename": ""
"arguments": "",
"s3LogEnabled": true
}
1,

"waitingTime": 30

Puoi utilizzare i seguenti parametri nel file di configurazione degli script di sessione.
SessionStart/SessionTermination

Gli script di sessione da eseguire nel pertinente evento della sessione in base al nome
dell'oggetto.

Tipo: stringa
Required: No

Valori consentiti: SessionStart, SessionTermination

WaitingTime
La durata massima degli script di sessione, in secondi.
Tipo: integer
Required: No

Limiti: la durata massima & di 60 secondi. Se gli script di sessione non sono completati entro tale
durata, vengono arrestati. Se per continuare I'esecuzione &€ necessario uno script, avviarlo come
un processo separato.

Eseguibili

| dettagli per gli script di sessione da eseguire.
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Tipo: stringa
Campo obbligatorio: si

Limiti: il numero massimo di script che pud essere eseguito per ogni evento della sessione € 2
(uno per il contesto dell'utente, uno per il contesto di sistema).

Contesto
Il contesto in cui eseguire lo script di sessione.
Tipo: stringa
Campo obbligatorio: si

Valori consentiti: user, system

Nome di file

Il percorso completo dello script di sessione da eseguire. Se il parametro non € specificato, lo
script di sessione non viene eseguito.

Tipo: stringa
Required: No
Limiti: la lunghezza massima per il nome del file e il percorso completo € pari a 1.000 caratteri.

Valori .exe consentiti;,, .bat .sh

(® Note

E inoltre possibile utilizzare PowerShell file di Windows. Per ulteriori informazioni, consulta
Utilizzo dei file di Windows PowerShell .

Arguments (Argomenti)
Gli argomenti per lo script di sessione o per il file eseguibile.

Tipo: stringa
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Required: No

Limiti di lunghezza: la lunghezza massima & pari a 1.000 caratteri.

S3 LogEnabled

Quando il valore di questo parametro € impostato su True, viene creato un bucket S3
nell'account Amazon Web Services per archiviare i log creati dallo script di sessione. Per
impostazione predefinita, questo valore &€ impostato su Txue. Per ulteriori informazioni, consulta
la sezione Registrazione dell'output degli script di sessione riportata di seguito in questo
argomento.

Tipo: Booleano
Required: No

Valori consentiti: True, False

Utilizzo dei file di Windows PowerShell

Per utilizzare PowerShell i file Windows, specifica il percorso completo del PowerShell file nel
filename parametro:

"filename":
"C:\\Windows\\System32\\WindowsPowerShell\\v1l.@\\powershell.exe",

Quindi specifica lo script di sessione nel parametro arguments:

"arguments": "-File \"C:\\path\\to\\session\\script.ps1i\"",

Infine, verificate che la politica di PowerShell esecuzione consenta I'esecuzione PowerShell del file.

Registrazione dell'output degli script di sessione

Quando questa opzione € abilitata nel file di configurazione, AppStream 2.0 acquisisce
automaticamente I'output dallo script di sessione che viene scritto nello standard out. Questo output
viene caricato in un bucket Amazon S3 nell'account. Puoi esaminare i file di log per la risoluzione dei
problemi o per finalita di debugging.
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® Note

| file di log vengono caricati quando lo script di sessione restituisce un valore o quando il
valore impostato in WaitingTime € scaduto.

Utilizzo dei connettori di storage con script di sessione

Quando i connettori di archiviazione AppStream 2.0 sono abilitati, iniziano a montarsi quando
vengono eseguiti gli script di avvio della sessione. Se lo script si basa sul montaggio dei connettori
di archiviazione, € possibile attendere che i connettori siano disponibili. AppStream 2.0 mantiene lo
stato di montaggio dei connettori di archiviazione nel registro di Windows sulle istanze Windows, con
la seguente chiave:

<provided user name>HKEY_LOCAL_MACHINE\ SOFTWARE\ Amazon\\ Storage\\ AppStream
<Storage connector>

| valori della chiave di registro sono definiti come segue:

* Nome utente fornito: I'ID utente fornito mediante la modalita di accesso. Le modalita di accesso e |l
valore per ciascuna modalita sono definiti come segue:
* Pool di utenti: l'indirizzo e-mail dell'utente
« URL di streaming: lo UserlD

« SAML: il NamelD. Se il nome utente include una barra (ad esempio, SAM di un utente di
dominioAccountName), la barra viene sostituita da un carattere «-».

» Connettore di archiviazione: il connettore per l'opzione di archiviazione persistente abilitata per
l'utente. | valori del connettore di storage sono indicati di seguito:

* HomeFolder
» GoogleDrive

* OneDrive

Ogni chiave di registro del connettore di archiviazione contiene un valore MountStatusDWORD. La
tabella seguente elenca i valori possibili per MountStatus.
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® Note

Per visualizzare queste chiavi di registro, € necessario disporre di Microsoft. NET Framework
versione 4.7.2 o successiva installato sull'immagine.

Valore Descrizione

0 Connettore di storage non abilitato per questo utente

1 Installazione del connettore di storage in corso

2 Connettore di storage installato correttamente

3 Installazione del connettore di storage non riuscita

4 Il montaggio del connettore di storage € abilitato, ma non

ancora montato

Nelle istanze Linux, puoi controllare lo stato di montaggio della cartella home osservando il valore di
appstream_home_folder_mount_status nel file ~/.config/ -status. appstream-home-folder appstream-
home-folder-mount

Valore Descrizione
True La home directory & stata montata correttamente
False La home directory non € ancora montata

Abilitazione dell'archiviazione nel bucket Amazon S3 per i log di script delle
sessioni

Quando abiliti la registrazione di Amazon S3 nella configurazione dello script di sessione, AppStream
2.0 acquisisce l'output standard dallo script di sessione. L'output viene periodicamente caricato in un
bucket S3 nell'account Amazon Web Services. Per ogni AWS regione, la AppStream versione 2.0
crea un bucket nel tuo account che & unico per il tuo account e per la regione.
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Non devi eseguire alcuna attivita di configurazione per gestire questi bucket S3. Sono completamente
gestiti dal servizio AppStream 2.0. | file di log che sono archiviati in ogni bucket sono crittografati
tramite endpoint SSL di Amazon S3 quando in transito; vengono invece crittografati mediante chiavi
di crittografia gestite da Amazon S3 se inattivi. | bucket vengono denominati in un formato specifico
come segue:

appstream-logs-region-code-account-id-without-hyphens-random-identifier

region-code

Questo ¢ il codice AWS regionale in cui viene creato lo stack con lo storage di bucket Amazon S3
abilitato per i log degli script di sessione.

account-id-without-hyphens

L'identificatore dell'account Amazon Web Services. L'ID casuale garantisce che non vi sia alcun
conflitto con altri bucket in quella regione. La prima parte del nome del bucket, appstream-
logs, resta uguale in tutti gli account o le regioni.

Ad esempio, se specifichi script di sessione in un'immagine nella regione Stati Uniti occidentali
(Oregon) (us-west-2) con il numero di account 123456789012, 2.0 AppStream crea un bucket
Amazon S3 all'interno del tuo account in quella regione con il nome mostrato. Solo un amministratore
con autorizzazioni sufficienti puo eliminare il bucket.

appstream-logs-us-west-2-1234567890123-abcdefg

La disabilitazione degli script di sessione non elimina nessun file di log memorizzato nel bucket
S3. Per eliminare definitivamente i file di registro, tu o un altro amministratore con autorizzazioni
adeguate dovete farlo utilizzando la console o I'API di Amazon S3. AppStream 2.0 aggiunge una
policy sui bucket che impedisce I'eliminazione accidentale del bucket. Per ulteriori informazioni,
consulta la sezione relativa a policy IAM e bucket S3 per la persistenza delle impostazioni
dell'applicazione in Identity and Access Management per Amazon AppStream 2.0.

Quando gli script di sessione sono abilitati, viene creata una cartella univoca per ogni sessione di
streaming avviata.

Il percorso per la cartella in cui i file di log vengono memorizzati nel bucket S3 nel tuo account utilizza
la seguente struttura:
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bucket-name/stack-name/fleet-name/access-mode/user-id-SHA-256-hash/session-id/
SessionScriptsLogs/session-event

bucket-name

Il nome del bucket S3 in cui sono archiviati gli script di sessione. Il formato del nome & descritto
precedentemente in questa sezione.

stack-name

I nome dello stack da cui proviene la sessione.

fleet-name

Il nome del parco istanze sul quale lo script di sessione € in esecuzione.

access-mode

Il metodo di identita dell'utente: custom per I'API o la CLI AppStream 2.0, federated per SAML
e userpool per gli utenti del pool di utenti.

user-id-SHA-256-hash

Il nome di cartella specifico dell'utente. Questo nome viene creato utilizzando una stringa
esadecimale hash SHA-256 minuscola generata dall'identificatore utente.

session-id

L'identificatore di sessione della sessione di streaming dell'utente. Ogni sessione di streaming
dell'utente genera un ID univoco.

session-event

L'evento che ha generato il log dello script di sessione. | valori dell'evento sono: SessionStart e
SessionTermination.

L'esempio seguente di struttura della cartella si applica a una sessione di streaming avviata da test-
stack e test-fleet. La sessione utilizza I'API dell'lD utentetestuser@mydomain. com, proveniente da
un Account AWS ID dil23456789012, e il gruppo di impostazioni test-stack nella regione Stati
Uniti occidentali (Oregon) (us-west-2):

appstream-logs-us-west-2-1234567890123-abcdefg/test-stack/test-fleet/custom/
a0bcbldallf480d9b5b3e90f91243143eac@4cfccfbdc777e740fab628alcd13/05yd1391-4805-3da6-
f498-76f5x6746016/SessionScriptsLogs/SessionStart/
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In questo esempio la struttura della cartella contiene un file di log per uno script di avvio sessione
del contesto dell'utente e un file di log per uno script di avvio sessione del contesto di sistema, se
applicabile.

Usa gli script di sessione su flotte multisessione

Quando si utilizzano script di sessione su flotte multisessione, esistono requisiti e considerazioni
aggiuntivi per garantire prestazioni e sicurezza ottimali.

Requisiti

In una flotta a sessione singola, per un determinato esempio, & garantito che gli SessionStarte
SessionTerminationhook vengano eseguiti una sola volta. Questo perché esiste una mappatura
1:1 delle sessioni alle istanze. Quando si utilizzano flotte multisessione, esiste una mappatura

N:M delle sessioni alle istanze, in cui ogni sessione viene eseguita autonomamente e si aggancia.

SessionStartSessionTermination Ciod significa che gli SessionStartand SessionTerminationhook
possono essere eseguiti piu volte su una determinata istanza e in molti ordini diversi. Per
un'esperienza ottimale, per gli script di sessione utilizzati su flotte multisessione dovrebbe valere
quanto segue:

* Gili script sono idempotenti.

Quando un'azione € gia stata eseguita, gli script devono gestire piu di un'esecuzione sulla stessa

istanza con una gestione corretta.

* Gili script sono indipendenti.

Poiché gli script vengono eseguiti per sessione, se una sessione € in esecuzione

SessionTerminationmentre un'altra € in esecuzione SessionStart, non devono interferire tra loro o

con l'esperienza di altre sessioni.

* Gili script sono performanti.

Nelle istanze multisessione, € possibile effettuare il provisioning di piu sessioni
contemporaneamente. Cio significa che possono esserci piu esecuzioni simultanee degli script
di sessione. Gli script devono essere efficienti, non consumare risorse eccessive e non influire
sull'esperienza degli altri utenti sull'istanza o sulla stabilita delle sessioni.

Molti di questi requisiti possono essere soddisfatti mantenendo la logica degli script di sessione
incentrata sulla sessione utente specifica per la quale lo script € in esecuzione.
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Considerazioni sulla sicurezza

AppStream Le immagini 2.0 non devono essere configurate per consentire I'autorizzazione di scrittura
ai file di script di sessione da parte di alcun utente. Cio introduce un vettore di attacco fondamentale
per gli utenti malintenzionati, che possono modificare i file di script. Questi file potrebbero quindi
essere eseguiti come SYSTEM o come un altro utente, a seconda della configurazione.

/A Important

E responsabilita dell'utente assicurarsi che le immagini AppStream 2.0 siano configurate in
modo sicuro. Cid € particolarmente importante per le istanze multisessione, in cui piu utenti
utilizzano la stessa istanza. Se le immagini non sono configurate in modo sicuro, esiste un
rischio di sicurezza per tutti gli utenti di quell'istanza.

Per le immagini e i file degli script di sessione dovrebbe valere quanto segue:

 Gli utenti non sono autorizzati a modificare i file degli script di sessione.

+ Gli utenti non sono autorizzati a modificare lo script di sessione config.json. Il comportamento
predefinito dell'immagine limita I'accesso agli amministratori.

Gli eseguibili degli script di sessione devono essere archiviati in un luogo sicuro, al riparo da
modifiche in fase di esecuzione.

Se il servizio rileva che I'eseguibile di uno script di sessione & stato modificato, fallira tutte le
successive esecuzioni di quell'hook su quellistanza, carichera i file di registro su Amazon S3 (se la
registrazione Amazon S3 é abilitata) e verra visualizzato il seguente messaggio:

Lo script di sessione non ¢é stato eseguito perché I'eseguibile & stato modificato dopo il provisioning
dell'istanza. L'esecuzione € stata ignorata per motivi di sicurezza.

Se il caso d'uso richiede la modifica dell'eseguibile dello script di sessione in fase di esecuzione
(ad esempio, se si punta a un file EXE modificato da un processo di aggiornamento automatico in
fase di esecuzione), i controlli precedenti non supereranno. In questo caso, utilizzate uno script per
reindirizzare I'esecuzione all'eseguibile modificato. Lasciate lo script invariato in fase di esecuzione
quando il servizio esegue i controlli di sicurezza.

Se i file degli script di sessione sono eccessivamente grandi (piu di 100 MB), cid puo causare
ritardi nel provisioning dell'istanza e della sessione e i controlli di sicurezza richiederanno piu tempo
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(a seconda del tipo di istanza e delle risorse disponibili). Se il tuo caso d'uso richiede script di
sessione di grandi dimensioni, prendi in considerazione I'utilizzo di script piu piccoli per reindirizzare
I'esecuzione. Cio migliorera le esperienze di provisioning di istanze e sessioni.

Nota che il servizio controlla solo I'eseguibile definito negli script di sessione config.json e questo &
solo un meccanismo di fallback/best effort. E responsabilita dell'utente garantire che tutti i percorsi
di codice negli eseguibili degli script di sessione siano sicuri € non possano essere modificati dagli
utenti finali.

Usa gli script di sessione su flotte multisessione 191



Amazon AppStream 2.0 Guida di amministrazione

Applications Manager

Quando utilizzi un parco istanze elastico, puoi creare blocchi app e applicazioni. | blocchi app
rappresentano un disco rigido virtuale (VHD) archiviato in un bucket Amazon S3 all'interno del tuo
account che contiene i file applicativi e i file binari necessari per avviare le applicazioni che verranno
utilizzate dagli utenti. La applicazioni contengono i dettagli necessari per avviare |'applicazione dopo il
montaggio del VHD. Le seguenti sezioni descrivono come creare e gestire queste risorse.

Indice

 Blocchi app
» Builder di blocco app
» Applicazioni

» Archivia l'icona dell'applicazione, lo script di configurazione, lo script di sessione e il file VHD in un
bucket S3

» Associazione di applicazioni ai parchi istanze elastici

» Risorse aggiuntive

Blocchi app

| blocchi app rappresentano un disco rigido virtuale (VHD) archiviato in un bucket Amazon
S3 all'interno del tuo account che contiene i file applicativi e i file binari necessari per avviare
le applicazioni che verranno utilizzate dagli utenti. | blocchi app includono anche lo script di
configurazione che indica al sistema operativo come gestire il file VHD.

| blocchi app supportano due diversi tipi di creazione di pacchetti:

* Personalizzata: scegli questa opzione per creare manualmente il pacchetto dell'applicazione
(VHD). Per ulteriori informazioni, consulta the section called “Blocchi app personalizzati”.

* AppStream 2.0: scegli questa opzione consigliata per creare il tuo pacchetto di applicazioni
utilizzando il builder di blocco app. Per ulteriori informazioni, consulta the section called “Blocchi
app di AppStream 2.0”.

Indice

» Blocchi app personalizzati
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 Blocchi app di AppStream 2.0

 Applicazioni non supportate

Blocchi app personalizzati

Le istanze di streaming del parco istanze elastico utilizzano applicazioni installate su file del disco
rigido virtuale (VHD) archiviati all'interno di un bucket Amazon S3 nel tuo account. | blocchi app con
creazioni di pacchetti personalizzata offrono la flessibilita di creare il file VHD e caricarlo in un bucket
Amazon S3 all'interno dell'account.

Indice

* Creazione del VHD

» Creazione dello script di configurazione per il VHD

» Creazione di un blocco app personalizzato

» Aggiornamento del blocco app, del VHD e dello script di configurazione

Creazione del VHD

Un VHD ¢ un singolo file che, una volta montato sul sistema operativo, viene trattato come un disco
rigido. Il VHD pu0 essere montato come lettera di unita, nel percorso di una cartella o in entrambi i
modi. Quando il VHD € montato, & possibile gestirlo come qualsiasi altro disco rigido, ad esempio
installando I'applicazione o copiando su di esso i file necessari all'utente.

Per creare il blocco app devi creare il file VHD, installarvi le applicazioni e quindi scollegarlo. Una
volta scollegato, puoi testare il VHD su un altro PC, un'istanza EC2 o un Image Builder di AppStream
2.0 per verificare che le applicazioni funzionino come previsto. Una volta completato, caricalo in un
bucket Amazon S3 nel tuo account e crea il blocco app.

(® Note

Questa pagina descrive |'utilizzo di un VHD per la distribuzione dell'applicazione, tuttavia,
l'istanza di streaming AppStream 2.0 scarichera qualsiasi tipo di oggetto da Amazon

S3. L'oggetto archiviato in Amazon S3 pud anche essere un file zip, un programma di
installazione dell'applicazione o I'eseguibile dell'applicazione stessa. Puoi utilizzare lo script
di configurazione per configurarla correttamente sull'istanza di streaming prima che un utente
awvii la propria applicazione.
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L'istanza di streaming di AppStream 2.0 attende fino a 90 secondi per il completamento

del download del VHD prima dell'esecuzione dello script di configurazione. Se il download
del VHD non viene completato entro questo periodo, il download si interrompe e lo script di
configurazione non viene eseguito.

Consigliamo una dimensione massima di 1,5 GB per il file VHD. Potresti ridurre le dimensioni
del file VHD effettuando la compressione. Devi utilizzare lo script di configurazione per
decomprimerlo prima del montaggio, poiché il file deve essere scaricato completamente

da Amazon S3 prima di poter essere montato e avviare l'applicazione. | VHD piu grandi
aumentano il tempo necessario all'avvio dell'applicazione e all'inizio della sessione di
streaming.

Per creare un VHD per Microsoft Windows

1. Da un PC Windows o un'istanza Amazon Elastic Compute Cloud (Amazon EC2) Windows, apri
un prompt dei comandi con privilegi amministrativi.

2. Avvia l'utility diskpart di Microsoft immettendo il seguente comando:

diskpart

3. Creail file VHD non formattato e non inizializzato immettendo il seguente comando, dove
<dimensioni massime file> & la dimensione del file VHD, in MB:

create vdisk file=C:\path\to\new\file.vhdx maximum=<maximum file size> type=expandable

4. Seleziona il VHD appena creato immettendo il seguente comando:

select vdisk file=C:\path\to\new\file.vhdx

5. Collega il VHD appena creato immettendo il seguente comando:

attach vdisk

6. Inizializza il VHD appena creato immettendo il seguente comando:

convert mbr

7. Crea la partizione primaria distribuita sull'intero VHD immettendo il seguente comando:

create partition primary

8. Formatta la partizione appena creata immettendo il seguente comando:

format fs=ntfs quick
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9.

10.

Puoi montare il VHD appena creato su una lettera di unita non utilizzata, su un percorso di
cartella nel volume root o su entrambi.

Per eseguire il montaggio su una lettera di unita, immetti: assign letter=<unused drive
letter>

Per eseguire il montaggio su una cartella, immetti: assign mount=C: \path\to\empty\folder
\to\mount\

(@ Note

Per eseguire il montaggio su un percorso di cartella, la cartella deve esistere gia e deve
essere vuota.

E ora possibile installare I'applicazione sul VHD, utilizzando la lettera dell'unita o il percorso di
montaggio della cartella scelto nella fase 9.

Dopo aver completato l'installazione delle applicazioni sul disco rigido virtuale (VHD), & necessario
scollegarle prima di caricarle in sicurezza su un bucket Amazon S3.

Per scollegare un VHD per Microsoft Windows

1.

Avvia I'utility diskpart di Microsoft immettendo il seguente comando:

diskpart

Seleziona il VHD immettendo il seguente comando:

select vdisk file=C: \path\to\new\file.vhdx

Scollega il VHD immettendo il seguente comando:

detach vdisk

Il VHD é stato ora scollegato e pud essere testato su un altro PC Windows, un'istanza Amazon
EC2 o un Image Builder di AppStream 2.0.

Creazione di un VHD per Linux

1.

Da un'istanza EC2 di Amazon Linux 2, un Image Builder AppStream 2.0 di Amazon Linux 2 o
WorkSpaces di Amazon Linux 2, apri una sessione di terminale.
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2.

Crea il file VHD non formattato e non inizializzato:

dd if=/dev/zero of=<name of file> bs=<size of VHD> count=1

Aggiungi un file system al VHD creato immettendo il seguente comando:

sudo mkfs -t ext4 <name of file>

(® Note

E possibile che venga visualizzato un messaggio che indica che il file non & un
dispositivo speciale a blocchi. Puoi scegliere di procedere comunque.

Crea una cartella vuota da utilizzare per il punto di montaggio immettendo il seguente comando:

sudo mkdir /path/to/mount/point

Monta il VHD appena creato su un percorso del file system eseguendo il comando seguente:

sudo mount -t auto -o loop <name of file> /path/to/mount/point

E ora possibile installare I'applicazione sul VHD, utilizzando la lettera dell'unita o il percorso di
montaggio della cartella scelti nella fase 4.

(@ Note

Le autorizzazioni predefinite per file e cartelle creati nel VHD possono impedire agli utenti
non amministratori di avviare applicazioni o leggere file. Convalida le autorizzazioni e, se
necessario, modificale.

Dopo aver completato l'installazione delle applicazioni sul disco rigido virtuale (VHD), & necessario

scollegarle prima di caricarle in sicurezza su un bucket Amazon S3.

Per scollegare un VHD per Linux

1.

Nella sessione, apri una finestra di terminale e immetti il comando seguente:

sudo umount /path/to/mount/point

Il VHD é stato ora scollegato e pud essere testato su un'altra istanza Amazon EC2 di Amazon
Linux 2, un'istanza Amazon EC2, un Image Builder di AppStream 2.0 di Amazon Linux 2 o su
WorkSpaces di Amazon Linux 2.
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Creazione dello script di configurazione per il VHD

AppStream 2.0 utilizza uno script di configurazione fornito dall'utente per montare il VHD prima
dell'avvio dell'applicazione. Puoi inoltre utilizzare lo script di configurazione per completare altre
attivita necessarie per il funzionamento dell'applicazione. Ad esempio, dallo script di configurazione &
possibile configurare le chiavi di registro, le DLL di registro, gestire i prerequisiti o modificare il profilo
utente. AppStream 2.0 fornisce esempi di script che puoi usare per montare il VHD. Per soddisfare le
esigenze del VHD e delle applicazioni dovrai modificare questi script.

(® Note

Gli script di configurazione non sono necessari per i blocchi app con la creazione di pacchetti
AppStream 2.0. Tuttavia, per personalizzare l'installazione dell'applicazione puoi fornire script
post-configurazione facoltativi.

Usa i seguenti collegamenti per scaricare gli script di esempio:

 Script bash di Amazon Linux 2

 Script di Microsoft Windows PowerShell

(® Note

AppStream 2.0 e il sistema operativo Microsoft Windows riservano le lettere di unita dalla A
alla E. Non montare VHD o condivisioni di rete su queste lettere di unita.

AppStream 2.0 scarica lo script di configurazione e il file VHD in una directory sull'istanza di
streaming del parco istanze, quindi esegue lo script di configurazione. Lo script di configurazione
viene eseguito sul sistema operativo con diritti di amministratore completi. Lo script di configurazione
viene eseguito nel contesto SYSTEM su Microsoft Windows e come utente root su Amazon Linux 2.

Posizione del file system per il VHD e lo script di configurazione:

« Amazon Linux 2:

/opt/appstream/AppBlocks/appblock-name/

Blocchi app personalizzati 197


samples/Linux-mount-vhd-script2.zip
samples/Windows-mount-vhd-script3.zip

Amazon AppStream 2.0 Guida di amministrazione

appblock-name

Il nome del blocco app a cui corrispondono il VHD e lo script di configurazione.

* Microsoft Windows:

C:\AppStream\AppBlocks\appblock-name\

appblock-name

I nome del blocco app a cui corrispondono il VHD e lo script di configurazione.

AppStream 2.0 sull'oggetto mantiene il nome del file cosi com'e. Ad esempio, se il blocco app ha il
nome MyApps, con un file VHD denominato apps . vhd e uno script di configurazione denominato
mount-apps.psl, il percorso completo di un'istanza di streaming di Windows é:

« VHD

C:\AppStream\AppBlocks\MyApps\apps.vhd

 Script di configurazione

C:\AppStream\AppBlocks\MyApps\mount-apps.psl

AppStream 2.0 acquisisce I'errore standard e I'output standard dallo script di configurazione quando
viene eseguito su un'istanza di streaming del parco istanze e carica I'output in un bucket Amazon S3
all'interno dell'account. Puoi utilizzare questi log per identificare e risolvere eventuali problemi relativi
allo script di configurazione. | bucket vengono denominati in un formato specifico come segue:

appstream-logs-region-code-account-id-without-hyphens-random-identifier

region-code

Questo ¢ il codice della regione AWS in cui viene creato il parco istanze elastico.

account-id-without-hyphens

ID dell'account AWS. L'ID casuale garantisce che non vi sia alcun conflitto con altri bucket in
quella regione. La prima parte del nome del bucket, appstream-logs, resta uguale in tutti gli
account o le regioni.
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Ad esempio, se crei un parco istanze elastico nella regione Stati Uniti occidentali (Oregon) (us-
west-2) sul numero di account 123456789012, AppStream 2.0 crea nell'account un bucket Amazon
S3 in quella regione con il nome visualizzato. Solo un amministratore con autorizzazioni sufficienti
puo eliminare il bucket.

appstream-logs-us-west-2-1234567890123-abcdefg

Il percorso per la cartella in cui i file di log vengono memorizzati nel bucket S3 nel tuo account utilizza
la seguente struttura:

bucket-name/fleet-name/instance-id/appblock-name/

bucket-name

Il nome del bucket AmazonS3 in cui sono archiviati i log degli script configurazione. Il formato del
nome & descritto precedentemente in questa sezione.

Instance-id

Identificatore univoco per l'istanza di streaming su cui € stato eseguito lo script di configurazione

appblock-name
Il nome del blocco app a cui corrisponde lo script di configurazione.
L'esempio seguente di struttura della cartella si applica a una sessione di streaming avviata da

test-fleet. La sessione proviene da un ID di Account AWS 123456789012 e il nome del blocco
app é testappblock nella regione Stati Uniti occidentali (Oregon) (us-west-2):

appstream-logs-us-west-2-1234567890123-abcdefg/test-fleet/
i-084427ab4alcff7f5/testappblock/

Questa struttura di cartelle di esempio contiene un file di log per I'output standard e un file di log per
I'errore standard.

Esecuzione dello script di configurazione del blocco app

| seguenti diagrammi indicano in quale fase del processo viene eseguito lo script di configurazione.
L'ordine di esecuzione dipende dal fatto se la persistenza delle impostazioni dell'applicazione &
abilitata nello stack associato al parco istanze elastico.

Blocchi app personalizzati 199



Amazon AppStream 2.0

Guida di amministrazione

® Note

AppStream 2.0 utilizza i dettagli del VPC per scaricare il VHD e lo script di configurazione
dal bucket Amazon S3. Il VPC deve fornire I'accesso al bucket Amazon S3. Per ulteriori
informazioni, consulta Utilizzo degli endpoint VPC di Amazon S3 per le funzionalita 2.0
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Puoi usare la console AppStream 2.0 per creare la risorsa blocco app dopo aver creato e caricato
il VHD e lo script di configurazione in un bucket S3 dell'Account AWS. Per ulteriori informazioni
sull'archiviazione del VHD e dello script di configurazione in un bucket Amazon S3, consulta the
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section called “Archivia l'icona dell'applicazione, lo script di configurazione, lo script di sessione e |l
file VHD in un bucket S3”.

® Note

Per creare la risorsa di blocco app, devi disporre delle autorizzazioni IAM per eseguire
l'operazione S3:GetObject sul VHD e configurare gli oggetti script nel bucket Amazon S3.

Per creare una risorsa di blocco app

1. Aprila console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?2.

Dal menu di navigazione a sinistra, scegli Applicazioni, Blocco app e Crea blocco app.

Per la creazione di pacchetti di blocchi app, seleziona Personalizzato.

R

Per i Dettagli blocco app, digita un identificatore di nome univoco per il blocco app. E anche
possibile specificare:

* Nome visualizzato: un nome descrittivo per il blocco app.
» Descrizione: una descrizione per il blocco app.

5. Per Oggetto VHD in S3, in Impostazioni script, inserisci 'URI S3 che rappresenta I'oggetto VHD
o scegli Sfoglia S3 per accedere ai bucket S3 e trovare I'oggetto VHD.

6. Per Oggetto script di configurazione in S3, in Impostazioni script, inserisci I'URI di Amazon S3
che rappresenta I'oggetto script di configurazione oppure scegli Sfoglia S3 per accedere ai
bucket Amazon S3 e trovare I'oggetto script di configurazione.

7. Per Eseguibile dello lo script di configurazione in Impostazioni script, inserisci I'eseguibile
necessario per lo script di configurazione.

(® Note

Se lo script di configurazione pud essere eseguito direttamente, inserisci il nome del
file dello script di configurazione. Se lo script di configurazione si basa sull'esecuzione
di un altro file eseguibile (ad esempio Microsoft PowerShell), immetti il percorso di tale
esequibile.

Percorso di Microsoft PowerShell su Microsoft Windows:
C:\Windows\System32\WindowsPowerShell\v1l.@\powershell.exe
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8. Facoltativamente, per Argomenti eseguibile script di configurazione in Impostazioni script,
immetti gli argomenti che devono essere forniti all'eseguibile dello script di configurazione per
I'esecuzione.

® Note

Se utilizzi uno script di Microsoft PowerShell, devi specificare il parametro "-File" con il
nome dello script di configurazione come argomento eseguibile. Inoltre, assicurati che
la policy di esecuzione consenta I'esecuzione dello script. Per ulteriori informazioni,
consulta about_Execution_Policies e What is PowerShell?.

9. Per Durata dell'esecuzione in secondi in Impostazioni dello script, inserisci la durata del timeout
per lo script di configurazione.

® Note

La durata dell'esecuzione in secondi indica il tempo di attesa di AppStream 2.0

per l'esecuzione dello script di configurazione prima di continuare. Se lo script di
configurazione non viene completato entro questo periodo, l'utente visualizza un errore
e l'applicazione tentera di avviarsi. Lo script di configurazione viene terminato una volta
trascorsa la durata dell'esecuzione.

10. (Facoltativo) Per Tag, crea i tag per la risorsa di blocco app
11. Esamina le informazioni, quindi scegli Crea.

12. Se il blocco app € stato creato correttamente, nella parte superiore della console viene
visualizzato un messaggio di operazione riuscita. Se si € verificato un errore, viene visualizzato
un messaggio di errore descrittivo e dovrai provare a creare nuovamente il blocco app.

Aggiornamento del blocco app, del VHD e dello script di configurazione

Le risorse blocco app sono immutabili e, una volta create, non possono essere modificate. Se
€ necessario effettuare aggiornamenti compatibili con le versioni precedenti al VHD o allo script
di configurazione, consigliamo di caricare una nuova versione del file nel bucket Amazon S3,
sovrascrivendo la versione corrente. Le nuove sessioni di streaming del parco istanze elastico
scaricheranno la versione piu recente degli oggetti e li utilizzeranno.
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Se devi effettuare aggiornamenti compatibili con le versioni precedenti al VHD o allo script di
configurazione, consigliamo di caricarli come nuovi oggetti nel bucket Amazon S3 e creare un nuovo
blocco app e una nuova risorsa dell'applicazione. Puoi quindi gestire I'implementazione agli utenti
come parte di una finestra di modifica o di altre interruzioni.

Blocchi app di AppStream 2.0

Le istanze di streaming del parco istanze elastico utilizzano applicazioni installate su file del disco
rigido virtuale (VHD) archiviati all'interno di un bucket Amazon S3 nel tuo account. Quando si tratta di
blocchi app con creazioni di pacchetti personalizzata hai la flessibilita di creare il file VHD e caricarlo
in un bucket Amazon S3 all'interno dell'account. In alternativa, per i blocchi app con creazione di
pacchetti AppStream 2.0, puoi sfruttare il builder di blocco app, che gestisce la creazione di pacchetti
delle applicazioni, crea un file VHD e lo carica nel bucket Amazon S3.

Utilizzando il blocco app con creazione di pacchetti di AppStream 2.0, non solo si elimina la necessita
di fasi manuali per la creazione di un file VHD, ma si elimina anche la necessita di uno script di
configurazione. Estende la compatibilita delle applicazioni con i parchi istanze elastici e riduce

le fasi amministrative manuali necessarie per creare un blocco app. AppStream 2.0 gestisce
automaticamente la configurazione dei blocchi app con la creazione di pacchetti AppStream

2.0 senza la necessita di script di configurazione. Tuttavia, per personalizzare l'installazione
dell'applicazione a seconda delle necessita, puoi comunque fornire script post-configurazione
facoltativi.

Indice
* Panoramica

« Applicazioni non supportate

» Creazione di un blocco app ApStream 2.0

« Attivazione di un blocco app

» Creazione di un blocco app con un pacchetto di app esistente

« Test di un blocco app

« Associare o annullare l'associazione di un blocco app

Panoramica

Per creare un blocco app con la creazione di pacchetti di AppStream 2.0, devi avviare una sessione
di streaming con un builder di blocco app. Dopo l'avvio della sessione, puoi scaricare i programmi
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di installazione delle applicazioni e abilitare le opzioni di registrazione. Da quel momento in poi,
AppStream 2.0 registra le modifiche al file system e al registro apportate sul builder di blocco app
utilizzando la tecnologia di reindirizzamento delle applicazioni.

Il reindirizzamento delle applicazioni utilizza il framework dei driver di filtro di Windows per intercettare
e reindirizzare le modifiche al file system e al registro. Questo reindirizzamento avviene senza
interruzioni per I'applicazione in fase di installazione. L'applicazione continuera a interagire

con le posizioni dei file originali sull'unita C:. Ad esempio, se un programma di installazione

per "TestApplication" viene eseguito su un computer con configurato il reindirizzamento delle
applicazioni, verra installato per impostazione predefinita in C:\Program Files\TestApplication.
Tuttavia, dietro le quinte, tutti i file e le cartelle verranno reindirizzati su un disco rigido virtuale (VHD)
montato e verra creato un collegamento dalla posizione del file originale alla posizione effettiva del
file. Sul computer, TestApplication sembrera comunque installato in C:\Program Files\TestApplication.

Dopo aver registrato tutte le modifiche all'installazione, il file VHD viene caricato in un bucket Amazon
S3 nell'account.

Quando un utente richiede una sessione che utilizza un parco istanze elastico, AppStream 2.0
scarica il file VHD, configura I'applicazione, esegue gli script di configurazione post-installazione
(facoltativo) e avvia lo streaming dell'applicazione.

® Note

La tecnologia di reindirizzamento delle applicazioni non registra alcuna modifica del file
system in %USERPROFILE%, ad eccezione delle nuove directory create nelle directory
%APPDATA% e %LOCALAPPDATA%.

La tecnologia di reindirizzamento delle applicazioni non registra alcuna modifica del registro
per l'utente corrente, HKEY_CURRENT_USER (HKCU).

Applicazioni non supportate

Le applicazioni potrebbero riscontrare errori durante l'installazione o I'esecuzione nei seguenti
scenari:

» Applicazioni con controlli basati sulla posizione durante l'installazione: se il processo di
installazione di un'applicazione verifica la posizione effettiva dei file installati, potrebbe verificarsi
un errore. Poiché AppStream 2.0 reindirizza i file al VHD del blocco app, solo i collegamenti ai file
effettivi vengono mantenuti nella posizione originale.
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Se non sei sicuro che la tua applicazione rientri in una di queste categorie, puoi utilizzare la creazione
di pacchetti di AppStream 2.0 per creare un blocco app. Questo processo prevede l'installazione delle
applicazioni su un'istanza del builder di blocco app. Nel caso in cui le tue applicazioni non riescano a
installarsi sull'istanza builder di blocco app, puoi effettuare le seguenti operazioni:

» Controllo dei log. Il file di log degli errori per l'istanza del builder di blocco app € disponibile in
C:\AppStream\AppBlocks\errorLog. Questo log registra tutti gli errori di installazione, inclusa
I'elaborazione delle operazioni su RegKeys/File. Se vedi uno dei seguenti log in errorLog, significa
che la creazione di pacchetti dell'applicazione non € attualmente supportata dal builder di blocco
app di AppStream 2.0:

» "Unable to create symbolic link"

» "Service doesn't support file renaming"

Se non € presente alcun file errorLog o se questo file € vuoto, controlla i log di installazione
dell'applicazione per identificare il motivo degli errori.

» Segnalazione di un problema. Seleziona il pulsante Segnala un problema, disponibile
nell'assistente del generatore delle applicazioni nel builder di blocco app. Selezionando questa
opzione, raccoglierai tutti i log di AppStream 2.0 dall'istanza del builder di blocco app e li invierai al
team di AppStream 2.0 per ricevere assistenza.

» Crea un blocco app con una creazione di pacchetti personalizzata: se non riesci a creare pacchetti
di applicazioni utilizzando il builder di blocco app, puoi provare a creare un blocco app utilizzando
metodi di creazione di pacchetti personalizzati. Per ulteriori informazioni, consulta the section called
“‘Blocchi app personalizzati”.

* Per ulteriori informazioni, contatta il Supporto AWS. Per ulteriori informazioni, consulta Centro di
AWS Support.

E importante considerare queste potenziali limitazioni e pianificare di conseguenza quando per le
applicazioni utilizzi la creazione di pacchetti AppStream 2.0.

Creazione di un blocco app ApStream 2.0

Segui questi passaggi per creare un blocco app con il tipo di creazione di pacchetti AppStream 2.0.
Fase 1: configurazione del blocco app

Per configurare il blocco app

1. Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?2.
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2.
3.
4.

Dal menu di navigazione a sinistra, scegli Applications Manager, Blocchi app e Crea blocco app.
Per la creazione di pacchetti di blocchi app, seleziona AppStream 2.0.

Per i Dettagli blocco app, digita un identificatore di nome univoco per il blocco app. E anche
possibile specificare:

* Nome:un nome univoco per il blocco app.
* Nome visualizzato: (facoltativo) un nome descrittivo per il blocco app.
» Descrizione: (facoltativo) una descrizione per il blocco app.

(Facoltativo) Un blocco app con creazione di pacchetti AppStream 2.0 non richiede uno script
di configurazione. Facoltativamente, puoi fornire alle fasi successive all'installazione le seguenti
opzioni avanzate:

» Per Oggetto script di post configurazione in S3, inserisci 'URI di Amazon S3 che rappresenta
I'oggetto script di post configurazione oppure scegli Sfoglia S3 per accedere ai bucket Amazon
S3 e trovare I'oggetto script di configurazione.

» Per Eseguibile script di post configurazione inserisci I'eseguibile necessario per lo script di post
configurazione.

® Note

Se lo script di configurazione pud essere eseguito direttamente, inserisci il nome del
file dello script di configurazione. Se lo script di configurazione si basa sull'esecuzione
di un altro file eseguibile (ad esempio Microsoft PowerShell), immetti il percorso di tale
eseguibile.

Percorso di Microsoft PowerShell su Microsoft Windows:
C:\Windows\System32\WindowsPowerShell\v1l.@\powershell.exe
Facoltativamente, per Argomenti eseguibile script di configurazione in Impostazioni
script, immetti gli argomenti che devono essere forniti all'eseguibile dello script di
configurazione per l'esecuzione.

(® Note

Se utilizzi uno script di Microsoft PowerShell, devi specificare il parametro "-File" con il
nome dello script di configurazione come argomento eseguibile. Inoltre, assicurati che
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8.
9.

la policy di esecuzione consenta I'esecuzione dello script. Per ulteriori informazioni,
consulta about_Execution_Policies e What is PowerShell?.
Per Durata dell'esecuzione in secondi in Impostazioni dello script, inserisci la durata del

timeout per lo script di configurazione.

® Note

La durata dell'esecuzione in secondi indica il tempo di attesa di AppStream 2.0

per l'esecuzione dello script di configurazione prima di continuare. Se lo script di
configurazione non viene completato entro questo periodo, l'utente visualizza un errore
e l'applicazione tentera di avviarsi. Lo script di configurazione viene terminato una volta
trascorsa la durata dell'esecuzione.

In Impostazioni di importazione, scegli Crea un nuovo file di applicazione per blocchi app. Per
Posizione S3 in Impostazioni di importazione, inserisci I'URI Amazon S3 che rappresenta il
bucket oppure scegli Sfoglia S3 per accedere ai bucket Amazon S3 e selezionare un bucket
appropriato. L'elenco dei bucket Amazon S3 € globale ed elenca tutti i bucket in tutte le regioni.
Assicurati di selezionare il bucket nella regione in cui desideri creare il blocco app. Per ulteriori
informazioni sulla configurazione delle autorizzazioni del bucket, consulta the section called
“Archivia l'icona dell'applicazione, lo script di configurazione, lo script di sessione ¢ il file VHD in
un bucket S3”.

Selezione di builder di blocco app. Sono disponibili solo i builder di blocco app che non sono
associati ad altri blocchi app. Se I'elenco € vuoto, crea un nuovo builder di blocco app o dissocia
quelli esistenti da utilizzare. Un builder di blocco app € una risorsa riutilizzabile che puoi utilizzare
per creare il pacchetto di applicazioni.

® Note

Se non selezioni un builder di blocco app qui, puoi comunque creare il blocco app in
stato Inattivo e attivarlo in un secondo momento. Per ulteriori informazioni, consulta the
section called “Attivazione di un blocco app”.

(Facoltativo) Per Tag, crea i tag per la risorsa blocco app.

Seleziona Successivo.

10. Esamina le informazioni che hai inserito e scegli una delle opzioni seguenti:
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» Scegli Crea blocco app se non hai selezionato un builder di blocco app nella fase 7.

» Scegli Lancia builder di blocco app se hai scelto un builder di blocco app nella fase 7. Quindi
continua con la Fase 2 per creare il pacchetto di applicazioni utilizzando la sessione di
streaming del builder di blocco app.

A questo punto, la risorsa blocco app viene creata, ma € Inattiva e non puo essere utilizzata per i
parchi istanze elastici.

Fase 2: creazione del pacchetto dell'applicazione

Usa l'istanza di streaming del builder di blocco app per creare pacchetti di applicazioni e attivare il
blocco app. Il blocco app creato utilizzando il builder di blocco app avra la creazione di pacchetti di
AppStream 2.0 e il pacchetto delle applicazioni verra caricato nel bucket Amazon S3 dell'Account

AWS.

Per creare il pacchetto dell'applicazione
1. Una volta attivata la sessione di streaming, l'assistente del generatore delle applicazioni si avvia

automaticamente. Se non si avvia, avvialo manualmente utilizzando l'icona sul desktop.

2. La schermata iniziale fornisce istruzioni per il processo di creazione del pacchetto
dell'applicazione.

3. Porta il programma di installazione dell'applicazione nella sessione di streaming del builder di
blocco app utilizzando una delle opzioni seguenti:
* Download dei programmi di installazione dal Web.
« Utilizzo dell'interfaccia dei file della sessione di streaming.

» Download del programma di installazione dell'applicazione da un altro servizio AWS
utilizzando un ruolo delle macchine.

4. Dopo aver installato tutti i programmi di installazione delle applicazioni necessari, arresta tutte le
altre app in esecuzione sull'istanza e scegli Avvia registrazione. |l builder di blocco app inizia a
registrare le modifiche al sistema e lo schermo indica Registrazione in corso.

5. Inizia a installare le applicazioni una alla volta.

6. Al termine dell'installazione delle applicazioni, scegli Interrompi registrazione e il sistema
interrompera la registrazione delle modifiche. Se desideri apportare altre modifiche al pacchetto
delle applicazioni, ad esempio aggiungere altre applicazioni o rimuovere un'applicazione gia
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installata, scegli Avvia registrazione e assicurati che il sistema sia in modalita Registrazione in
Corso.

® Note

Se l'installazione dell'applicazione non riesce, scegli Segnala un problema per
raccogliere i log relativi ad AppStream 2.0 dall'istanza e segnala il problema al team di
AppStream 2.0. Una volta terminato, chiudi la sessione di streaming del builder di blocco
app. Puoi provare a riavviare il processo di creazione di un blocco app utilizzando una
nuova istanza del builder di blocco app. Se il problema persiste, prova a creare il blocco
app utilizzando una creazione di pacchetti personalizzata.

7. Al termine dell'installazione di tutte le applicazioni, scegli Interrompi la registrazione. Puoi testare
I'applicazione utilizzando il menu Start o cercando I'applicazione con File Explorer.

8. Scegli Avanti per esaminare i dettagli del blocco app.

® Note

La dimensione consigliata di un file del pacchetto delle applicazioni (VHD) per un parco
istanze elastico ¢ inferiore a 1,5 GB. Se la dimensione del file VHD & superiore a 1,5 GB,
prova a ridurre il numero di applicazioni incluse in un blocco app.

La dimensione del file del pacchetto delle applicazioni (VHD) non si ridurra se disinstalli
un'applicazione. Riavvia il processo di creazione di pacchetti dell'applicazione utilizzando
una nuova sessione di streaming di blocchi app e installa un numero inferiore di
applicazioni.

9. Scegli Termina la creazione e disconnetti il blocco app per creare il pacchetto dell'applicazione
e caricarlo nel bucket Amazon S3. Se non si verificano errori, la sessione di streaming si
disconnettera automaticamente e il blocco app sara in uno stato Attivo.

® Note

Se l'installazione dell'applicazione non riesce, scegli Segnala un problema per
raccogliere i log relativi ad AppStream 2.0 dall'istanza e segnala il problema al team di
AppStream 2.0. Una volta terminato, chiudi la sessione di streaming del builder di blocco
app. Puoi provare a riavviare il processo di creazione di un blocco app utilizzando una
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nuova istanza del builder di blocco app. Se il problema persiste, prova a creare il blocco
app utilizzando una creazione di pacchetti personalizzata.

Attivazione di un blocco app

Se é stato creato un blocco app con la creazione di pacchetti di AppStream 2.0, ma il pacchetto
delle applicazioni (VHD) non é stato collegato, il blocco app sara in uno stato inattivo e non potra
essere utilizzato per associare applicazioni a parchi istanze elastici. Per attivare un blocco app, devi
associare un pacchetto di applicazioni (VHD) al blocco app.

Per creare il pacchetto dell'applicazione

1. Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?2.

2. Dal menu di navigazione a sinistra, scegli Applications Manager, Blocchi app.
3. Seleziona un blocco app inattivo che desideri attivare e scegli Attiva dal menu Operazioni.
4

Seleziona un builder di blocco app e scegli Lancia builder di blocco app.

» Se l'elenco € vuoto, significa che non disponi di un builder di blocco app oppure tutti i tuoi
builder di blocco app sono associati ad altri blocchi app. Crea un nuovo builder di blocco app o
dissociane uno esistente e testalo.

« Se il builder di blocco app € gia associato a un blocco app, puoi continuare a utilizzarlo per
attivare il blocco app.

» Se il builder di blocco app selezionato non era associato a un builder di blocco app, verra
associato a quello selezionato e verra avviata la sessione di streaming. Al termine della
sessione, il builder di blocco app rimane associato a questo blocco app.

5. Dopo l'avvio della sessione di streaming del builder di blocco app, segui le fasi indicate in
the section called “Fase 2: creazione del pacchetto dell'applicazione” per creare il pacchetto
dell'applicazione (VHD) e attivare il blocco app.

Creazione di un blocco app con un pacchetto di app esistente

Per creare blocchi app AppStream 2.0, puoi utilizzare il pacchetto delle applicazioni esistente (VHD)
con la creazione di pacchetti AppStream 2.0. A tale scopo, copia il file del pacchetto delle applicazioni
(VHD) dal bucket Amazon S3 di origine a un altro bucket Amazon S3 di destinazione. Il bucket di
destinazione puo trovarsi in un regione diversa.
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Per creare un blocco app con un pacchetto di app esistente

1.

2
3.
4

Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

Dal menu di navigazione a sinistra, scegli Applications Manager, Blocchi app e Crea blocco app.
Per la creazione di pacchetti di blocchi app, seleziona AppStream 2.0.

Per i Dettagli blocco app, digita un identificatore di nome univoco per il blocco app. E anche
possibile specificare:

* Nome:un nome univoco per il blocco app.
* Nome visualizzato: (facoltativo) un nome descrittivo per il blocco app.
» Descrizione: (facoltativo) una descrizione per il blocco app.

(Facoltativo) Un blocco app con creazione di pacchetti AppStream 2.0 non richiede uno script
di configurazione. Facoltativamente, puoi fornire alle fasi successive all'installazione le seguenti
opzioni avanzate:

» Per Oggetto script di post configurazione in S3, inserisci 'URI di Amazon S3 che rappresenta
I'oggetto script di post configurazione oppure scegli Sfoglia S3 per accedere ai bucket Amazon
S3 e trovare l'oggetto script di configurazione.

» Per Eseguibile script di post configurazione inserisci I'eseguibile necessario per lo script di post
configurazione.

® Note

Se lo script di post configurazione puo essere eseguito direttamente, inserisci il nome
del file dello script di post configurazione. Se lo script di post configurazione si basa
sull'esecuzione di un altro file eseguibile (ad esempio Microsoft PowerShell), immetti il
percorso di tale eseguibile.

Percorso di Microsoft PowerShell su Microsoft Windows:
C:\Windows\System32\WindowsPowerShell\v1l.@\powershell.exe
Facoltativamente, per Argomenti eseguibili dello script di post configurazione, immetti
gli argomenti che devono essere forniti all'eseguibile dello script di configurazione per
I'esecuzione.
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® Note

Se utilizzi uno script di Microsoft PowerShell, devi specificare il parametro "-File" con il
nome dello script di post configurazione come argomento eseguibile. Inoltre, assicurati
che la policy di esecuzione consenta I'esecuzione dello script. Per ulteriori informazioni,
consulta about_Execution_Policies e What is PowerShell?.

Per Durata dell'esecuzione in secondi in Impostazioni dello script, inserisci la durata del
timeout per lo script di configurazione.

® Note

La durata dell'esecuzione in secondi indica il tempo di attesa di AppStream 2.0 per
I'esecuzione dello script di post configurazione prima di continuare. Se lo script di post
configurazione non viene completato entro questo periodo, l'utente visualizza un errore
e l'applicazione tentera di avviarsi. Lo script di configurazione viene terminato una volta
trascorsa la durata dell'esecuzione.

6. In Impostazioni di importazione, scegli Usa un file di applicazioni per blocchi app esistente.
Per Posizione S3, puoi inserire I'URI Amazon S3 per I'oggetto in un bucket Amazon S3 che
rappresenta il pacchetto delle applicazioni (VHD), oppure scegli Sfoglia S3 per accedere ai

bucket Amazon S3 e selezionare I'oggetto in un bucket Amazon S3. L'elenco dei bucket Amazon

S3 € globale ed elenca tutti i bucket in tutte le regioni. Assicurati di selezionare il bucket nella
regione in cui desideri creare il blocco app.

7. Seleziona Successivo.

8. Esamina le informazioni inserite e scegli Crea un blocco app.

A questo punto la risorsa di blocco app viene creata e si trova nello stato Attivo.

Test di un blocco app

Puoi utilizzare un builder di blocco app per testare il blocco app e verificare le funzionalita
dell'applicazione. Per questa opzione, non € necessario avviare un parco istanze elastico. Puoi

anche creare piu builder di blocco app con diversi tipi o dimensioni di istanze e testare le prestazioni

dell'applicazione con diverse opzioni di calcolo.
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® Note

L'opzione test blocco app € supportata solo per i blocchi app con creazione di pacchetti
AppStream 2.0.

Per testare un blocco app

1. Aprila console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

Dal menu di navigazione a sinistra, scegli Applications Manager, Blocchi app.

Seleziona un blocco app che desideri testare e scegli Test dal menu Operazioni.

> w0 D

Seleziona un builder di blocco app e scegli Lancia e testa il builder di blocco app.

» Se l'elenco € vuoto, significa che non disponi di un builder di blocco app oppure tutti i tuoi
builder di blocco app sono associati ad altri blocchi app. Crea un nuovo builder di blocco app o
dissociane uno esistente e testalo.

« Se il builder di blocco app € gia associato a un blocco app, puoi continuare a utilizzarlo per
attivare il blocco app.

» Se il builder di blocco app selezionato non era associato a un builder di blocco app, verra
associato a quello selezionato e verra avviata la sessione di streaming. Al termine della
sessione, il builder di blocco app rimane associato a questo blocco app.

5. Il builder di blocco app viene avviato in una finestra separata del browser in modalita di
streaming del desktop. Il servizio scarica il blocco app dal bucket Amazon S3 e lo installa
nell'istanza del builder di blocco app.

6. Le applicazioni possono ora essere trasmesse e testate. Puoi aprire I'applicazione cercandola
con File Explorer oppure utilizzando il menu Start.

7. Al termine del test, termina la sessione di streaming.

Associare o annullare I'associazione di un blocco app

Per creare, testare o attivare il blocco app con la creazione di pacchetti di AppStream 2.0, devi
associarlo a un builder di blocco app. Un builder di blocco app pud essere associato solo a un blocco
app e viceversa.
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Se tutti i builder di blocco app sono associati ad altri blocchi app e desideri testare, creare o attivare
un altro blocco app, puoi creare un nuovo builder di blocco app o dissociarne uno esistente dal
blocco app e utilizzarlo con il nuovo blocco app.

® Note

L'associazione e I'annullamento dell'associazione di un blocco app sono supportati solo per i
blocchi app con creazione di pacchetti di AppStream 2.0.

L'annullamento dell'associazione € consentito solo se un builder di blocco app si trova nello
stato ARRESTATO.

Associazione di un blocco app al builder di blocco app

1. Aprila console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

Dal menu di navigazione a sinistra, scegli Applications Manager, Blocchi app.

Seleziona un blocco app e scegli Associa dal menu Operazioni.

> WD

Seleziona un builder di blocco app e scegli Associa builder di blocco app.

Se l'elenco € vuoto, significa che non disponi di un builder di blocco app oppure tutti i tuoi builder
di blocco app sono associati ad altri blocchi app. Crea un nuovo builder di blocco app o dissocia
e associa un builder di blocco app esistente.

Annullamento dell'associazione di un blocco app da un builder di blocco app

1. Aprila console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

Dal menu di navigazione a sinistra, scegli Applications Manager, Blocchi app.

Seleziona un blocco app e scegli Annulla associazione dal menu Operazioni.

> w0 D

Seleziona un builder di blocco app gia associato e scegli Annulla associazione del builder di
blocco app.

Applicazioni non supportate

Le applicazioni potrebbero riscontrare errori durante l'installazione o I'esecuzione nei seguenti
scenari:
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» Applicazioni che richiedono il riavvio dopo l'installazione: se un'applicazione deve eseguire
modifiche o configurazioni aggiuntive dopo l'installazione che richiedono il riavvio, potrebbe
restituire un errore. Attualmente, il builder di blocco app non supporta il riavvio, il che pud impedire
all'applicazione di completare le fasi necessarie dopo l'installazione.

 Applicazioni che si basano su dettagli specifici dell'utente: le applicazioni destinate a essere
installate solo per l'utente attualmente connesso sul builder di blocco app o che si basano sui
dettagli dell'utente connesso al builder di blocco app, come gli identificatori di sicurezza (SID)
durante l'installazione, potrebbero non funzionare correttamente sui parchi istanze elastici. Cio
e dovuto alle modifiche degli utenti che hanno effettuato I'accesso all'interno dell'ambiente dei
parchi istanze elastici. Inoltre, il reindirizzamento delle applicazioni non registra tutte le directory
in %USERPROFILE%. Tuttavia, puoi configurare gli script post configurazione per modificare
dinamicamente la configurazione dell'applicazione in base all'ambiente.

 Applicazioni che si basano su dettagli specifici del computer: le applicazioni che si basano su
dettagli specifici del computer presenti nel builder di blocco app durante l'installazione, come
il GUID dell'adattatore di rete, potrebbero riscontrare problemi sui parchi istanze elastiche.
Questo perché i dettagli del computer, compresi i GUID degli adattatori di rete, possono cambiare
all'interno dell'ambiente dei parchi istanze elastici. Per risolvere questo problema, puoi configurare
gli script post configurazione per gestire la configurazione di quei dettagli specifici del computer.

Se non sei sicuro che la tua applicazione rientri in una di queste categorie, puoi utilizzare la creazione
di pacchetti di AppStream 2.0 per creare un blocco app. Questo processo prevede l'installazione delle
applicazioni su un'istanza del builder di blocco app. Nel caso in cui le tue applicazioni non riescano a
installarsi sull'istanza builder di blocco app, puoi effettuare le seguenti operazioni:

» Controllo dei log. Il file di log degli errori per l'istanza del builder di blocco app € disponibile in
C:\AppStream\AppBlocks\errorLog. Questo log registra tutti gli errori di installazione, incluse le
chiavi di registro e I'elaborazione delle operazioni sui file. Se vedi uno dei seguenti log in errorLog,
significa che la creazione di pacchetti dell'applicazione non & attualmente supportata dal builder di
blocco app di AppStream 2.0:

+ "Unable to create symbolic link"

» "Service doesn't support file renaming"

Se non & presente alcun file errorLog o se questo file € vuoto, controlla i log di installazione
dell'applicazione per identificare il motivo degli errori.

» Segnalazione di un problema. Seleziona il pulsante Segnala un problema, disponibile
nell'assistente del generatore delle applicazioni nel builder di blocco app. La selezione di questa
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opzione raccogliera tutti i log di AppStream 2.0 dall'istanza del builder di blocco app e li inviera al
team di AppStream 2.0.

» Crea un blocco app con una creazione di pacchetti personalizzata: se non riesci a creare pacchetti
di applicazioni utilizzando il builder di blocco app, puoi provare a creare un blocco app utilizzando
metodi di creazione di pacchetti personalizzati. Per ulteriori informazioni, consulta the section called

“Blocchi app personalizzati”.

* Per ulteriori informazioni, contatta il Supporto AWS. Per ulteriori informazioni, consulta Centro di
AWS Support.

E importante considerare queste potenziali limitazioni e pianificare di conseguenza quando per le
applicazioni utilizzi la creazione di pacchetti AppStream 2.0.

Builder di blocco app

Un builder di blocco app € una risorsa riutilizzabile che puoi utilizzare per creare pacchetti di
applicazioni (o blocco app). Puoi anche usarlo per testare il pacchetto di applicazioni prima di
associarlo a un parco istanze elastico. E possibile utilizzare un singolo builder di blocco app per
creare e testare piu blocchi app uno per uno. Ogni volta che viene creata una sessione di streaming
per il builder di blocco app per creare o testare un blocco app, viene creata e utilizzata una nuova
istanza. Dopo la chiusura dell'istanza del builder di blocco app, lo stato dell'istanza non viene
mantenuto.

| parchi istanze elastici di AppStream 2.0 utilizzano istanze Amazon EC2 per lo streaming di
applicazioni. Devi fornire il pacchetto delle applicazioni e associarlo al parco istanze. Per creare
un pacchetto di applicazioni personalizzato, connettiti a un'istanza del builder di blocco app, quindi
installa e configura le applicazioni per lo streaming. Il builder di blocco app crea i pacchetti per
I'applicazione e li carica in un bucket Amazon S3 dell'’Account AWS.

Quando crei un builder di blocco app, scegli quanto segue:

» Un tipo di istanza: AppStream 2.0 offre istanze di dimensioni diverse con diverse configurazioni di
CPU e memoria. Il tipo di istanza deve corrispondere alla famiglia di istanze di cui necessiti.

» Il VPC, le sottoreti e i gruppi di sicurezza da utilizzare: verifica che la sottorete e i gruppi di
sicurezza forniscano l'accesso alle risorse di rete di cui le applicazioni necessitano. Le risorse di
rete tipiche necessarie alle applicazioni possono includere server di licenze, server di database,
file server e server di applicazioni. Il builder di blocco app carica i pacchetti per I'applicazione in
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Indice

un bucket Amazon S3 dell'’Account AWS. Il VPC che scegli per il parco istanze deve fornire un
accesso di rete sufficiente al bucket Amazon S3. Per ulteriori informazioni, consulta the section
called “Archivia l'icona dell'applicazione, lo script di configurazione, lo script di sessione e il file

VHD in un bucket S3”.

» Creazione di un builder di blocco app

» Connessione a un builder di blocco app

» Operazioni del builder di blocco app

Creazione di un builder di blocco app

Puoi utilizzare l'istanza del builder di blocco app per creare il pacchetto di applicazioni per i parchi
istanze elastici di AppStream 2.0.

Creazione di un builder di blocco app

1.
2.

Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?2.

Scegli Applications Manager nel riquadro di navigazione a sinistra, quindi scegli la scheda
Builder di blocco app e Crea builder di blocco app.

Per Fase 1: configura builder di blocco app, configura il builder di blocco app fornendo i seguenti
dettagli:

Nome: digitare un identificatore di nome univoco per il builder di blocco app.

Nome visualizzato (facoltativo): immetti un nome da visualizzare per il builder di blocco app
(massimo 100 caratteri).

Sistema operativo: seleziona un sistema operativo per 'applicazione. Questo deve essere in
linea con il sistema operativo che sceglierai per il parco istanze elastico, che gli utenti finali
utilizzeranno per lo streaming dell'applicazione.

Ruolo IAM (facoltativo): quando applichi un ruolo IAM dal tuo account a un builder di blocco
app di AppStream 2.0, puoi effettuare richieste APl AWS dall'istanza del builder di blocco app
senza gestire manualmente le credenziali AWS. Per applicare un ruolo IAM al builder di blocco
app, effettua una delle seguenti operazioni:

 Per utilizzare un ruolo IAM esistente nell'account Amazon Web Services, scegli il ruolo che
desideri utilizzare dall'elenco Ruolo IAM. Il ruolo deve essere accessibile dall'lmage Builder.
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Per ulteriori informazioni, consulta Configurazione di un ruolo IAM esistente da utilizzare con
le istanze di streaming di AppStream 2.0.

* Per creare un nuovo ruolo IAM, scegli Crea nuovo ruolo IAM e segui la procedura indicata in
Come creare un ruolo IAM da utilizzare con le istanze di streaming di AppStream 2.0.

 Tipo di istanza: seleziona il tipo di istanza per il builder di blocco app. Scegliere un tipo che
soddisfi i requisiti relativi alle prestazioni delle applicazioni che si desidera installare.

» Tags (optional) (Tag (facoltativo)): selezionare Add tag (Aggiungi tag) e digitare la chiave e
il valore per il tag. Ripetere questa fase per aggiungere altri tag. Per ulteriori informazioni,
consulta Assegnazione di tag alle risorse di Amazon AppStream 2.0.

4. Seleziona Successivo.

5. In Fase 2: configurazione della rete, procedi come segue:

» Per aggiungere l'accesso a Internet per il builder di blocco app in un VPC con una sottorete
pubblica, scegli Accesso a Internet predefinito. Se si fornisce I'accesso a Internet mediante un
gateway NAT, lasciare Default Internet Access (Accesso a Internet predefinito) deselezionato.
Per ulteriori informazioni, consulta Accesso a Internet.

» Per VPC e Sottorete 1, scegli un VPC e almeno due sottoreti. Per una migliore tolleranza
ai guasti, consigliamo di scegliere tre sottoreti in zone di disponibilita diverse. Per ulteriori
informazioni, consulta Configurazione di VPC con sottoreti private e un gateway NAT.

Se non si dispone di VPC e sottorete propri, € possibile utilizzare il VPC predefinito o

crearne uno proprio. Per crearne uno, scegliere i collegamenti Create a new VPC (Crea un
nuovo VPC) e Create new subnet (Crea nuova sottorete) per crearli. Selezionando questi
collegamenti viene visualizzata la console Amazon VPC. Dopo aver creato il VPC e le
sottoreti, torna alla console AppStream 2.0 e scegli I'icona di aggiornamento a sinistra dei
collegamenti Crea nuovo VPC e Crea nuova sottorete per visualizzarli nell'elenco. Per ulteriori
informazioni, consulta Configurare un VPC per 2.0 AppStream .

» Per Security group(s) (Gruppi di sicurezza), scegliere fino a cinque gruppi di sicurezza
da associare a questo sviluppatore di immagini. Se non si dispone di un proprio gruppo
di sicurezza e non si desidera utilizzare il gruppo di sicurezza predefinito, scegliere il
collegamento Create new security group (Crea nuovo gruppo di sicurezza) per crearne uno.
Dopo aver creato le sottoreti nella console Amazon VPC, torna alla console AppStream 2.0
e scegli l'icona di aggiornamento a sinistra del collegamento Crea nuovo gruppo di sicurezza
per visualizzarle nell'elenco. Per ulteriori informazioni, consulta Gruppi di sicurezza in Amazon
AppStream 2.0.
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» Per Endpoint VPC (Facoltativo) puoi creare un endpoint VPC di interfaccia (endpoint di
interfaccia) nel cloud privato virtuale (VPC). Per creare I'endpoint di interfaccia, scegli Crea
endpoint VPC. Selezionando questo collegamento si apre la console VPC. Per completare la
creazione dell'endpoint, segui le fasi da 3 a 6 in the section called “Creazione e streaming da
endpoint VPC dell'interfaccia”. Dopo aver creato I'endpoint di interfaccia, & possibile utilizzarlo
per mantenere il traffico di streaming all'interno del VPC.

6. Seleziona Successivo.

7. Scegli Verifica e conferma i dettagli relativi al builder di blocco app. Per modificare la
configurazione di una qualsiasi sezione, scegliere Edit (Modifica) ed effettuare le modifiche
necessarie.

8. Dopo aver esaminato i dettagli di configurazione, scegli Crea builder di blocco app.

@ Note

Se un messaggio di errore ti segnala che non hai limiti (quote) sufficienti per creare
I'l'mage Builder, invia una richiesta di aumento del limite tramite la console Service
Quotas all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/servicequotas/. Per ulteriori

informazioni, consulta Richiesta di un aumento di quota nella Guida per 'utente per
Service Quotas.

Connessione a un builder di blocco app
Puoi connetterti a un builder di blocco app effettuando una delle seguenti operazioni:

« Utilizzo della console AppStream 2.0 (solo per connessioni tramite browser)

» Crea un URL di streaming (per connessioni browser o connessioni client AppStream 2.0)

(® Note

Il builder di blocco app non supporta l'aggiunta al dominio Active Directory.

Indice

» Console ApStream 2.0 (connessione tramite browser)

« URL di streaming (connessione client AppStream 2.0 0 connessione browser)
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Console ApStream 2.0 (connessione tramite browser)

Per utilizzare la console AppStream 2.0 per connetterti a un builder di blocco app tramite un browser,
completa le seguenti fasi.

1. Aprila console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

2. Scegli Applications Manager nel riquadro di navigazione a sinistra, quindi scegli Builder di blocco
app.

3. Nell'elenco dei builder di blocco app, scegli il builder di blocco app a cui desideri connetterti.
Verifica che il builder di blocco app sia nello stato In esecuzione e scegli Connetti.

Per questa operazione, potrebbe essere necessario configurare il browser per consentire i popup
da https://stream.<aws-region>.amazonappstream.com/.

4. Avviare lo streaming del builder di blocco app.

URL di streaming (connessione client AppStream 2.0 o connessione browser)

Puoi creare un URL di streaming per connetterti a un builder di blocco app tramite un browser

o il client AppStream 2.0. A differenza di un URL di streaming creato per consentire I'accesso

degli utenti a un'istanza del parco istanze, valido per un massimo di sette giorni, per impostazione
predefinita, un URL di streaming creato per accedere a un Image Builder scade dopo un'ora. Per
impostare un'ora di scadenza diversa, devi generare I'URL di streaming utilizzando I'operazione API
CreateAppBlockBuilderStreamingURL.

Puoi creare un URL di streaming in uno dei modi seguenti:

» Console AppStream 2.0
» L'operazione API CreateAppBlockBuilderStreamingURL

* |l comando delll AWS CLI create-app-block-builder-streaming-url

Per creare un URL di streaming e per connetterti al builder di blocco app utilizzando la console
AppStream 2.0, completa le fasi indicate nella procedura seguente.

Per creare un URL di streaming e per connetterti al builder di blocco app utilizzando la console
AppStream 2.0

1. Aprila console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?2.
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2. Nel riquadro di navigazione scegli Application Manager, Builder di blocco app.

3. Nell'elenco dei builder di blocco app, scegli il builder di blocco app a cui desideri connetterti.
Verifica che lo stato del builder di blocco app sia In esecuzione.

4. Scegli Operazioni, Crea URL di streaming.

Completa una delle seguenti operazioni:

» Per salvare I'URL di streaming per connetterti al builder di blocco app in un secondo momento,
scegli Copia link per copiare I'URL, quindi salvalo in una posizione accessibile.

» Per connetterti al builder di blocco app tramite il client AppStream 2.0, scegli Avvia nel
client. Quando scegli questa opzione, la pagina di accesso del client AppStream 2.0 viene
precompilata con I'URL di streaming.

» Per connetterti al builder di blocco app tramite un browser, scegli Avvia nel browser. Quando
scegli questa opzione, si apre un browser con la barra degli indirizzi precompilata con I'URL di
streaming.

6. Dopo aver creato I'URL di streaming e aver effettuato la connessione al builder di blocco app,
avvia lo streaming del builder di blocco app.

Operazioni del builder di blocco app

Per un builder di blocco app, puoi eseguire le operazioni seguenti, a seconda dello stato corrente
dell'istanza del builder di blocco app.

Eliminazione
Eliminazione definitiva di un builder di blocco app.

Lo stato dell'istanza deve essere Stopped (Arrestato).

Connessione

Connessione a un builder di blocco app in esecuzione. Questa operazione avvia una sessione di
streaming del desktop con il builder di blocco app per installare e aggiungere applicazioni e creare
un blocco app.

Lo stato dell'istanza deve essere Running (In esecuzione).
Start (Avvio)

Avvio di un builder di blocco app arrestato. Un'istanza in esecuzione viene fatturata sul tuo
account.
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L'istanza deve trovarsi in uno stato Interrotto e associata a un blocco app.

Interrompi

Arresto di un builder di blocco app in esecuzione. Un'istanza arrestata non viene fatturata sul tuo
account.

Lo stato dell'istanza deve essere Running (In esecuzione).

Aggiornamento
Aggiorna tutte le proprieta del builder di blocco app, tranne il nome.

Lo stato dell'istanza deve essere Stopped (Arrestato).

Nessuna di queste operazioni pud essere eseguita su un'istanza con uno dei seguenti stati intermedi:

* Pending (In attesa)
» Stopping (In arresto)
* Awvio di

 Deleting (Eliminazione in corso)

Applicazioni

Le applicazioni contengono i dettagli necessari per avviare I'applicazione dopo il montaggio del VHD.
Le applicazioni includono anche il nome e l'icona che vengono visualizzati dall'utente nel catalogo
delle applicazioni. Le applicazioni sono associate alla risorsa di blocco app che contiene i file e i file
binari per quell'applicazione.

Puoi utilizzare la console AppStream 2.0 per creare la risorsa dell'applicazione dopo aver
caricato l'icona dell'applicazione in un bucket Amazon S3 e creato il blocco app che contiene i
file e le cartelle necessari per avviare I'applicazione. Per ulteriori informazioni sul caricamento
dell'icona dell'applicazione in un bucket Amazon S3, consulta the section called “Archivia l'icona
dell'applicazione, lo script di configurazione, lo script di sessione e il file VHD in un bucket S3”.

(® Note

Devi disporre delle autorizzazioni IAM per eseguire I'operazione S3:Get0Object sull'oggetto
icona dell'applicazione nel bucket S3 per creare la risorsa dell'applicazione.
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Per creare la risorsa dell'applicazione

1.

2
3.
4

10.

11.

12.

13.
14.
15.

Apri la console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

Dal menu di navigazione a sinistra, scegli Applicazioni e Crea applicazione.
Per Nome in Dettagli applicazione, inserisci un identificatore univoco dell'applicazione.

(Facoltativo) In Nome visualizzato in Dettagli dell'applicazione, inserisci un nome descrittivo che
gli utenti vedranno nel catalogo delle applicazioni.

(Facoltativo) Per Descrizione in Dettagli dell'applicazione, immetti una descrizione
dell'applicazione.

Per Oggetto icona dell'applicazione in S3, in Dettagli dell'applicazione, inserisci 'URI S3 che
rappresenta I'oggetto VHD o scegli Sfoglia S3 per accedere ai bucket S3 e trovare I'oggetto
icona dell'applicazione.

Per Percorso di avvio dell'eseguibile dell'applicazione in Impostazioni applicazione, inserisci il
percorso sull'istanza di streaming dell'eseguibile dell'applicazione.

(Facoltativo) Per Directory di lavoro dell'applicazione nella sezione Impostazioni applicazione,
inserisci la directory sull'istanza di streaming da utilizzare come directory di lavoro
dell'applicazione.

(Facoltativo) Per Parametri di avvio dell'applicazione nella sezione Impostazioni applicazione,
inserisci i parametri da fornire all'eseguibile dell'applicazione all'avvio.

Per Sistemi operativi supportati(OS), nella sezione Impostazioni applicazione, scegli quali sistemi
operativi possono avviare l'applicazione.

Per Famiglie di istanze supportate, nella sezione Impostazioni applicazione, scegli quali famiglie
di istanze possono avviare I'applicazione.

Per Blocco app nella sezione Impostazioni applicazione, scegli quale blocco app contiene i file e
le cartelle necessari per questa applicazione.

(Facoltativo) Nella sezione Tag, crea i tag per la risorsa blocco app.
Esamina le informazioni inserite, quindi scegli Crea.

Se l'applicazione € stata creata correttamente, nella parte superiore della console verra
visualizzato un messaggio di operazione riuscita. Se si € verificato un errore, appare un
messaggio di errore descrittivo e dovrai provare a creare nuovamente |'applicazione.
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Archivia l'icona dell'applicazione, lo script di configurazione, lo
script di sessione e il file VHD in un bucket S3

Devi archiviare le icone delle applicazioni, gli script di configurazione, gli script di sessione e i VHD
utilizzati per le applicazioni e i blocchi app in un bucket Amazon Simple Storage Service (Amazon
S3) nell'account AWS. Quando l'utente avvia la sessione di streaming, i parchi istanze elastici di
AppStream 2.0 scaricano l'icona dell'applicazione, lo script di configurazione e il file VHD dal bucket
S3. Il bucket S3 deve trovarsi nella regione AWS in cui intendi creare i parchi istanze elastici di
AppStream 2.0.

Consigliamo di creare un nuovo bucket S3 da utilizzare per archiviare solo le icone delle applicazioni,
gli script di configurazione, gli script di sessione e i VHDI che intendi utilizzare con parchi istanze
elastici. Consigliamo di abilitare il controllo delle versioni sul bucket S3. Cid consente di ripristinare

le versioni precedenti degli oggetti, se necessario. Per informazioni su come creare un nuovo bucket
S3, consulta Creazione di un bucket. Per ulteriori informazioni sul come gestire il controllo delle

versioni degli oggetti, consulta Utilizzo della funzione Controllo delle versioni nei bucket S3.

® Note

AppStream 2.0 utilizza il VPC per accedere al bucket S3 selezionato. Il VPC che scegli per il
parco istanze deve fornire un accesso di rete sufficiente al bucket S3.

Autorizzazioni Bucket Amazon S3

Il bucket Amazon S3 che scegli deve avere una policy sui bucket che fornisca un accesso sufficiente
al principale del servizio AppStream 2.0 per accedere e scaricare oggetti dal bucket Amazon S3.
Devii modificare la seguente policy dei bucket, quindi applicarla al bucket Amazon S3 che intendi
utilizzare per le icone delle applicazioni, gli script di configurazione e i VHD. Per ulteriori informazioni
su come applicare una policy a un bucket Amazon S3, consulta Aggiunta di una policy di bucket
utilizzando la console di Amazon S3.

Assicurati che le liste di controllo degli accessi (ACL) per i bucket Amazon S3 siano disabilitate.
Per ulteriori informazioni, consulta Disabilitare le ACL per tutti i nuovi bucket e applicare Object

Ownership.
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Questa sezione include esempi di casi d'uso tipici per le policy di bucket. Queste policy di esempio
utilizzano bucket come valore di risorsa. Per testare queste policy, sostituisci segnaposto di
input utente con le tue informazioni (come il nome del bucket).

{
"Version": "2012-10-17",
"Statement": [
{
"Sid": "AllowAppStream2.@ToRetrieveObjects",
"Effect": "Allow",
"Principal": {
"Service": ["appstream.amazonaws.com"]
},
"Action": ["s3:GetObject"],
"Resource": [
"arn:aws:s3:::bucket/VHD object",
"arn:aws:s3:::bucket/Setup script object",
"arn:aws:s3:::bucket/Application icon object",
"arn:aws:s3:::bucket/Session scripts zip file object"
]
}
]
}
(® Note

L'esempio di policy del bucket definisce oggetti specifici nel bucket S3 a cui AppStream 2.0
puo accedere. Puoi anche utilizzare prefissi e caratteri jolly per semplificare la gestione delle
policy man mano che aumenti i blocchi app. Per ulteriori informazioni sulle policy di bucket,
consulta Utilizzo delle policy di bucket. Per ulteriori informazioni sugli esempi piu comuni di

bucket, consulta Esempi di policy di bucket.

Se utilizzi un blocco app AppStream 2.0, AppStream 2.0 richiede autorizzazioni aggiuntive per
caricare il pacchetto dell'applicazione nel bucket Amazon S3 appropriato. Per ulteriori informazioni sui
blocchi app AppStream 2.0, consulta the section called “Blocchi app di AppStream 2.0”.

"Version": "2012-10-17",
"Statement": [
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{

"Sid": "AllowAppStream2.@ToPutAndRetrieveObjects",

"Effect

"Service":

"Allow",
"Principal": {

"appstream.amazonaws.com"

]
iy

"Action

"s3:GetObject",
"s3:ListBucket",
"s3:PutObject",
"s3:GetBucketOwnershipControls"

1,

"Resour
"arn:
"arn:

"arn:

"

arn:
"arn:

Associazione di applicazioni ai parchi istanze elastici

ce":
aws:
aws:
aws:
aws:
aws:

s3::
s3::
s3::
s3::
s3::

:bucket",

:bucket/VHD object",

:bucket/Setup script object",
:bucket/Application icon object",
:bucket/Session scripts zip file object"

Prima di essere visualizzate dagli utenti nel catalogo delle applicazioni da avviare, le applicazioni
devono essere associate ai parchi istanze elastici. Puoi gestire le associazioni di applicazioni
utilizzando la console AppStream 2.0. Per informazioni su come associare le applicazioni durante
la creazione di un parco istanze elastico e su come gestire le associazioni di applicazioni su parchi

istanze esistenti, consulta Aggiornamento di un parco istanze AppStream 2.0 .

Risorse aggiuntive

| seguenti collegamenti forniscono informazioni e altre risorse per aiutarti a creare pacchetti e
distribuire le applicazioni con parchi istanze elastici.

Associazione di applicazioni ai parchi istanze elastici
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Soluzione

AWS

Liquidware FlexApp

Cloudpaging di Numecent

Turbo.Net

Descrizione

» Utilizzo di parchi istanze elastici e Linux per host

bastione economici e sicuri in Amazon AppStream 2.0:
descrive come creare pacchetti di applicazioni host
bastione comuni e distribuirle utilizzando istanze Linux su
pachi istanze elastici.

» Automatizzazione degli aggiornamenti delle applicazioni
dei parchi istanze elastici di AppStream 2.0 con AWS
Systems Manager: descrive come automatizzare la
creazione di VHD e blocchi app utilizzando un'istanza
EC2 con AWS Systems Manager.

» Streaming di applicazioni a un costo inferiore con parchi

istanze elastici Amazon AppStream 2.0 e compatibilita
con Linux: descrive come & possibile creare pacchetti di
applicazioni in un VHD e distribuirle utilizzando istanze
Linux su parchi istanze elastici.

FlexApp One integration into AppStream 2.0 Elastic
Fleet: include istruzioni dettagliate per creare pacchetti
di qualsiasi applicazione basata su Windows in un unico
formato FlexApp e distribuirla su parchi istanze elastici di
AppStream 2.0.

Introducing AppStream 2.0 Elastic Fleets: How to Maximize
Application Compatibility and Portability with Cloudpagi
ng: Cloudpaging di Numecent elimina i problemi di

compatibilita delle applicazioni, consentendo la creazione
di pacchetti anche di applicazioni legacy piu complesse

e altamente personalizzate con le loro dipendenze e

pronte per l'implementazione entro un giorno. Gli utenti di
AppStream 2.0 possono quindi trasmetterle in streaming on
demand senza che I'I'T debba ricreare i pacchetti per vari
sistemi operativi o dispositivi Windows.

Presentazione del supporto Turbo per parchi istanze
elastici di Amazon AppStream 2.0: Turbo fornisce istantane

Risorse aggiuntive
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Soluzione

Descrizione

amente applicazioni sulle principali piattaforme e dispositi
vi. L'esclusiva tecnologia dei container di Turbo elimina

le installazioni e gestisce dipendenze, conflitti e diritti. Gli
utenti di AppStream 2.0 possono avviare immediatamente
qualsiasi applicazione in un Turbo Hub.

Risorse aggiuntive
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Parchi istanze e stack

Con Amazon AppStream 2.0, crei stack e istanze di parco istanze come parte del processo

delle applicazioni di streaming. Un parco istanze comprende istanze di streaming che eseguono
I'immagine che specifichi. Uno stack comprende un parco istanze, policy di accesso degli utenti e
configurazioni di storage associati.

Indice

* Tipo di parco istanze

* Contesto di sessione

+ Tipi di parchi istanze AppStream 2.0

* Famiglie di istanze di AppStream 2.0

* Crea una flotta e uno stack AppStream 2.0

* Personalizzazione di un parco istanze AppStream 2.0 per ottimizzare I'esperienza di streaming
delle applicazioni degli utenti

* Aggiornamento di un parco istanze AppStream 2.0

» Dimensionamento automatico del parco istanze di Amazon AppStream 2.0

* Suggerimenti per la multi-sessione

Tipo di parco istanze

Il tipo di parco istanze ti consente di decidere quando le istanze vengono eseguite e la modalita di
pagamento. L'esecuzione delle istanze determina la velocita di avvio dell'applicazione dell'utente
guando viene selezionata. |l tipo di parco istanze viene specificato quando al momento della
creazione e non ne puoi modificare il tipo dopo la creazione.

| tipi di parco istanze disponibili sono:

Sempre attivo

Le istanze di streaming sono in esecuzione continuamente, anche quando non ci sono utenti che
eseguono lo streaming di applicazioni e desktop.
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On demand

Le istanze di streaming sono in esecuzione solo quando gli utenti eseguono lo streaming di
applicazioni e desktop. Le istanze di streaming non ancora assegnate agli utenti si trovano in stato
di arresto.

Elastic

Il pool di istanze di streaming & gestito da AppStream 2.0. Quando gli utenti selezionano
I'applicazione o il desktop da avviare, lo streaming si avviera dopo che il blocco app é stato
scaricato e montato su un'istanza di streaming. Per ulteriori informazioni sulla creazione di blocchi
app per i parchi istanze elastici, consulta Blocchi app.

Utilizza un parco istanze sempre attivo per fornire agli utenti accesso immediato alle applicazioni.
Utilizza un parco istanze on demand per ottimizzare i costi di streaming e fornire agli utenti accesso
alle applicazioni dopo un'attesa di 1-2 minuti. Per ulteriori informazioni, consulta Prezzi di Amazon
AppStream 2.0.

Contesto di sessione

Puoi passare i parametri all'applicazione di streaming utilizzando uno dei seguenti metodi:

» Specifica del contenuto della sessione nell'operazione APi CreateStreamingURL di AppStream 2.0.
Per ulteriori informazioni, consulta CreateStreamingURL.

» Specifica del contesto della sessione come asserzione SAML nella risposta di autenticazione del
gestore dell'identita digitale SAML 2.0. Per ulteriori informazioni, consulta Fase 5: creazione delle

asserzioni per la risposta di autenticazione SAML.

Se l'immagine utilizza una versione dell'agente AppStream 2.0 che é stata rilasciata a partire dal 30
ottobre 2018, il contesto della sessione viene archiviato all'interno dell'immagine come una variabile
di ambiente di Windows o di Linux. Per informazioni su variabili di ambiente specifiche, consulta

"Metadati di istanze e utenti per i parchi istanze di AppStream 2.0" in Personalizzazione di un parco

istanze AppStream 2.0 per ottimizzare I'esperienza di streaming delle applicazioni degli utenti .
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® Note

Il parametro di contesto della sessione € visibile all'utente nell'lURL di streaming di AppStream
2.0. Si consiglia vivamente di non inserire mai informazioni riservate o sensibili nel parametro
di contesto della sessione. Poiché gli utenti possono modificare I'URL di streaming,
consigliamo di eseguire una convalida aggiuntiva per determinare che il contesto della
sessione sia valido per l'utente finale. Ad esempio, puoi confrontare il contesto di sessione
con altre informazioni sulla sessione, come i metadati di utenti e istanze per i parchi istanze di
AppStream 2.0.

AppStream 2.0 non esegue la convalida del parametro di contesto della sessione.

Utilizzo del contesto di sessione per passare parametri all'applicazione per
lo streaming

Nelle fasi seguenti, utilizzerai il contesto della sessione per avviare un browser Web e aprire
automaticamente un sito Web specifico. Per le istanze che eseguono Windows, utilizzerai Firefox.
Per le istanze che eseguono Linux, utilizzerai Chromium.

Per utilizzare il contesto di sessione per avviare un sito Web

1. Nel riquadro di navigazione a sinistra, scegliere Images (Immagini), Image Builder.

2. Scegliere lo sviluppatore di immagini da utilizzare, verificare che il relativo stato sia Running (In
esecuzione) e scegliere Connect (Connessione).

3. Accedere allo sviluppatore di immagini selezionando Administrator (Amministratore) sulla scheda
Local User (Utente locale).

4. Creare una cartella figlio in C:\. Per questo esempio, utilizzare C:\Scripts.

5. Creare un file batch Windows nella nuova cartella. Per questo esempio, creare C:\Scripts
\session-context-test.bat e aggiungere uno script che avvia Firefox con I'URL del
contesto di sessione.

Usa il seguente script:

CD "C:\Program Files (x86)\Mozilla Firefox"
Start firefox.exe %APPSTREAM_SESSION_CONTEXTS

6. InImage Assistant, aggiungere session-context-test.bat e modificare il nome Firefox.
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Non & necessario aggiungere Firefox. Per questa fase &€ necessario aggiungere solo il file batch.

7. Creare un'immagine, un parco istanze e uno stack. Per questo esempio, utilizzare il nome di
parco istanze session-context-test-fleet e il nome di stack session-context-test-
stack.

8. Quando il parco istanze € in esecuzione, € possibile chiamare create-streaming-url con il
parametro session-context, come illustrato in questo esempio.

aws appstream create-streaming-url --stack-name session-context-test-stack \
--fleet-name session-context-test-fleet \

--user-id username --validity 10000 \

--application-id firefox --session-context "www.amazon.com"

9. Aprire 'URL di streaming in un browser. |l file script avvia Firefox e carica http://
www . amazon. com.

Nello stesso modo, puoi eseguire la procedura seguente per passare dei parametri all'applicazione di
streaming Linux.

Per passare i parametri all'applicazione di streaming Linux

1. Nel riquadro di navigazione a sinistra, scegliere Images (Immagini), Image Builder.

2. Scegliere lo sviluppatore di immagini da utilizzare, verificare che il relativo stato sia Running (In
esecuzione) e scegliere Connect (Connessione).

3. Accedi all'lmage Builder predefinito come ImageBuilderAdmin.

4. Crea un file di script (ad esempio, launch-chromium.sh) eseguendo il comando seguente:

sudo vim /usr/bin/launch-chromium.sh

5. Scrivi lo script e imposta le autorizzazioni sull'eseguibile, come le seguenti:

@ Note

#!/bin/bash e source /etc/profile sono sempre richiesti nello script.

#!/bin/bash
source /etc/profile
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/usr/bin/chromium-browser $APPSTREAM_SESSION_CONTEXT

6. Ultilizza la CLI di Image Assistant per aggiungere launch-chromium.sh:

sudo AppStreamImageAssistant add-application \
--name chromium \
--absolute-app-path /usr/bin/launch-chromium. sh

7. Creare un'immagine, un parco istanze e uno stack. Per questo esempio, utilizzare il nome di
parco istanze session-context-test-fleet e il nome di stack session-context-test-
stack.

8. Quando il parco istanze € in esecuzione, € possibile chiamare create-streaming-url con il
parametro session-context, come illustrato in questo esempio.

aws appstream create-streaming-url --stack-name session-context-test-stack \
--fleet-name session-context-test-fleet \

--user-id username \

--application-id chromium --session-context "www.amazon.com"

9. Aprire 'URL di streaming in un browser. Il file batch avvia Chromium e carica http://
www . amazon. com.

Tipi di parchi istanze AppStream 2.0

Il tipo di parco istanze determina quando le istanze vengono eseguite e la modalita di pagamento.
Puoi specificare un tipo di parco istanze quando crei un parco. Il tipo di parco istanze non puo essere
modificato dopo la creazione del parco.

| tipi di parco istanze possibili sono:

Sempre attivi

Le istanze di streaming sono in esecuzione permanentemente, anche quando non ci sono utenti
che eseguono lo streaming di applicazioni e desktop. E necessario effettuare il provisioning delle
istanze di streaming prima che un utente possa eseguire lo streaming. |l numero di istanze di
streaming di cui viene effettuato il provisioning viene gestito tramite regole di dimensionamento
automatico.
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Quando gli utenti scelgono I'applicazione o il desktop, avvieranno lo streaming immediatamente.
Ti viene addebitata la tariffa di esecuzione per tutte le istanze di streaming, anche quando nessun
utente esegue lo streaming.

On demand

Le istanze di streaming sono in esecuzione solo quando gli utenti eseguono lo streaming di
applicazioni e desktop. Le istanze di streaming non ancora assegnate agli utenti si trovano in stato
di arresto. E necessario effettuare il provisioning delle istanze di streaming prima che un utente
possa eseguire lo streaming. Il numero di istanze di streaming di cui viene effettuato il provisioning
viene gestito tramite regole di dimensionamento automatico.

Quando gli utenti scelgono I'applicazione o il desktop, avvieranno lo streaming dopo 1-2 minuti. Ti
viene addebitata una tariffa inferiore per le istanze interrotte per le istanze di streaming che non
sono ancora state assegnate agli utenti e la tariffa delle istanze in esecuzione per le istanze di
streaming assegnate agli utenti.

Elastic

Il pool di istanze di streaming & gestito da AppStream 2.0. Quando gli utenti selezionano
I'applicazione o il desktop da avviare, lo streaming si avviera dopo che il blocco app € stato
scaricato e montato su un'istanza di streaming. Per ulteriori informazioni sulla creazione di blocchi
app per i parchi istanze elastici, consulta Blocchi app.

Ti viene addebitata la tariffa di esecuzione per le istanze di streaming dei parchi istanze elastici
solo per la durata della sessione di streaming, in secondi, con un minimo di 15 minuti.

Per ulteriori informazioni su come vengono addebitati i tipi di parchi istanze, consulta Prezzi di
Amazon AppStream 2.0.

Parchi istanze sempre attivi e on demand

| parchi istanze sempre attivi e on demand rappresentano un pool di istanze di streaming di cui
gestisci la capacita di utilizzare le policy di dimensionamento automatico. Gli utenti utilizzano le
istanze di streaming per eseguire lo streaming di applicazioni e desktop. Con un parco istanze
sempre attivo, l'applicazione dell'utente si avvia quasi istantaneamente e paghi la tariffa delle istanze
in esecuzione per istanza anche quando un utente non € in streaming. Con un parco istanze on
demand, l'applicazione dell'utente viene avviata dopo 1-2 minuti di attesa dell'avvio dell'istanza di
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streaming e pagherai una tariffa inferiore per le istanze interrotte per le istanze non utilizzate e la
tariffa per le istanze in esecuzione per le istanze in uso.

Le applicazioni per le istanze del parco istanze sempre attivo e on demand vengono fornite tramite
immagini AppStream 2.0 create da Image Builder. Per ulteriori informazioni su come creare un Image
Builder, installare le applicazioni e creare un'immagine, consulta Immagini.

Le istanze di streaming dei parchi istanze sempre attivi e on demand devono essere fornite e non
assegnate a un utente esistente prima che un utente possa eseguire lo streaming. Puoi utilizzare

policy di dimensionamento automatico fisse o dinamiche per gestire il numero di istanze del parco
istanze, assicurandoti di disporre di una capacita disponibile sufficiente per soddisfare le esigenze
degli utenti e controllare i costi. Per ulteriori informazioni sul dimensionamento dei parchi istanze,

consulta the section called “Auto Scaling del parco istanze”.

Parchi istanze elastici

| parchi istanze elastici rappresentano un pool di istanze di streaming gestite da AppStream 2.0. Non
€ necessario prevedere la simultaneita o creare e gestire policy di dimensionamento automatico per
consentire agli utenti di eseguire lo streaming di applicazioni e desktop. Quando l'utente richiede
un'istanza di streaming, ne viene assegnata una dal pool e resa disponibile dopo il completamento
della configurazione.

| parchi istanze elastici si basano su applicazioni archiviate in blocchi app. Quando un utente sceglie
un'applicazione dal catalogo, il blocco app viene scaricato nell'istanza, montato e quindi viene avviata
I'applicazione.

AWS gestisce il provisioning e la disponibilita delle istanze di streaming con un parco istanze elastico.
Devi configurare la massima simultaneita prevista durante la creazione e l'aggiornamento del parco
istanze e assicurarti di disporre di limiti di istanze di streaming sufficienti a soddisfare la richiesta degli
utenti.

Per ulteriori informazioni sulla creazione di blocchi app per i parchi istanze elastici, consulta Blocchi
app.

Famiglie di istanze di AppStream 2.0

Gli utenti di Amazon AppStream 2.0 eseguono lo streaming delle applicazioni dagli stack creati.

Ogni stack €& associato a un parco istanze. Quando crei un parco istanze, il tipo di istanza specificato
determina I'hardware dei computer host utilizzati per il parco istanze. Ogni tipo di istanza offre diverse
capacita di calcolo, memoria e GPU. | tipi di istanze sono raggruppati in famiglie di istanze in base
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a queste funzionalita. Per le specifiche hardware e le informazioni sui prezzi, consulta Prezzi di
AppStream 2.0.

Quando crei un parco istanze o uno sviluppatore di immagini, devi selezionare un'immagine
compatibile con la famiglia di istanze in cui si intende eseguire il parco istanze.

» Quando avvii un nuovo sviluppatore di immagini, viene visualizzato un elenco di immagini nel
registro. Seleziona I'immagine di base appropriata.

» Quando avvii un parco istanze, verifica che lI'immagine privata selezionata sia stata creata
dall'immagine di base appropriata.

La tabella seguente riepiloga le famiglie di istanze disponibili e fornisce il formato di denominazione
dell'immagine di base per ognuna di esse. Seleziona un tipo di istanza da una famiglia di istanze in
base ai requisiti delle applicazioni di cui prevedi di eseguire lo streaming al parco istanze e trova una
corrispondenza con l'immagine di base secondo la seguente tabella.

(® Note
Se il tuo caso d'uso riguarda audio-video (AV) in tempo reale o altri scenari che richiedono
frequenze elevate di fotogrammi e le prestazioni di visualizzazione non sono quelle previste,
prendi in considerazione la possibilita di passare a istanze di dimensioni maggiori.

Famiglia di istanze Descrizione Nome dell'immagine di base
Uso generale Risorse di calcolo di base per l'esecuzi AppStream-WinServe
one di browser Web e della gran parte r-OperatingSystemVer
delle applicazioni aziendali. sion -MM-DD-YYYY

AppStream-AmazonLi
nux2-MM-DD-YYYY

Ottimizzazione per il Ottimizzazione per le applicazioni AppStream-WinServe
calcolo basate su calcolo che usano processori  r-OperatingSystemVer
a prestazioni elevate. sion -MM-DD-YYYY

AppStream-AmazonLi
nux2-MM-DD-YYYY
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Famiglia di istanze

Ottimizzazione per la
memoria

Graphics Desktop

Graphics Pro

Graphics Design

Descrizione

Ottimizzazione per applicazioni con
elevati requisiti di memoria in grado di
elaborare grandi quantita di dati.

(® Note

Se prevedi di utilizzare istanze
AppStream 2.0 basate su z1d,
devi effettuarne il provision

ing da immagini create da
immagini di base di AppStream
2.0 pubblicate a partire dal 12
giugno 2018.

Utilizza GPU NVIDIA GRID K520 per
supportare le applicazioni che utilizzan
o o richiedono I'accelerazione grafica.
Questa famiglia di istanze supporta
DirectX, OpenGL, OpenCL e CUDA.

Questa famiglia di istanze & obsoleta e
pertanto non € piu disponibile.

Utilizza GPU NVIDIA Tesla M60 e
fornisce un'esperienza ad alte prestazio
ni, analoga a una workstation, per le
applicazioni grafiche che utilizzano
DirectX, OpenGL, OpenCL o CUDA.

Utilizza la tecnologia GPU server
AMD FirePro S7150x2 e GPU AMD
multiutente per supportare le applicazi
oni grafiche che utilizzano DirectX,
OpenGL o OpenCL.

Nome dell'immagine di base

AppStream-WinServe
r-OperatingSystemVer
sion -MM-DD-YYYY

AppStream-AmazonLi
nux2-MM-DD-YYYY

Graphics-Desktop-Image-Buil
der-MM-DD-YYYY

AppStream-Graphics-
Pro-OperatingSystemVer
sion -MM-DD-YYYY

AppStream-Graphics
-Design-Operating
SystemVersion -MM-DD-

YYYY
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Famiglia di istanze Descrizione Nome dell'immagine di base
Graphics G4dn Utilizza le GPU NVIDIA T4 per AppStream-Graphics
supportare applicazioni ad alta intensita  -G4dn-Operating
grafica. SystemVersion -MM-DD-
YYYY
Graphics G5 Utilizza GPU NVIDIA A10G per AppStream-Graphics-G5 -
supportare applicazioni ad uso intensivo  OperatingSystemVer
di grafica come workstation remote, sion :17-07-2023

rendering di video e giochi per produrre
grafica ad alta fedelta in tempo reale.

Le istanze AppStream 2.0 dispongono di un volume a dimensione fissa da 200 GB, utilizzato
per l'unita C. Poiché AppStream 2.0 non & persistente, il volume di ogni istanza viene eliminato
immediatamente dopo ogni sessione utente.

Per ulteriori informazioni, consulta gli argomenti seguenti:

» AppStream Note sulla versione 2.0 di Base Image e Managed Image Update

« Service Quotas di Amazon AppStream 2.0

* Prezzi di AppStream 2.0

Crea una flotta e uno stack AppStream 2.0

Per lo streaming delle tue applicazioni, Amazon AppStream 2.0 richiede un ambiente che includa
una flotta associata a uno stack e almeno un'immagine dell'applicazione. Questo tutorial descrive la
procedura per configurare un parco istanze e uno stack e per fornire agli utenti I'accesso allo stack.
Se non lo hai gia fatto, ti consigliamo di eseguire dapprima le procedure in Inizia a usare Amazon
AppStream 2.0: configurazione con applicazioni di esempio.

Se desideri creare un'immagine da utilizzare, consulta Tutorial: creare un'immagine AppStream 2.0
personalizzata utilizzando la console AppStream 2.0.

Se prevedi di aggiungere un parco istanze a un dominio Active Directory, configura tale dominio
prima di completare la procedura seguente. Per ulteriori informazioni, consulta Utilizzo di Active

Directory con AppStream 2.0.
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Attivita

« Creazione di un parco istanze

* Creare uno stack

» Fornire accesso agli utenti

» Eliminazione delle risorse

Creazione di un parco istanze

Configura e crea un parco istanze da cui avviare le applicazioni ed eseguirne lo streaming.

(® Note

Per creare un parco istanze sempre attivo o on demand, devi disporre di un'immagine con le
applicazioni installate per creare un parco istanze sempre attivo o on demand da cui gli utenti
possano eseguire lo streaming. Per creare un'immagine, consulta the section called “Tutorial:
crea un'immagine personalizzata utilizzando la console”. Per creare un parco istanze elastico,
€ necessario che le applicazioni siano associate ai blocchi app. Per creare applicazioni e
blocchi app per un parco istanze elastico, consulta Applications Manager.

Per configurare e creare un parco istanze

1. Aprila console AppStream 2.0 all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/appstream?.

2. Scegliere Get Started (Inizia) se non si ha familiarita con la console oppure Fleets (Parchi
istanze) nel riquadro di navigazione a sinistra. Scegliere Create Fleet (Crea parco istanze).

3. PerlaFase 1: Selezione del tipo di parco istanze, esamina i dettagli dei tipi di parco istanze,
scegli il tipo parco istanze da creare in base al tuo caso d'uso e seleziona Avanti.

(® Note

Il tipo di parco istanze determina la disponibilita immediata e la modalita di pagamento.
Per ulteriori informazioni, consulta Tipo di parco istanze.

4. In Fase 2: Configura parco istanze, inserisci i seguenti dettagli:

* In Nome, inserisci un nome univoco per il parco istanze. | caratteri speciali non sono consentiti.
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» Per Nome visualizzato, inserisci un nome da visualizzare per il parco istanze (massimo 100
caratteri). | caratteri speciali non sono consentiti.

» Per Descrizione, inserisci una descrizione del parco istanze (al massimo 256 caratteri).

* In Choose instance type (Scegli il tipo di istanza), scegliere il tipo di istanza che soddisfa
i requisiti relativi alle prestazioni delle applicazioni. Tutte le istanze di streaming del parco
vengono avviate con il tipo di istanza selezionato. Per ulteriori informazioni, consulta Famiglie
di istanze di AppStream 2.0.

» Per i parchi istanze elastici, per Scegli il tipo di piattaforma, scegli il sistema operativo che
soddisfa i requisiti delle applicazioni dei tuoi utenti.

» Per Durata massima della sessione in minuti, scegli la quantita massima di tempo in cui una
sessione di streaming pud rimanere attiva. Se gli utenti sono ancora connessi a un'istanza di
streaming cinque minuti prima del raggiungimento di tale limite, agli stessi viene richiesto di
salvare tutti i documenti aperti prima della disconnessione. Trascorso questo periodo di tempo,
l'istanza viene terminata e sostituita da una nuova istanza. La durata massima della sessione
che € possibile impostare nella console AppStream 2.0 € di 5760 minuti (96 ore). La durata
massima della sessione che puoi impostare utilizzando I'API AppStream 2.0 e la CLI & di
432000 secondi (120 ore).

» Per Disconnect timeout in minutes (Scollega timeout in pochi minuti), scegliere la quantita
di tempo in cui una sessione di streaming rimane attiva dopo la disconnessione degli utenti.
Se gli utenti provano a riconnettersi alla sessione di streaming dopo una disconnessione
o un'interruzione di rete entro questo intervallo di tempo, vengono connessi alla sessione
precedente. In caso contrario, vengono connessi a una nuova sessione con una nuova istanza
di streaming. Se si associa uno stack a un parco istanze per cui € specificato un URL di
reindirizzamento, al termine delle sessioni di streaming, gli utenti vengono reindirizzati allURL.

Se un utente termina la sessione scegliendo Termina sessione o Esci dalla barra degli
strumenti AppStream 2.0, il timeout di disconnessione non si applica. Al contrario, all'utente
viene chiesto di salvare qualsiasi documento aperto e quindi viene immediatamente
disconnesso dall'istanza di streaming. L'istanza che ['utente stava utilizzando viene quindi
terminata.

» Per Idle disconnect timeout in minutes (Timeout disconnessione inattivita in pochi minuti),
scegliere la quantita di tempo in cui gli utenti possono rimanere inattivi prima di essere
disconnessi dalla sessione di streaming e I'inizio dell'intervallo di tempo Disconnect timeout in
minutes (Timeout disconnessione in minuti). Gli utenti ricevono una notifica prima che siano
disconnessi a causa di inattivita. Se tentano di riconnettersi alla sessione di streaming prima
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che sia trascorso l'intervallo di tempo specificato in Disconnect timeout in minutes (Timeout
disconnessione in minuti), vengono collegati alla sessione precedente. In caso contrario,

vengono connessi a una nuova sessione con una nuova istanza di streaming. L'impostazione

di questo valore su 0 lo disabilita. Quando questo valore viene disabilitato, gli utenti non
vengono disconnessi a causa di inattivita.

® Note

Gli utenti sono considerati inattivi quando smettono di inviare input mediante tastiera o
mouse nelle sessioni di streaming. Per i parchi istanze aggiunti al dominio, il conto alla
rovescia per il timeout della disconnessione di una sessione inattiva non inizia finché
gli utenti non accedono con la password del dominio Active Directory o con una smart
card. Download e upload dei file, file audio in entrata e in uscita e modifiche dei pixel
non vengono considerati attivita degli utenti. Se gli utenti continueranno ad essere
inattivi una volta trascorso Idle disconnect timeout in minutes (Timeout disconnessione
inattivita in pochi minuti), vengono disconnessi.

» Per i parchi istanze elastici, per Numero massimo di sessioni simultanee specifica il numero
massimo di sessioni simultanee che pud avere il parco istanze.

® Note

Se ricevi un messaggio di errore "The maximum number of concurrent sessions

for your account was exceeded", puoi richiedere un aumento del limite tramite la
console Service Quotas all'indirizzo https://console.aws.amazon.com/servicequotas/.
Per ulteriori informazioni, consulta Richiesta di un aumento di quota nella Guida per
l'utente per Service Quotas.

» Sessioni utente multiple: scegli questa opzione se desideri effettuare il provisioning di piu
sessioni utente su una singola istanza. Per impostazione predefinita, ogni sessione utente
univoca viene servita da un'istanza (sessione singola).

® Note

La multi-sessione € disponibile solo nei parchi istanze sempre attivi e on demand con
tecnologia del sistema operativo Windows. La multi-sessione non € disponibile sui
parchi istanze elastici o sul sistema operativo Linux.
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Solo le immagini di base e gli aggiornamenti gestiti delle immagini rilasciati a
partire dal 15 maggio 2023 supportano i parchi istanze multi-sessione. Per ulteriori
dettagli, consulta the section called “Note di rilascio delle immagini di base e degli
aggiornamenti gestiti delle immagini”.

* Numero massimo di sessioni per istanza: il numero massimo di sessioni utente su un'istanza.
Devi scegliere questo valore in base alle esigenze di prestazioni delle applicazioni degli utenti
finali. Puoi anche modificare il numero massimo di sessioni per istanza per un parco istanze
dopo il provisioning. In tal caso, le sessioni e le istanze utente esistenti non subiranno alcun
impatto, ma il parco istanze diventera coerente con il nuovo valore del numero massimo di
sessioni per istanza. Il valore deve essere compreso tra 2 e 50. Prima di impostare questo
valore per il parco istanze, consulta the section called “Suggerimenti per la multi-sessione”.

» Per i parchi istanze sempre attivi e on demand, per Capacita minima, scegl