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Cos'e Amazon Gamelift Servers?

Amazon GamelLift ServersUtilizzalo per distribuire, gestire e scalare server dedicati a basso costo

nel cloud per giochi multiplayer basati su sessioni. Basato su un'infrastruttura informatica AWS
globale, Amazon GamelLift Servers aiuta a fornire server di gioco ad alte prestazioni e alta affidabilita,
scalando dinamicamente I'utilizzo delle risorse per soddisfare la domanda dei giocatori in tutto il
mondo.

Cosa puoi fare con Amazon GameLift Servers

Amazon GamelLift Serverssupporta questi casi d'uso e molto altro ancora:
» Ospita i tuoi server di gioco multiplayer personalizzati nel cloud con EC2 hosting Amazon GamelLift
Servers gestito.

» Esequi risorse di hosting gestito a basso costo utilizzando le istanze Spot di Amazon Elastic
Compute Cloud EC2 (Amazon).

» Ospita i tuoi server di gioco containerizzati per avere flessibilita su tutte le piattaforme e supportare
le migrazioni con container gestiti. Amazon GamelLift Servers

* Crea una soluzione di hosting ibrida per supportare I'hosting and/or on-premise multi-cloud
gestendo al contempo le sessioni di gioco in un unico posto con Anywhere. Amazon GamelLift
Servers

» Crea un solido sistema di matchmaking per i tuoi giochi multiplayer con. Amazon GamelLift Servers
FlexMatch

+ Scala automaticamente la tua capacita di hosting gestito per soddisfare le tue esigenze di gioco in
base all'utilizzo effettivo dei giocatori.

+ Gestisci le tue risorse di EC2 calcolo Amazon per i giochi in un unico posto utilizzando Amazon
GamelLift ServersFleetlQ.

« Crea un ambiente di test iterativo per le build di server e client di gioco con Amazon GameLift
Servers Anywhere and. EC2

» Peri giochi che non richiedono un server di gioco personalizzato, configura una soluzione server
leggera con. Amazon GamelLift Servers Realtime

Cosa puoi fare con Amazon GamelLift Servers 1


https://aws.amazon.com/ec2/
https://aws.amazon.com/ec2/

Amazon Gamelift Servers Guida all'hosting

® Tip

Inizia subito con Amazon GamelLift Servers

Come utilizzare Amazon GamelLift Servers

Utilizzare questi strumenti per I'utilizzo di Amazon GamelLift Servers.
AWS CLI

Usa il AWS Command Line Interface (AWS CLI) per effettuare chiamate all' AWS SDK, inclusa
I'API del servizio perAmazon GamelLift Servers. Vedi Guida introduttiva alla AWS CLI Guida per
I'AWS Command Line Interface utente.

Console Amazon GamelLift Servers

Utilizza il form AWS Management ConsoleAmazon GamelLift Serversper configurare le risorse,

gestire le distribuzioni dei server di gioco e tenere traccia delle metriche di prestazioni e utilizzo.
La Amazon GamelLift Servers console & un'alternativa alla GUI alla gestione delle risorse a livello
di codice o con. AWS CLI

Amazon GamelLift Servers SDKs

Amazon GamelLift Servers SDKs Contengono le librerie necessarie per stabilire la comunicazione
tra i client di gioco, i server di gioco e i servizi di gioco e il servizio. Amazon GamelLift Servers Per
ulteriori informazioni, consulta Ottieni strumenti Amazon GamelL.ift Servers di sviluppo.

Client SDK per Amazon GamelLift Servers Realtime

Il client SDK for ti Amazon GamelLift Servers Realtime consente di connettere il tuo client di
gioco a un Realtime server fornito daAmazon GamelLift Servers, partecipare a sessioni di gioco
e rimanere sincronizzato con altri giocatori. Scarica I'SDK e scopri di piu su come effettuare
chiamate API con I'API Amazon GamelLift ServersRealtime client (C#).

Amazon GameLift Serverssoluzioni

Amazon GamelLift Serversoffre una gamma di soluzioni per gli sviluppatori che stanno creando giochi
multiplayer basati su sessioni.

Soluzioni per sviluppatori di giochi
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* Amazon Gamelift Serversopzioni di hosting

* Amazon Gamelift ServersFlexMatchper il matchmaking

* Amazon Gamelift ServersFleetlQper I'hosting Amazon EC2 autogestito

* Amazon Gamelift ServersRealtimecon logica server personalizzabile

Amazon Gamelift Serversopzioni di hosting

Quando lavori con Amazon GamelLift Servers i tuoi server di gioco, hai diverse opzioni su dove e
come sono ospitati i tuoi server di gioco. Sia che tu voglia utilizzare le risorse di hosting che gia
possiedi o configurare un hosting basato su cloud gestito daAmazon GamelLift Servers, puoi creare
un'esperienza di hosting senza interruzioni per i tuoi giocatori.

Gestito EC2

Contenitori gestiti

Hosting ibrido

Hosting ovunque

Gestito EC2

Con I' EC2 hosting Amazon GamelLift Servers gestito, puoi scaricare la maggior parte del lavoro di
gestione dei tuoi server di gioco. Scegli le risorse di elaborazione tra un'ampia selezione di tipi di
EC2 istanze Amazon. Integra i tuoi progetti di gioco e lascia che siano i dettagli a Amazon GamelLift
Servers occuparsene. Per ulteriori informazioni sull'hosting gestito, consultaFunzionamento di
Amazon Gamelift Servers.

Inizia a sviluppare una soluzione di hosting Amazon GamelLift Servers gestito per il tuo gioco.

Funzionalita principali

» Ospita giochi multiplayer eseguiti su sistemi operativi Amazon Linux o Windows Server.

» Offri esperienze di gioco a bassa latenza ai tuoi giocatori, ovunque si trovino. Distribuisci server di
gioco a livello globale in tutte Regioni AWS le Local Zones Amazon GamelLift Servers supportate.
Per un elenco completo, consulta Amazon GamelLift Serverssedi di assistenza.

+ Usa il posizionamento Amazon GamelLift Servers intelligente delle sessioni di gioco in modo che
i giocatori ottengano sempre la migliore esperienza possibile come giocatore ospitato. Puoi fare
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affidamento sul Amazon GamelLift Servers processo decisionale oppure puoi personalizzare in
base a criteri di posizionamento come costo, latenza dei giocatori e posizioni geografiche.

» Scegli come scalare le tue risorse di hosting per soddisfare la domanda dei giocatori. Gestisci la
capacita manualmente o imposta la scalabilita automatica. Con la scalabilita automatica basata
sull'obiettivo, puoi mantenere un buffer di capacita inattiva di dimensioni dinamiche, che ti aiuta a
controllare i costi garantendo al contempo che i nuovi giocatori possano entrare in gioco con tempi
di attesa minimi.

» Consenti di Amazon GamelLift Servers distribuire e gestire i tuoi server di gioco basati sul cloud.
Amazon GamelLift Serverscrea le risorse necessarie, installa il software del server di gioco e avvia
automaticamente i processi per ospitare sessioni di gioco per i giocatori. Imposta un monitoraggio
sanitario personalizzato e consenti di Amazon GamelLift Servers rilevare e risolvere le risorse con
scarse prestazioni.

« Sfrutta le funzionalita di Amazon GamelLift Servers monitoraggio per valutare le prestazioni e
l'utilizzo. Puoi tenere traccia delle metriche su fattori quali le prestazioni dell'hardware, I'efficienza
del posizionamento delle sessioni di gioco e i cicli di vita dei processi del server. Puoi tenere traccia
delle sessioni di gioco attive e delle sessioni dei giocatori per osservarne I'utilizzo nel tempo. Puoi
anche scaricare e archiviare i registri delle sessioni di gioco.

» Per I'hosting di produzione, automatizza la gestione e la distribuzione delle risorse di hosting di
giochi utilizzando AWS CloudFormation modelli per e the. Amazon GamelLift Servers AWS Cloud
Development Kit (AWS CDK) Sfrutta strumenti e servizi di integrazione continua e distribuzione
continua (CI/CD) come. AWS CodePipeline

Contenitori gestiti

Amazon GamelLift Serversfornisce una soluzione completa di cloud hosting per server di gioco
containerizzati. Con i container Amazon GamelLift Servers gestiti, puoi sfruttare i vantaggi principali
dell'utilizzo dei container, come portabilita, agilita e tolleranza agli errori. Le seguenti funzionalita sono
disponibili con le flotte di container gestite.

Inizia a sviluppare una soluzione di hosting Amazon GamelLift Servers gestito per il tuo server di

gioco containerizzato.

Funzionalita principali

» Sviluppa un'architettura personalizzata con contenitori leggeri per eseguire il software del tuo
server di gioco su risorse di hosting basate su Amazon GamelLift Servers Linux.
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Usa gli strumenti Docker per creare un'immagine di contenitore basata su Linux. Archivia le
immagini per la distribuzione in un repository Amazon Elastic Container Registry (Amazon ECR).

Offri ai giocatori esperienze a bassa latenza distribuendo le risorse della flotta di container in
qualsiasi Regione AWS zona locale che supporti. Amazon GamelLift Servers Consultare Amazon
Gamelift Serverssedi di assistenza.

Gestisci il ciclo di vita della flotta con strumenti per modellare le versioni dei server di gioco e
distribuire gli aggiornamenti della flotta.

Usa le funzionalita di posizionamento delle sessioni di Amazon GamelLift Servers gioco, tra cui
code e FlexMatch matchmaking, per trovare le migliori partite di sessione di gioco possibili per i tuoi
giocatori.

Metti alla prova l'architettura del server di gioco e del container con il Amazon GamelLift Servers
servizio utilizzando una flotta Anywhere. Testa il gioco localmente o in un ambiente di test basato
sul cloud.

Tieni traccia delle prestazioni di hosting dei giochi con metriche prestazionali specifiche del
contenitore. Monitora lo stato delle risorse della tua flotta utilizzando metriche hardware.

Gestisci le risorse della flotta di container utilizzando AWS CloudFormation modelli perAmazon
Gamelift Servers.

Hosting ibrido

Utilizza il Amazon GamelLift Servers servizio con una combinazione di hosting Amazon GamelLift

Servers gestito e hosting autogestito Anywhere. Un approccio ibrido ti consente di creare la soluzione

di cui hai bisogno in questo momento e allo stesso tempo di prepararti per dove dovrai trovarti in

futuro. Gli scenari comuni in cui una soluzione ibrida ha senso includono:

Espandi la tua soluzione di hosting a Cloud AWS. Completa le funzionalita della tua soluzione

di hosting esistente (hardware locale o altro hosting basato sul cloud) aggiungendo I'Amazon
GamelLift Servershosting gestito. Con I'hosting gestito, puoi aumentare la capacita di hosting

0 aggiungere capacita «burst» per scalare rapidamente e pagare solo le risorse quando ne

hai bisogno. Puoi anche sfruttare I'impronta globale del Amazon GamelLift Servers servizio per
raggiungere piu giocatori in tutto il mondo e offrire I'esperienza multiplayer a bassa latenza che si
aspettano.

Preparati per la migrazione all'hosting basato sul cloud. Se state considerando o avete intenzione
di migrare a Cloud AWS (anziché aggiornare il vostro hardware), una soluzione di hosting ibrido &
un modo valido per effettuare la transizione con la gradualita necessaria.
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» Aumenta la latenza per i giocatori in localita diverse da quelle servite da. Amazon GamelLift Servers
Se utilizzi gia I'hosting Amazon GamelL.ift Servers gestito, potresti dover supportare i giocatori in
determinate situazioni. Ad esempio, potresti voler raggiungere giocatori in localita insolitamente
remote o ridurre significativamente la latenza in quelle aree. Aggiungi sedi di hosting personalizzate
e utilizza Amazon GamelLift Servers Anywhere per gestirle insieme alle risorse di hosting gestite.

Inizia a sviluppare una soluzione di hosting Amazon GamelLift Servers ibrida per il tuo gioco.

Funzionalita principali

« Ultilizza gli stessi componenti client e server di gioco con risorse di hosting gestite e autogestite.
Offri ai giocatori un'esperienza unificata su tutte le risorse di hosting.

+ Usa dgli stessi FlexMatch matchmaker per piazzare le partite su tutte le risorse di hosting.
» Gestisci centralmente le tue risorse di hosting ibrido insieme mentre le distribuisci in tutto il mondo.

* Man mano che la domanda dei giocatori oscilla, gestisci senza problemi i carichi delle sessioni di
gioco tra risorse gestite e autogestite.

+ Con I'Amazon GamelLift ServersAgent, puoi utilizzare gli stessi strumenti per gestire i cicli di vita dei
server di gioco su tutti i tipi di risorse di hosting.

» Raccogli le metriche e i registri di gioco e giocatori su tutte le risorse di hosting. Sfrutta Amazon
Gamelift Servers le funzionalita e gli altri AWS servizi per combinare i dati e sviluppare soluzioni di
osservabilita coerenti.

Hosting ovunque

Usa le flotte Amazon GamelLift Servers Anywhere con gestione delle sessioni di Amazon GamelLift
Servers gioco, incluso il matchmaking, per ospitare i tuoi server di gioco personalizzati ovunque

tu voglia. Anywherele flotte sono particolarmente utili come ambienti di test per lo sviluppo rapido
e iterativo di giochi. Configura una Anywhere flotta per la tua workstation locale o un set di risorse
di hosting basate su cloud. Per I'hosting di produzione, potresti utilizzare un approccio ibrido con
Anywhere flotte per I'hardware locale integrate da flotte gestite. Amazon GamelLift Servers

Per ulteriori informazioni sui test con Anywhere, consulta. Configura i test locali con Amazon
Gamelift Servers Anywhere Per ulteriori informazioni sulla configurazione di una flotta Anywhere,

consultaConfigurazione di una flotta di hosting con Amazon GamelLift Servers.

Inizia a sviluppare una soluzione di hosting Amazon GamelLift Servers Anywhere per il tuo gioco.
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Funzionalita principali

» Esegui test rapidi e iterativi mentre sviluppi i tuoi giochi multiplayer.
« Usa Amazon GamelLift Servers gli strumenti per gestire i server di gioco ospitati sul tuo hardware.

 Sfrutta I'hnardware disponibile piu vicino ai tuoi giocatori, ovunque si trovino.

Amazon Gamelift ServersFlexMatchper il matchmaking

FlexMatchUsalo per creare set di regole personalizzati per definire le partite multiplayer per il tuo
gioco. FlexMatchutilizza set di regole per confrontare i giocatori compatibili per ogni partita e offrire ai
giocatori I'esperienza multiplayer ideale.

Per ulteriori informazioni suFlexMatch, vedi Cos'é Amazon GamelLift ServersFlexMatch?

Funzionalita principali

 Bilancia la velocita di creazione delle partite e la qualita della partita.
+ Abbina giocatori o squadre in base a caratteristiche definite.

 Definisci le regole per piazzare i giocatori nelle partite in base alla latenza.

Amazon GamelLift ServersFleetlQper I'hosting Amazon EC2 autogestito

Usa i gruppi di server di FleetlQ gioco per lavorare direttamente con le tue risorse di hosting in
Amazon EC2 e Amazon EC2 Auto Scaling. Cid offre il vantaggio delle Amazon GamelLift Servers
ottimizzazioni per un hosting di giochi economico e resiliente. Questa soluzione € destinata agli
sviluppatori di giochi che necessitano di maggiore flessibilita rispetto a quella offerta dalle Amazon
GamelLift Servers soluzioni completamente gestite.

Per informazioni su come FleetlQ funziona con Amazon EC2 e EC2 Auto Scaling per I'hosting di
giochi, consulta la Guida per gli Amazon GamelLift ServersFleetlQsviluppatori.

Funzionalita principali

« Ottieni un bilanciamento ottimizzato delle istanze Spot utilizzando I'FleetlQalgoritmo.

« Utilizza le funzionalita di routing dei giocatori per gestire in modo efficiente le risorse del server di
gioco e offrire ai giocatori un'esperienza migliore per partecipare alle partite.

* Ridimensiona automaticamente la capacita di hosting in base all'utilizzo dei giocatori.

FlexMatchper matchmaking 7
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» Gestisci direttamente EC2 le istanze Amazon da solo. Account AWS

» Usa uno qualsiasi dei formati eseguibili dei server di gioco supportati, inclusi Windows, Linux,
container e Kubernetes.

Amazon GamelLift ServersRealtimecon logica server personalizzabile

Utilizza Realtime i server per ospitare giochi che non richiedono un server di gioco personalizzato.
Questa soluzione server leggera offre server di gioco che puoi configurare per adattarli al tuo gioco.
Puoi ospitare Realtime server utilizzando una soluzione di hosting Amazon GamelLift Servers gestito.

Per ulteriori informazioni sull'hosting con Amazon GamelLift ServersRealtime, consultalntegrazione di

giochi con Amazon GamelLift ServersRealtime.

Funzionalita principali
» Usa le funzionalita di Amazon GamelLift Servers gestione, tra cui il ridimensionamento automatico,
le code in piu sedi e il posizionamento delle sessioni di gioco.

 Utilizza le risorse Amazon GamelLift Servers di hosting e scegli il tipo di hardware AWS informatico
per le tue flotte.

« Sfrutta uno stack di rete completo per l'interazione tra client di gioco e server.
» Ottenere funzionalita del server di gioco integrata con logica server personalizzabile.

» Eseguire aggiornamenti in tempo reale alle configurazioni Realtime e alla logica del server.

Architettura della Amazon GamelLift Servers soluzione gestita

| diagrammi di questo argomento descrivono come & strutturata una soluzione di hosting completa
conAmazon GamelLift Servers.

Componenti di gioco con hosting

Il diagramma seguente illustra come i componenti chiave di una soluzione di Amazon GamelLift
Servers hosting gestito interagiscono per eseguire server di gioco dedicati e aiutare i giocatori a
trovare e connettersi alle sessioni di gioco ospitate. La soluzione di hosting che svilupperai per il tuo
gioco includera la maggior parte o tutti questi componenti.
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| componenti chiave di questa architettura includono quanto segue:
Client di gioco

Un client di gioco € un software in esecuzione sul dispositivo di un giocatore. |l giocatore gioca al
tuo gioco partecipando a una sessione di gioco su un server di gioco ospitato. Un client di gioco
chiede di partecipare a una sessione di gioco tramite un servizio di backend, riceve informazioni
di connessione per una sessione di gioco e le utilizza per connettersi direttamente alla sessione di
gioco. Per ulteriori informazioni, consulta Preparazione dei giochi per Amazon GamelLift Servers.
Quando si connette a un Realtime server, un client di gioco A utilizza I'SDK del client per. Amazon
GamelLift Servers Realtime
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Servizi di backend

Un servizio di backend € un servizio personalizzato creato per gestire la comunicazione con il
Amazon GamelLift Servers servizio per conto di un client di gioco. Puoi anche utilizzare i servizi
di backend per attivita specifiche del gioco come I'autenticazione e I'autorizzazione dei giocatori,
l'inventario o il controllo della valuta. Un servizio di backend comunica con il Amazon GameLift
Servers servizio utilizzando le operazioni API nel'SDK. AWS

Un servizio di backend effettua richieste per ottenere informazioni sulla sessione di gioco
esistente e per avviare sessioni di gioco. Le richieste di nuove sessioni di gioco definiscono
determinate caratteristiche, come il numero massimo di giocatori. Queste richieste richiedono
I'avvio del processo Amazon GamelLift Servers di posizionamento della sessione di gioco.
Quando una sessione di gioco & pronta per accettare giocatori, il servizio di backend recupera le
informazioni di connessione e le fornisce al client di gioco.

Servizi esterni

Il gioco pud contare su servizi esterni, ad esempio per la convalida di un abbonamento. Un
servizio esterno puo trasmettere informazioni ai tuoi server di gioco tramite un servizio di backend
e. Amazon GamelLift Servers

Server di gioco

Un server di gioco ¢ il software del server di gioco che funziona su un set di risorse di hosting.
Carichi il software del server di gioco suAmazon GamelLift Servers, che lo distribuisce sulle
risorse di hosting e avvia I'esecuzione dei processi del server. Ogni processo del server di gioco
si connette al Amazon GamelLift Servers servizio per segnalare la disponibilita a ospitare sessioni
di gioco. Interagisce con il servizio per avviare sessioni di gioco, convalidare i nuovi giocatori
connessi e segnalare lo stato delle sessioni di gioco e delle connessioni dei giocatori.

| server di gioco personalizzati comunicano con loro Amazon GamelLift Servers utilizzando |l
server SDK for. Amazon GamelLift Servers Per ulteriori informazioni, consultalntegra giochi con
server di gioco personalizzati. Realtimei server sono server di gioco forniti daAmazon GameLift

Servers. Puoi personalizzare la logica del server fornendo uno script personalizzato. Per ulteriori
informazioni, consulta Integrazione di giochi con Amazon GamelLift ServersRealtime.

Strumenti di gestione degli host

Durante la configurazione e la gestione delle risorse di hosting, i proprietari dei giochi utilizzano
strumenti di gestione dell'hosting per gestire le build o gli script dei server di gioco, le flotte, il
matchmaking e le code. Il set di Amazon GamelLift Servers strumenti nell' AWS SDK e nella
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console offre diversi modi per gestire le risorse di hosting. Puoi accedere in remoto a qualsiasi
server di gioco individuale per la risoluzione dei problemi.

Risorse per soluzioni di hosting

Il diagramma seguente illustra Amazon GamelLift Servers le risorse che costituiscono una soluzione
di hosting gestito. Fornisci una build di server o uno Amazon GamelLift Servers Realtime script
personalizzati, distribuisci una flotta di computer per ospitare i server di gioco, quindi configura una
coda per le sessioni di gioco per trovare le risorse di hosting disponibili e iniziare nuove sessioni

di gioco. Per i giochi che utilizzano il FlexMatch matchmaking, aggiungi una configurazione di
matchmaking e un set di regole di matchmaking per generare partite tra giocatori.

Matchmaking Configuration

1
Matchmaking Rule Set

P
Matchmaking Rule Set

Game Session Queue

Game Session Queue

T :

Alias Alias Alias :

| | [ E

Fleet Fleet Fleet E

l e — :

Build or Script Build or Script i

- o — H
\ Resource set with one fleet Resource set with multiple fleets /

Codice del server di gioco

+ Build: il tuo software per server di gioco personalizzato che funziona Amazon GamelLift Servers
e ospita sessioni di gioco per i tuoi giocatori. Una build di gioco rappresenta l'insieme di file che
eseguono il server di gioco su un particolare sistema operativo e con cui devi integrarti. Amazon
Gamelift Servers Carica i file di build del gioco Amazon GamelLift Servers nel Regioni AWS
punto in cui intendi creare le flotte. Per ulteriori informazioni, consulta Implementa una build di

server personalizzata per Amazon GamelLift Servers hosting.

 Script: la tua configurazione e la logica di gioco personalizzata da utilizzare con Amazon
GamelLift ServersRealtime. Configura Amazon GamelLift Servers Realtime per i tuoi client di
gioco creando uno script utilizzando JavaScript e aggiungi una logica di gioco personalizzata

Risorse per soluzioni di hosting 11
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per ospitare sessioni di gioco per i tuoi giocatori. Per ulteriori informazioni, consulta Implementa
uno script per Amazon Gamelift ServersRealtime.

Parco istanze

Una raccolta di risorse di calcolo che gestiscono i tuoi server di gioco e ospitano sessioni di gioco
per i tuoi giocatori. Per informazioni su dove puoi schierare le flotte, consulta. Amazon GamelLift

Serverssedi di assistenza Per informazioni sulla creazione di flotte, consulta. Configurazione di
una flotta di hosting con Amazon GamelLift Servers

Alias

Un identificatore astratto per una flotta che puoi usare per modificare la flotta a cui i giocatori sono
collegati in qualsiasi momento. Per ulteriori informazioni, consulta Crea un Amazon GamelLift

Servers alias.
Coda delle sessioni di gioco
Un meccanismo di posizionamento delle sessioni di gioco che riceve le richieste di nuove

sessioni di gioco e cerca i server di gioco disponibili per ospitare le nuove sessioni. Per ulteriori
informazioni sulle code delle sessioni di gioco, consulta. Gestione del posizionamento delle

sessioni di gioco con Amazon Gamel.ift Servers code

Funzionamento di Amazon GamelLift Servers

Questo argomento descrive come Amazon Gamelift Servers gestisce I'hosting dedicato per i server
di gioco multiplayer e come renderli disponibili ai giocatori. Descrive come funzionano le funzionalita
principali.

Hosting di server di gioco

ConAmazon Gamelift Servers, puoi ospitare i tuoi server di gioco in diversi modi: gestiti Amazon
GamelLift Servers e Amazon GamelLift Servers ovunque. Amazon GamelLift Servers FleetlQ

Per ulteriori informazioni su Amazon GamelLift ServersFleetlQ, vedi Cos'eé Amazon GamelLift
ServersFleetlQ?

E possibile progettare un parco istanze in base alle esigenze di gioco. Per ulteriori informazioni sulla
progettazione di una flotta, consultaPersonalizza il tuo Amazon GamelLift Servers EC2 flotte gestite.

Amazon GamelLift Servers gestito
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Con managedAmazon GamelLift Servers, puoi ospitare i tuoi server di gioco su risorse informatiche
Amazon GamelLift Servers virtuali, chiamate istanze. Configura le tue risorse di hosting creando una
flotta di istanze e distribuendole per far funzionare i tuoi server di gioco.

Amazon GamelLift ServersOvunque

Con Amazon GamelLift Servers Anywhere, puoi ospitare i tuoi server di gioco sui computer che
gestisci. Configura le tue risorse di hosting creando una flotta Anywhere che faccia riferimento al tuo
sistema di calcolo.

Alias del parco istanze

Un alias € una designazione che puoi trasferire tra flotte, il che lo rende un modo conveniente per
avere un'ubicazione generica del parco veicoli. Puoi usare un alias per cambiare client di gioco da
una flotta all'altra senza cambiare client di gioco. Puoi anche creare un alias di terminale che indichi il
contenuto.

Sessioni di gioco in corso

Dopo aver distribuito la build del server di gioco su una flotta e aver Amazon GamelLift Servers
avviato i processi del server di gioco su ogni istanza, la flotta puo ospitare sessioni di gioco. Amazon
Gamelift Serversavvia nuove sessioni di gioco quando il servizio client di gioco invia una richiesta di
posizionamento al servizio di backend o a. Amazon GamelLift Servers

Posizionamento della sessione di gioco e algoritmo FleetlQ

Le code utilizzano I'FleetlQalgoritmo per selezionare un server di gioco disponibile per ospitare
una nuova sessione di gioco. || componente chiave per il posizionamento della sessione di gioco
e la coda della sessione di Amazon GamelLift Servers gioco. Assegni alla coda delle sessioni

di gioco un elenco di flotte, che determina dove la coda pu0 collocare le sessioni di gioco. Per
ulteriori informazioni sulle code delle sessioni di gioco e su come progettarle per il gioco, consulta.
Personalizza una coda di sessioni di gioco

Ottimizzazione del posizionamento delle sessioni di gioco con i beacon ping UDP

Utilizzando i beacon di ping Amazon GamelLift Servers UDP, puoi calcolare la latenza di andata e
ritorno per i pacchetti UDP tra giocatori e server di gioco in posizioni diverse per aiutarti a scegliere la
posizione ottimale per una sessione di gioco. Per ulteriori informazioni sui beacon di ping UDP e su
come utilizzarli per misurare la latenza, consulta. Fari di ping UDP
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» Per i giochi che utilizzano le code delle sessioni di gioco per il posizionamento, la richiesta di
posizionamento puo includere dati sulla latenza, che la coda utilizza automaticamente per dare
priorita alle posizioni di posizionamento. E possibile personalizzare ulteriormente I'assegnazione
delle priorita e impostare politiche che includono limiti di latenza. Consultare Dai priorita al
posizionamento delle sessioni di gioco.

» Per i giochi che non utilizzano code di sessione di gioco ma hanno flotte con piu sedi, puoi valutare
i dati di latenza e scegliere la migliore posizione disponibile prima di effettuare una richiesta di
sessione di gioco. Amazon GamelLift Servers Consulta le sezioni Ottieni e Crea sessioni di gioco in.
Aggiungi Amazon GamelL.ift Servers al tuo client di gioco

+ Se lo utilizzi FlexMatch per il matchmaking, puoi impostare le regole di abbinamento per utilizzare i
dati di latenza. Vedi Richiedi matchmaking per i giocatori e la sezione Regola di latenza relativa ai
tipi di FlexMatch regole nella Guida per gli sviluppatori. Amazon GamelLift Servers FlexMatch

Connessioni dei giocatori ai giochi

Come parte del processo di posizionamento della sessione di gioco, la coda o la sessione di

gioco richiede al server di gioco selezionato di iniziare una nuova sessione di gioco. |l server di

gioco risponde alla richiesta e segnala Amazon GamelLift Servers quando & pronto ad accettare le
connessioni dei giocatori. Amazon GamelLift Serversquindi fornisce le informazioni di connessione al
servizio di backend o al servizio client di gioco. | tuoi client di gioco utilizzano queste informazioni per
connettersi direttamente alla sessione di gioco e iniziare il gioco.

Dimensionamento della capacita del parco istanze

Quando una flotta & attiva e pronta per ospitare sessioni di gioco, puoi modificarne la capacita
per soddisfare la domanda dei giocatori. Ti consigliamo di trovare un equilibrio tra il fatto che tutti i
giocatori entranti trovino rapidamente una partita e che spendano troppo in risorse che rimangono
inutilizzate.

Amazon GamelLift Serversoffre uno strumento di ridimensionamento automatico altamente efficace
oppure € possibile impostare manualmente la capacita del parco veicoli. Per ulteriori informazioni,
consulta Scalabilita della capacita di hosting di giochi con Amazon GamelLift Servers.

Dimensionamento automatico

Amazon GamelLift Serversfornisce due metodi di ridimensionamento automatico:

» Scalabilita automatica basata sull'obiettivo

Dimensionamento della capacita del parco istanze 14
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» Scalabilita automatica con policy basate su regole

Altre caratteristiche del dimensionamento

* Protezione delle sessioni di gioco: Amazon GamelLift Servers impedisci di terminare le sessioni di
gioco che ospitano giocatori attivi durante un evento a scala ridotta.

« Limiti di scalabilita: controlla I'utilizzo complessivo delle istanze impostando limiti minimi e massimi
sul numero di istanze in un parco istanze.

» Sospensione della scalabilita automatica: sospendi la scalabilita automatica a livello di sede della
flotta senza modificare o eliminare le politiche di scalabilita automatica.

» Metriche di scalabilita: tieni traccia della cronologia della capacita e degli eventi di scalabilita di una
flotta.

Monitoraggio di Amazon Gamelift Servers

Quando disponi di flotte attive e funzionanti, Amazon GamelLift Servers raccoglie una serie di
informazioni per aiutarti a monitorare le prestazioni dei server di gioco distribuiti. Puoi utilizzare
queste informazioni per ottimizzare I'uso delle risorse, risolvere problemi e ottenere informazioni
dettagliate sul modo in cui i giocatori sono attivi nei tuoi giochi. Amazon GamelLift Serversraccoglie
quanto segue:

Dettagli sulla flotta, sulla posizione, sulla sessione di gioco e sulla sessione del giocatore

Parametri di utilizzo

Stato del processo del server

Registri delle sessioni di gioco

Per ulteriori informazioni sul monitoraggio inAmazon GamelLift Servers, vedereMonitoraggio Amazon

Gamelift Servers.

Utilizzo di altre AWS risorse

| server e le applicazioni di gioco possono comunicare con altre AWS risorse. Ad esempio, potresti
utilizzare un set di servizi Web per I'autenticazione dei giocatori o i social network. Affinché i server
di gioco possano accedere alle AWS risorse Account AWS gestite da te, consenti esplicitamente
I'accesso Amazon Gamelift Servers alle tue AWS risorse.

Monitoraggio di Amazon GamelLift Servers 15
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Amazon GamelLift Servers fornisce un paio di opzioni per la gestione di questo tipo di accesso. Per
ulteriori informazioni, consulta Comunica con altre AWS risorse delle tue flotte.

Come funzionano i contenitori in Amazon GamelLift Servers

Amazon GamelLift Serversle flotte di container sono progettate per offrirti flessibilita nel modo in cui
distribuisci e ridimensiona le tue applicazioni containerizzate. Utilizza Amazon Elastic Container
Service (Amazon ECS) per gestire la distribuzione e I'esecuzione delle attivita per le tue flotte.
Amazon GamelLift Servers Questo argomento descrive gli elementi strutturali di base per far
funzionare i container su una flotta Amazon GamelLift Servers gestita, illustra le architetture comuni e
delinea alcuni concetti fondamentali.

(@ Accelera I'onboarding con questi strumenti per container gestiti:

« Lo starter kit per container semplifica l'integrazione e la configurazione della flotta.
Aggiunge funzionalita essenziali per la gestione delle sessioni di gioco al server di
gioco e utilizza modelli preconfigurati per creare una flotta di container e una pipeline
di distribuzione automatizzata per il server di gioco. Dopo l'implementazione, utilizza la
Amazon GamelLift Servers console e gli strumenti APl per monitorare le prestazioni della
flotta, gestire le sessioni di gioco e analizzare le metriche.

 Per gli sviluppatori di Unreal Engine o Unity, usa i Amazon GamelLift Serversplugin per
integrare il tuo server di gioco e creare una flotta di container dall'interno dell'ambiente di
sviluppo del tuo motore di gioco. | flussi di lavoro guidati del plug-in ti aiutano a creare una
soluzione semplice e veloce con I'hosting basato su cloud utilizzando contenitori gestiti.
Quindi sfrutta queste basi per creare una soluzione di hosting personalizzata per il tuo
gioco.

Componenti della flotta di container

Parco istanze

Una flotta di container &€ una raccolta di EC2 istanze Amazon per ospitare i tuoi server di gioco
containerizzati. Queste istanze sono gestite da Amazon GamelLift Servers te per tuo conto.
Quando crei una flotta, configuri il modo in cui I'architettura del container con il software del server
di gioco viene distribuita a ciascuna istanza della flotta. Puoi creare una flotta di container con
istanze in una o piu localita geografiche. Puoi utilizzare strumenti di Amazon GamelLift Servers
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scalabilita per scalare automaticamente la capacita di una flotta di container di ospitare sessioni di
gioco e giocatori.

Istanza

Un' EC2 istanza Amazon ¢ il server virtuale che fornisce capacita di elaborazione per I'hosting di
giochi. ConAmazon GamelLift Servers, puoi scegliere tra una vasta gamma di tipi di istanze. Ogni
tipo di istanza offre una combinazione diversa di CPU, memoria, storage e capacita di rete.

Quando crei una flotta di container, Amazon GamelLift Servers distribuisci i container in base al
tipo di istanza scelto e alla configurazione della flotta. Ogni istanza della flotta distribuita € identica
e esegue il software del server di gioco containerizzato nello stesso modo. Il numero di istanze in
un parco istanze determina le dimensioni del parco istanze e la capacita di hosting dei giochi.

Gruppo di contenitori

Amazon GamelLift Serversutilizza il concetto di gruppo di contenitori per descrivere e gestire
un insieme di contenitori. Un gruppo di contenitori € simile a un contenitore «task» o «pod».
All'interno di ciascun gruppo di contenitori, € possibile definire il comportamento dei contenitori,
impostare le dipendenze e condividere le risorse di CPU e memoria disponibili.

Ogni istanza della flotta pud avere i seguenti tipi di gruppi di contenitori:

« Un gruppo di contenitori di server di gioco gestisce i contenitori che eseguono l'applicazione del
server di gioco e il software di supporto. Una flotta di container deve avere uno di questo tipo di
gruppo di container per ospitare sessioni di gioco e giocatori. Un gruppo di container di server
di gioco puo essere replicato su un'istanza della flotta. Il numero di repliche di gruppi di server
di gioco per istanza del parco istanze dipende dai requisiti di elaborazione del software e dalle
risorse di calcolo disponibili sull'istanza.

» Un gruppo di container per istanza, opzionale, ti da la possibilita di eseguire software aggiuntivo
su ogni istanza del parco istanze. Sono utili per eseguire servizi in background o programmi di
utilita, ad esempio per il monitoraggio. Il software del server di gioco non dipende direttamente
dai processi di un gruppo di istanze. In ogni istanza del parco veicoli viene distribuita una sola
copia di un gruppo di container per istanza.

Ogni gruppo di container in una flotta di container ha un container designato come «essenzialey.
Un container essenziale determina il ciclo di vita di un gruppo di container. Se il contenitore
essenziale si guasta, l'intero gruppo di contenitori si riavvia.

Componenti della flotta di container 17
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Container

Il contenitore € I'elemento piu basilare di un'architettura basata su contenitori. Include
un'immagine del contenitore con eseguibili software e file dipendenti. Definisci un contenitore
per configurare il modo in cui il software viene eseguito e con cui interagisce. Amazon GamelLift
Servers

Amazon GamelLift Serversdefinisce due tipi di contenitori:

» Un contenitore per server di gioco include tutto cio di cui hai bisogno per eseguire i processi del
server di gioco e ospitare sessioni di gioco per i giocatori. Include la build del server di gioco
e il software dipendente. Definisci un contenitore di server di gioco per il gruppo di contenitori
di server di gioco di una flotta. Il contenitore del server di gioco viene automaticamente
considerato essenziale per il gruppo di contenitori.

« Un contenitore di supporto esegue software aggiuntivo per supportare il server di gioco. E
simile al concetto di contenitore «sidecar». Ti da la possibilita di eseguire e scalare il software
di supporto insieme ai server di gioco, gestendolo perd come contenitori separati. In un gruppo
di contenitori di server di gioco, puoi definire zero o piu contenitori di supporto. In un gruppo di
contenitori per istanza, tutti i contenitori sono contenitori di supporto. Qualsiasi contenitore di
supporto pud essere considerato essenziale.

Calcolo

Un calcolo rappresenta una copia di un gruppo di contenitori di server di gioco su un'istanza della
flotta.

Architetture comuni

Il diagramma seguente illustra la struttura piu semplice della flotta di container. In questa struttura,
ogni istanza della flotta mantiene una copia del gruppo di contenitori del server di gioco. Il gruppo di
contenitori ha un unico contenitore di server di gioco che esegue un processo del server di gioco. In
questo esempio, la flotta di container € configurata per collocare una copia del gruppo di contenitori
del server di gioco per istanza. Con questa architettura, ogni istanza esegue un processo del server
di gioco.
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@';3 Amazon GamelLift fleet

Managed EC?2 instance

(Game server container group

Game server container

Game sernver
process

Questo secondo diagramma illustra un'architettura di flotte di container piu complessa. In questa
struttura, la flotta dispone sia di un gruppo di container di server di gioco che di un gruppo di
container per istanza. |l gruppo di contenitori di server di gioco ha contenitori separati per il processo
del server di gioco e un processo di supporto. Il parco macchine & configurato per posizionare

tre copie del gruppo di contenitori del server di gioco su ciascuna istanza del parco macchine. |
gruppo di contenitori per istanza non viene mai replicato. In questo esempio, la flotta di container

e configurata per collocare tre copie del gruppo di contenitori del server di gioco per istanza. Con
questa architettura, ogni istanza esegue tre processi del server di gioco.
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Amazon Gamelift fleet
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Game server container group Game server container group Game server container group Per-instance container group
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container container container (essential)
Game server Game server Game sefver Background process
process process process
Support container Support container Support container
‘Support process ISupport process Support process

Caratteristiche principali

Questa sezione riassume come Amazon GamelLift Servers implementa alcuni concetti di base sui
container. Per istruzioni su come lavorare con le flotte di container, consulta gli argomenti pertinenti di
questa guida.

Aggiornamenti attivi della flotta

| container gestiti forniscono un supporto avanzato per aiutarti a gestire il ciclo di vita del software
ospitato e dell'architettura dei container. Puoi aggiornare le definizioni dei container, incluse le
immagini dei container, e implementare modifiche alle flotte esistenti. Questa funzionalita semplifica e
velocizza l'iterazione delle modifiche ai container durante lo sviluppo. Fornisce inoltre funzionalita che
consentono di creare, distribuire e tenere traccia degli aggiornamenti delle versioni del software nel
tempo. Queste funzionalita includono:

Ry

+ Gestisci gli aggiornamenti e il controllo delle versioni delle definizioni dei gruppi di contenitori. E
possibile aggiornare quasi tutte le proprieta di una definizione di gruppo di contenitori, incluse le
immagini dei contenitori e le impostazioni di configurazione. Ogni volta che aggiorni un contenitore,
assegna Amazon GamelLift Servers automaticamente un numero di versione all'aggiornamento e,
per impostazione predefinita, mantiene tutte le versioni. E possibile accedere a qualsiasi versione
specifica ed eliminare le versioni desiderate. Quando si crea una flotta di container, € possibile
specificare la definizione del gruppo di container e la versione da distribuire.
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» Aggiorna le flotte di container esistenti con nuove definizioni di gruppi di contenitori e impostazioni
di configurazione. Puoi distribuire gli aggiornamenti dei container alle flotte gia distribuite nelle
istanze del parco veicoli. Puoi monitorare lo stato delle distribuzioni degli aggiornamenti in ogni
sede del parco veicoli utilizzando AWS Management Console o I' AWS SDK e la CLI.

» Configura il modo in cui desideri che gli aggiornamenti del parco macchine vengano distribuiti in un
parco macchine attivo.

» Protezione delle sessioni di gioco. Scegli di proteggere le istanze della flotta con sessioni
di gioco attive fino al termine delle sessioni di gioco (distribuzione sicura). Oppure scegli
di sostituire le istanze della flotta indipendentemente dall'attivita della sessione di gioco
(distribuzione non sicura). Utilizza implementazioni non sicure durante le fasi di sviluppo e test
per ridurre i tempi di implementazione.

» Percentuale minima di salute. Specificate la percentuale di attivita integre che desiderate
mantenere durante la distribuzione. Questa funzionalita ti consente di decidere quante istanze
del parco istanze subire I'impatto durante una distribuzione. Un valore basso da priorita alla
velocita di implementazione, mentre un valore alto assicura che la disponibilita dei server di
gioco rimanga elevata per tutta la durata dell'implementazione.

 Strategia di fallimento dell'implementazione. Decidi quali azioni intraprendere se una
distribuzione fallisce. Un errore di distribuzione significa che alcuni contenitori aggiornati non
hanno superato i controlli di stato e sono considerati compromessi. E possibile impostare le
distribuzioni per ripristinare automaticamente tutte le istanze del parco istanze allo stato di
distribuzione precedente. In alternativa, puoi scegliere di mantenere alcune delle istanze del
parco istanze danneggiate da utilizzare nel debug.

La possibilita di aggiornare le flotte attive € molto utile quando desideri implementare un
aggiornamento al software del tuo server di gioco. Dopo aver creato una nuova immagine del
container per il server di gioco, la sua implementazione € un processo in due fasi: in primo luogo,
aggiorna la definizione del gruppo di container con la nuova immagine e, in secondo luogo, aggiorna
la flotta di container. Amazon GamelLift Serversgestisce tutte le altre attivita in base alle esigenze.

Imballaggio in contenitori

Quando si sviluppa la struttura dei container per l'implementazione in una flotta di container, un
obiettivo comune €& ottimizzare I'uso della potenza di calcolo disponibile. Per raggiungere questo
obiettivo, devi raggruppare il maggior numero possibile di gruppi di container di server di gioco in
ciascuna istanza della flotta.

Caratteristiche principali 21



Amazon Gamelift Servers Guida all'hosting

Amazon GamelLift Serversti aiuta a farlo calcolando il numero massimo di gruppi di contenitori di
server di gioco per istanza, in base alle seguenti informazioni:

* |l tipo di istanza del parco istanze e le relative risorse di vCPU e memoria.

* | requisiti di vCPU e memoria per tutti i contenitori nel gruppo di contenitori del server di gioco.

| requisiti di vCPU e memoria per tutti i contenitori in un gruppo di contenitori per istanza, se
presente.

Quando si crea una flotta di container, & possibile utilizzare il massimo calcolato o specificare il
numero desiderato. Come procedura ottimale, pianifica di sperimentare con il software del server di
gioco containerizzato per determinare i requisiti di risorse per prestazioni ottimali del server di gioco.

Dimensionamento della capacita

La capacita della flotta misura il numero di sessioni di gioco che una flotta pud ospitare
contemporaneamente. Puoi anche misurare la capacita in base al numero di giocatori simultanei che
una flotta pud supportare. Per aumentare o diminuire la capacita di hosting di una flotta, aggiungi o
rimuovi istanze della flotta.

Una flotta di container & configurata per eseguire un numero specifico di processi simultanei di server
di gioco su ciascuna istanza della flotta. (Puoi calcolarlo in base (1) ai gruppi di contenitori dei server
di gioco per istanza e (2) al numero di processi dei server di gioco eseguiti in ciascun gruppo di
contenitori.) Il numero di server di gioco simultanei per istanza indica l'impatto dell'aggiunta o della
rimozione di ciascuna istanza del parco istanze. Ad esempio, se la tua flotta di container esegue 1
processo di server di gioco in ogni gruppo di container di server di gioco e ogni istanza della flotta
contiene 100 gruppi di contenitori di server di gioco, aumenti o diminuisci la capacita della tua flotta

di ospitare sessioni di gioco simultanee con incrementi di 100. Se ogni sessione di gioco ha 10 slot
per giocatori, puoi aumentare o diminuire la capacita della flotta di ospitare giocatori con incrementi di
1000.

Con le flotte di container, puoi utilizzare uno qualsiasi dei metodi di scalabilita della capacita forniti da.
Amazon Gamelift Servers Cio include:

+ Imposta manualmente la capacita della flotta impostando il numero di istanze della flotta
desiderato.

» Imposta il ridimensionamento automatico scegliendo come target un buffer desiderato di istanze
disponibili (tracciamento del target). Questo metodo mantiene automaticamente una certa quantita
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di risorse di hosting inattive in modo che i giocatori in arrivo possano iniziare rapidamente a
giocare. Man mano che la domanda dei giocatori aumenta o diminuisce, la dimensione di questo
buffer viene continuamente adattata.

» Imposta il ridimensionamento automatico con regole di ridimensionamento personalizzate
(funzionalita avanzata). Questo metodo ti consente di scalare in base alle metriche della flotta che
scegli.

Connessioni di gioco client/server

Con le flotte Amazon GamelLift Servers gestite, i client di gioco si connettono direttamente ai server
di gioco ospitati sul cloud. Quando un client di gioco chiede di partecipare a una partita, Amazon
GamelLift Servers trova una sessione di gioco e fornisce le informazioni di connessione (IP e porta) al
client di gioco. Puoi controllare I'accesso esterno alle istanze della flotta aprendo determinati intervalli
di porte (autorizzazioni in entrata) per la flotta. Le autorizzazioni in entrata determinano quali porte
sono aperte al traffico in entrata. Puoi chiudere rapidamente tutte le porte, limitarle a poche o aprire
tutte le porte.

Le flotte di container gestite richiedono un'impostazione aggiuntiva che consenta I'accesso ai
processi in esecuzione in un container. Quando si crea una definizione di contenitore, si specifica un
set di porte, una per ogni processo che richiede una connessione. Questo include:

 Tutti i processi del server di gioco che verranno eseguiti contemporaneamente nel contenitore del
server di gioco. Tutti i processi del server di gioco devono consentire ai client di gioco di connettersi
per partecipare a una sessione di gioco.

» Qualsiasi processo in un contenitore di supporto a cui deve connettersi una fonte esterna. Ad
esempio, puoi connetterti in remoto a un'app di test.

Quando configuri le impostazioni della porta container rivolta verso l'interno, le Amazon GamelLift
Servers utilizza per calcolare le autorizzazioni in entrata rivolte all'esterno a cui possono connettersi
i client di gioco e altre applicazioni. Amazon GamelLift Serversgestisce anche la mappatura tra

le autorizzazioni in entrata e le singole porte container che consente ai giocatori di accedere a

una sessione di gioco in un contenitore. Questa mappatura interna fornisce un livello di sicurezza
proteggendo i server di gioco dall'accesso diretto alle porte dei container. Hai la possibilita di
personalizzare le impostazioni delle porte rivolte verso l'esterno di una flotta in base alle esigenze.
Per ulteriori informazioni sull'impostazione manuale dei porti della flotta di container, consulta.
Configurare le connessioni di rete
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Puoi modificare le impostazioni dei porti di una flotta di container in qualsiasi momento. Questa
modifica richiede I'implementazione di un aggiornamento della flotta.

Il diagramma seguente illustra il ruolo delle connessioni portuali all'interno di una flotta di container.
Come illustrato, si impostano le porte sui singoli container e Amazon GamelLift Servers si utilizzano
queste informazioni per configurare un numero sufficiente di porte sull'istanza della flotta da mappare
a ciascun porto container. Sia le autorizzazioni in ingresso delle istanze rivolte verso I'esterno che le
porte di connessione rivolte verso l'interno vengono calcolate in base al tuo parco macchine, a meno
che tu non scelga di impostarle manualmente. Amazon GamelLift Servers
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Registrazione dei container

Nelle flotte di container gestite, i flussi di output standard (e di errore standard) vengono acquisiti per
tutti i container. Cio include i registri delle sessioni di gioco del server di gioco. Puoi configurare una
flotta di container per utilizzare una delle diverse opzioni per gestire i flussi di output:

+ Salva I'output del contenitore come flusso di CloudWatch log di Amazon. Ogni flusso di log fa
riferimento all'lD della flotta e al container. Se si sceglie questa opzione di registrazione per il parco
veicoli, si specifica un gruppo di CloudWatch log che organizza tutti i flussi di log del parco veicoli.
E quindi possibile utilizzare CloudWatch le funzionalita per cercare e analizzare i dati di registro in
base alle esigenze.

« Salva I'output del contenitore in un bucket di storage Amazon Simple Storage Service (Amazon
S3). Puoi visualizzare, condividere o scaricare il contenuto secondo necessita.

+ Disattiva la registrazione. In questo scenario, lI'output del contenitore non viene salvato.

Amazon GamelLift Serversinvia i dati di registro dalle flotte di container gestite ai CloudWatch servizi
Amazon S3 del tuo account. AWS Per visualizzare i tuoi dati, utilizza questo AWS Management
Console o altri strumenti accedendo al tuo AWS account e lavorando con i singoli servizi. Estendi
I'accesso limitato Amazon GamelLift Servers per intraprendere queste azioni creando un ruolo di
servizio per le tue flotte di container.

Puoi modificare la configurazione di registrazione di una flotta di container in qualsiasi momento.
Questa modifica richiede I'implementazione di un aggiornamento della flotta.

Le flotte di container e I'agente Amazon GamelLift Servers

Un'architettura di container di uso comune esegue un singolo processo in ogni contenitore. In una
flotta di Amazon GamelLift Servers container, il gruppo di contenitori di server di gioco dispone di un
contenitore di server di gioco, che esegue un processo del server di gioco. Con questa architettura,
Amazon GamelLift Servers gestisce il ciclo di vita del singolo processo del server di gioco in ogni
gruppo di contenitori di server di gioco su un'istanza della flotta.

Se scegli di creare un'architettura container che esegua piu processi di server di gioco in ogni gruppo
di contenitori di server di gioco, hai bisogno di un modo per gestire il ciclo di vita di tutti i processi. Cio
include attivita come l'avvio, l'arresto e la sostituzione dei processi in base alle esigenze, la gestione
del numero desiderato di processi da eseguire contemporaneamente e la gestione degli stati di
errore.
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E possibile scegliere di utilizzare I'Amazon GamelLift Serversagente per queste attivita. Per una flotta
di container, I'agente implementa istruzioni di runtime che specificano quali eseguibili eseguire (e
quanti), forniscono i parametri di avvio e stabiliscono regole per l'attivazione del server di gioco. Ad
esempio, le istruzioni di runtime potrebbero indicare all'agente di mantenere dieci processi del server
di gioco per l'uso in produzione e un processo del server di gioco con parametri di avvio speciali per i
test.

Per utilizzare I'agente con le flotte di container, aggiungete I'agente all'immagine del contenitore e
includete un set di istruzioni di runtime. Per ulteriori informazioni sull'agente, consultaCollabora con
I'Amazon Gamel.ift Serversagente.

Come i giocatori si connettono ai giochi

Una sessione di gioco € un'istanza del gioco in esecuzione su Amazon Gamelift Servers. Per
giocare, un giocatore puo trovare e partecipare a una sessione di gioco esistente oppure creare una
nuova sessione di gioco e unirsi a essa. Un giocatore si unisce creando una sessione per la sessione
di gioco. Se la sessione di gioco € aperta ai giocatori, Amazon GamelLift Servers riserva uno slot per
il giocatore e fornisce informazioni sulla connessione. Il giocatore pud quindi connettersi alla sessione
gioco e richiedere lo slot prenotato.

Per informazioni dettagliate sulla creazione e la gestione di sessioni di gioco e sessioni di gioco
con server di gioco personalizzati, consultaAggiungi Amazon GamelLift Servers al tuo client di

gioco. Per informazioni su come connettere i giocatori a Amazon GamelLift ServersRealtime,
consultalntegrazione di un client di gioco per Amazon GamelLift ServersRealtime.

Amazon Gamelift Serversoffre diverse funzionalita relative alle sessioni di gioco e ai giocatori.
Organizza sessioni di gioco utilizzando le migliori risorse disponibili in piu sedi

Scelta fra varie opzioni quando si configura in che modo Amazon GamelLift Servers seleziona le
risorse per I'hosting di nuove sessioni di gioco. Se gestisci flotte in piu localita, puoi progettare
code per le sessioni di gioco che inseriscono nuove sessioni di gioco su qualsiasi flotta
indipendentemente dalla posizione. Usa i ping beacon UDP per calcolare i dati di latenza, che la
coda utilizza automaticamente per dare priorita alle posizioni di posizionamento.

Controlla I'accesso dei giocatori alle sessioni di gioco

Configura le sessioni di gioco per consentire o negare le richieste di iscrizione di nuovi giocatori,
indipendentemente dal numero di giocatori connessi.
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Usa dati di gioco e giocatori personalizzati

Aggiungi dati personalizzati agli oggetti della sessione di gioco e agli oggetti della sessione del
giocatore. Amazon GamelLift Serverspassa i dati della sessione di gioco a un server di gioco
quando inizia una nuova sessione di gioco. Amazon GamelLift Serverspassa i dati della sessione
del giocatore al server di gioco quando un giocatore si connette alla sessione di gioco.

Filtra e ordina le sessioni di gioco disponibili

Usa la ricerca e I'ordinamento delle sessioni per trovare la migliore corrispondenza possibile per
un potenziale giocatore, oppure consenti al giocatore di scegliere da un elenco di sessioni di gioco
disponibili. Usa la ricerca e I'ordinamento delle sessioni per trovare le sessioni di gioco in base
alle caratteristiche della sessione. Puoi anche utilizzare la funzione di ricerca e ordinamento in
base ai tuoi dati personalizzati del gioco.

Tieni traccia dei dati di utilizzo del gioco e dei giocatori

Archivia automaticamente i log delle sessioni di gioco completate. Puoi configurare I'archiviazione
dei log durante 'Amazon GamelLift Serversintegrazione nei tuoi server di gioco. Per ulteriori
informazioni, consulta Registrazione dei messaggi del server Amazon GamelL.ift Servers.

Usa la Amazon GamelLift Servers console per visualizzare informazioni dettagliate sulle sessioni
di gioco, inclusi i metadati delle sessioni, le impostazioni e i dati delle sessioni dei giocatori. Per
ulteriori informazioni, consultare Sessioni di gioco e di gioco nella Amazon GamelLift Servers
console e Metriche.

Amazon GamelLift Serverssedi di assistenza

Amazon GamelLift Serversle funzionalita sono disponibili su piu Regioni AWS Local Zones. Puoi
progettare una soluzione di hosting che colloca i server di gioco esattamente dove si trovano i
giocatori.

AWS Localita supportate

La tabella seguente € un elenco delle Regioni AWS Local Zones che supportano Amazon GamelLift
Servers le risorse. Indica i tipi di risorse che € possibile creare in ogni posizione.
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Ubicazione Codice Regione  Area Localizza Flotta Coda FlexMatch
geografica di d'origine  geografic zione ovunque della matchmake
ubicazion perle a per remota sessione resetdi
e flotte le flotte per flotte di gioco regole
gestite gestite gestite
(sede (conpiu  (piu
unica) sedi) sedi)
US East (N. us- Si Si Si Si Si Si
Virginia) east-1
Stati Uniti us- Si Si Si Si
orientali (Ohio) east-2
US West (N. us- Si Si Si Si
California) west-1
US West us- Si Si Si Si Si Si
(Oregon) west-2
Africa (Cape af-south- Si
Town) 1
Asia Pacifico ap- Si
(Tailandia) southe
ast-7
Asia Pacifico ap- Si
(Hong Kong) east-1
Asia Pacifico ap- Si
(Malesia) southe
ast-5
Asia Pacific ap- Si Si Si Si
(Mumbai) south-1

AWS Localita supportate
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Ubicazione Codice Regione  Area Localizza Flotta Coda FlexMatch
geografica di d'origine  geografic zione ovunque della matchmake
ubicazion perle a per remota sessione resetdi
e flotte le flotte per flotte di gioco regole
gestite gestite gestite
(sede (conpiu  (piu
unica) sedi) sedi)
Asia Pacifico ap- Si
(Osaka-Lo northe
cale) ast-3
Asia Pacifico ap- Si Si Si Si Si Si
(Seul) northe
ast-2
Asia Pacifico ap- Si Si Si Si
(Singapore) southe
ast-1
Asia Pacifico ap- Si Si Si Si Si Si
(Sydney) southe
ast-2
Asia Pacifico ap- Si Si Si Si Si Si
(Tokyo) northe
ast-1
Canada ca- Si Si Si Si
(Central) central-1
Europe eu- Si Si Si Si Si Si
(Frankfurt) central-1
Europa eu- Si Si Si Si Si Si
(Irlanda) west-1
Europe eu- Si Si Si Si
(London) west-2
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Ubicazione Codice Regione  Area Localizza Flotta Coda FlexMatch
geografica di d'origine  geografic zione ovunque della matchmake
ubicazion perle a per remota sessione resetdi
e flotte le flotte per flotte di gioco regole
gestite gestite gestite
(sede (conpiu  (piu
unica) sedi) sedi)
Europa eu- Si
(Milano) south-1
Europe (Paris) eu- Si
west-3
Europa eu- Si
(Stoccolma) north-1
Medio Oriente  me- Si
(Bahrein) south-1
Sud America sa- Si Si Si Si
(Sao Paulo) east-1
Zona locale di  Stati Si
Atlanta Uniti
est-1-atl
-1
Zona locale di  us- Si
Chicago east-1-
chi-1
Zona locale di  us- Si
Dallas east-1-
dfw-1
Zonalocale di  us- Si
Denver west-2-
den-1

AWS Localita supportate
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Ubicazione Codice Regione  Area Localizza Flotta Coda FlexMatch
geografica di d'origine  geografic zione ovunque della matchmake
ubicazion perle a per remota sessione resetdi
e flotte le flotte per flotte di gioco regole
gestite gestite gestite
(sede (conpiu  (piu
unica) sedi) sedi)
Zona locale di  usa- Si
Houston est-1-
iah-1
Zonalocale di  us- Si
Kansas City east-1-
mci-1
Zona locale di  us- Si
Los Angeles west-2-
lax-1
Zona locale di  us- Si
Phoenix west-2-
phx-1
Zona locale di  af-south- Si
Lagos, Nigeria  1-los-1

(® Note

Non tutti Regioni AWS sono abilitati di default per un. Account AWS Se desideri una flotta con
piu sedi con istanze in queste regioni, devi abilitarle. Per ulteriori informazioni sulle regioni

che non sono abilitate per impostazione predefinita e su come abilitarle, consulta Gestione

Regioni AWS in. Riferimenti generali di AWS Le flotte create prima del 28 febbraio 2022 non

sono interessate.
Inoltre, devi aggiornare la politica Amazon GamelLift Servers dell'amministratore per
consentire I'azioneec2 :DescribeRegions. Per un esempio di politica con le regioni
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che non sono abilitate per impostazione predefinita, consultaEsempi di autorizzazioni
amministrative.

Sedi per I'nosting gestito

Amazon GamelLift Serversl'hosting gestito distribuisce flotte di risorse dei server di gioco. Ogni flotta
viene creata in una Regione AWS, che ¢ la regione di origine della flotta. La regione di origine di una
flotta & indicata nell'Amazon Resource Number (ARN) della flotta.

Puoi implementare una flotta in una sola regione, con risorse di hosting solo nella regione d'origine.
In alternativa, puoi implementare una flotta con piu sedi, con risorse di hosting in piu localita
geografiche. Una flotta con piu sedi ha un'area geografica e una o piu sedi remote. Quando gestisci
la capacita di hosting per una flotta con piu sedi, puoi impostare la capacita per ciascuna sede
individualmente.

Le localita remote per una flotta con piu sedi possono essere altre Regioni AWS o Local Zones. Una
zona locale € un'estensione di un Regione AWS. Consente di collocare le risorse di elaborazione
piu vicine agli utenti per fornire un gameplay a bassa latenza. Per ulteriori informazioni, consulta
AWS Zone locali. Il codice di posizione di una zona locale € il codice regionale principale seguito da
un identificatore di posizione fisico. Ad esempio, il codice per la zona locale di Los Angeles eus-
west-2-1lax-1.

Il diagramma seguente illustra una flotta con piu sedi con risorse in due Regioni AWS e una zona
locale. La regione di origine della flotta éus-west-2, e ha due sedi remote: us-east-2 Regione e
us-west-2-1lax-1 Zona locale.

Gamelift Fleet

Local Zone
us-west-2-lax-1

PO — B — 1] —— T —
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1
1
1
1
1
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1

Game server Game server Game server Game server
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Oltre alle risorse della flotta, I'hosting gestito con Amazon GamelLift Servers puo utilizzare anche i
seguenti tipi di risorse. Queste risorse vengono create in uno specifico Regione AWS che supporti il
tipo di risorsa.

« Build: si tratta di un server di gioco costruito per essere ospitato con una EC2 flotta gestita. Crea
una risorsa di costruzione nella stessa regione della flotta in cui verra impiegata.

« Script: si tratta di uno script di configurazione con Amazon GamelLift Servers Realtime cui ospitare
un gioco. Crea una risorsa di script nella stessa regione della flotta in cui verra distribuita.

 Definizione del gruppo di container e immagine del contenitore: si tratta di una configurazione
per l'esecuzione di container su una flotta di container gestita. Identifica una o piu immagini di
container con un software da implementare nella flotta di container. Crea una definizione di gruppo
di contenitori e tutte le immagini dei container (archiviate in un repository Amazon Elastic Container
Registry) nella stessa regione della flotta in cui verranno distribuiti.

+ Coda delle sessioni di gioco: questa risorsa elabora le richieste di sessioni di gioco e avvia nuove
sessioni di gioco. L'elaborazione avviene nel luogo in Regione AWS cui si trova la coda. Per ridurre
la latenza nel processo di posizionamento delle sessioni di gioco, crea una coda geograficamente
vicina ai giocatori che la useranno.

Posizioni per qualsiasi luogo Amazon GamelLift Servers

Una flotta Amazon GamelLift Servers Anywhere & una raccolta di hardware di hosting che fornisci.
Gestisci tutte le attivita sulle tue risorse di hosting, inclusa la distribuzione del software del server

di gioco, I'aggiornamento e l'avvio dei processi del server. Crei una flotta Anywhere per connettere

il Amazon GamelLift Servers servizio con le tue risorse di hosting autogestite. Amazon GamelL.ift
Serversgestisce il posizionamento delle sessioni di gioco: elabora le richieste di iscrizione dei
giocatori, individua le risorse di hosting disponibili, avvia nuove sessioni di gioco e fornisce ai client di
gioco le informazioni di connessione. Puoi creare una flotta Anywhere in uno qualsiasi dei sistemi che
li supportano. Regioni AWS

Puoi aggiungere istanze di hardware di hosting a una flotta Anywhere registrandola. A ogni istanza
registrata deve essere associata una posizione personalizzata. Le posizioni personalizzate non sono
correlate a Regioni AWS o alle Local Zones. Vengono utilizzate per rappresentare la posizione fisica
dell'hardware.

Per ulteriori informazioni sulla creazione di una flotta Anywhere e sul test dell'integrazione con i
server di gioco, consulta Crea un Amazon GamelLlift Servers Flotta ovunque eConfigura i test locali

con Amazon GamelLift Servers Anywhere.
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Sedi per Amazon Gamelift ServersFlexMatch

FlexMatchle risorse vengono utilizzate per elaborare le richieste dei giocatori per il matchmaking.
Includono una risorsa di configurazione del matchmaking e una risorsa per il set di regole.
L'elaborazione avviene nel luogo in Regione AWS cui si trovano le FlexMatch risorse. Per ridurre
la latenza nel processo di matchmaking, crea le risorse geograficamente vicino ai giocatori che le
useranno. Una configurazione di matchmaking e il set di regole che utilizza devono trovarsi nella
stessa configurazione. Regione AWS Puoi creare FlexMatch risorse in qualsiasi sistema Regioni
AWS che le supporti.

Per ulteriori informazioni sulla configurazione della tua soluzione di hosting, consulta la guida
FlexMatch per gli Amazon GamelLift ServersFlexMatch sviluppatori.

Amazon GamelLift Serversin Cina

Quando si utilizzano Amazon GamelLift Servers risorse nella regione Cina (Pechino), gestita da
Sinnet, o nella regione Cina (Ningxia), gestita da NWCD, & necessario disporre di un account
separato ( AWS Cina). Tieni presente che alcune funzionalita non sono disponibili nelle regioni della
Cina. Per ulteriori informazioni sull'utilizzo Amazon GamelLift Servers in queste regioni, consulta le
seguenti risorse:

* Amazon Web Services in Cina

+ Amazon GamelLift Servers(Guida introduttiva ad Amazon Web Services in Cina)

Prezzi per Amazon Gamelift Servers

Prezzi per Amazon GamelLift Servers varia in base al tipo di servizio e alle funzionalita utilizzate.
Per una discussione completa sui prezzi, inclusi gli scenari di esempio, consulta Amazon GamelLift

Servers Prezzi.

E possibile utilizzare... Amazon Gamelift Servers senza incorrere in costi con il piano AWS gratuito.
Puoi utilizzare i vantaggi del piano gratuito se sei AWS cliente da meno di 12 mesi e rispetti i limiti di
utilizzo del piano gratuito. Per ulteriori informazioni, consulta Piano gratuito AWS.

Le basi di costo per ciascuna Amazon GamelLift Servers i servizi sono i seguenti:

« Amazon GamelLift Servers hosting gestito: il pagamento si basa (1) sull'utilizzo orario dell'istanza
per ospitare sessioni di gioco e (2) sul trasferimento dei dati per il traffico tra client di gioco e server
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di gioco ospitati. | costi di utilizzo delle istanze variano in base al tipo/dimensione dell'istanza
Regione AWS, al sistema operativo e al fatto che si tratti di un'istanza Spot o On-Demand.

» Amazon GamelLift Servers FlexMatch indipendente: paghi in base (1) al numero di richieste di
matchmaking effettuate dai giocatori e (2) al tempo di elaborazione necessario per valutare le
richieste di partite e proporre le partite.

» Amazon GamelLift Servers Hosting ovunque: paghi in base (1) al numero di sessioni di gioco
Amazon GamelLift Servers posiziona sui computer Anywhere e (2) il numero di minuti di
connessione ai processi server.

« Amazon Gamelift Servers FleetiQ: paghi un addebito per EC2 ogni istanza in un gruppo di server
di gioco. L'addebito deriva dal prezzo orario dell'istanza e si aggiunge al costo di utilizzo. EC2
| costi di utilizzo delle istanze variano in base al tipo/dimensione dell'istanza Regione AWS, al
sistema operativo e al fatto che si tratti di un'istanza Spot o On-Demand.

Argomenti

» Genera Amazon Gamelift Servers stime dei prezzi

» Gestisci i tuoi Amazon GamelL.ift Servers costi di hosting

Genera Amazon GamelLift Servers stime dei prezzi

Con Calcolatore dei prezzi AWS, puoi creare una stima dei prezzi per Amazon GamelL.ift Servers.
Non & necessaria una conoscenza approfondita Account AWS o approfondita AWS per utilizzare la
calcolatrice.

Calcolatore dei prezzi AWS la calcolatrice ti guida attraverso le decisioni che influiscono sui costi del
servizio per darti un'idea di quanto Amazon GamelLift Servers potrebbe costare per il tuo progetto di
gioco. Se non sei ancora sicuro di come intendi utilizzarlo Amazon GamelLift Servers, quindi utilizza i
valori predefiniti per generare una stima. Quando si pianifica I'utilizzo della produzione, la calcolatrice
puo aiutarvi a testare potenziali scenari e generare stime piu accurate.

E possibile utilizzare Calcolatore dei prezzi AWS per generare stime per quanto segue Amazon
Gamelift Servers opzioni di hosting:

« Stima Amazon GamelLift Servers hosting gestito
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Stima Amazon GamelLift Servers hosting gestito

Questa opzione fornisce una stima dei costi per I'hosting dei tuoi giochi su Amazon GamelLift Servers
server gestiti, compresi i costi per I'utilizzo delle istanze del server e il trasferimento dei dati. Con
Amazon GamelLift Servers hosting gestito, non ci sono costi aggiuntivi per FlexMatch matchmaking.

Se ospiti o prevedi di ospitare server di gioco in piu di una AWS regione o su piu di un tipo di istanza,
crea una stima per ogni regione e tipo di istanza.

Amazon GamelLift Servers Istanze

Questa sezione ti aiuta a stimare il tipo e il numero di risorse di calcolo necessarie per ospitare
sessioni di gioco per i tuoi giocatori. Amazon GamelLift Servers utilizza istanze Amazon Elastic

Compute Cloud (Amazon EC2) per gestire i server di gioco. In Amazon GamelLift Servers, distribuisci

una flotta di istanze con un tipo di istanza e un sistema operativo specifici. Se disponi o prevedi di
avere piu flotte, crea una stima per ciascuna flotta.

Per iniziare, apri Configure Amazon GamelLift Servers pagina di Calcolatore dei prezzi AWS.
Aggiungi una descrizione, scegli una regione, quindi scegli Stima Amazon GamelLift Servers hosting
(Instance + Data Transfer Out). In Amazon GamelLift Servers istanze, completa i seguenti campi:

* Numero massimo di giocatori concorrenti (picco di potenza della CCU)

Questo € il numero massimo di giocatori che possono connettersi contemporaneamente ai tuoi
server di gioco. Questo campo indica la capacita di hosting Amazon GamelLift Servers deve
soddisfare il picco di domanda dei giocatori. Inserisci il numero massimo giornaliero di giocatori che
prevedi di ospitare utilizzando le istanze nella AWS regione prescelta.

Ad esempio, se desideri consentire a 1.000 giocatori di connettersi al tuo gioco
contemporaneamente, mantieni il valore predefinito di1000.

* CCU media all'ora come percentuale della CCU giornaliera di picco

Questo € il numero medio di giocatori simultanei all'ora in un periodo di 24 ore. Utilizziamo questo
valore per stimare la quantita di capacita di hosting sostenuta che Amazon GamelLift Servers
deve essere mantenuto per i tuoi giocatori. Se non sei sicuro del valore percentuale da utilizzare,
mantieni il valore predefinito della 50 percentuale. Per i giochi con una domanda stabile da parte
dei giocatori, ti consigliamo di inserire un valore 7@ percentuale.

Ad esempio, se il gioco ha una CCU oraria media di 6.000 e una CCU di picco di 10.000, inserisci il
valore percentuale. 60
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» Sessioni di gioco per esempio

Questo € il numero di sessioni di gioco che ciascuna istanza del server di gioco pud ospitare
contemporaneamente. | fattori che possono influire su questo numero includono il fabbisogno

di risorse del server di gioco, il numero di giocatori da ospitare in ogni sessione di gioco e le
aspettative in termini di prestazioni dei giocatori. Se conosci il numero di sessioni di gioco
simultanee per il tuo gioco, inserisci quel valore. In alternativa, mantieni il valore predefinito di. 20

» Giocatori per sessione di gioco

Questo ¢ il numero medio di giocatori che si connettono a una sessione di gioco, come definito
nella progettazione del gioco. Se utilizzi modalita di gioco con un numero diverso di giocatori,
calcola un numero medio di giocatori per sessione di gioco nell'arco dell'intera partita. Il valore
predefinito & 8.

« Buffer di inattivita dell'istanza%

Questa ¢ la percentuale di capacita di hosting inutilizzata da mantenere come riserva per gestire i
picchi improvvisi della domanda da parte dei giocatori. La dimensione del buffer & una percentuale
del numero totale di istanze in un parco istanze. Il valore predefinito € 1@ percentuale.

Ad esempio, con un buffer di inattivita del 20%, un parco istanze che supporta giocatori con 100
istanze attive mantiene 20 istanze inattive.

* Istanza Spot%

Amazon GamelLift Servers le flotte possono utilizzare una combinazione di istanze On-Demand

e istanze Spot. Mentre le istanze on demand offrono una disponibilita piu affidabile, le istanze

Spot offrono un'alternativa altamente efficiente in termini di costi. Ti consigliamo di utilizzare una
combinazione per ottimizzare sia il risparmio sui costi che la disponibilita. Per informazioni su come
Amazon GamelLift Servers utilizza istanze Spot, vedilstanze On-Demand e istanze Spot.

Per questo campo, inserisci la percentuale di istanze Spot da gestire in un parco istanze.
Consigliamo una percentuale di istanze Spot compresa tra il 50 e I'85 percento. |l valore predefinito
€ 50 percentuale.

Ad esempio, se distribuisci un parco istanze con 100 istanze e specifichi 40 la percentuale,
Amazon GamelLift Servers lavora per mantenere 60 istanze on demand e 40 istanze Spot.

» Tipo di istanza
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Amazon GamelLift Servers le flotte possono utilizzare una gamma di tipi di EC2 istanze Amazon
che variano in termini di potenza di calcolo, memoria, archiviazione e capacita di rete. Quando
configuri un Amazon GamelLift Servers fleet, scegli il tipo di istanza piu adatto alle esigenze del tuo
gioco. Per informazioni sulla selezione di un tipo di istanza con Amazon GamelLift Servers, consulta
Scegli le risorse di elaborazione per una flotta gestita.

Se conosci il tipo di istanza che stai utilizzando o intendi utilizzare nel tuo Amazon GamelLift
Servers flotta, scegli quel tipo. Se non sei sicuro del tipo da scegliere, valuta la possibilita di
scegliere c5.large. Si tratta di un tipo ad alta disponibilita con dimensioni e funzionalita medie.

» Sistema operativo

Questo campo specifica il sistema operativo su cui girano i server di gioco, Linux o Windows. |l
valore predefinito & Linux.

Trasferimento dati in uscita (DTO)

Questa sezione ti aiuta a stimare il costo del traffico tra i tuoi client di gioco e i server di gioco. Le
tariffe per il trasferimento dei dati si applicano solo al traffico in uscita. Il trasferimento dei dati in
entrata non ha costi.

Nella sezione Configura Amazon GamelLift Servers pagina di Calcolatore dei prezzi AWS, espandi

Data transfer out (DTO), quindi completa i seguenti campi:

* Tipo di stima DTO

Puoi scegliere di stimare il DTO in uno dei due modi seguenti, a seconda di come tieni traccia del
trasferimento dei dati durante il gioco.

» Al mese (in GB): se registri il traffico mensile per i tuoi server di gioco, scegli questo tipo.

» Per giocatore: se tieni traccia del trasferimento di dati per giocatore, scegli questo tipo. Questo &
il tipo predefinito.
Nel campo seguente, si stima il DTO per giocatore in base al numero di ore di gioco calcolato
nella sezione precedente.

* DTO al mese (in GB)

Se hai scelto il tipo di stima DTO mensile (in GB), inserisci I'utilizzo mensile stimato del DTO in GB
per ogni istanza, per regione.
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* DTO per giocatore

Se hai scelto il tipo di stima del DTO per giocatore, inserisci I'utilizzo stimato del DTO per giocatore
per giocatore in KB/sec. Il valore predefinito & 4.

Quando hai finito di configurare il Amazon GamelLift Servers stima del prezzo, scegli Aggiungi al mio
preventivo. Per ulteriori informazioni sulla creazione e la gestione delle stime in Calcolatore dei prezzi
AWS, consulta Creare una stima, configurare un servizio e aggiungere altri servizi nella Guida per
I'Calcolatore dei prezzi AWS utente.

Gestisci i tuoi Amazon GamelLift Servers costi di hosting

La AWS fattura riflette i costi di hosting dei giochi. Puoi visualizzare gli addebiti stimati per il mese
corrente e gli addebiti finali per i mesi precedenti sulla console di fatturazione all'indirizzo https://
console.aws.amazon.com/costmanagement/. Per ulteriori informazioni sugli strumenti e le risorse per
aiutarti a gestire i AWS costi, consulta la Guida per I'AWS Billing utente. Questa guida pu0 aiutarti a
esaminare il consumo di risorse, stabilire I'utilizzo futuro e determinare le tue esigenze di scalabilita.

Considerate questi suggerimenti per aiutarvi a gestire i costi di Amazon GamelLift Servers servizi.
Crea avvisi di fatturazione per monitorare I'utilizzo

Imposta un avviso di utilizzo del piano AWS gratuito per avvisarti quando I'utilizzo si avvicina o
supera i limiti del piano gratuito per Amazon Gamelift Servers e altro. Servizi AWSE possibile
configurare gli avvisi in modo che intervengano in base ai livelli di utilizzo. Ad esempio, puoi
impostare automaticamente il budget su zero quando raggiungi un limite del piano gratuito.

Puoi anche impostare avvisi di CloudWatch fatturazione di Amazon per ricevere notifiche quando
l'utilizzo raggiunge soglie personalizzate.

Per ulteriori informazioni, consulta questi argomenti nella Guida per l'utente:AWS Billing

» Monitoraggio dell'utilizzo del piano AWS gratuito

» Preferenze relative agli avvisi di fatturazione

Tieni traccia dei costi per Amazon GamelLift Servers parco istanze

Utilizza i tag di allocazione dei AWS costi per organizzare e tenere traccia dei costi di hosting dei
giochi in base a Amazon GamelLift Servers EC2 Flotte Amazon e altre risorse. Etichettando le flotte,
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individualmente o per gruppi, puoi creare report di allocazione dei costi che classificano i costi in
base al tag assegnato. Puoi utilizzare questo tipo di rapporto per identificare in che modo le flotte

contribuiscono ai costi di hosting. Puoi anche utilizzare i tag per filtrare le viste in AWS Cost Explorer.

Per ulteriori informazioni, consulta i seguenti argomenti:

 Utilizzo AWS dei tag di allocazione dei costi, AWS Billing Guida per l'utente

» Analisi dei costi con AWS Cost Explorer, Guida per AWS Cost Management l'utente

Imposta a zero la capacita gestita della flotta

Le flotte gestite possono continuare a sostenere costi anche quando non vengono utilizzate per
ospitare sessioni di gioco. Per evitare di incorrere in costi inutili, riduci a zero la flotta quando non
viene utilizzata. Se utilizzi la scalabilita automatica, sospendi questa attivita e imposta manualmente
la capacita del parco veicoli.

Gestisci i costi di hosting dei giochi
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Nozioni di base su Amazon GamelLift Servers

Sfrutta queste risorse introduttive per saperne di piu sul Amazon GamelLift Servers servizio e su
come iniziare a sviluppare una soluzione di hosting personalizzata per i tuoi giochi multiplayer basati
Su sessioni.

Prima di iniziare

» Creane uno Account AWS (o designane uno esistente) con cui utilizzarlo. Amazon GamelLift
Servers

« Configura gli utenti con le autorizzazioni Amazon GamelLift Servers e i servizi correlati AWS .

» Seleziona un utente Regione AWS su cui lavorare. Per lo sviluppo, scegli una regione vicina alla
tua posizione. Puoi cambiare regione in qualsiasi momento.

Configura un Account AWS

Opzioni di onboarding rapido

Prova questi strumenti di avvio rapido per ottenere una soluzione di hosting di base attiva e
funzionante rapidamente con uno sviluppo semplificato. Questi strumenti sono ideali per la
dimostrazione del concetto e la prototipazione, oppure possono essere utilizzati per creare ambienti
di test per lo sviluppo rapido e iterativo di giochi. Dopo aver utilizzato questi strumenti per distribuire
un server di gioco per I'hosting, puoi utilizzare la Amazon GamelLift Servers console e gli strumenti
API per monitorare le prestazioni della flotta, gestire le sessioni di gioco e analizzare le metriche.

« Game server wrapper Amazon GamelLift Servers: questo strumento e il relativo tutorial di

onboarding sono i modi piu rapidi e semplici per ospitare ed eseguire sessioni di gioco sul server di
gioco senza dover modificare il codice. Amazon GamelLift Servers Readme, il wrapper per server
di gioco, fornisce istruzioni da riga di comando per tutti i tipi di flotte e il tutorial illustra l'utilizzo della
console e di un tipo di EC2 flotta gestita, in modo da poter iniziare subito. Segui le istruzioni per
configurare la gestione delle sessioni di gioco e l'implementazione semplificata dei server di gioco.

Quando sei pronto per creare una soluzione di hosting di giochi personalizzata, passa a una
delle opzioni di sviluppo personalizzate con piena integrazione con I'SDK del server per. Amazon
GamelLift Servers Se il tuo gioco non necessita di una soluzione di hosting personalizzata, puoi
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continuare a utilizzare il wrapper del server di gioco per distribuire e ospitare server di gioco in
produzione.

« Amazon GamelLift Serversplug-in per Unreal Engine o Unity: i plug-in offrono flussi di lavoro con

interfaccia grafica e risorse di esempio per guidarti nei passaggi iniziali e implementare il tuo server
di gioco con una soluzione di hosting di base. Utilizza il plug-in per configurare I'hosting con flotte
Anywhere autogestite o implementare flotte o flotte di container gestite e basate sul cloud. EC2
Quando sei pronto a sviluppare una soluzione di hosting personalizzata, puoi sfruttare le soluzioni
integrate nei plug-in.

« Starter kit per container Amazon GamelLift Servers gestiti: questo kit semplifica le attivita

per integrare un server di gioco, preparare l'immagine di un container del server di gioco e
implementare una flotta di container per I'nosting. Per quanto riguarda l'integrazione, il kit aggiunge
funzionalita essenziali per la gestione delle sessioni di gioco al server di gioco. Il kit utilizza modelli
preconfigurati per creare una flotta di container e una pipeline di distribuzione automatizzata

per il server di gioco. Quando sei pronto per aggiungere funzionalita complete di gestione delle
sessioni di gioco, segui una delle roadmap di sviluppo personalizzate per integrare I'SDK del
server. Amazon GamelLift Servers

Opzioni di sviluppo personalizzate

Segui una di queste roadmap di sviluppo per iniziare a creare una soluzione di hosting personalizzata
completa per il tuo gioco. Le tabelle di marcia forniscono indicazioni dettagliate su come creare,
testare e personalizzare ogni componente della tua soluzione di hosting.

Roadmap di sviluppo per I'hosting con managed Amazon GamelL.ift Servers EC2

» Roadmap di sviluppo per I'hosting con contenitori Amazon GamelLift Servers gestiti

Roadmap di sviluppo per I'hosting con Anywhere Amazon GamelLift Servers

Roadmap di sviluppo per I'hosting ibrido con Amazon GamelL.ift Servers

Esempi di Amazon Gamelift Servers

Se stai pensando di Amazon GamelLift Servers utilizzarlo per gestire il tuo server di gioco
personalizzato o sei interessato a sfruttarlo Amazon GamelLift ServersRealtime, ti consigliamo di
provare i seguenti esempi prima di utilizzare il servizio per il tuo gioco. L'esempio di server di gioco
personalizzato ti offre un'esperienza con I'hosting di giochi sulla Amazon GamelLift Servers console.
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L'Amazon GamelLift ServersRealtimeesempio mostra come preparare un gioco per I'hosting tramite
Realtime server.

Esempio di server di gioco personalizzato

Questo esempio dimostra il processo di implementazione di un server di gioco di esempio su

una EC2 flotta Amazon GamelLift Servers gestita per I'hosting. Usa il client di gioco di esempio
per connetterti a una sessione di gioco dal vivo. Puoi scoprire come utilizzare Amazon GamelLift
Servers .tools, tra cui la console e la AWS CLI, per monitorare le prestazioni e I'utilizzo dell'hosting
della flotta.

L'esempio illustra i seguenti passaggi:

+ Carica la build di esempio del server di gioco.
» Crea una flotta per eseguire la build del server di gioco.

» Scarica il client di gioco di esempio e usalo per connetterti a un server di gioco e partecipare a una
sessione di gioco.

* Rivedi le metriche della flotta e delle sessioni di gioco.

Avvia piu client di gioco e gioca per generare dati di hosting. Usa la Amazon GamelLift Servers
console per visualizzare le risorse di hosting, tenere traccia delle metriche ed esplorare le opzioni per
scalare la capacita di hosting della flotta.

Per iniziare, accedi alla Amazon GamelLift Servers console. Nella barra di navigazione a sinistra, vai

su Risorse, Prova un gioco di esempio.

Amazon GameLift ServersRealtimeesempio

Questo esempio € un tutorial completo che spiega come implementare un gioco multiplayer di
esempio, Mega Frog Race, con. Amazon GamelLift Servers Realtime Il tutorial spiega come integrare
il client di gioco con I'RealtimeSDK e implementare una soluzione di hosting completa con Realtime
server su flotte gestite. EC2

Per un tutorial pratico, consulta Creazione di server per giochi multigiocatore per dispositivi mobili
con solo poche righe JavaScript sul blog for Games. AWS Per il codice sorgente di Mega Frog Race,
consulta il repository. GitHub

Il codice sorgente include le seguenti parti:
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» Client di gioco: codice sorgente per il client di gioco C++, creato in Unity. Il client di gioco
ottiene informazioni sulla connessione della sessione di gioco, si connette al server e scambia
aggiornamenti con altri giocatori.

» Servizio di backend: codice sorgente per una AWS Lambda funzione che gestisce le chiamate
dirette all'API del servizio perAmazon GamelLift Servers.

* Realtimescript: un file di script sorgente che configura una flotta di Realtime server per il gioco.
Questo script include la configurazione minima richiesta per ogni Realtime server per comunicare
Amazon GamelLift Servers e ospitare sessioni di gioco.

Dopo aver configurato il gioco di esempio per I'hosting, usalo come punto di partenza per
sperimentare altre Amazon Gamelift Servers funzionalita comeFlexMatch.

Configura un Account AWS

Per iniziare a utilizzareAmazon GamelLift Servers, crea e configura il tuo Account AWS. Non ci sono
costi per creare un Account AWS. Questa sezione illustra come creare il tuo account, configurare gli
utenti e configurare le autorizzazioni.

Argomenti

» Registrati per un Account AWS

* Crea un utente con accesso amministrativo

* Imposta le autorizzazioni utente per Amazon GamelLift Servers

» Configura I'accesso programmatico per gli utenti

» Configura l'accesso programmatico per il tuo gioco

+ Esempi di autorizzazioni IAM per Amazon Gamelift Servers

» Configurare un ruolo di servizio IAM per Amazon GamelLift Servers

Registrati per un Account AWS
Se non ne hai uno Account AWS, completa i seguenti passaggi per crearne uno.
Per iscriverti a un Account AWS

1. Aprila https://portal.aws.amazon.com/billing/registrazione.

2. Segqui le istruzioni online.
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Parte della procedura di registrazione prevede la ricezione di una telefonata o di un messaggio di
testo e l'immissione di un codice di verifica sulla tastiera del telefono.

Quando ti iscrivi a Account AWS, Utente root dell'account AWSviene creato un. L'utente root
dispone dell'accesso a tutte le risorse e tutti i Servizi AWS nell'account. Come best practice di
sicurezza, assegna l'accesso amministrativo a un utente e utilizza solo 'utente root per eseguire
attivita che richiedono l'accesso di un utente root.

AWS ti invia un'email di conferma dopo il completamento della procedura di registrazione. In
qualsiasi momento, puoi visualizzare I'attivita corrente del tuo account e gestirlo accedendo a https://
aws.amazon.com/e scegliendo Il mio account.

Crea un utente con accesso amministrativo

Dopo esserti registrato Account AWS, proteggi Utente root dell'account AWS AWS IAM Identity
Center, abilita e crea un utente amministrativo in modo da non utilizzare |'utente root per le attivita
quotidiane.

Proteggi i tuoi Utente root dell'account AWS

1.

Accedi AWS Management Consolecome proprietario dell'account scegliendo Utente root e
inserendo il tuo indirizzo Account AWS email. Nella pagina successiva, inserisci la password.

Per informazioni sull'accesso utilizzando un utente root, consulta la pagina Signing in as the root
user della Guida per I'utente di Accedi ad AWS .

Abilita I'autenticazione a piu fattori (MFA) per I'utente root.

Per istruzioni, consulta Abilitare un dispositivo MFA virtuale per I'utente Account AWS root
(console) nella Guida per I'utente IAM.

Crea un utente con accesso amministrativo

Abilita Centro identita IAM.

Per istruzioni, consulta Abilitazione di AWS IAM Identity Center nella Guida per l'utente di AWS
IAM Identity Center .

In IAM Identity Center, assegna I'accesso amministrativo a un utente.

Crea un utente con accesso amministrativo 46


https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/id_root-user.html#root-user-tasks
https://aws.amazon.com/
https://aws.amazon.com/
https://console.aws.amazon.com/
https://docs.aws.amazon.com/signin/latest/userguide/console-sign-in-tutorials.html#introduction-to-root-user-sign-in-tutorial
https://docs.aws.amazon.com/signin/latest/userguide/console-sign-in-tutorials.html#introduction-to-root-user-sign-in-tutorial
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/enable-virt-mfa-for-root.html
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/enable-virt-mfa-for-root.html
https://docs.aws.amazon.com/singlesignon/latest/userguide/get-set-up-for-idc.html

Amazon Gamelift Servers Guida all'hosting

Per un tutorial sull'utilizzo di IAM Identity Center directory come fonte di identita, consulta
Configurare I'accesso utente con l'impostazione predefinita IAM Identity Center directory nella
Guida per I'AWS IAM Identity Center utente.

Accesso come utente amministratore

. Per accedere con I'utente IAM Identity Center, utilizza I'URL di accesso che ¢ stato inviato al tuo
indirizzo e-mail quando hai creato I'utente IAM Identity Center.

Per informazioni sull'accesso utilizzando un utente IAM Identity Center, consulta AWS Accedere
al portale di accesso nella Guida per I'Accedi ad AWS utente.

Assegna l'accesso a ulteriori utenti

1. In IAM Identity Center, crea un set di autorizzazioni conforme alla best practice dell'applicazione
di autorizzazioni con il privilegio minimo.

Sequi le istruzioni riportate nella pagina Creazione di un set di autorizzazioni nella Guida per
l'utente di AWS IAM Identity Center .

2. Assegna al gruppo prima gli utenti e poi lI'accesso con autenticazione unica (Single Sign-On).

Per istruzioni, consulta Aggiungere gruppi nella Guida per l'utente di AWS IAM Identity Center .

Imposta le autorizzazioni utente per Amazon GamelLift Servers

Crea utenti aggiuntivi o estendi le autorizzazioni di accesso agli utenti esistenti in base alle esigenze
delle tue Amazon GamelLift Servers risorse. Come best practice (best practice di sicurezza in IAM),
applica le autorizzazioni con privilegi minimi per tutti gli utenti. Per indicazioni sulla sintassi delle
autorizzazioni, consulta. Esempi di autorizzazioni IAM per Amazon GamelL.ift Servers

Utilizza le seguenti istruzioni per impostare le autorizzazioni utente in base a come gestisci gli utenti
del tuo account. AWS

Per fornire l'accesso, aggiungi autorizzazioni agli utenti, gruppi o ruoli:

 Utenti e gruppi in AWS IAM Identity Center:
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Crea un set di autorizzazioni. Segui le istruzioni riportate nella pagina Create a permission set
(Creazione di un set di autorizzazioni) nella Guida per I'utente di AWS IAM Identity Center .

 Utenti gestiti in IAM tramite un provider di identita:

Crea un ruolo per la federazione delle identita. Segui le istruzioni riportate nella pagina Create a
role for a third-party identity provider (federation) della Guida per l'utente IAM.

» Utenti IAM:

» Crea un ruolo che l'utente possa assumere. Segui le istruzioni riportate nella pagina Create a
role for an IAM user della Guida per l'utente IAM.

* (Non consigliato) Collega una policy direttamente a un utente o aggiungi un utente a un gruppo
di utenti. Segui le istruzioni riportate nella pagina Aggiunta di autorizzazioni a un utente (console)
nella Guida per I'utente IAM.

Quando lavori con utenti IAM, come best practice, assegna sempre le autorizzazioni ai ruoli o ai
gruppi di utenti, non ai singoli utenti.

Configura I'accesso programmatico per gli utenti

Gli utenti necessitano dell'accesso programmatico se desiderano interagire con I' AWS esterno di.
AWS Management Console Il modo per concedere |'accesso programmatico dipende dal tipo di
utente che accede. AWS

Per fornire agli utenti I'accesso programmatico, scegli una delle seguenti opzioni.

Quale utente necessita Per Come
dell'accesso programmatico?

Identita della forza lavoro Utilizza credenziali temporane  Segui le istruzioni per l'interfa
e per firmare le richieste ccia che desideri utilizzare.

(Utenti gestiti nel centro programmatiche a AWS CLI,,

identita IAM) AWS SDKs 0. AWS APIs * Perla AWS CLI, vedere

Configurazione dell'uso
AWS IAM Identity Center
nella AWS CLI Guida per
l'utente. AWS Command
Line Interface
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Quale utente necessita
dell'accesso programmatico?

IAM

IAM

Utilizza credenziali temporane
e per firmare le richieste
programmatiche a AWS CLI,
AWS SDKs, 0. AWS APIs

(Non consigliato)

Utilizza credenziali a lungo
termine per firmare richieste
programmatiche a AWS CLlI,,
AWS SDKs o. AWS APIs

Come

* Per AWS SDKs gli strumenti
e AWS APIs, consulta
I'autenticazione di IAM
Identity Center nella Guida
di riferimento AWS SDKs
and Tools.

Seguendo le istruzioni
riportate in Utilizzo delle
credenziali temporanee con le

AWS risorse nella Guida per
l'utente IAM.

Sequi le istruzioni per l'interfa
ccia che desideri utilizzare.

e Perla AWS CLI, consulta
Autenticazione tramite

credenziali utente IAM nella
Guida per l'utente. AWS
Command Line Interface

* Per gli strumenti AWS SDKs
e gli strumenti, consulta
Autenticazione tramite

credenziali a lungo termine
nella Guida di riferimento
agli strumenti e agli AWS
SDKs strumenti.

* Per AWS APIs, consulta
la sezione Gestione delle
chiavi di accesso per gli
utenti IAM nella Guida per
l'utente IAM.
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Se utilizzi le chiavi di accesso, consulta Best practice per la gestione delle chiavi di AWS accesso.

Configura 'accesso programmatico per il tuo gioco

La maggior parte dei giochi utilizza servizi di backend per comunicare Amazon GamelLift Servers
tramite. AWS SDKs Utilizza un servizio di backend (che funge da client di gioco) per richiedere
sessioni di gioco, inserire giocatori in giochi e altre attivita. Questi servizi richiedono un accesso
programmatico e credenziali di sicurezza per autenticare le chiamate all'API del servizio. Amazon
Gamelift Servers

InfattiAmazon GamelLift Servers, gestisci questo accesso creando un utente giocatore in AWS
Identity and Access Management (IAM). Gestisci le autorizzazioni utente del giocatore tramite una
delle seguenti opzioni:

» Crea un ruolo IAM con le autorizzazioni dell'utente giocatore e consenti all'utente giocatore di
assumere il ruolo quando necessario. Il servizio di backend deve includere il codice per assumere
questo ruolo prima di effettuare richieste a. Amazon GamelLift Servers In conformita con le migliori
pratiche di sicurezza, i ruoli forniscono un accesso limitato e temporaneo. Puoi utilizzare i ruoli
per carichi di lavoro in esecuzione su AWS risorse (ruoli IAM) o all'esterno di AWS (IAM Roles

Anywhere).

» Crea un gruppo di utenti IAM con autorizzazioni utente giocatore e aggiungi il tuo utente giocatore
al gruppo. Questa opzione fornisce all'utente giocatore credenziali a lungo termine, che il servizio di
backend deve archiviare e utilizzare per comunicare. Amazon GamelLift Servers

Per la sintassi della politica di autorizzazione, vedi. Esempi di autorizzazioni utente per i giocatori

Per ulteriori informazioni sulla gestione delle autorizzazioni per l'uso da parte di un carico di lavoro,
consulta IAM ldentities: Temporary credentials in IAM.

Esempi di autorizzazioni IAM per Amazon GamelLift Servers

Usa la sintassi in questi esempi per impostare le autorizzazioni AWS |dentity and Access
Management (IAM) per gli utenti che devono accedere alle Amazon GamelLift Servers risorse. Per
ulteriori informazioni sulla gestione delle autorizzazioni degli utenti, vedere. Imposta le autorizzazioni
utente per Amazon GamelLlift Servers Quando gestisci le autorizzazioni per utenti esterni all'lAM
Identity Center, come best practice, assegna sempre le autorizzazioni ai ruoli o ai gruppi di utenti
IAM, non ai singoli utenti.
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Se la utilizzi Amazon Gamelift Servers FleetlQ come soluzione autonoma, consulta Configurare il tuo
modulo. Account AWS Amazon GamelLift Servers FleetlQ

Esempi di autorizzazioni amministrative

Questi esempi forniscono a un amministratore di hosting o a uno sviluppatore un accesso mirato alla
gestione delle risorse di hosting dei Amazon GamelLift Servers giochi.

Example Sintassi per le autorizzazioni Amazon GamelLift Servers complete alle risorse di accesso

L'esempio seguente estende I'accesso completo a tutte le Amazon GamelLift Servers risorse.

{
"Version": "2012-10-17",
"Statement": {
"Effect": "Allow",
"Action": "gamelift:*",
"Resource": "*"
}
}

Example Sintassi per le autorizzazioni Amazon GamelLift Servers delle risorse con supporto per le
regioni che non sono abilitate per impostazione predefinita

L'esempio seguente estende I'accesso a tutte le Amazon GamelLift Servers risorse e le AWS regioni
che non sono abilitate per impostazione predefinita. Per ulteriori informazioni sulle regioni che

non sono abilitate per impostazione predefinita e su come attivarle, vedi Gestione Regioni AWS in
Riferimenti generali di AWS.

"Version": "2012-10-17",
"Statement": {
"Effect": "Allow",
"Action": [
"ec2:DescribeRegions",
"gamelift:*"
1,

"Resource'": "*"
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Example Sintassi della Amazon GamelLift Servers risorsa per accedere alle immagini dei contenitori
in Amazon ECR

L'esempio seguente estende l'accesso alle azioni Amazon GamelLift Servers di Amazon Elastic
Container Registry (Amazon ECR) necessarie agli utenti quando lavorano con flotte di container
gestite.

"Version": "2012-10-17",
"Statement": {

"Effect": "Allow",

"Action": [
"ecr:DescribeImages",
"ecr:BatchGetImage",
"ecr:GetDownloadUrlForLayer"

1,

"Resource": "*"

Example Sintassi delle risorse e delle Amazon GamelLift Servers autorizzazioni PassRole

L'esempio seguente estende l'accesso a tutte le Amazon GamelLift Servers risorse e consente a un
utente di passare un ruolo di servizio IAM a. Amazon GamelLift Servers Un ruolo di servizio offre una
capacita Amazon GamelLift Servers limitata di accedere ad altre risorse e servizi per conto dell'utente,
come descritto inConfigurare un ruolo di servizio IAM per Amazon GamelLift Servers. Ad esempio,

quando si risponde a una CreateBuild richiesta, € Amazon GamelLift Servers necessario accedere
ai file di build in un bucket Amazon S3. Per ulteriori informazioni sull'lPassRoleazione, consulta IAM:
Pass an IAM role to a specific AWS service nella IAM User Guide.

"Version": "2012-10-17",
"Statement": [

{
"Effect": "Allow",
"Action": "gamelift:*",
"Resource": "*"

.

{

"Effect": "Allow",
"Action": "iam:PassRole",

Esempi di autorizzazioni IAM 52


https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/reference_policies_examples_iam-passrole-service.html
https://docs.aws.amazon.com/IAM/latest/UserGuide/reference_policies_examples_iam-passrole-service.html

Amazon Gamelift Servers Guida all'hosting

"Resource": "*",
"Condition": {
"StringEquals": {
"iam:PassedToService": "gamelift.amazonaws.com"

Esempi di autorizzazioni utente per i giocatori

Questi esempi consentono a un servizio di backend o a un'altra entita di effettuare chiamate API
all'Amazon GamelLift ServersAPI. Coprono gli scenari comuni per la gestione delle sessioni di gioco,
delle sessioni dei giocatori e del matchmaking. Per ulteriori dettagli, consulta Configura l'accesso
programmatico per il tuo gioco.

Example Sintassi per i permessi di posizionamento delle sessioni di gioco

L'esempio seguente estende l'accesso alle code di posizionamento delle sessioni di gioco Amazon
Gamelift Servers APIs che utilizzano le code di posizionamento delle sessioni di gioco per creare
sessioni di gioco e gestire le sessioni dei giocatori.

"Version": "2012-10-17",
"Statement": {

"Sid": "PlayerPermissionsForGameSessionPlacements",

"Effect": "Allow",

"Action": [
"gamelift:StartGameSessionPlacement",
"gamelift:DescribeGameSessionPlacement",
"gamelift:StopGameSessionPlacement",
"gamelift:CreatePlayerSession",
"gamelift:CreatePlayerSessions",
"gamelift:DescribeGameSessions"

1,

"Resource": "*"
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Example Sintassi per le autorizzazioni di matchmaking

L'esempio seguente estende I'accesso a coloro Amazon GamelLift Servers APIs che gestiscono
FlexMatch le attivita di matchmaking. FlexMatchabbina i giocatori per sessioni di gioco nuove o
esistenti e avvia il posizionamento delle sessioni di gioco per le partite ospitate su. Amazon GamelLift
Servers Per ulteriori informazioni suFlexMatch, vedi Cos'é Amazon GamelLift ServersFlexMatch?

"Version": "2012-10-17",

"Statement": {
"Sid": "PlayerPermissionsForGameSessionMatchmaking",
"Effect": "Allow",
"Action": [

"gamelift

"gamelift

"gamelift

"gamelift

"gamelift

"gamelift
1,

"Resource":

:StartMatchmaking",
:DescribeMatchmaking",
:StopMatchmaking",
:AcceptMatch",
:StartMatchBackfill",
:DescribeGameSessions"

"

Example Sintassi per le autorizzazioni di posizionamento manuale delle sessioni di gioco

L'esempio seguente estende l'accesso a coloro Amazon Gamelift Servers APIs che creano
manualmente sessioni di gioco e sessioni di giocatori su flotte specifiche. Questo scenario supporta
giochi che non utilizzano code di posizionamento, ad esempio giochi che consentono ai giocatori di
partecipare scegliendo da un elenco di sessioni di gioco disponibili (il metodo "list-and-pick").

"Version": "2012-10-17",

"Statement": {
"Sid": "PlayerPermissionsForManualGameSessions",
"Effect": "Allow",
"Action": [

"gamelift
"gamelift
"gamelift
"gamelift
"gamelift

:CreateGameSession",
:DescribeGameSessions",
:SearchGameSessions",
:CreatePlayerSession",
:CreatePlayerSessions",
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"gamelift:DescribePlayerSessions"

1,

"Resource": "*"

Configurare un ruolo di servizio IAM per Amazon GamelLift Servers

Alcune Amazon Gamelift Servers funzionalita richiedono I'estensione dell'accesso limitato ad altre
AWS risorse di tua proprieta. Puoi farlo creando un ruolo AWS Identity and Access Management
(IAM). Un ruolo IAM e un'identita IAM che puoi creare nel tuo account e che dispone di autorizzazioni
specifiche. Un ruolo IAM & simile a un utente IAM in quanto & un' AWS identita con politiche di
autorizzazione che determinano cio che l'identita pud e non pud fare. AWS Tuttavia, invece di essere
associato in modo univoco a una persona, un ruolo € destinato a essere assunto da chiunque. Inoltre,
un ruolo non ha credenziali a lungo termine standard associate (password o chiavi di accesso).
Tuttavia, quando assumi un ruolo, vengono fornite le credenziali di sicurezza provvisorie per la
sessione del ruolo.

Questo argomento spiega come creare un ruolo da utilizzare con le flotte Amazon GamelLift Servers
gestite. Se lo utilizzi Amazon GamelLift Servers FleetlQ per ottimizzare I'hosting di giochi sulle tue
istanze Amazon Elastic Compute Cloud (Amazon EC2), consulta Configurare il tuo Account AWS.
Amazon GamelLift Servers FleetlQ

Nella procedura seguente, crea un ruolo con una politica di autorizzazioni personalizzata e una
politica di fiducia che Amazon GamelL.ift Servers consenta di assumere il ruolo.

Crea un ruolo di servizio IAM per una flotta Amazon GamelLift Servers gestita EC2

Fase 1: Creare una politica di autorizzazioni.

Utilizza le istruzioni e gli esempi in questa pagina per creare una politica di autorizzazioni
personalizzata per il tipo di Amazon GamelLift Servers flotta con cui lavori.

Come utilizzare I'editor di policy JSON per creare una policy

1. Accedi AWS Management Console e apri la console IAM all'indirizzo https://
console.aws.amazon.com/iam/.

2. Nelriquadro di navigazione a sinistra, seleziona Policies (Policy).
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10.

11.

Se ¢ la prima volta che selezioni Policy, verra visualizzata la pagina Benvenuto nelle policy
gestite. Seleziona Inizia.

Nella parte superiore della pagina, scegli Crea policy.
Nella sezione Editor di policy, scegli I'opzione JSON.

Immettere o incollare un documento di policy JSON. Per dettagli sul linguaggio della policy IAM,
consulta la Documentazione di riferimento delle policy JSON IAM.

Risolvi eventuali avvisi di sicurezza, errori 0 avvisi generali generati durante la convalida delle
policy, quindi scegli Next (Successivo).

® Note

E possibile alternare le opzioni dell'editor Visivo e JSON in qualsiasi momento. Se
tuttavia si apportano modifiche o si seleziona Successivo nell'editor Visivo, IAM potrebbe
ristrutturare la policy in modo da ottimizzarla per I'editor visivo. Per ulteriori informazioni,
consulta Modifica della struttura delle policy nella Guida per I'utente di IAM.

(Facoltativo) Quando crei o modifichi una policy in AWS Management Console, puoi generare un
modello di policy JSON o YAML da utilizzare nei modelli. AWS CloudFormation

Per fare cio, nell'editor delle politiche scegli Azioni, quindi scegli Genera modello.
CloudFormation Per saperne di piu AWS CloudFormation, consulta il riferimento al tipo di AWS
Identity and Access Management risorsa nella Guida AWS CloudFormation per l'utente.

Una volta terminata I'aggiunta delle autorizzazioni alla policy, scegli Successivo.

Nella pagina Rivedi e crea, immettere un valore in Nome policy e Descrizione (facoltativo) per
la policy in fase di creazione. Rivedi Autorizzazioni definite in questa policy per visualizzare le
autorizzazioni concesse dalla policy.

(Facoltativo) Aggiungere metadati alla policy collegando i tag come coppie chiave-valore. Per
ulteriori informazioni sull'utilizzo dei tag in IAM, consulta Tags for AWS Identity and Access
Management resources in the IAM User Guide.

Seleziona Crea policy per salvare la nuova policy.

Fase 2: Crea un ruolo che Amazon GamelLift Servers possa assumere.
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Per creare un ruolo IAM

1. Nel pannello di navigazione della console IAM, scegliere Ruoli e quindi Crea ruolo.

2. Nella pagina Seleziona entita attendibile, scegli I'opzione Politica di fiducia personalizzata.
Questa selezione apre I'editor di criteri di fiducia personalizzati.

3. Sostituisci la sintassi JSON predefinita con la seguente, quindi scegli Avanti per continuare.

"Version": "2012-10-17",
"Statement": [

{
"Effect": "Allow",

"Principal": {
"Service": "gamelift.amazonaws.com"

+

"Action": "sts:AssumeRole"

4. Nella pagina Aggiungi autorizzazioni, individua e seleziona la politica di autorizzazioni creata nel
passaggio 1. Seleziona Successivo per continuare.

5. Nella pagina Nome, rivedi e crea, inserisci un nome di ruolo e una descrizione (opzionale) per il
ruolo che stai creando. Controlla le entita Trust e le autorizzazioni aggiunte.

6. Scegli Crea ruolo per salvare il tuo nuovo ruolo.

Crea un ruolo IAM per i contenitori Amazon GamelLift Servers gestiti

Se utilizzi container Amazon GamelLift Servers gestiti, devi creare un ruolo di servizio IAM da
utilizzare con una flotta di container. Questo ruolo concede le autorizzazioni limitate Amazon
Gamelift Servers necessarie per gestire le risorse della flotta di container e intraprendere azioni per
tuo conto.

Per creare un ruolo IAM per una flotta di container

1. Accedi AWS Management Console e apri la console IAM all'indirizzo https://
console.aws.amazon.com/iam/.

2. Nel pannello di navigazione della console 1AM, scegliere Ruoli e quindi Crea ruolo.
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3. Nella pagina Seleziona un'entita affidabile, scegli il AWS servizio e seleziona il caso d'uso
"GamelLift». Seleziona Next (Successivo).

4. In Aggiungi autorizzazioni, scegli la politica GameLiftContainerFleetPolicy gestita. Scegli
Next (Successivo). AWS politiche gestite per Amazon GamelLift ServersPer ulteriori informazioni
su questa politica, consulta.

5. In Nome, rivedi e crea, inserisci il nome di un ruolo e scegli Crea ruolo per salvare il nuovo ruolo.

Sintassi della politica di autorizzazione

 Autorizzazioni per Amazon GamelLift Servers assumere il ruolo di servizio

"Version": "2012-10-17",
"Statement": [
{
"Effect": "Allow",
"Principal": {
"Service": "gamelift.amazonaws.com"
},

"Action": "sts:AssumeRole"

 Autorizzazioni per accedere alle AWS regioni che non sono abilitate per impostazione predefinita

"Version": "2012-10-17",
"Statement": [
{
"Effect": "Allow",
"Principal": {
"Service": [
"gamelift.amazonaws.com",
"gamelift.ap-east-1.amazonaws.com",
"gamelift.me-south-1.amazonaws.com",
"gamelift.af-south-1.amazonaws.com",
"gamelift.eu-south-1.amazonaws.com"
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}I

"Action": "sts:AssumeRole"

Ottieni strumenti Amazon Gamelift Servers di sviluppo

Amazon GamelLift Serversfornisce una serie di SDKs e altri strumenti per aiutarti a creare soluzioni di
hosting di giochi per i tuoi giochi. SDKs Aggiungono funzionalita ai server di gioco, ai client di gioco

e ai servizi di backend che consentono loro di interagire con il Amazon GamelLift Servers servizio.
Per le informazioni piu recenti sulle versioni e sulla compatibilita del’Amazon GamelLift ServersSDK,
consulta. Note di rilascio di Amazon GamelLift Servers

Per i server di gioco

Integra e crea i tuoi server di gioco a 64 bit con il server SDK forAmazon GamelLift Servers. Il server
di gioco utilizza I'SDK del server per comunicare con il Amazon GamelLift Servers servizio per la
gestione delle sessioni di gioco, inclusi l'avvio, I'aggiornamento e l'interruzione delle sessioni di gioco.
Per informazioni sull'integrazione dell'SDK del server nei tuoi progetti di gioco, consulta. Preparazione
dei giochi per Amazon GamelL.ift Servers

Supporto allo sviluppo

» Sistema operativo di sviluppo
* Windows
* Linux

* Linguaggi di programmazione

Scarica I'Amazon GamelLift ServersSDK. Per informazioni specifiche sulla versione e istruzioni di
installazione, consultate i file readme inclusi in ogni pacchetto.

» SDK per server C++

» Riferimento all'SDK del server

« Come effettuare l'integrazione

« SDK per server C# (il supporto per .NET 4, .NET 6, .NET 8 varia in base alla versione, vedi)
Versioni SDK
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* Riferimento all'SDK del server

* Come effettuare l'integrazione

* Vai al server SDK

* Riferimento all'SDK del server

* Come effettuare l'integrazione

» Supporto per motori di gioco

Il plug-in completo Amazon GamelLift Servers include flussi di lavoro dell'interfaccia utente e risorse
di esempio, oltre a versioni integrate dell' AWS SDK e dell'SDK del server. | flussi di lavoro ti
guidano attraverso come configurare e implementare il tuo server di gioco per I'hosting con flotte
gestite, flotte di container gestite o0 EC2 flotte Anywhere autogestite. Se non ti servono i flussi di
lavoro guidati, puoi scaricare solo I'SDK del server per il tuo motore di gioco dagli stessi repository.
GitHub

Se utilizzi un altro motore di gioco o un altro ambiente di sviluppo non supportato dal plug-in,
scarica I'SDK del server per il tuo linguaggio di programmazione e aggiungilo al tuo progetto di
gioco.

Per informazioni specifiche sulla versione e istruzioni di installazione, consulta i file readme inclusi
in ogni pacchetto.

» Plugin per Unreal Engine: creato per l'uso con le versioni 5.5. Controlla i readme specifici della
versione per il supporto di Unreal.

* Guida ai plugin per Unreal Engine

» Server C++ (Unreal) SDK 5.x per -- Azioni Amazon GamelLift Servers

* Plugin per Unity: creato per I'uso con le versioni LTS di Unity Editor 6.0, 2022.3 0 2021.3.
Supporta i profili.NET Framework e. NET Standard di Unity, con .NET Standard 2.1 e .NET 4.x.
Controlla i file readme specifici della versione per il supporto di Unity.

* Guida ai plugin per Unity

+ ??77Riferimento all'SDK del server C#

» Server SDK per Unreal

* Riferimento all'SDK del server

* Integrazione Amazon GamelLift Servers in un progetto Unreal Engine

» SDK per server per Unity
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 Integrazione Amazon GamelLift Servers in un progetto Unity

Supporto in fase di esecuzione

Per una soluzione di hosting gestito, crea il tuo server di gioco in modo che funzioni su una delle
seguenti immagini di macchine Amazon (AMIs). Amazon GamelLift ServersVersioni AMIAmazon

Gamelift ServersPer ulteriori dettagli, consulta la pagina.

* Windows Server 2016

 Amazon Linux 2023

* Amazon Linux 2

(® Note

Amazon Linux 2 (AL2) terminera il supporto il 30 giugno 2025. Scopri maggiori dettagli in
Amazon Linux 2 FAQs. Per i server di gioco ospitati AL2 e che utilizzano il Amazon GameLift

Servers server SDK 4.x, aggiorna prima la build del server di gioco al server SDK 5.x, quindi
distribuiscila su 023 istanze. AL2 Consultare Migrazione al server SDK 5.x per Amazon
Gamelift Servers.

Strumenti aggiuntivi

Wrapper per server di gioco per Amazon Gamel.ift Servers

Questo strumento ti aiuta a implementare un server di gioco per I'hosting con una serie di funzionalita
di base per la gestione delle sessioni di gioco. Con questo strumento, non € necessario apportare
modifiche al codice di gioco o integrare I'SDK del server per. Amazon GamelLift Servers Usa il
wrapper del server di gioco per impacchettare il tuo server di gioco e distribuirlo per I'nosting di giochi
utilizzando una delle tre soluzioni di Amazon GamelL.ift Servers hosting (Anywhere EC2, managed o
managed container). Questo strumento € ideale per la valutazione precoce o la creazione di prototipi
con il tuo gioco o con un gioco di esempio, poiché non supporta la personalizzazione del server di
gioco. Se il tuo gioco non necessita di funzionalita personalizzate, puoi utilizzare il server di gioco con
il wrapper del server di gioco per I'hosting di produzione.

Amazon GamelLift ServersKit di strumenti
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I Amazon GamelLift Servers Toolkit &€ una raccolta di script e altri strumenti che abbiamo sviluppato
per aiutare gli sviluppatori con scenari e problemi comuni. | materiali del toolkit includono script,
codice di esempio e file readme.

» Containers Starter Kit: utilizza questo strumento per semplificare le attivita di configurazione

delle build di server di gioco per I'hosting con contenitori gestiti. Amazon GamelLift Servers Il kit
integra le funzionalita essenziali di gestione delle sessioni di gioco in un server di gioco e utilizza
modelli preconfigurati per creare una flotta di container e impostare una pipeline di distribuzione
automatizzata per la creazione del server di gioco. Dopo l'implementazione, puoi monitorare

le prestazioni della flotta, gestire le sessioni di gioco e analizzare le metriche utilizzando la
Amazon GamelLift Servers console e gli strumenti API. Il kit si integra con Amazon Simple Storage
Service AWS CodeBuild per I'automazione delle build, per lo storage e AWS CloudFormation per
I'implementazione dell'infrastruttura.

« Strumento di aggiornamento rapido della build: utilizza questo strumento per modificare una build

di server di gioco gia distribuita in una flotta gestita EC2 . Lo strumento & progettato per aiutarti a
sostituire rapidamente i file di build del gioco senza dover configurare e creare nuove EC2 flotte
ad ogni modifica. Puoi aggiornare singole istanze o tutte le istanze del parco istanze. Le opzioni ti
consentono di sostituire file di build specifici o un'intera build e ti consentono di gestire il riavvio dei
server di gioco dopo gli aggiornamenti.

Per i servizi client di gioco

Crea un servizio di backend a 64 bit per i tuoi client di gioco utilizzando I' AWS SDK, che include I'API
di servizio per. Amazon GamelLift Servers Il servizio di backend del tuo gioco gestisce le interazioni
lato client con il Amazon GamelLift Servers servizio, incluso I'avvio di nuove sessioni di gioco e
I'aggiunta di giocatori alle partite.

Scarica I'SDK AWS

Per ulteriori informazioni sull'utilizzo dell' AWS SDK conAmazon GamelLift Servers, consulta le
seguenti risorse:

* Riferimento APIAmazon GamelLift Servers

 Integrazione del servizio client

» Progetta un servizio di backend client
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Per la Amazon GamelLift Servers gestione delle risorse

Utilizza i seguenti strumenti per creare, aggiornare e monitorare le tue risorse di hosting Amazon
Gamelift Servers gestito.

« AWS Management Console— La AWS console € un'applicazione basata sul Web che fornisce
I'accesso centralizzato a tutte le singole console di AWS servizio, tra cui. Amazon GamelL.ift
Servers Usa la console per creare o accedere a un AWS account e aprirla per utilizzare le Amazon
Gamelift Servers risorse di hosting dei giochi. Puoi configurare e distribuire flotte di hosting e altre
risorse, visualizzare le metriche di utilizzo e prestazioni, tenere traccia delle risorse nella dashboard
e molte altre attivita. Vai alla console. Amazon GamelLift Servers

« API di servizio per Amazon GamelLift Servers: questa API ti offre I'accesso programmatico a tutte
le tue Amazon GamelL.ift Servers risorse. Fa parte dell' AWS SDK, che puoi scaricare per utilizzarlo
con i linguaggi di programmazione piu diffusi. Scarica I' AWS SDK.

« AWS interfaccia a riga di comando (CLI): la AWS CLI consente di interagire con i AWS servizi
utilizzando una shell a riga di comando. Gli strumenti forniscono I'accesso diretto al pubblico ai
AWS servizi e ai comandi personalizzati disponibili APls per un servizio. Scarica la AWS CLI.

« AWS CloudFormationperAmazon GamelLift Servers: Il AWS CloudFormation servizio ti aiuta
a modellare e configurare AWS le risorse per semplificare I'implementazione e la gestione
dell'infrastruttura. Crea un AWS CloudFormation modello per descrivere le Amazon GamelL.ift
Servers risorse per la tua soluzione di hosting, quindi utilizza il modello per creare risorse
aggiuntive o aggiornare le configurazioni. Visualizza il riferimento al tipo di Amazon GamelLift
Servers risorsa.

Per Amazon GamelLift ServersRealtime

Configura e distribuisci Realtime server per ospitare le tue partite multiplayer. Per consentire

ai client di gioco di connettersi ai Realtime server, utilizza I'SDK del Amazon GamelL.ift Servers
Realtime client. Per iniziare, scarica I'SDK del Realtime client. Per informazioni sulla configurazione,
consultalntegrazione di un client di gioco per Amazon GamelLift ServersRealtime.

Supporto SDK

Il client SDK Realtime contiene la sorgente per i seguenti linguaggi:

- C# (.NET)
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Ambienti di sviluppo

Compila I'SDK dal codice sorgente in base alle esigenze per i seguenti sistemi operativi di sviluppo e
motori di gioco supportati:

 Sistemi operativi: Windows, Linux, Android, iOS
» Motori di gioco: Unity, motori che supportano le librerie C#
Sistemi operativi dei server di gioco

Puoi distribuire Realtime server su risorse di hosting che funzionano sulle seguenti piattaforme:

« Amazon Linux

* Amazon Linux 2

(® Note

AL2 sta per terminare il supporto. Scopri maggiori dettagli in Amazon Linux 2 FAQs.

Tutorial: onboarding rapido con il wrapper Amazon GamelL.ift
Servers

Benvenuto nel tutorial di onboarding per. Amazon GamelLift Servers In questo tutorial, implementerai
rapidamente il tuo server di gioco in modo che sia ospitato su una flotta di risorse di calcolo basate
sul cloud. Usa questo tutorial per evitare di integrare I'SDK del server Amazon GamelLift Servers nel
codice del gioco e distribuisci invece il gioco con le funzionalita minime necessarie per comunicare
con il servizio ed eseguire sessioni di gioco. Amazon GamelLift Servers Configurerai una soluzione di
hosting di base e la utilizzerai per provare l'intera gamma di funzionalita come il ridimensionamento
automatico e il matchmaking. E anche un ottimo modo per ospitare un prototipo del tuo gioco come
parte di una demo dal vivo o per un test.

Principali vantaggi di questo metodo di onboarding:

* Implementa rapidamente il tuo server di gioco per un hosting rapido.
« Zero modifiche al codice di gioco e nessuna modifica richiesta.

» Usa questo metodo con qualsiasi file eseguibile di gioco, indipendentemente dal motore di gioco.
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» Esplora tutti gli strumenti di Amazon GamelLift Servers gestione, incluso il monitoraggio dell'attivita

delle sessioni di gioco e lo stato di salute dell'host.

® Note

Il wrapper € destinato alla valutazione e all'uso di base nella produzione. Le funzionalita

avanzate, come la gestione dettagliata delle sessioni dei giocatori, richiedono un'integrazione

completa dell'SDK del server.

Prerequisiti

Prima di iniziare, assicurati di avere:

E Account AWS con le autorizzazioni appropriate

AWS CLlI installato

Vaia 1.18+

Un server di gioco multiplayer eseguibile
Crea (Linux/Mac)

Git installato con un account attivo

Panoramica

In questo tutorial potrai:

1.

©® N o o bk~ W D

Prendi e costruisci l'involucro

Prepara la build del gioco

Configura il wrapper

Carica la build del server di gioco

Crea la EC2 flotta gestita

Crea e connettiti a una sessione di gioco
Monitora e gestisci i tuoi server di gioco

Ridimensiona i tuoi server di gioco

Prerequisiti
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Passaggio 1: Ottieni e crea il wrapper del server di gioco

Usa i seguenti comandi per ottenere il sorgente del wrapper del server di gioco e creare il wrapper.
Questi comandi usano SSH, ma puoi anche accedere direttamente al repository Github.

Windows

> git clone gitegithub.com:amazon-gamelift/amazon-gamelift-servers-game-server-
wrapper.git

> cd amazon-gamelift-servers-game-server-wrapper

> powershell -file .\build.psl

Mac e Linux

$ git clone gitegithub.com:amazon-gamelift/amazon-gamelift-servers-game-server-
wrapper.git

$ cd amazon-gamelift-servers-game-server-wrapper

$ make

In caso di compilazione riuscita, viene aggiunta una directory «out» aamazon-gamelift-servers-
game-server-wrapper. In questa directory ci sono tre cartelle, una per ogni opzione della flotta

di hosting supportata, che contengono un set di elementi di build. Per questo tutorial, eseguirai la
distribuzione su EC2 flotte gestite, quindi utilizzerai la cartella. gamelift-servers-managed-ec2

Passaggio 2: prepara la build del server di gioco

In questo passaggio, prepari i file di build del server di gioco da caricare su. Amazon GameLift
Servers

Crea la directory del gioco

Ora prepara una directory di gioco sul tuo computer locale. Questa directory deve contenere tutti i
file necessari per far funzionare il server di giocoAmazon GamelLift Servers. Cio include il wrapper
del server di gioco, la build del server di gioco e il file config.yaml che fa funzionare il wrapper con il
server di gioco.

Utilizza le fasi seguenti:
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1. EC2 Flotta gestita. Nella cartella di output del wrapper del server di gioco, trova l'artefatto di build
da distribuire in una flotta gestita. EC2 La build verra scritta in una directory esterna come indicato
qui:. out\linux\amd64\gamelift-servers-managed-ec2

2. Copia il file eseguibile del server di gioco e tutti i file associati necessari per essere eseguiti nella
gamelift-servers-managed-ec?2 cartella. Se necessario, puoi avere cartelle annidate.

Un esempio di struttura di cartelle sara simile a questo:

gamelift-servers-managed-ec?2

#-- config.yaml

#-- amazon-gamelift-servers-game-server-wrapper
#-- MyGame

#  #-- server-executable.exe

#  #-- my-game-settings

Fase 3: Configura il wrapper per la tua flotta

Amazon GamelLift Serversgestisce il ciclo di vita delle istanze di calcolo di una flotta, creando nuove
istanze con la build del server installata e riciclando le istanze secondo necessita. Il servizio gestisce
il ciclo di vita dei processi del server di gioco che viene eseguito su ogni istanza. Una EC2 flotta
gestita puo avere istanze in piu sedi per supportare i giocatori ovunque si trovino.

Modifica il file config.yaml per configurare il wrapper per la registrazione, la configurazione delle porte
e l'inizializzazione del server.

1. Configura le impostazioni di registrazione. Il wrapper del server di gioco genera messaggi di
registro per ogni processo del server di gioco. Per impostazione predefinita, il livello di registro
€ impostato su debug per la massima verbosita. Cio € molto utile durante la configurazione e la
risoluzione dei problemi e determina il livello di dettaglio dei messaggi di registro, in questo caso i
piu dettagliati. Le opzioni includono debug, info, warn ed error (meno dettagliato).

2. Specificate il percorso della directory di registro del server di gioco. Il percorso predefinito per i
log del server di gioco €. /game-server-1logs. Questa directory contiene tutti i log generati dal
server di gioco e ogni istanza li contiene. | log vengono caricati automaticamente nella posizione
Amazon GamelLift Servers in cui sono accessibili dalla scheda Eventi. Visualizza la sezione
Risoluzione dei problemi per maggiori dettagli.
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3. Definire la configurazione delle porte di rete. Imposta la porta di gioco come preferisci. Per questo
tutorial, specifica una sola porta, poiché creerai una flotta che esegue solo un processo simultaneo
del server di gioco per istanza. Se decidi di eseguire piu processi contemporaneamente, dovrai
configurare un numero sufficiente di porte per ogni processo simultaneo. Il valore predefinito &
37016, come mostrato nel file di configurazione, ma in generale, per le flotte che utilizzano build
Linux, utilizza le porte 22 e 1026-60000. Per le flotte che utilizzano build Windows, utilizzate le
porte 1026-60000.

4. Imposta il percorso dell'eseguibile del server di gioco. Per . /MyGame/my-server-
executable.exe personalizzare il percorso dell'eseguibile del server di gioco con il nome € la
posizione effettivi. Questo € il punto di accesso per avviare il server di gioco.

5. Configura gli argomenti del server di gioco. Come minimo, specifica un argomento -port e usa lo
stesso valore di porta di gioco che hai definito in precedenza. |l valore «pos» 0 indica che questo
e il primo argomento. Aggiungi altri argomenti se necessario. Questi argomenti vengono passati al
server di gioco all'avvio, consentendoti di configurarne il comportamento in fase di esecuzione.

a. Argomento: "--port"
b. Valore: "{{.port number here}}"

c. Posizione: 0@ (primo argomento nell'elenco)

Configurazione di esempio:

log-config:
wrapper-log-level: debug
game-server-logs-dir: ./game-server-logs
ports:
gamePort: 37016
game-server-details:
executable-file-path: ./MyGame/my-server-executable
game-server-args:

- arg: "--port"
val: "{{.gameport}}"
pos: 0
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Passaggio 4: carica la build del server di gioco

Ora hai completato tutti gli elementi richiesti della build del tuo server di gioco (game server wrapper,
config.yaml e i file del server di gioco) e sei pronto per caricare la build del gioco su come hosting.
Amazon GamelLift Servers || modo piu rapido per caricare la build del gioco & usare il AWS CLI
comando, come mostrato nell'esempio seguenteupload-build.

Caricare una build di gioco con Windows:

aws gamelift upload-build \
--name gamelift-test-2025-03-11-1 \
--build-version gamelift-test-2025-03-11-1 \
--build-root out/windows/amd64/gamelift-servers-managed-ec2 \
--operating-system WINDOWS_2016 \
--server-sdk-version 5.3.0 \
--region us-west-2

(® Note
Per le versioni Mac e Linux, usa --operating-system AMAZON_LINUX_2023

Quando crei la build, registra I'ID di build dalla risposta dell'’API per utilizzarlo per la creazione della
flotta.

Fase 5: Creare la EC2 flotta gestita

| passaggi seguenti descrivono una configurazione minima del parco veicoli, in modo da poter essere
operativi il prima possibile.

Per creare la tua flotta:

1. Accedi a AWS Management Console e vai aAmazon Gamelift Servers.

2. Nella barra dei menu nella parte superiore della finestra della console, verifica in quale regione
si trova la build. Prendine nota perché la tua flotta deve trovarsi nella stessa regione o non potrai
trovare o scegliere la tua build.

3. Nel pannello di navigazione della EC2 sezione Gestita, scegli Builds.
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8.
9.

. Seleziona la build che hai caricato in precedenza per visualizzare la pagina dei dettagli della build.

. Nella sezione Flotte, scegli Crea flotta, che visualizza la pagina Definisci i dettagli della EC2 flotta

gestita, dalla quale puoi monitorare lo stato della tua flotta e visualizzare gli eventi di creazione
della flotta nella scheda Eventi.

. Compila il nome e la descrizione e scegli Avanti.

. Nella pagina Definisci i dettagli dell'istanza, I'area della build viene mostrata per impostazione

predefinita. Scegli le aree aggiuntive che desideri aggiungere.
Per Tipo di flotta scegli On-Demand.

In Tipi di istanze scegli c5.large e scegli Avanti.

10Nella configurazione Runtime, poiché la build del gioco caricata utilizza il wrapper, devi invece

puntare all'eseguibile wrapper. Per i server di gioco Windows questo &. C:\game\amazon-
gamelift-servers-game-server-wrapper.exe Periserver di gioco Linux, questo &/
local/game/amazon-gamelift-servers-game-server-wrapper.

Ad esempio: LaunchPath": "/local/game/amazon-gamelift-servers-game-server-
wrapper", "ConcurrentExecutions": 1, "Parameters": "—port 37016

Inoltre, configura i valori della porta di gioco con un intervallo che tenga conto della porta impostata
nei config.yaml parametri di avvio della configurazione di runtime. config.yamlNon é
necessario che la porta in ingresso corrisponda a quella specificata nella configurazione di runtime
della flotta, ma in fase di esecuzione se la configurazione specifica una porta diversa, quel valore
prevale su quello contenuto in. config.yaml | parametri di avvio immessi nella configurazione di
runtime hanno inoltre la precedenza su cid che & contenuto in. config.yaml

11Nella pagina Rivedi e crea, ricontrolla tutte le configurazioni, quindi scegli Invia per creare la tua

flotta. Lo stato della flotta cambiera man mano che aumentera la capacita di ospitare il server
di gioco e molto presto mostrera lo stato Attivo. Una volta completata I'attivazione e schierata la
flotta, il servizio avvia il wrapper, pronto a ricevere una richiesta di sessione di gioco.

Passaggio 6: Crea e connettiti a una sessione di gioco

Quando lo stato della tua flotta risulta Attivo, significa che i server di gioco sono pronti e in attesa di
ospitare una sessione di gioco. Per iniziare una sessione di gioco, invia una richiesta di sessione di
gioco al Amazon GamelLift Servers servizio. Qui, utilizzerai il AWS CLI per effettuare questa richiesta.

Passaggio 6: Crea e connettiti a una sessione di gioco 70



Amazon Gamelift Servers Guida all'hosting

® Note

Tieni presente che creare una sessione di gioco utilizzando il AWS CLI & utile per testare

e acquisire familiarita con il processo. Ad un certo punto, aggiungerai chiamate AWS SDK
programmatiche al servizio di backend di gioco come parte del sistema di matchmaking o di
posizionamento delle sessioni di gioco.

Usa quanto segue per creare una sessione di gioco:

aws gamelift create-game-session \

--fleet-id <FLEET_ID> \

--game-properties '[{"Key": "exampleProperty", "Value": "exampleValue"}]' \
--maximum-player-session-count 3 \

--region us-west-2

Puoi anche passare proprieta di gioco personalizzate all'eseguibile del tuo server. Vedi gli argomenti
del server di gioco nel README per i dettagli. Quando riceve la create-game-session chiamata,
Amazon GamelLift Servers informa il wrapper di avviare I'eseguibile del server di gioco e avviare
una sessione di gioco. Il contenuto config.yaml influisce sulla configurazione del server di gioco
e i parametri di avvio impostati nella console determinano la configurazione della sessione di gioco
stessa.

Formato di esempio per aggiungere le proprieta del gioco:

defaultArgs:

- arg: "--port"
val: "{{.GamePort}}"
pos: 0

- arg: "--ipAddress"
val: "{{.IpAddress}}"
pos: 1

- arg: "--gameSessionId"
val: "{{.GameSessionId}}"
pos: 2

Passaggio 6: Crea e connettiti a una sessione di gioco
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Fase 7: Gestisci e monitora la tua flotta

Ora che il tuo parco server di gioco € configurato e la sessione di gioco € iniziata, puoi gestirla e
monitorarla dalla Amazon GamelLift Servers console. Il modo migliore per farlo &€ accedere alla
pagina dei dettagli della flotta, dove puoi modificare i dettagli della flotta o modificare la scalabilita e
la capacita della flotta nella scheda Scaling. Consulta la sezione seguente sul ridimensionamento dei
server di gioco.

Scegli la scheda Metriche per visualizzare i grafici che illustrano il monitoraggio delle metriche relative
all'attivita e all'nardware. Per i dettagli sui grafici delle metriche, scegli il link Informazioni accanto
all'lD del tuo parco veicoli. Inoltre, puoi monitorare da vicino i tuoi server di gioco dalla scheda
Metriche, ma puoi anche aggiungere allarmi a queste metriche nella dashboard. CloudWatch

Per accedere alla CloudWatch dashboard dalla console:

1. Digita CloudWatch "" nella barra di ricerca e selezionalo dall'elenco dei risultati della ricerca per
visualizzare la CloudWatch panoramica.

2. Scorri verso il basso e scegli Visualizza GamelLift dashboard per visualizzare i grafici basati sulle
metriche chiave per le tue flotte e le sessioni di gioco.

Passaggio 8: ridimensiona i tuoi server di gioco

Per il passaggio successivo, configuri il ridimensionamento automatico. Con la scalabilita automatica
puoi scalare dinamicamente la capacita della tua flotta in risposta all'attivita dei server di gioco. Man
mano che i giocatori arrivano e iniziano le sessioni di gioco, la scalabilita automatica aggiunge altre
istanze e, man mano che la domanda dei giocatori diminuisce, la scalabilita automatica rilascia le
istanze inutilizzate. Si tratta di un modo efficace per ridurre al minimo le risorse e i costi di hosting,
garantendo al contempo un'esperienza di gioco fluida e veloce.

Mentre ti prepari per il lancio del gioco, ti consigliamo di impostare la scalabilita automatica per le tue
flotte. La scalabilita automatica €& consigliata come metodo efficace per ridurre al minimo le risorse e i
costi di hosting, garantendo al contempo un'esperienza di gioco fluida e veloce.

Per impostare manualmente la capacita del parco veicoli
Per impostare manualmente la capacita del parco veicoli

1. Vai alla scheda Scaling nella pagina dei dettagli della tua flotta.

2. Seleziona una localita e scegli Modifica.
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3. Modifica il valore delle istanze desiderate e le impostazioni delle dimensioni minime e massime per
scalarle oltre i valori correnti, quindi scegli Conferma.

® Note

Utilizza I'impostazione del numero massimo di istanze come intervallo temporale per evitare
costi e scalabilita eccessivi.

Per utilizzare il ridimensionamento automatico basato sulla destinazione
Per utilizzare il ridimensionamento automatico basato sulla destinazione

La scalabilita automatica basata sugli obiettivi (tracciamento degli obiettivi) collega il
ridimensionamento della flotta alla percentuale di sessioni di gioco disponibili. Man mano che i
giocatori si affollano a giocare al tuo gioco e le sessioni di gioco disponibili diminuiscono, il sistema
risponde aggiungendo automaticamente altre istanze al parco istanze.

1. In Politica di scalabilita automatica basata su Target, scegli Aggiungi criterio e imposta la capacita
della flotta in modo che cambi automaticamente quando raggiunge la soglia della percentuale
di sessioni di gioco disponibili che hai impostato. Un buffer piu ampio puo gestire meglio le
sovratensioni, far si che i nuovi giocatori entrino rapidamente nei giochi, ma puo¢ anche comportare
costi di hosting piu elevati.

2. Scegli Conferma per accettare le modifiche.

La scalabilita automatica basata su regole offre un controllo piu granulare, ad esempio la possibilita di
collegare la scalabilita ad altre metriche del parco veicoli e di impostare soglie e risposte di scalabilita
personalizzate. Offre opzioni potenti, ma richiede anche I'utilizzo della CLI e test significativi per
capire come si comportano le regole personalizzate in azione. Questo tutorial si concentra sulla
configurazione iniziale dell'approccio basato sugli obiettivi.

Risolvi i problemi piu comuni

Di seguito sono riportati i problemi piu comuni che potresti riscontrare durante I'esecuzione dei server
e delle sessioni di gioco. Quando il server o la sessione di gioco non funzionano correttamente, la
prima cosa da fare € controllare i log, che potrebbero rivelare uno dei problemi descritti di seguito per
le nuove distribuzioni o i giochi in produzione.
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Nei log viene spesso rivelato quanto segue:

* |l processo del server di gioco non puo essere avviato. Potrebbe trattarsi di un errore nella
configurazione del wrapper: verifica che il file abbia il percorso di avvio corretto e i parametri e gli
argomenti di avvio corretti.

« La build del server di gioco non & eseguibile. E probabile che si tratti di un errore nel codice del
gioco.

« | giocatori non possono connettersi alle sessioni di gioco. E probabile che si tratti di un errore di
configurazione della porta.

+ Connessioni lente o in ritardo. Rivedi le politiche e le soglie di scalabilita.

* Nessuna connessione. Verifica le regole e la configurazione dei porti per la tua flotta.

Per visualizzare i registri degli eventi della tua flotta Amazon GamelLift Servers

Per visualizzare i registri degli eventi della tua flotta Amazon GamelLift Servers

1. Aprire la console Amazon GamelLift Servers.

2. Nella pagina Dettagli della flotta, scegli la scheda Eventi e scarica il registro. Puoi anche
monitorare le attivita e le metriche hardware relative allo stato del server di gioco e alle attivazioni
delle sessioni di gioco dalla scheda Metriche.

Per visualizzare i registri delle sessioni di gioco

Per visualizzare i registri delle sessioni di gioco

1. Dalla console, apri la tua flotta e apri la scheda Sessioni di gioco.
2. Scegli un ID della sessione di gioco dall'elenco per visualizzare la relativa pagina Panoramica.

3. Scegli Scarica i registri per scaricare un file di registro localmente.

Per visualizzare i registri delle sessioni di gioco con la CLI, utilizza I'GetGameSessionLogURLAPI.
Amazon GamelLift Serversarchivia automaticamente i log per 14 giorni.

Puoi anche configurare CloudWatch i log di Amazon per la tua flotta. Cio fornisce funzionalita di
registrazione aggiuntive e integrazione con altri servizi di AWS monitoraggio.

Per I'accesso ai log in tempo reale o per periodi di conservazione prolungati tramite CloudWatch:
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1. Nella parte superiore della dashboard della Amazon GamelLift Servers console, digita
"CloudWatch" nella barra di ricerca e selezionala dal menu a discesa dei risultati.

2. Vai ai gruppi di CloudWatch log e cerca sessioni specifiche. Il metodo piu semplice € fare clic su
Cerca tutto e filtrare utilizzando gameSessionld o ClientlD.

Passaggi successivi

» Crea una flotta con piu sedi per aggiungere hosting in altre sedi

* Aggiungi una coda per le sessioni di gioco per ottenere i migliori posizionamenti possibili per le
sessioni di gioco in piu sedi

+ Sperimenta con il FlexMatch matchmaking creando un matchmaker e un set di regole per il tuo

gioco

* Inizia a lavorare sulle funzionalita del client di gioco e dei componenti del servizio di backend,
in modo che i giocatori possano effettuare richieste di iscrizione e connettersi direttamente alle
sessioni di gioco

* Quando sei pronto, passa a una soluzione completamente integrata

Esplora con Amazon GamelLift Servers plugin

I Amazon GamelLift Servers il plugin € un componente aggiuntivo completo per il tuo motore di gioco
Unreal o Unity. Ti guida attraverso i passaggi di base per distribuire il gioco per I'hosting con Amazon
Gamelift Servers. Con il set di strumenti e i flussi di lavoro del plug-in, puoi lavorare nell'ambiente di
sviluppo del tuo motore di gioco per preparare il server di gioco per I'hosting, configurare I'hosting su
un computer locale per i test, creare un semplice servizio di backend e distribuire il tuo server di gioco
su un hosting gestito basato su cloud.

Usa il plugin per provare a lavorare con Amazon GamelLift Servers e ottieni una soluzione di

hosting di giochi attiva e funzionante rapidamente. Puoi lavorare con risorse di gioco di esempio

o con il tuo progetto di gioco. Il plugin automatizza una serie di passaggi in modo da poter creare
rapidamente una soluzione di lavoro semplice. Una volta completati i flussi di lavoro guidati del plug-
in, sarai in grado di connettere un client di gioco a sessioni di gioco ospitate dal vivo tramite Amazon
Gamelift Servers. Dopo aver utilizzato il plugin per creare una semplice soluzione di hosting, puoi
personalizzare la soluzione per soddisfare le esigenze del tuo gioco.

Il plugin & disponibile per i seguenti motori di gioco:
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* Unreal Engine

« Unita

Il plugin include questi componenti per ogni motore di gioco:

* Moduli plug-in per I'editor del motore di gioco. Una volta installato il plugin, un nuovo pulsante del
menu principale consente di accedere a Amazon Gamelift Servers funzionalita.

* Librerie per Amazon GamelLift Servers API di servizio con funzionalita lato client.

* Librerie per Amazon GamelLift Servers server SDK (versione 5).

» Asset di esempio da utilizzare per testare l'integrazione di un server.

» Configurazioni modificabili, sotto forma di AWS CloudFormation modelli, che definiscono la
soluzione del server di gioco.

Argomenti

» Workflow dei plugin

» Amazon GamelLift Serversplugin per Unreal Engine

» Amazon GamelLift Serversplugin per Unity (server SDK 5.x)

» Amazon GamelLift Serversplugin per Unity (server SDK 4.x)

Workflow dei plugin

| passaggi seguenti descrivono un percorso tipico di preparazione e implementazione del progetto di
gioco su Amazon GamelLift Servers. Puoi completare questi passaggi utilizzando I'editor del motore di
gioco e il codice del gioco.

1. Crea un profilo utente che si colleghi all'utente del tuo AWS account e fornisca le credenziali di
accesso con le autorizzazioni da utilizzare Amazon GamelLift Servers.

2. Imposta AWS le risorse correlate utilizzate dal plug-in nella soluzione di hosting (denominata
«bootstrapping»).

3. Aggiungi il codice server al tuo progetto per stabilire la comunicazione tra un server di gioco in
esecuzione e il Amazon GamelLift Servers servizio.

4. Aggiungi un codice client al tuo progetto che consente ai client di gioco di inviare richieste a
Amazon GamelLift Servers per avviare nuove sessioni di gioco e poi connettersi ad esse.
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5. Usa il flusso di lavoro Anywhere per configurare la tua workstation locale come computer
Anywhere e ospitare il tuo server di gioco. Avvia il server e il client di gioco localmente tramite il
plug-in, connettiti a una sessione di gioco e verifica l'integrazione.

6. Usa il EC2 flusso di lavoro gestito per caricare il tuo server di gioco su Amazon GamelLift Servers
e implementa una soluzione di cloud hosting semplice ma completa. Avvia il client di gioco
localmente tramite il plug-in, richiedi una sessione di gioco, connettiti ad essa e gioca.

Quando lavori con il plugin, creerai e utilizzerai AWS risorse. Queste azioni potrebbero comportare
addebiti sull' AWS account in uso. Se non I'hai mai fatto AWS, queste azioni potrebbero essere
incluse nel piano AWS gratuito.

Amazon GamelLift Serversplugin per Unreal Engine

Questo plugin aggiunge I'SDK e gli strumenti del server Amazon GamelLift Servers C++ all'editor UE.
Utilizza i flussi di lavoro guidati dell'interfaccia utente per integrare la funzionalita SDK del server nel
tuo progetto di gioco e implementare una soluzione di Amazon GamelLift Servers hosting per il tuo
server di gioco.

Con il plug-in, puoi creare una soluzione di hosting funzionante di base e quindi ottimizzarla e
personalizzarla secondo necessita. Configura una flotta Amazon GamelLift Servers Anywhere con la
tua workstation locale come host. Per I'hosting su cloud con flotte di container gestite EC2 o gestite,
implementa il server di gioco con una soluzione completa per gestire le richieste di sessioni di gioco e
le connessioni dei client.

Argomenti

+ Installa il plugin per il tuo progetto di gioco Unreal

» Passaggi successivi: personalizza la tua soluzione di hosting di giochi

* Plugin per Unreal: configura un profilo AWS utente

* Plugin per Unreal: integra il tuo codice di gioco

» Plugin per Unreal: ospita il tuo gioco localmente con Anywhere Amazon GamelL.ift Servers

* Plugin per Unreal: distribuisci il gioco su una flotta gestita EC2

» Plugin per Unreal: distribuisci il gioco su una flotta di container gestita

Installa il plugin per il tuo progetto di gioco Unreal

Scarica il Amazon GamelL.ift Servers plugin per Unreal Engine da GitHub

Plugin per Unreal Engine 77


https://aws.amazon.com/free/
https://github.com/amazon-gamelift/amazon-gamelift-plugin-unreal

Amazon Gamelift Servers Guida all'hosting

Consulta il readme del GitHub repository per informazioni su come installare il plugin nel tuo Unreal
Editor per un progetto di gioco.

Il plugin include questi componenti:

* Moduli plug-in per l'editor UE. Quando il plugin € installato, un nuovo pulsante del menu principale
consente di accedere alle Amazon GamelLift Servers funzionalita.

 Librerie C++ per I'API del Amazon GamelLift Servers servizio. Utilizza la funzionalita APl in un
servizio di backend lato client per aiutare i client di gioco a richiedere sessioni di gioco e send/
retrieve informazioni sulle sessioni di gioco.

* Librerie Unreal per I'SDK del Amazon GamelLift Servers server (versione 5). Utilizza I'SDK del
server nel codice del server di gioco per gestire la comunicazione tra i processi del server di gioco
ospitato e il servizio. Amazon GamelLift Servers

» Contenuti da testare, tra cui una mappa di gioco iniziale e due mappe di test con progetti di base
ed elementi dell'interfaccia utente da utilizzare per testare l'integrazione di un server.

» Configurazioni modificabili, sotto forma di AWS CloudFormation modelli, utilizzate dal plug-in per
distribuire il server di gioco per I'nosting.

Questo plugin utilizza AWS CloudFormation modelli per implementare soluzioni di hosting per scenari
di gioco comuni. Utilizza queste soluzioni cosi come fornite o personalizzale secondo necessita per i
tuoi giochi.

Passaggi successivi: personalizza la tua soluzione di hosting di giochi

L'utilizzo dei flussi di lavoro guidati del plug-in € un buon modo per iniziare a utilizzare rapidamente
una soluzione di Amazon GamelLift Servers hosting. Con il plug-in, puoi configurare le versioni di
base di ciascuno dei componenti della tua soluzione.

Quando sei pronto, puoi sfruttare questa soluzione di base personalizzando ogni componente e
perfezionandola mentre ti prepari al lancio del gioco. Prendi in considerazione queste opzioni:

* Modifica le flotte e le configurazioni della flotta. Consultare Personalizza il tuo Amazon GamelLift

Servers EC2 flotte gestite.

» Personalizza la configurazione della coda delle sessioni di gioco. Vedi: Personalizza una coda di

sessioni di gioco

+ Aggiungi funzionalita al tuo server di gioco e al tuo client di gioco. Consulta Integra il tuo server di

gioco con Amazon Gamelift Servers e Integra il tuo client di gioco conAmazon GamelLift Servers.
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Personalizza il tuo servizio di backend. Consultare Progetta il tuo servizio client di gioco.

Imposta il ridimensionamento automatico della capacita per soddisfare la domanda prevista dei
giocatori. Consultare Scalabilita della capacita di hosting di giochi con Amazon GamelLift Servers.

Configura gli strumenti di osservabilita dell'hosting, tra cui analisi e registrazione. Consultare
Monitoraggio Amazon GamelLift Servers.

Automatizza la distribuzione utilizzando Infrastructure as Code (laC). | flussi di lavoro guidati

del plug-in per le soluzioni gestite utilizzano modelli. AWS CloudFormation Puoi personalizzarli
secondo necessita. Consultare Gestione di Amazon GamelLift Servers hosting di risorse utilizzando
AWS CloudFormation.

Argomenti

Plugin per Unreal: configura un profilo AWS utente

Plugin per Unreal: integra il tuo codice di gioco

Plugin per Unreal: ospita il tuo gioco localmente con Anywhere Amazon Gamelift Servers

Plugin per Unreal: distribuisci il gioco su una flotta gestita EC2

Plugin per Unreal: distribuisci il gioco su una flotta di container gestita

Plugin per Unreal: configura un profilo AWS utente

Dopo aver installato il plugin, configura un profilo utente con un AWS account valido. E possibile
mantenere piu profili nel plug-in, ma & possibile selezionare un solo profilo alla volta. Ogni volta
che lavori nel plugin, seleziona un profilo da usare. Ogni pagina del flusso di lavoro mostra il profilo
attualmente selezionato.

Il mantenimento di piu profili consente di passare da una distribuzione di hosting all'altra. Ad esempio,
e possibile configurare profili che utilizzano lo stesso AWS account ma vengono distribuiti in regioni
diverse. AWS Oppure puoi configurare profili con AWS account o utenti e set di autorizzazioni diversi.

(@ Note

Se hai installato la AWS CLI sulla tua workstation e hai gia un profilo configurato, il Amazon
Gamelift Servers plugin lo rilevera e lo elenchera come profilo esistente. Il plugin seleziona
automaticamente qualsiasi profilo denominato. [default] E possibile utilizzare un profilo
esistente o crearne uno nuovo.
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Tutti i profili devono essere avviati per configurare alcune AWS risorse necessarie nell'account
utente.

Per gestire i tuoi profili AWS

1. Nella barra degli strumenti principale dell'editor di Unreal, scegli il Amazon GamelLift Servers
menu e seleziona Credenziali di AWS accesso. Questa azione apre il Amazon GamelLift Servers
plugin alla pagina Configura il tuo profilo utente.

2. Utilizza i pulsanti per creare un nuovo AWS account o configurare un profilo utente per un AWS
account che gia possiedi.

3. Se non disponi gia di un profilo utente, ti verra richiesto di inserire i dettagli del profilo e creare un

nuovo profilo. Inserisci le informazioni che seguono:

* Un AWS account. Se crei un nuovo AWS account, usa il link AWS Management Console e
sequi le istruzioni. Vedi Creare un AWS account per maggiori dettagli.

« Un AWS utente con autorizzazioni all'uso Amazon GamelLift Servers e altri AWS servizi
richiesti. Consulta Configura un Account AWS le istruzioni sulla configurazione di un utente
AWS ldentity and Access Management (IAM) con Amazon GamelLift Servers autorizzazioni e
accesso programmatico con credenziali a lungo termine.

» Credenziali per il tuo utente. AWS Queste credenziali sono costituite da un ID della chiave di
AWS accesso e da una chiave AWS segreta. Per maggiori dettagli, consulta Ottenere le chiavi
di accesso.

* AWS regione. Questa & una posizione geografica in cui desideri creare AWS le tue risorse per
I'nosting. Durante lo sviluppo, ti consigliamo di utilizzare un'area vicina alla tua posizione fisica.
Scegli una regione dall'elenco delle AWS regioni supportate.

4. Se il plugin rileva profili esistenti, visualizza un elenco di profili disponibili. Seleziona un profilo
esistente dall'elenco o scegli Aggiungi un altro profilo per crearne uno nuovo.

Avvia un profilo utente

Tutti i profili devono essere avviati per essere utilizzati con il plugin. Amazon GamelLift Servers

Il bootstrap crea un bucket Amazon S3 specifico per il profilo. Viene utilizzato per archiviare
configurazioni di progetto, creare artefatti e altre dipendenze. | bucket non vengono condivisi tra altri
profili.

Il bootstrap implica la creazione di nuove AWS risorse e potrebbe comportare dei costi.

Plugin per Unreal Engine 80


https://docs.aws.amazon.com/accounts/latest/reference/manage-acct-creating.html
https://docs.aws.amazon.com/cli/latest/userguide/cli-authentication-user.html#cli-authentication-user-get
https://docs.aws.amazon.com/cli/latest/userguide/cli-authentication-user.html#cli-authentication-user-get
https://docs.aws.amazon.com/general/latest/gr/gamelift.html

Amazon Gamelift Servers Guida all'hosting

Per avviare il tuo profilo:

1. Nella pagina Credenziali di AWS accesso, controlla lo stato di bootstrap del profilo utente che
desideri utilizzare. Se lo stato di bootstrap del profilo & «Inattivo» e non & presente alcun bucket
S3 nell'elenco, devi avviare il profilo.

2. Seleziona il profilo che desideri utilizzare e scegli il profilo Bootstrap.

3. Attendi che lo stato del bootstrap passi a «Attivo». Cio pud richiedere alcuni minuti.

Plugin per Unreal: integra il tuo codice di gioco

Prima di poter distribuire il server di gioco su una flotta, devi apportare una serie di aggiornamenti al
codice di gioco e impacchettare i componenti di gioco da utilizzare con il Amazon GamelLift Servers
servizio.

Questo argomento illustra i passaggi per eseguire un'integrazione minima. Per l'integrazione con il
server, usa l'esempio di codice fornito per aggiornare la modalita di gioco del progetto.

» Imposta gli obiettivi di costruzione e le regole del modulo

« Aggiorna il codice del server di gioco

« Integra la mappa di gioco del tuo cli