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とは AWS CDK

AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) は、コードでクラウドインフラストラクチャを定義し、 
を通じてプロビジョニングするためのオープンソースのソフトウェア開発フレームワークです AWS 
CloudFormation。

は 2 つの主要部分 AWS CDK で構成されています。

• AWS CDK コンストラクトライブラリ — コンストラクトと呼ばれる、事前に記述されたモジュー
ル式で再利用可能なコードのコレクションで、インフラストラクチャを迅速に開発するために使
用、変更、統合できます。 AWS CDK Construct Library の目的は、 でアプリケーションを構築す
るときに AWS サービスを定義して統合するために必要な複雑さを軽減することです AWS。

• AWS CDK ツールキット — CDK アプリケーションを操作するためのコマンドラインツール。 
AWS CDK ツールキットを使用して、 AWS CDK プロジェクトを作成、管理、デプロイします。

は、TypeScript、JavaScript、、Python、C#/.Net、および Java AWS CDK をサポートしますGo。こ
れらのサポートされているプログラミング言語のいずれかを使用して、コンストラクト と呼ばれる
再利用可能なクラウドコンポーネントを定義できます。これらをスタックとアプリケーションにまと
めて構成します。次に、CDK アプリケーションを にデプロイ AWS CloudFormation して、 リソー
スをプロビジョニングまたは更新します。
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トピック

• の利点 AWS CDK

• の例 AWS CDK

• AWS CDK features

• 次のステップ

• 詳細はこちら

の利点 AWS CDK

を使用して、プログラミング言語のかなりの表現力を備えた、信頼性が高くスケーラブルで費用対効
果の高いアプリケーションをクラウドで AWS CDK 開発します。このアプローチには、次のような
多くの利点があります。

の利点 AWS CDK Version 2 2



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

Infrastructure as Code (IaC ) を開発および管理する

Infrastructure as Code を実践し、プログラムによる説明的な宣言的な方法でインフラストラク
チャを作成、デプロイ、維持します。IaC では、デベロッパーがコードを処理するのと同じ方法
でインフラストラクチャを扱います。これにより、インフラストラクチャを管理するためのス
ケーラブルで構造化されたアプローチが作成されます。IaC の詳細については、  AWS ホワイト
ペーパーの「 の概要」の DevOps 「コードとしてのインフラストラクチャ」を参照してくださ
い。

を使用すると AWS CDK、インフラストラクチャ、アプリケーションコード、および設定をすべ
て 1 か所に配置することができるため、あらゆるマイルストーンでクラウドにデプロイできる
完全なシステムを確保できます。コードレビュー、ユニットテスト、出典管理などのソフトウェ
アエンジニアリングのベストプラクティスを採用して、インフラストラクチャをより堅牢にしま
す。

一般的なプログラミング言語を使用してクラウドインフラストラクチャを定義する

では AWS CDK、次のプログラミング言語のいずれかを使用して、クラウドインフラストラク
チャを定義できます: TypeScript、JavaScript、、PythonJava、C#/.Net。 Go任意の言語を選択
し、パラメータ、条件、ループ、コンポジション、継承などのプログラミング要素を使用して、
インフラストラクチャの望ましい結果を定義します。

構文の強調表示やインテリジェントなコード補完など、希望する IDE (統合開発環境) でインフラ
ストラクチャを開発する利点を活用できます。

の利点 AWS CDK Version 2 3
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によるインフラストラクチャのデプロイ AWS CloudFormation

AWS CDK は と統合 AWS CloudFormation して、 にインフラストラクチャをデプロイおよび
プロビジョニングします AWS。 AWS CloudFormation は、 でサービスをプロビジョニングす
るためのリソースとプロパティの設定を広範囲にサポート AWS のサービス するマネージド で
す AWS。を使用すると AWS CloudFormation、エラー発生時にロールバックしながら、インフ
ラストラクチャのデプロイを予測どおりに繰り返し実行できます。既に に精通している場合は 
AWS CloudFormation、 の使用を開始するときに新しい IaC 管理サービスを学ぶ必要はありませ
ん AWS CDK。

コンストラクトを使用してアプリケーションを迅速に開発する

低レベルのコンストラクトを使用して、個々の AWS CloudFormation リソースとそのプロパティ
を定義します。高レベルのコンストラクトを使用すると、アプリケーションのより大きなコン
ポーネントをすばやく定義し、 AWS リソースに対して適切で安全なデフォルトを使用して、よ
り少ないコードでより多くのインフラストラクチャを定義できます。

の利点 AWS CDK Version 2 4
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独自のユースケースに合わせてカスタマイズした独自のコンストラクトを作成し、組織全体また
はパブリックと共有します。

の例 AWS CDK

以下は、 AWS CDK コンストラクトライブラリを使用して AWS Fargate (Fargate) 、起動タイプで 
Amazon Elastic Container Service (Amazon ECS) サービスを作成する例です。この例の詳細につい
ては、「」を参照してくださいthe section called “ECS”。

TypeScript

export class MyEcsConstructStack extends Stack { 
  constructor(scope: App, id: string, props?: StackProps) { 
    super(scope, id, props); 

    const vpc = new ec2.Vpc(this, "MyVpc", { 
      maxAzs: 3 // Default is all AZs in region 
    }); 

    const cluster = new ecs.Cluster(this, "MyCluster", { 
      vpc: vpc 
    }); 

    // Create a load-balanced Fargate service and make it public 
    new ecs_patterns.ApplicationLoadBalancedFargateService(this, "MyFargateService", 
 { 
      cluster: cluster, // Required 
      cpu: 512, // Default is 256 
      desiredCount: 6, // Default is 1 
      taskImageOptions: { image: ecs.ContainerImage.fromRegistry("amazon/amazon-ecs-
sample") }, 
      memoryLimitMiB: 2048, // Default is 512 
      publicLoadBalancer: true // Default is false 
    }); 
  }
}

JavaScript

class MyEcsConstructStack extends Stack { 
  constructor(scope, id, props) { 
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    super(scope, id, props); 

    const vpc = new ec2.Vpc(this, "MyVpc", { 
      maxAzs: 3 // Default is all AZs in region 
    }); 

    const cluster = new ecs.Cluster(this, "MyCluster", { 
      vpc: vpc 
    }); 

    // Create a load-balanced Fargate service and make it public 
    new ecs_patterns.ApplicationLoadBalancedFargateService(this, "MyFargateService", 
 { 
      cluster: cluster, // Required 
      cpu: 512, // Default is 256 
      desiredCount: 6, // Default is 1 
      taskImageOptions: { image: ecs.ContainerImage.fromRegistry("amazon/amazon-ecs-
sample") }, 
      memoryLimitMiB: 2048, // Default is 512 
      publicLoadBalancer: true // Default is false 
    }); 
  }
}

module.exports = { MyEcsConstructStack }

Python

class MyEcsConstructStack(Stack): 

    def __init__(self, scope: Construct, id: str, **kwargs) -> None: 
        super().__init__(scope, id, **kwargs) 

        vpc = ec2.Vpc(self, "MyVpc", max_azs=3)     # default is all AZs in region 

        cluster = ecs.Cluster(self, "MyCluster", vpc=vpc) 

        ecs_patterns.ApplicationLoadBalancedFargateService(self, "MyFargateService", 
            cluster=cluster,            # Required 
            cpu=512,                    # Default is 256 
            desired_count=6,            # Default is 1 
            task_image_options=ecs_patterns.ApplicationLoadBalancedTaskImageOptions( 
                image=ecs.ContainerImage.from_registry("amazon/amazon-ecs-sample")), 
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            memory_limit_mib=2048,      # Default is 512 
            public_load_balancer=True)  # Default is False

Java

public class MyEcsConstructStack extends Stack { 

    public MyEcsConstructStack(final Construct scope, final String id) { 
        this(scope, id, null); 
    } 

    public MyEcsConstructStack(final Construct scope, final String id, 
            StackProps props) { 
        super(scope, id, props); 

        Vpc vpc = Vpc.Builder.create(this, "MyVpc").maxAzs(3).build(); 

        Cluster cluster = Cluster.Builder.create(this, "MyCluster") 
                .vpc(vpc).build(); 

        ApplicationLoadBalancedFargateService.Builder.create(this, 
 "MyFargateService") 
                .cluster(cluster) 
                .cpu(512) 
                .desiredCount(6) 
                .taskImageOptions( 
                       ApplicationLoadBalancedTaskImageOptions.builder() 
                               .image(ContainerImage 
                                       .fromRegistry("amazon/amazon-ecs-sample")) 
                               .build()).memoryLimitMiB(2048) 
                .publicLoadBalancer(true).build(); 
    }
}

C#

public class MyEcsConstructStack : Stack
{ 
    public MyEcsConstructStack(Construct scope, string id, IStackProps props=null) : 
 base(scope, id, props) 
    { 
        var vpc = new Vpc(this, "MyVpc", new VpcProps 
        { 
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            MaxAzs = 3 
        }); 

        var cluster = new Cluster(this, "MyCluster", new ClusterProps 
        { 
            Vpc = vpc 
        }); 

        new ApplicationLoadBalancedFargateService(this, "MyFargateService",  
            new ApplicationLoadBalancedFargateServiceProps 
        { 
            Cluster = cluster, 
            Cpu = 512, 
            DesiredCount = 6, 
            TaskImageOptions = new ApplicationLoadBalancedTaskImageOptions 
            { 
                Image = ContainerImage.FromRegistry("amazon/amazon-ecs-sample") 
            }, 
            MemoryLimitMiB = 2048, 
            PublicLoadBalancer = true, 
        }); 
    }
}

Go

func NewMyEcsConstructStack(scope constructs.Construct, id string, props 
 *MyEcsConstructStackProps) awscdk.Stack { 

 var sprops awscdk.StackProps 

 if props != nil { 
  sprops = props.StackProps 
 } 

 stack := awscdk.NewStack(scope, &id, &sprops) 

 vpc := awsec2.NewVpc(stack, jsii.String("MyVpc"), &awsec2.VpcProps{ 
  MaxAzs: jsii.Number(3), // Default is all AZs in region 
 }) 

 cluster := awsecs.NewCluster(stack, jsii.String("MyCluster"), &awsecs.ClusterProps{ 
  Vpc: vpc, 
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 }) 

 awsecspatterns.NewApplicationLoadBalancedFargateService(stack, 
 jsii.String("MyFargateService"), 
  &awsecspatterns.ApplicationLoadBalancedFargateServiceProps{ 
   Cluster:        cluster,           // required 
   Cpu:            jsii.Number(512),  // default is 256 
   DesiredCount:   jsii.Number(5),    // default is 1 
   MemoryLimitMiB: jsii.Number(2048), // Default is 512 
   TaskImageOptions: &awsecspatterns.ApplicationLoadBalancedTaskImageOptions{ 
    Image: awsecs.ContainerImage_FromRegistry(jsii.String("amazon/amazon-ecs-
sample"), nil), 
   }, 
   PublicLoadBalancer: jsii.Bool(true), // Default is false 
  }) 

 return stack

}

このクラスは、 AWS CloudFormation 500 行を超える テンプレートを生成します。 AWS CDK アプ
リケーションをデプロイすると、次のタイプの 50 を超えるリソースが生成されます。

• AWS::EC2::EIP

• AWS::EC2::InternetGateway

• AWS::EC2::NatGateway

• AWS::EC2::Route

• AWS::EC2::RouteTable

• AWS::EC2::SecurityGroup

• AWS::EC2::Subnet

• AWS::EC2::SubnetRouteTableAssociation

• AWS::EC2::VPCGatewayAttachment

• AWS::EC2::VPC

• AWS::ECS::Cluster

• AWS::ECS::Service

• AWS::ECS::TaskDefinition

• AWS::ElasticLoadBalancingV2::Listener
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• AWS::ElasticLoadBalancingV2::LoadBalancer

• AWS::ElasticLoadBalancingV2::TargetGroup

• AWS::IAM::Policy

• AWS::IAM::Role

• AWS::Logs::LogGroup

AWS CDK features

AWS CDKGitHub リポジトリ

公式 AWS CDK GitHubリポジトリについては、「aws-cdk」を参照してください。ここでは、問題の
送信、ライセンスの表示、リリースの追跡などを行うことができます。

AWS CDK はオープンソースであるため、チームは、さらに優れたツールになるように支援するよう
お勧めします。詳細については、「 への寄稿 AWS Cloud Development Kit (AWS CDK)」を参照して
ください。

AWS CDK API リファレンス

AWS CDK Construct Library にはAPIs が用意されています。詳細については、「 APIリファレンス
AWS CDK」を参照してください。

コンストラクトプログラミングモデル

構成プログラミングモデル (CPM) は、 の概念を追加のドメイン AWS CDK に拡張します。CPM を
使用するその他のツールには、次のものがあります。

• CDK for Terraform (CDKtf )

• CDK for Kubernetes (CDK8s

• プロジェクト設定を構築するための Projen

Construct Hub

Construct Hub は、オープンソース AWS CDK ライブラリを検索、公開、共有できるオンラインレジ
ストリです。

AWS CDK features Version 2 10
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次のステップ

の使用を開始するには AWS CDK、「」を参照してくださいの開始方法 AWS CDK。

詳細はこちら

について学習を続けるには AWS CDK、以下を参照してください。

• AWS CDK の概念 — の重要な概念と用語 AWS CDK。

• AWS CDK ワークショップ — を学習して使用するハンズオンワークショップ AWS CDK。

• AWS CDK パターン – AWS エキスパート AWS CDK によって 用に構築された AWS サーバーレス
アーキテクチャパターンのオープンソースコレクション。

• AWS CDK コード例  – サンプル AWS CDK プロジェクトのGitHubリポジトリ。

• cdk.dev – コミュニティSlackワークスペースを含む AWS CDK、 のコミュニティ駆動型ハブ。

• 優れた CDK — AWS CDK オープンソースプロジェクト、ガイド、ブログ、その他のリソースの厳
選されたリストを含むGitHubリポジトリ。

• AWS ソリューションコンストラクト  — 本番稼働対応のアプリケーションに簡単に組み立てるこ
とができる、セットされたコードとしてのインフラストラクチャ (IaC) パターン。

• AWS デベロッパーツールブログ — のブログ投稿をフィルタリングしました AWS CDK。

• AWS CDK on Stack Overflow – で  aws-cdk でタグ付けされた質問Stack Overflow。

• AWS CDK の チュートリアル AWS Cloud9 – AWS CDK AWS Cloud9 開発環境での の使用に関す
るチュートリアル。

に関連するトピックの詳細については AWS CDK、以下を参照してください。

• AWS CloudFormation の概念 – AWS CDK は と連携するように構築されているため AWS 
CloudFormation、主要な AWS CloudFormation 概念を学習して理解することをお勧めします。

• AWS 用語集  - で使用される主要な用語の定義 AWS。

サーバーレスアプリケーションの開発とデプロイを簡素化するために AWS CDK 使用できる に関連
するツールの詳細については、以下を参照してください。

• AWS Serverless Application Model – でサーバーレスアプリケーションを構築して実行するエクス
ペリエンスを簡素化および改善するオープンソースのデベロッパーツール AWS。

• AWSChalice – でサーバーレスアプリケーションを記述するためのフレームワークPython。
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AWS CDK の概念
の背後にある重要な概念について説明します AWS Cloud Development Kit (AWS CDK)。

AWS CDK アプリは、 TypeScript、、Python JavaScript、Java、C#、または Go で記述されたア
プリケーションで、 を使用して AWS インフラストラクチャ AWS CDK を定義します。アプリケー
ションは 1 つ以上のスタック を定義します。スタック ( AWS CloudFormation スタックに相当) に
は、コンストラクト が含まれています。各コンストラクトは、Amazon S3 バケット、Lambda 関
数、Amazon DynamoDB テーブルなどの 1 つ以上の AWS リソースを定義します。

コンストラクト (およびスタックとアプリ) は、選択したプログラミング言語でクラス (タイプ) とし
て表されます。スタック内のコンストラクトをインスタンス化して に宣言し AWS、明確に定義され
たインターフェイスを使用して相互に接続します。

AWS CDK には、 AWS CDK アプリケーションとスタックを操作するためのコマンドラインツール
である CDK ツールキット ( とも呼ばれますCLI) が含まれています。ツールキットは、他の 関数の中
で、以下のことを実行できます。

• 1 つ以上の AWS CDK スタックを AWS CloudFormation テンプレートと関連アセット (合成 と呼
ばれるプロセス) に変換します。

• スタックを AWS 環境 にデプロイします。

トピック

• サポートされているプログラミング言語

• コンストラクト

• アプリケーション

• スタック

• 環境

• ブートストラッピング

• リソース

• 識別子

• トークン

• パラメータ

• タグ付け
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• アセット

• アクセス許可

• ランタイムコンテキスト

• 機能フラグ

• 側面

サポートされているプログラミング言語

AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) には、次の一般的なプログラミング言語のファーストクラ
スサポートがあります。

• TypeScript

• JavaScript

• Python

• Java

• C#

• Go

他の JVMおよび .NET CLR 言語も理論で使用されている可能性がありますが、現時点では公式サ
ポートは提供していません。

Note

このガイドには、現在、 Go以外の の手順やコード例は含まれていませんthe section called 
“Go で”。

AWS CDK は 1 つの言語で開発されていますTypeScript。他の言語をサポートするために、 AWS 
CDK は と呼ばれるツールを使用して言語バインディングJSIIを生成します。

各言語の通常の規則を提供して、可能な限り AWS CDK 自然で直感的な で開発を行います。例え
ば、任意の言語の標準リポジトリを使用して AWS Construct Library モジュールを配布し、言語の標
準パッケージマネージャーを使用してインストールします。メソッドとプロパティは、言語の推奨命
名パターンを使用して名前が付けられます。

以下は、いくつかのコード例です。

言語 Version 2 13
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TypeScript

const bucket = new s3.Bucket(this, 'MyBucket', { 
  bucketName: 'my-bucket', 
  versioned: true, 
  websiteRedirect: {hostName: 'aws.amazon.com'}});

JavaScript

const bucket = new s3.Bucket(this, 'MyBucket', { 
  bucketName: 'my-bucket', 
  versioned: true, 
  websiteRedirect: {hostName: 'aws.amazon.com'}});

Python

bucket = s3.Bucket("MyBucket", bucket_name="my-bucket", versioned=True, 
            website_redirect=s3.RedirectTarget(host_name="aws.amazon.com"))

Java

Bucket bucket = Bucket.Builder.create(self, "MyBucket") 
                      .bucketName("my-bucket") 
                      .versioned(true) 
                      .websiteRedirect(new RedirectTarget.Builder() 
                          .hostName("aws.amazon.com").build()) 
                      .build();

C#

var bucket = new Bucket(this, "MyBucket", new BucketProps { 
                      BucketName = "my-bucket", 
                      Versioned  = true, 
                      WebsiteRedirect = new RedirectTarget { 
                              HostName = "aws.amazon.com" 
                      }});

Go

bucket := awss3.NewBucket(scope, jsii.String("MyBucket"), &awss3.BucketProps { 
 BucketName: jsii.String("my-bucket"), 
 Versioned: jsii.Bool(true), 
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 WebsiteRedirect: &awss3.RedirectTarget { 
  HostName: jsii.String("aws.amazon.com"), 
 },
})

Note

これらのコードスニペットは説明のみを目的としています。これらは不完全であり、そのま
ま実行されません。

AWS Construct Library は、、、、 などNPMPyPiMaven、各言語の標準パッケージ管理ツールを使用
して配布されますNuGet。また、各言語の AWS CDK API リファレンスのバージョンも提供していま
す。

AWS CDK ご希望の言語で を使用するために役立つように、このガイドには、サポートされている
言語に関する以下のトピックが含まれています。

• the section called “内 TypeScript”

• the section called “内 JavaScript”

• the section called “Python の場合”

• the section called “Java の場合”

• the section called “C# で”

• the section called “Go で”

TypeScript は でサポートされている最初の言語であり AWS CDK、 AWS CDK サンプルコードの多
くは で記述されていますTypeScript。このガイドには、サポートされている他の言語で使用するた
めにTypeScript AWS CDK コードを適応させる方法を具体的に説明するトピックが含まれています。
詳細については、「AWS CDKTypeScript と他の言語の比較」を参照してください。

コンストラクト

コンストラクトは、 AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) アプリケーションの基本的な構成要素
です。コンストラクトは、1 つ以上の AWS CloudFormation リソースとその設定を表すアプリケー
ション内のコンポーネントです。コンストラクトをインポートして設定することで、アプリケーショ
ンを個別に構築できます。
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コンストラクトは CDK アプリにインポートするクラスです。コンストラクトは AWS 、 コンストラ
クトライブラリから入手できます。また、独自のコンストラクトを作成して配布したり、サードパー
ティーのデベロッパーが作成したコンストラクトを使用したりできます。

コンストラクトは、コンストラクトプログラミングモデル (CPM) の一部です。CDK for Terraform 
(CDKtf )、CDK for Kubernetes (CDK8s )、 などの他のツールで使用できますProjen。

トピック

• AWS ライブラリを構築する

• コンストラクトの定義

• コンストラクトの使用

• サードパーティーのコンストラクトの使用

• 詳細はこちら

AWS ライブラリを構築する

AWS Construct Library には、 によって開発および管理されるコンストラクトのコレクションが含ま
れています AWS。これは、 で使用できるすべてのリソースを表すコンストラクトを含むさまざまな
モジュールで構成されています AWS。リファレンス情報については、AWS CDK 「 API リファレン
ス」を参照してください。

メイン CDK パッケージは と呼ばれaws-cdk-lib、 AWS ほとんどの コンストラクトライブラリが
含まれています。また、 Stackや などの基本クラスも含まれていますApp。

メイン CDK パッケージの実際のパッケージ名は言語によって異なります。

TypeScript

インストール npm install aws-cdk-lib

Import import * as cdk from 'aws-cdk- 
lib';

JavaScript

インストール npm install aws-cdk-lib
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Import const cdk = require('aws-cdk-l 
ib');

Python

インストール python -m pip install aws-cdk-lib

Import import aws_cdk as cdk

Java

でpom.xml、 を追加します。 Group software.amazon.awscdk ; 
artifact aws-cdk-lib

Import import software.amazon.aw 
scdk.App;

C#

インストール dotnet add package Amazon.CDK.Lib

Import using Amazon.CDK;

Go

インストール go get github.com/aws/aws-cdk-go/awscdk/v2

Import import ( 
  "github.com/aws/aws-cdk-go/ 
awscdk/v2"
)
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Note

を使用して CDK プロジェクトを作成した場合はcdk init、 を手動でインストールする必要は
ありませんaws-cdk-lib。

AWS Construct Library には、Construct基本クラスを含む constructsパッケージも含まれてい
ます。CDK for Terraform や CDK for Kubernetes など、 に加えて他のコンストラクトベースのツー
ルで使用されるため AWS CDK、独自のパッケージに含まれています。

多数の第三者が、 と互換性のあるコンストラクトを公開しています AWS CDK。「Construct Hub」
にアクセスして、 AWS CDK コンストラクトパートナーエコシステムをご覧ください。

コンストラクトレベル

コンストラクトライブラリからのコンストラクトは 3 AWS つのレベルに分類されます。各レベルで
は、抽象化のレベルが高くなります。抽象化が高いほど、設定が簡単になり、専門知識が少なくなり
ます。抽象化が小さいほど、利用できるカスタマイズが多くなり、より多くの専門知識が必要になり
ます。

レベル 1 (L1) コンストラクト

L1 コンストラクトは CFN リソースとも呼ばれ、最下位コンストラクトであり、抽象化されま
せん。各 L1 コンストラクトは、単一の AWS CloudFormation リソースに直接マッピングされま
す。L1 コンストラクトでは、特定の AWS CloudFormation リソースを表すコンストラクトをイ
ンポートします。次に、コンストラクトインスタンス内でリソースのプロパティを定義します。

L1 コンストラクトは、 に精通し AWS CloudFormation ていて、 AWS リソースプロパティの定
義を完全に制御する必要がある場合に適しています。

Construct Library AWS では、L1 コンストラクトの名前は で始まりCfn、その後にそれが表す 
AWS CloudFormation リソースの識別子が続きます。例えば、 CfnBucketコンストラクトは
AWS::S3::Bucket AWS CloudFormation リソースを表す L1 コンストラクトです。

L1 コンストラクトは、AWS CloudFormation リソース仕様 から生成されます。リソースが に存
在する場合 AWS CloudFormation、そのリソースは L1 コンストラクト AWS CDK として で使用
できます。新しいリソースまたはプロパティが Construct Library で使用可能になるまでに最大 1 
AWS 週間かかる場合があります。詳細については、「 ユーザーガイド」の「 AWS リソースタ
イプとプロパティタイプのリファレンス」を参照してください。 AWS CloudFormation
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レベル 2 (L2) コンストラクト

キュレートされたコンストラクトとも呼ばれる L2 コンストラクトは CDK チームによって意図的
に開発されており、通常は最も広く使用されているコンストラクトタイプです。L2 コンストラ
クトは、L1 コンストラクトと同様に、単一の AWS CloudFormation リソースに直接マッピング
されます。L1 コンストラクトと比較すると、L2 コンストラクトは直感的なインテントベースの 
API を通じて高レベルの抽象化を提供します。L2 コンストラクトには、適切なデフォルトのプロ
パティ設定、ベストプラクティスのセキュリティポリシー、定型コードとグルーロジックの多く
が含まれています。

L2 コンストラクトは、ほとんどのリソースのヘルパーメソッドも提供しており、プロパティ、ア
クセス許可、リソース間のイベントベースのインタラクションなどを簡単にすばやく定義できま
す。

s3.Bucket クラスは、Amazon Simple Storage Service (Amazon S3) バケットリソースの L2 コ
ンストラクトの例です。

AWS Construct Library には、安定しており、本番環境で使用できる L2 コンストラクトが含まれ
ています。開発中の L2 コンストラクトは実験的なものとして指定され、別のモジュールで提供
されます。

レベル 3 (L3) コンストラクト

パターン とも呼ばれる L3 コンストラクトは、最高レベルの抽象化です。 各 L3 コンストラクト
には、アプリケーション内の特定のタスクまたはサービスを達成するために連携するように設定
されたリソースのコレクションを含めることができます。L3 コンストラクトは、アプリケーショ
ン内の特定のユースケースの AWS アーキテクチャ全体を作成するために使用されます。

完全なシステム設計、または大規模なシステムのかなりの部分を提供するために、L3 コンストラ
クトは独自のデフォルトのプロパティ設定を提供します。これらは、問題の解決とソリューショ
ンの提供に関する特定のアプローチを中心に構築されています。L3 コンストラクトを使用する
と、入力とコードの量を最小限に抑えながら、複数のリソースをすばやく作成して設定できま
す。

ecsPatterns.ApplicationLoadBalancedFargateService クラスは、Amazon Elastic 
Container Service (Amazon ECS) クラスターで実行され、Application Load Balancer によって前
面にある AWS Fargate サービスを表す L3 コンストラクトの例です。

L2 コンストラクトと同様に、本番環境で使用できる L3 AWS コンストラクトは コンストラクト
ライブラリに含まれています。開発中のモジュールは、個別のモジュールで提供されます。
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コンストラクトの定義

コンポジション

コンポジションは、コンストラクトを通じて高レベルの抽象化を定義するための重要なパターンで
す。高レベルコンストラクトは、任意の数の低レベルコンストラクトから構成できます。ボトムアッ
プの観点からは、コンストラクトを使用して、デプロイする個々の AWS リソースを整理します。任
意の抽象化を使用し、必要な数だけレベルを設定できます。

コンポジションでは、再利用可能なコンポーネントを定義し、他のコードと同様に共有します。例え
ば、チームは、バックアップ、グローバルレプリケーション、自動スケーリング、モニタリングな
ど、Amazon DynamoDB テーブルに関する会社のベストプラクティスを実装するコンストラクトを
定義できます。チームは、コンストラクトを他のチームと共有することも、パブリックに共有するこ
ともできます。

チームは他のライブラリパッケージと同様にコンストラクトを使用できます。ライブラリが更新され
ると、デベロッパーは他のコードライブラリと同様に、新しいバージョンの改善とバグ修正にアクセ
スできます。

初期化

コンストラクトは、Construct 基本クラスを拡張するクラスで実装されます。コンストラクトを定
義するには、 クラスをインスタンス化します。すべてのコンストラクトは、初期化時に次の 3 つの
パラメータを取ります。

• scope – コンストラクトの親または所有者。これはスタックでも別のコンストラクトでもかまい
ません。スコープは、コンストラクトツリー 内のコンストラクトの位置を決定します。通常、ス
コープの現在のオブジェクトを表す this (self の Python) を渡す必要があります。

• id – スコープ内で一意でなければならない識別子。識別子は、コンストラクト内で定義されている
すべての名前空間として機能します。リソース名や AWS CloudFormation 論理 IDs などの一意の
識別子を生成するために使用されます。

識別子はスコープ内でのみ一意である必要があります。これにより、含まれる可能性のあるコンス
トラクトや識別子を気にせずにコンストラクトをインスタンス化して再利用でき、コンストラクト
を上位レベルの抽象化に構成できます。さらに、スコープを使用すると、コンストラクトのグルー
プを一度に参照できます。例としては、 のタグ付けや、コンストラクトをデプロイする場所の指
定などがあります。
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• props – 言語に応じて、コンストラクトの初期設定を定義するプロパティまたはキーワード引数の
セット。上位レベルのコンストラクトはより多くのデフォルトを提供し、すべてのプロパ要素がオ
プションの場合は、props パラメータを完全に省略できます。

構成

ほとんどのコンストラクトは、3 番目の引数 (または Python ではキーワード引数) propsとして、
コンストラクトの設定を定義する名前/値コレクションを受け入れます。次の例では、 AWS Key 
Management Service （AWS KMS) 暗号化と静的ウェブサイトホスティングが有効になっているバ
ケットを定義します。暗号化キーを明示的に指定しないため、Bucketコンストラクトは新しい を定
義kms.Keyしてバケットに関連付けます。

TypeScript

new s3.Bucket(this, 'MyEncryptedBucket', { 
  encryption: s3.BucketEncryption.KMS, 
  websiteIndexDocument: 'index.html'
});

JavaScript

new s3.Bucket(this, 'MyEncryptedBucket', { 
  encryption: s3.BucketEncryption.KMS, 
  websiteIndexDocument: 'index.html'
});

Python

s3.Bucket(self, "MyEncryptedBucket", encryption=s3.BucketEncryption.KMS, 
    website_index_document="index.html")

Java

Bucket.Builder.create(this, "MyEncryptedBucket") 
        .encryption(BucketEncryption.KMS_MANAGED) 
        .websiteIndexDocument("index.html").build();

C#

new Bucket(this, "MyEncryptedBucket", new BucketProps
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{ 
    Encryption = BucketEncryption.KMS_MANAGED, 
    WebsiteIndexDocument = "index.html"
});

Go

 awss3.NewBucket(stack, jsii.String("MyEncryptedBucket"), &awss3.BucketProps{ 
  Encryption: awss3.BucketEncryption_KMS, 
  WebsiteIndexDocument: jsii.String("index.html"), 
 })

コンストラクトの操作

コンストラクトは、基本コンストラクトクラスを拡張するクラスです。コンストラクトをインスタン
ス化すると、コンストラクトオブジェクトはコンストラクトとやり取りし、システムの他の部分への
参照として渡すことができる一連のメソッドとプロパティを公開します。

この AWS CDK フレームワークは、コンストラクトの APIs に制限を課しません。作成者は任意の 
API を定義できます。ただし、 などの コンストラクトライブラリに含まれている AWS コンスト
ラクト AWS はs3.Bucket、ガイドラインと一般的なパターンに従います。これにより、すべての 
AWS リソースで一貫したエクスペリエンスが得られます。

ほとんどの AWS コンストラクトには、そのコンストラクトに対する AWS Identity and Access 
Management (IAM) アクセス許可をプリンシパルに付与するために使用できる一連のグラントメソッ
ドがあります。次の例では、Amazon S3 バケット から読み取るアクセスdata-science許可を IAM 
グループに付与しますraw-data。 Amazon S3

TypeScript

const rawData = new s3.Bucket(this, 'raw-data');
const dataScience = new iam.Group(this, 'data-science');
rawData.grantRead(dataScience);

JavaScript

const rawData = new s3.Bucket(this, 'raw-data');
const dataScience = new iam.Group(this, 'data-science');
rawData.grantRead(dataScience);
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Python

raw_data = s3.Bucket(self, 'raw-data')
data_science = iam.Group(self, 'data-science')
raw_data.grant_read(data_science)

Java

Bucket rawData = new Bucket(this, "raw-data");
Group dataScience = new Group(this, "data-science");
rawData.grantRead(dataScience);

C#

var rawData = new Bucket(this, "raw-data");
var dataScience = new Group(this, "data-science");
rawData.GrantRead(dataScience);

Go

 rawData := awss3.NewBucket(stack, jsii.String("raw-data"), nil) 
 dataScience := awsiam.NewGroup(stack, jsii.String("data-science"), nil) 
 rawData.GrantRead(dataScience, nil)

もう 1 つの一般的なパターンは、 AWS コンストラクトが他の場所で提供されるデータからリソース
の属性の 1 つを設定することです。属性には、Amazon リソースネーム (ARNs名前、または URLs
を含めることができます。

次のコードは、 AWS Lambda 関数を定義し、 環境変数のキューの URL を介して Amazon Simple 
Queue Service (Amazon SQS) キューに関連付けます。

TypeScript

const jobsQueue = new sqs.Queue(this, 'jobs');
const createJobLambda = new lambda.Function(this, 'create-job', { 
  runtime: lambda.Runtime.NODEJS_18_X, 
  handler: 'index.handler', 
  code: lambda.Code.fromAsset('./create-job-lambda-code'), 
  environment: { 
    QUEUE_URL: jobsQueue.queueUrl 
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  }
});

JavaScript

const jobsQueue = new sqs.Queue(this, 'jobs');
const createJobLambda = new lambda.Function(this, 'create-job', { 
  runtime: lambda.Runtime.NODEJS_18_X, 
  handler: 'index.handler', 
  code: lambda.Code.fromAsset('./create-job-lambda-code'), 
  environment: { 
    QUEUE_URL: jobsQueue.queueUrl 
  }
});

Python

jobs_queue = sqs.Queue(self, "jobs")
create_job_lambda = lambda_.Function(self, "create-job", 
    runtime=lambda_.Runtime.NODEJS_18_X, 
    handler="index.handler", 
    code=lambda_.Code.from_asset("./create-job-lambda-code"), 
    environment=dict( 
        QUEUE_URL=jobs_queue.queue_url 
    )
)

Java

final Queue jobsQueue = new Queue(this, "jobs");
Function createJobLambda = Function.Builder.create(this, "create-job") 
                .handler("index.handler") 
                .code(Code.fromAsset("./create-job-lambda-code")) 
                .environment(java.util.Map.of(   // Map.of is Java 9 or later 
                    "QUEUE_URL", jobsQueue.getQueueUrl()) 
                .build();

C#

var jobsQueue = new Queue(this, "jobs");
var createJobLambda = new Function(this, "create-job", new FunctionProps
{ 
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    Runtime = Runtime.NODEJS_18_X, 
    Handler = "index.handler", 
    Code = Code.FromAsset(@".\create-job-lambda-code"), 
    Environment = new Dictionary<string, string> 
    { 
        ["QUEUE_URL"] = jobsQueue.QueueUrl 
    }
});

Go

 createJobLambda := awslambda.NewFunction(stack, jsii.String("create-job"), 
 &awslambda.FunctionProps{ 
  Runtime: awslambda.Runtime_NODEJS_18_X(), 
  Handler: jsii.String("index.handler"), 
  Code:    awslambda.Code_FromAsset(jsii.String(".\\create-job-lambda-code"), nil), 
  Environment: &map[string]*string{ 
   "QUEUE_URL": jsii.String(*jobsQueue.QueueUrl()), 
  }, 
 })

コンストラクトライブラリの最も一般的な API AWS パターンについては、「」を参照してくださ
いthe section called “リソース”。

アプリケーションとスタックのコンストラクト

コンストラクトライブラリの AWS Appおよび Stack クラスは、一意のコンストラクトです。他の
コンストラクトと比較すると、リソースは単独で設定 AWS されません。代わりに、他のコンストラ
クトのコンテキストを提供するために使用されます。 AWS リソースを表すすべてのコンストラクト
は、Stackコンストラクトの範囲内で直接または間接的に定義する必要があります。 Stack コンス
トラクトはコンストラクトの範囲内で定義されますApp。

CDK アプリの詳細については、「」を参照してくださいアプリケーション。CDK スタックの詳細に
ついては、「」を参照してくださいスタック。

次の例では、単一のスタックを持つアプリケーションを定義します。スタック内では、L2 コンスト
ラクトを使用して Amazon S3 バケットリソースを設定します。

TypeScript

import { App, Stack, StackProps } from 'aws-cdk-lib';
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import * as s3 from 'aws-cdk-lib/aws-s3';

class HelloCdkStack extends Stack { 
  constructor(scope: App, id: string, props?: StackProps) { 
    super(scope, id, props); 

    new s3.Bucket(this, 'MyFirstBucket', { 
      versioned: true 
    }); 
  }
}

const app = new App();
new HelloCdkStack(app, "HelloCdkStack");

JavaScript

const { App , Stack } = require('aws-cdk-lib');
const s3 = require('aws-cdk-lib/aws-s3');

class HelloCdkStack extends Stack { 
  constructor(scope, id, props) { 
    super(scope, id, props); 

    new s3.Bucket(this, 'MyFirstBucket', { 
      versioned: true 
    }); 
  }
}

const app = new App();
new HelloCdkStack(app, "HelloCdkStack");

Python

from aws_cdk import App, Stack
import aws_cdk.aws_s3 as s3
from constructs import Construct

class HelloCdkStack(Stack): 

    def __init__(self, scope: Construct, id: str, **kwargs) -> None: 
        super().__init__(scope, id, **kwargs) 
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        s3.Bucket(self, "MyFirstBucket", versioned=True)

app = App()
HelloCdkStack(app, "HelloCdkStack")

Java

import software.amazon.awscdk.*;
import software.amazon.awscdk.services.s3.*;

public class HelloCdkStack extends Stack { 
    public HelloCdkStack(final Construct scope, final String id) { 
        this(scope, id, null); 
    } 

    public HelloCdkStack(final Construct scope, final String id, final StackProps 
 props) { 
        super(scope, id, props); 

        Bucket.Builder.create(this, "MyFirstBucket") 
                .versioned(true).build(); 
    }
}

C#

using Amazon.CDK;
using Amazon.CDK.AWS.S3;

namespace HelloCdkApp
{ 
    internal static class Program 
    { 
        public static void Main(string[] args) 
        { 
            var app = new App(); 
            new HelloCdkStack(app, "HelloCdkStack"); 
            app.Synth(); 
        } 
    } 
     
    public class HelloCdkStack : Stack 
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    { 
        public HelloCdkStack(Construct scope, string id, IStackProps props=null) : 
 base(scope, id, props) 
        { 
            new Bucket(this, "MyFirstBucket", new BucketProps { Versioned = true }); 
        } 
    }
}

Go

func NewHelloCdkStack(scope constructs.Construct, id string, props 
 *HelloCdkStackProps) awscdk.Stack { 
 var sprops awscdk.StackProps 
 if props != nil { 
  sprops = props.StackProps 
 } 
 stack := awscdk.NewStack(scope, &id, &sprops) 

 awss3.NewBucket(stack, jsii.String("MyFirstBucket"), &awss3.BucketProps{ 
  Versioned: jsii.Bool(true), 
 }) 

 return stack
}

コンストラクトツリー

コンストラクトは、すべてのコンストラクトに渡される scope引数を使用して他のコンストラクト
の内部で定義され、 App クラスをルートとして使用します。このようにして、 AWS CDK アプリ
ケーションはコンストラクトツリー と呼ばれるコンストラクトの階層を定義します。

このツリーのルートは、 App クラスのオブジェクトであるアプリです。アプリ内で、1 つ以上のス
タックをインスタンス化します。スタック内では、 AWS CloudFormation リソースまたは上位レベ
ルのコンストラクトのいずれかをインスタンス化します。それ自体がリソースやその他のコンストラ
クトをインスタンス化する場合などに、ツリーの下に置かれます。

コンストラクトは常に別のコンストラクトの範囲内で明示的に定義されるため、コンストラクト間の
関係に疑問はありません。ほとんどの場合、スコープとして this (Python では self) を渡す必要が
あります。これは、新しいコンストラクトが現在のコンストラクトの子であることを示します。意図
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したパターンは、 からコンストラクトを導き出しConstruct、コンストラクターで使用するコンス
トラクトをインスタンス化することです。

スコープを明示的に渡すと、各コンストラクトはそれ自体をツリーに追加できます。この動作は、す
べてConstruct基本クラス に含まれます。これは、 でサポートされているすべての言語で同じよう
に機能 AWS CDK し、イントロスペクションやその他の「マジック」を必要としません。

Important

厳密には、コンストラクトをインスタンス化thisするときに、 以外のスコープを渡すこと
ができます。ツリー内の任意の場所、または同じアプリ内の別のスタックにコンストラクト
を追加できます。例えば、引数として渡されたスコープにコンストラクトを追加する混合形
式の関数を記述できます。ここでの実用的な難点は、コンストラクトに選択した IDs が他の
ユーザーのスコープ内で一意であることを簡単に保証できないことです。また、このプラク
ティスにより、コードの理解、保守、再利用が難しくなります。引scope数を悪用すること
なく、インテントを表現する方法を見つけるのがほとんどの場合です。

AWS CDK は、ツリーのルートから各子コンストラクトへのパス内のすべてのコンストラクトの IDs 
を使用して、 に必要な一意の IDs を生成します AWS CloudFormation。このアプローチでは、コン
ストラクト IDsは、ネイティブ のようにスタック全体ではなく、スコープ内で一意である必要があ
るだけです AWS CloudFormation。ただし、コンストラクトを別のスコープに移動すると、生成され
たスタック固有の ID が変更され、同じリソースと見な AWS CloudFormation されません。

コンストラクトツリーは、 AWS CDK コードで定義したコンストラクトとは別のものです。ただ
し、ツリー内のそのコンストラクトを表すノードへの参照である任意のコンストラクトの node 属性
からアクセスできます。各ノードは、ツリーのルートとノードの親スコープおよび子へのアクセスを
提供する の属性であるNodeインスタンスです。

• node.children - コンストラクトの直接の子。

• node.id – スコープ内のコンストラクトの識別子。

• node.path - すべての親の IDs を含むコンストラクトのフルパス。

• node.root – コンストラクトツリー (アプリ) のルート。

• node.scope – コンストラクトのスコープ (親）。ノードがルートの場合は未定義。

• node.scopes - ルートまでのコンストラクトのすべての親。

• node.uniqueId – ツリー内のこのコンストラクトの一意の英数字識別子 (デフォルトでは、
node.pathとハッシュから生成されます）。
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コンストラクトツリーは、コンストラクトが最終 AWS CloudFormation テンプレートのリソースに
合成される暗黙的な順序を定義します。あるリソースを別のリソースの前に作成する必要がある場
合、 AWS CloudFormation または Construct Library AWS が一般的に依存関係を推測します。次に、
リソースが正しい順序で作成されていることを確認します。

を使用して、2 つのノード間に明示的な依存関係を追加することもできま
すnode.addDependency()。詳細については、 AWS CDK API リファレンスの「依存関係」を参
照してください。

AWS CDK は、コンストラクトツリー内のすべてのノードにアクセスし、各ノードに対してオペレー
ションを実行する簡単な方法を提供します。詳細については、「the section called “側面”」を参照し
てください。

コンストラクトの使用

L1 コンストラクトの使用

L1 は、個々の AWS CloudFormation リソースに直接マッピングします。リソースに必要な設定を指
定する必要があります。

この例では、L1 CfnBucket コンストラクトを使用して bucket オブジェクトを作成します。

TypeScript

const bucket = new s3.CfnBucket(this, "MyBucket", { 
  bucketName: "MyBucket"
});

JavaScript

const bucket = new s3.CfnBucket(this, "MyBucket", { 
  bucketName: "MyBucket"
});

Python

bucket = s3.CfnBucket(self, "MyBucket", bucket_name="MyBucket")

Java

CfnBucket bucket = new CfnBucket.Builder().bucketName("MyBucket").build();
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C#

var bucket = new CfnBucket(this, "MyBucket", new CfnBucketProps
{ 
    BucketName= "MyBucket"
});

Go

 awss3.NewCfnBucket(stack, jsii.String("MyBucket"), &awss3.CfnBucketProps{ 
  BucketName: jsii.String("MyBucket"), 
 })

シンプルなブール値、文字列、数値、コンテナではないコンストラクトプロパティは、サポートされ
ている言語で異なる方法で処理されます。

TypeScript

const bucket = new s3.CfnBucket(this, "MyBucket", { 
  bucketName: "MyBucket", 
  corsConfiguration: { 
    corsRules: [{ 
          allowedOrigins: ["*"], 
          allowedMethods: ["GET"] 
    }] 
  }
});

JavaScript

const bucket = new s3.CfnBucket(this, "MyBucket", { 
  bucketName: "MyBucket", 
  corsConfiguration: { 
    corsRules: [{ 
          allowedOrigins: ["*"], 
          allowedMethods: ["GET"] 
    }] 
  }
});
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Python

Python では、これらのプロパティは L1 コンストラクトの内部クラスとして定義されたタイ
プで表されます。例えば、 cors_configurationのオプションプロパティには、タイプ の
ラッパーCfnBucketが必要ですCfnBucket.CorsConfigurationProperty。ここでは、
CfnBucket インスタンスcors_configurationで を定義します。

bucket = CfnBucket(self, "MyBucket", bucket_name="MyBucket", 
    cors_configuration=CfnBucket.CorsConfigurationProperty( 
        cors_rules=[CfnBucket.CorsRuleProperty( 
            allowed_origins=["*"], 
            allowed_methods=["GET"] 
        )] 
    )
)

Java

Java では、これらのプロパティは L1 コンストラクトの内部クラスとして定義されたタイ
プで表されます。例えば、 corsConfigurationのオプションプロパティには、タイプ の
ラッパーCfnBucketが必要ですCfnBucket.CorsConfigurationProperty。ここでは、
CfnBucket インスタンスcorsConfigurationで を定義します。

CfnBucket bucket = CfnBucket.Builder.create(this, "MyBucket") 
                        .bucketName("MyBucket") 
                        .corsConfiguration(new 
 CfnBucket.CorsConfigurationProperty.Builder() 
                            .corsRules(Arrays.asList(new 
 CfnBucket.CorsRuleProperty.Builder() 
                                .allowedOrigins(Arrays.asList("*")) 
                                .allowedMethods(Arrays.asList("GET")) 
                                .build())) 
                            .build()) 
                        .build();

C#

C# では、これらのプロパティは L1 コンストラクトの内部クラスとして定義されたタイプ
で表されます。例えば、 CorsConfigurationのオプションプロパティには、タイプ の
ラッパーCfnBucketが必要ですCfnBucket.CorsConfigurationProperty。ここでは、
CfnBucket インスタンスCorsConfigurationで を定義します。
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var bucket = new CfnBucket(this, "MyBucket", new CfnBucketProps
{ 
    BucketName = "MyBucket", 
    CorsConfiguration = new CfnBucket.CorsConfigurationProperty 
    { 
        CorsRules = new object[] { 
            new CfnBucket.CorsRuleProperty 
            { 
                AllowedOrigins = new string[] { "*" }, 
                AllowedMethods = new string[] { "GET" }, 
            } 
        } 
    }
});

Go

Go では、これらのタイプは L1 コンストラクトの名前、アンダースコア、およびプロパティ名
を使用して名前が付けられます。例えば、 CorsConfigurationのオプションの プロパティに
は、タイプ のラッパーCfnBucketが必要ですCfnBucket_CorsConfigurationProperty。
ここでは、 CfnBucket インスタンスCorsConfigurationで を定義します。

 awss3.NewCfnBucket(stack, jsii.String("MyBucket"), &awss3.CfnBucketProps{ 
  BucketName: jsii.String("MyBucket"), 
  CorsConfiguration: &awss3.CfnBucket_CorsConfigurationProperty{ 
   CorsRules: []awss3.CorsRule{ 
    awss3.CorsRule{ 
     AllowedOrigins: jsii.Strings("*"), 
     AllowedMethods: &[]awss3.HttpMethods{"GET"}, 
    }, 
   }, 
  }, 
 })

Important

L1 コンストラクトで L2 プロパティタイプを使用することはできません。その逆も同様で
す。 L1 L1 コンストラクトを使用する場合は、使用している L1 コンストラクトに定義され
ているタイプを常に使用してください。他の L1 コンストラクトの型は使用しないでくださ
い (名前は同じでも、型は同じではない場合もあります）。
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言語固有の API リファレンスの一部では、現在 L1 プロパティタイプへのパスにエラーがあ
るか、これらのクラスを一切ドキュメント化していません。この問題は間もなく修正されま
す。その間、このようなタイプは常に、使用される L1 コンストラクトの内部クラスである
ことに注意してください。

L2 コンストラクトの使用

次の例では、L2 コンストラクトからオブジェクトを作成して Amazon S3 Bucket バケットを定義し
ます。

TypeScript

import * as s3 from 'aws-cdk-lib/aws-s3';

// "this" is HelloCdkStack
new s3.Bucket(this, 'MyFirstBucket', { 
  versioned: true
});

JavaScript

const s3 = require('aws-cdk-lib/aws-s3');

// "this" is HelloCdkStack
new s3.Bucket(this, 'MyFirstBucket', { 
  versioned: true
});

Python

import aws_cdk.aws_s3 as s3

# "self" is HelloCdkStack
s3.Bucket(self, "MyFirstBucket", versioned=True)

Java

import software.amazon.awscdk.services.s3.*;
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public class HelloCdkStack extends Stack { 
    public HelloCdkStack(final Construct scope, final String id) { 
        this(scope, id, null); 
    } 

    public HelloCdkStack(final Construct scope, final String id, final StackProps 
 props) { 
        super(scope, id, props); 

        Bucket.Builder.create(this, "MyFirstBucket") 
                .versioned(true).build(); 
    }
}

C#

using Amazon.CDK.AWS.S3;

// "this" is HelloCdkStack
new Bucket(this, "MyFirstBucket", new BucketProps
{ 
    Versioned = true
});

Go

import ( 
 "github.com/aws/aws-cdk-go/awscdk/v2/awss3" 
 "github.com/aws/jsii-runtime-go"
)

// stack is HelloCdkStack
awss3.NewBucket(stack, jsii.String("MyFirstBucket"), &awss3.BucketProps{ 
  Versioned: jsii.Bool(true), 
 })>

MyFirstBucket は、 が AWS CloudFormation 作成するバケットの名前ではありません。これは 
CDK アプリのコンテキスト内の新しいコンストラクトに与えられる論理識別子です。physicalName
値を使用して AWS CloudFormation リソースに名前を付けます。
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サードパーティーのコンストラクトの使用

Construct Hub は、 AWS、サードパーティ、およびオープンソース CDK コミュニティから追加のコ
ンストラクトを発見するのに役立つリソースです。

独自のコンストラクトを作成する

既存のコンストラクトを使用するだけでなく、独自のコンストラクトを記述して、誰でもアプリで
使用できるようにすることもできます。すべてのコンストラクトは で等しくなります AWS CDK。
コンストラクトライブラリからの AWS コンストラクトは、NPM、、Mavenまたは を介して公開さ
れたサードパーティーライブラリからのコンストラクトと同じように扱われますPyPI。会社の内部
パッケージリポジトリに公開されたコンストラクトも同じ方法で扱われます。

新しいコンストラクトを宣言するには、 constructsパッケージでコンストラクトベースクラスを
拡張するクラスを作成し、イニシャライザ引数のパターンに従います。

次の例は、Amazon S3 バケットを表すコンストラクトを宣言する方法を示しています。S3 バケット
は、誰かがファイルをアップロードするたびに Amazon Simple Notification Service (Amazon SNS) 
通知を送信します。

TypeScript

export interface NotifyingBucketProps { 
  prefix?: string;
}

export class NotifyingBucket extends Construct { 
  constructor(scope: Construct, id: string, props: NotifyingBucketProps = {}) { 
    super(scope, id); 
    const bucket = new s3.Bucket(this, 'bucket'); 
    const topic = new sns.Topic(this, 'topic'); 
    bucket.addObjectCreatedNotification(new s3notify.SnsDestination(topic), 
      { prefix: props.prefix }); 
  }
}

JavaScript

class NotifyingBucket extends Construct { 
  constructor(scope, id, props = {}) { 
    super(scope, id); 

サードパーティーのコンストラクトの使用 Version 2 36

https://constructs.dev/search?q=&cdk=aws-cdk&cdkver=2&sort=downloadsDesc&offset=0
https://docs.aws.amazon.com/cdk/api/v2/docs/constructs.Construct.html


AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

    const bucket = new s3.Bucket(this, 'bucket'); 
    const topic = new sns.Topic(this, 'topic'); 
    bucket.addObjectCreatedNotification(new s3notify.SnsDestination(topic), 
      { prefix: props.prefix }); 
  }
}

module.exports = { NotifyingBucket }

Python

class NotifyingBucket(Construct): 

    def __init__(self, scope: Construct, id: str, *, prefix=None): 
        super().__init__(scope, id) 
        bucket = s3.Bucket(self, "bucket") 
        topic = sns.Topic(self, "topic") 
        bucket.add_object_created_notification(s3notify.SnsDestination(topic), 
            s3.NotificationKeyFilter(prefix=prefix))

Java

public class NotifyingBucket extends Construct { 

    public NotifyingBucket(final Construct scope, final String id) { 
        this(scope, id, null, null); 
    } 
     
    public NotifyingBucket(final Construct scope, final String id, final BucketProps 
 props) { 
        this(scope, id, props, null); 
    } 
     
    public NotifyingBucket(final Construct scope, final String id, final String 
 prefix) { 
        this(scope, id, null, prefix); 
    } 

    public NotifyingBucket(final Construct scope, final String id, final BucketProps 
 props, final String prefix) { 
        super(scope, id); 

        Bucket bucket = new Bucket(this, "bucket"); 
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        Topic topic = new Topic(this, "topic"); 
        if (prefix != null) 
            bucket.addObjectCreatedNotification(new SnsDestination(topic), 
                NotificationKeyFilter.builder().prefix(prefix).build()); 
     }
}

C#

public class NotifyingBucketProps : BucketProps
{ 
    public string Prefix { get; set; }
}

public class NotifyingBucket : Construct
{ 
    public NotifyingBucket(Construct scope, string id, NotifyingBucketProps props = 
 null) : base(scope, id) 
    { 
        var bucket = new Bucket(this, "bucket"); 
        var topic = new Topic(this, "topic"); 
        bucket.AddObjectCreatedNotification(new SnsDestination(topic), new 
 NotificationKeyFilter 
        { 
            Prefix = props?.Prefix 
        }); 
    }
}

Go

type NotifyingBucketProps struct { 
 awss3.BucketProps 
 Prefix *string
}

func NewNotifyingBucket(scope constructs.Construct, id *string, props 
 *NotifyingBucketProps) awss3.Bucket { 
 var bucket awss3.Bucket 
 if props == nil { 
  bucket = awss3.NewBucket(scope, jsii.String(*id+"Bucket"), nil) 
 } else { 
  bucket = awss3.NewBucket(scope, jsii.String(*id+"Bucket"), &props.BucketProps) 
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 } 
 topic := awssns.NewTopic(scope, jsii.String(*id+"Topic"), nil) 
 if props == nil { 
  bucket.AddObjectCreatedNotification(awss3notifications.NewSnsDestination(topic)) 
 } else { 
  bucket.AddObjectCreatedNotification(awss3notifications.NewSnsDestination(topic), 
 &awss3.NotificationKeyFilter{ 
   Prefix: props.Prefix, 
  }) 
 } 
 return bucket
}

Note

NotifyingBucket コンストラクトは からではなくBucket、 から継承しま
すConstruct。Amazon S3 バケットと Amazon SNS トピックをバンドルするために、継承
ではなくコンポジションを使用しています。一般に、 AWS CDK コンストラクトを開発する
場合は、継承よりもコンポジションが優先されます。

NotifyingBucket コンストラクタには、、scope、idおよび の一般的なコンストラクトシグネ
チャがありますprops。最後の引数 はオプション (デフォルト値 を取得{}) です。これはprops、
すべての props がオプションであるためです。（基本Constructクラスは引props数を取りませ
ん。） このコンストラクトのインスタンスはprops、 なしでアプリで定義できます。次に例を示し
ます。

TypeScript

new NotifyingBucket(this, 'MyNotifyingBucket');

JavaScript

new NotifyingBucket(this, 'MyNotifyingBucket');

Python

NotifyingBucket(self, "MyNotifyingBucket")
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Java

new NotifyingBucket(this, "MyNotifyingBucket");

C#

new NotifyingBucket(this, "MyNotifyingBucket");

Go

NewNotifyingBucket(stack, jsii.String("MyNotifyingBucket"), nil)

または、 props (Java では追加のパラメータ) を使用して、フィルタリングするパスプレフィックス
を指定できます。次に例を示します。

TypeScript

new NotifyingBucket(this, 'MyNotifyingBucket', { prefix: 'images/' });

JavaScript

new NotifyingBucket(this, 'MyNotifyingBucket', { prefix: 'images/' });

Python

NotifyingBucket(self, "MyNotifyingBucket", prefix="images/")

Java

new NotifyingBucket(this, "MyNotifyingBucket", "/images");

C#

new NotifyingBucket(this, "MyNotifyingBucket", new NotifyingBucketProps
{ 
    Prefix = "/images"
});
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Go

NewNotifyingBucket(stack, jsii.String("MyNotifyingBucket"), &NotifyingBucketProps{ 
 Prefix: jsii.String("images/"),
})

通常、コンストラクトのプロパティやメソッドを公開する必要もあります。コンストラクトのユー
ザーがサブスクライブできないため、コンストラクトの背後でトピックを非表示にすることはあまり
有用ではありません。topic プロパティを追加すると、次の例に示すように、コンシューマーは内
部トピックにアクセスできます。

TypeScript

export class NotifyingBucket extends Construct { 
  public readonly topic: sns.Topic; 

  constructor(scope: Construct, id: string, props: NotifyingBucketProps) { 
    super(scope, id); 
    const bucket = new s3.Bucket(this, 'bucket'); 
    this.topic = new sns.Topic(this, 'topic'); 
    bucket.addObjectCreatedNotification(new s3notify.SnsDestination(this.topic), 
 { prefix: props.prefix }); 
  }
}

JavaScript

class NotifyingBucket extends Construct { 

  constructor(scope, id, props) { 
    super(scope, id); 
    const bucket = new s3.Bucket(this, 'bucket'); 
    this.topic = new sns.Topic(this, 'topic'); 
    bucket.addObjectCreatedNotification(new s3notify.SnsDestination(this.topic), 
 { prefix: props.prefix }); 
  }
}

module.exports = { NotifyingBucket };
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Python

class NotifyingBucket(Construct): 

    def __init__(self, scope: Construct, id: str, *, prefix=None, **kwargs): 
        super().__init__(scope, id) 
        bucket = s3.Bucket(self, "bucket") 
        self.topic = sns.Topic(self, "topic") 
        bucket.add_object_created_notification(s3notify.SnsDestination(self.topic), 
            s3.NotificationKeyFilter(prefix=prefix))

Java

public class NotifyingBucket extends Construct { 

    public Topic topic = null; 
     
    public NotifyingBucket(final Construct scope, final String id) { 
        this(scope, id, null, null); 
    } 
     
    public NotifyingBucket(final Construct scope, final String id, final BucketProps 
 props) { 
        this(scope, id, props, null); 
    } 
     
    public NotifyingBucket(final Construct scope, final String id, final String 
 prefix) { 
        this(scope, id, null, prefix); 
    } 

    public NotifyingBucket(final Construct scope, final String id, final BucketProps 
 props, final String prefix) { 
        super(scope, id); 

        Bucket bucket = new Bucket(this, "bucket"); 
        topic = new Topic(this, "topic"); 
        if (prefix != null) 
            bucket.addObjectCreatedNotification(new SnsDestination(topic), 
                NotificationKeyFilter.builder().prefix(prefix).build()); 
     }
}
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C#

public class NotifyingBucket : Construct
{ 
    public readonly Topic topic; 

    public NotifyingBucket(Construct scope, string id, NotifyingBucketProps props = 
 null) : base(scope, id) 
    { 
        var bucket = new Bucket(this, "bucket"); 
        topic = new Topic(this, "topic"); 
        bucket.AddObjectCreatedNotification(new SnsDestination(topic), new 
 NotificationKeyFilter 
        { 
            Prefix = props?.Prefix 
        }); 
    }
}

Go

Go でこれを行うには、少し追加の列が必要です。元のNewNotifyingBucket関数は を
返しますawss3.Bucket。構造体を作成して、topicメンバーを含めるBucketように
NotifyingBucket を拡張する必要があります。次に、このタイプが関数によって返されます。

type NotifyingBucket struct { 
 awss3.Bucket 
 topic awssns.Topic
}

func NewNotifyingBucket(scope constructs.Construct, id *string, props 
 *NotifyingBucketProps) NotifyingBucket { 
 var bucket awss3.Bucket 
 if props == nil { 
  bucket = awss3.NewBucket(scope, jsii.String(*id+"Bucket"), nil) 
 } else { 
  bucket = awss3.NewBucket(scope, jsii.String(*id+"Bucket"), &props.BucketProps) 
 } 
 topic := awssns.NewTopic(scope, jsii.String(*id+"Topic"), nil) 
 if props == nil { 
  bucket.AddObjectCreatedNotification(awss3notifications.NewSnsDestination(topic)) 
 } else { 
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  bucket.AddObjectCreatedNotification(awss3notifications.NewSnsDestination(topic), 
 &awss3.NotificationKeyFilter{ 
   Prefix: props.Prefix, 
  }) 
 } 
 var nbucket NotifyingBucket 
 nbucket.Bucket = bucket 
 nbucket.topic = topic 
 return nbucket
}

これで、コンシューマーはトピックにサブスクライブできます。次に例を示します。

TypeScript

const queue = new sqs.Queue(this, 'NewImagesQueue');
const images = new NotifyingBucket(this, '/images');
images.topic.addSubscription(new sns_sub.SqsSubscription(queue));

JavaScript

const queue = new sqs.Queue(this, 'NewImagesQueue');
const images = new NotifyingBucket(this, '/images');
images.topic.addSubscription(new sns_sub.SqsSubscription(queue));

Python

queue = sqs.Queue(self, "NewImagesQueue")
images = NotifyingBucket(self, prefix="Images")
images.topic.add_subscription(sns_sub.SqsSubscription(queue))

Java

NotifyingBucket images = new NotifyingBucket(this, "MyNotifyingBucket", "/images");
images.topic.addSubscription(new SqsSubscription(queue));

C#

var queue = new Queue(this, "NewImagesQueue");
var images = new NotifyingBucket(this, "MyNotifyingBucket", new NotifyingBucketProps
{ 
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    Prefix = "/images"
});
images.topic.AddSubscription(new SqsSubscription(queue));

Go

 queue := awssqs.NewQueue(stack, jsii.String("NewImagesQueue"), nil) 
 images := NewNotifyingBucket(stack, jsii.String("MyNotifyingBucket"), 
 &NotifyingBucketProps{ 
  Prefix: jsii.String("/images"), 
 }) 
 images.topic.AddSubscription(awssnssubscriptions.NewSqsSubscription(queue, nil))

詳細はこちら

次の動画では、CDK コンストラクトの包括的な概要と、CDK アプリでの使用方法について説明しま
す。

CDK コンストラクトの説明

アプリケーション

AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) アプリケーションはアプリケーション と呼ばれま
す。CDK アプリは、1 つ以上のスタックのコンテナです。したがって、アプリケーションは各ス
タックのスコープとして機能します。

トピック

• アプリケーションの定義

• アプリを使用する

アプリケーションの定義

アプリケーションを作成するには、 AWS コンストラクトライブラリから App クラスをインポート
して使用します。次に、アプリケーション内でスタックを定義し、スタック内でコンストラクトを定
義します。アプリケーションには、少なくとも 1 つのスタックが含まれている必要があります。

この構造を採用することで、デプロイ前にスタックを合成できます。スタックを合成するには、ス
タックごとに AWS CloudFormation テンプレートを作成し、これを にデプロイして AWS リソース 
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AWS CloudFormation をプロビジョニングします。スタックの詳細については、「」を参照してくだ
さいスタック。

App コンストラクトには初期化引数は必要ありません。これは、コンストラクトツリーのルートと
して使用できる唯一のコンストラクトです。

以下は、 という名前のスタックを含む新しい AWS CDK アプリケーションの例で
すMyFirstStack。その後、スタックが合成され、 AWS CloudFormation テンプレートが生成され
ます。

TypeScript

const app = new App();
new MyFirstStack(app, 'hello-cdk');
app.synth();

JavaScript

const app = new App();
new MyFirstStack(app, 'hello-cdk');
app.synth();

Python

app = App()
MyFirstStack(app, "hello-cdk")
app.synth()

Java

App app = new App();
new MyFirstStack(app, "hello-cdk");
app.synth();

C#

var app = new App();
new MyFirstStack(app, "hello-cdk");
app.Synth();
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1 つのアプリケーション内のスタックは、相互のリソースとプロパティを簡単に参照できます。は、
スタック間の依存関係を AWS CDK 推測して、正しい順序でデプロイできるようにします。1 つ
のcdk deployコマンドで、アプリケーション内の一部またはすべてのスタックをデプロイできま
す。

アプリを使用する

アプリケーションのライフサイクル

次の図は、 を呼び出すときに が AWS CDK 通過するフェーズを示していますcdk deploy。このコマ
ンドは、アプリケーションが定義するリソースをデプロイします。

AWS CDK アプリケーションは、ライフサイクルの次のフェーズを実行します。

1. 組織 (または初期化）

コードは、定義されたすべてのコンストラクトをインスタンス化し、それらをリンクします。こ
の段階では、すべてのコンストラクト (アプリケーション、スタック、子コンストラクト) がイン
スタンス化され、コンストラクターチェーンが実行されます。アプリコードのほとんどはこの段
階で実行されます。

2. 準備

prepare メソッドを実装したすべてのコンストラクトは、最終状態をセットアップするために最
終的な変更ラウンドに参加します。準備フェーズは自動的に行われます。ユーザーとして、この
フェーズからのフィードバックは表示されません。「prepare」フックを使用する必要はほとんど
なく、通常はお勧めしません。オペレーションの順序が動作に影響を与える可能性があるため、
このフェーズでコンストラクトツリーを変更するときは注意が必要です。

3. 検証

validate メソッドを実装したすべてのコンストラクトは、それらが正しくデプロイされる状
態であることを確認するために、自分自身を検証できます。このフェーズで検証に失敗した場合
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は、通知を受け取ります。通常、できるだけ早く (通常は入力を取得するとすぐに) 検証を行い、
できるだけ早く例外をスローすることをお勧めします。検証を早期に実行すると、スタックト
レースの精度が向上し、コードを安全に実行し続けることができます。

4. 合成

これは、 AWS CDK アプリケーションの実行の最終段階です。これは への呼び出しによって
トリガーされapp.synth()、コンストラクトツリーを横断して、すべてのコンストラクトで
synthesizeメソッドを呼び出します。を実装するコンストラクトsynthesizeは合成に参加
し、結果のクラウドアセンブリにデプロイアーティファクトを出力できます。これらのアーティ
ファクトには、 AWS CloudFormation AWS Lambda テンプレート、アプリケーションバンド
ル、ファイルと Docker イメージアセット、およびその他のデプロイアーティファクトが含まれ
ます。 はこのフェーズの出力the section called “クラウドアセンブリ”について説明します。ほと
んどの場合、 synthesizeメソッドを実装する必要はありません。

5. デプロイ

このフェーズでは、 AWS CDK ツールキットは合成フェーズによって生成されたデプロイ
アーティファクトクラウドアセンブリを受け取り、 AWS 環境にデプロイします。アセットを 
Amazon S3 と Amazon ECR にアップロードするか、必要な場所にアップロードします。次に、 
デプロイを開始 AWS CloudFormation してアプリケーションをデプロイし、リソースを作成しま
す。

AWS CloudFormation デプロイフェーズ (ステップ 5) が開始される時点で、 AWS CDK アプリケー
ションはすでに終了し、終了しています。これにより、以下の影響があります。

• AWS CDK アプリケーションは、作成中のリソースやデプロイ全体の終了など、デプロイ中に発
生するイベントに対応できません。デプロイフェーズでコードを実行するには、カスタムリソー
ス として AWS CloudFormation テンプレートにコードを挿入する必要があります。アプリケー
ションへのカスタムリソースの追加の詳細については、AWS CloudFormation モジュール または
custom-resource の例を参照してください。

• AWS CDK アプリは、実行時に認識できない値を操作する必要がある場合があります。例え
ば、 AWS CDK アプリケーションが自動生成された名前で Amazon S3 バケットを定義し、
bucket.bucketName (Python: bucket_name) 属性を取得した場合、その値はデプロイされたバ
ケットの名前ではありません。代わりに、 Token値を取得します。特定の値が使用可能かどうか
を判断するには、 cdk.isUnresolved(value) (Python: ) を呼び出しますis_unresolved。詳
細については、「the section called “トークン”」を参照してください。
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クラウドアセンブリ

への呼び出しapp.synth()は、アプリケーションからクラウドアセンブリを合成 AWS CDK する
ように に指示するものです。通常、クラウドアセンブリを直接操作することはありません。これら
は、アプリケーションをクラウド環境にデプロイするために必要なすべてを含むファイルです。例え
ば、アプリケーション内の各スタックの AWS CloudFormation テンプレートが含まれています。ま
た、アプリで参照するファイルアセットや Docker イメージのコピーも含まれます。

クラウドアセンブリのフォーマット方法の詳細については、クラウドアセンブリ仕様を参照してくだ
さい。

AWS CDK アプリケーションが作成するクラウドアセンブリを操作するには、通常、コマンドライン
ツールである AWS CDK Toolkit を使用します。ただし、クラウドアセンブリ形式を読み取ることが
できる任意のツールを使用してアプリケーションをデプロイできます。

CDK Toolkit は、 AWS CDK アプリの実行方法を知る必要があります。cdk init コマンドを使用
してテンプレートからプロジェクトを作成した場合、アプリケーションの cdk.json ファイルに
appキーが含まれます。このキーは、アプリケーションが書き込まれる言語に必要なコマンドを指定
します。言語にコンパイルが必要な場合、コマンドラインはアプリケーションを実行する前にこのス
テップを実行するため、忘れることはありません。

TypeScript

{ 
  "app": "npx ts-node --prefer-ts-exts bin/my-app.ts"
}

JavaScript

{ 
  "app": "node bin/my-app.js"
}

Python

{ 
    "app": "python app.py"
}
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Java

{ 
  "app": "mvn -e -q compile exec:java"
}

C#

{ 
  "app": "dotnet run -p src/MyApp/MyApp.csproj"
}

CDK Toolkit を使用してプロジェクトを作成しなかった場合、または で指定されたコマンドラインを
上書きする場合はcdk.json、cdkコマンドを発行するときに --appオプションを使用できます。

$ cdk --app 'executable' cdk-command ...

コマンドの実行###部分は、CDK アプリケーションを実行するために実行する必要があるコマンド
を示します。示されているように引用符を使用します。このようなコマンドにはスペースが含まれ
ているためです。cdk-command は、 synthや などのサブコマンドdeployで、アプリで何をするかを 
CDK Toolkit に指示します。これに従い、そのサブコマンドに必要な追加オプションを指定します。

CLI は、既に合成されたクラウドアセンブリと直接やり取りすることもできます。そのためには、ク
ラウドアセンブリが保存されているディレクトリを に渡します--app。次の例では、 に保存されてい
るクラウドアセンブリで定義されたスタックを一覧表示します./my-cloud-assembly。

$ cdk --app ./my-cloud-assembly ls

スタック

でのデプロイの単位 AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) は、スタック と呼ばれます。 AWS 
リソースを表すコンストラクトは、スタックのコンテキスト内で定義されます。スタックはアプリ
ケーションのコンテキスト内で定義されます。デプロイすると、スタック内のコンストラクトは 
AWS CloudFormation スタックと呼ばれる単一のユニットとしてプロビジョニングされます。 AWS 
CloudFormation スタックの詳細については、「 AWS CloudFormation ユーザーガイド」の「スタッ
クの使用」を参照してください。
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CDK スタックは AWS CloudFormation スタックを通じて実装されるため、 AWS CloudFormation 
クォータと制限が適用されます。詳細については、「 AWS CloudFormation クォータ」を参照して
ください。

トピック

• スタックの定義

• スタックの操作

スタックの定義

スタックはアプリケーションのコンテキスト内で定義されます。スタックを定義するには、 AWS コ
ンストラクトライブラリの Stack クラスを使用します。スタックは、次のいずれかの方法で定義で
きます。

• アプリのスコープ内で直接。

• ツリー内の任意のコンストラクトによって間接的。

次の例では、2 つのスタックを含む CDK アプリを定義します。

TypeScript

const app = new App();

new MyFirstStack(app, 'stack1');
new MySecondStack(app, 'stack2');

app.synth();

JavaScript

const app = new App();

new MyFirstStack(app, 'stack1');
new MySecondStack(app, 'stack2');

app.synth();
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Python

app = App()

MyFirstStack(app, 'stack1')
MySecondStack(app, 'stack2')

app.synth()

Java

App app = new App();

new MyFirstStack(app, "stack1");
new MySecondStack(app, "stack2");

app.synth();

C#

var app = new App();

new MyFirstStack(app, "stack1");
new MySecondStack(app, "stack2");

app.Synth();

次の例は、CDK アプリ内でスタックを作成するための一般的なパターンです。ここでは、 Stack ク
ラスを拡張または継承しid、scope、、および を受け入れるコンストラクタを定義しますprops。
次に、受信した 、scope、idおよび superで を使用して基本Stackクラスコンストラクタを呼び
出しますprops。

TypeScript

class HelloCdkStack extends Stack { 
  constructor(scope: App, id: string, props?: StackProps) { 
    super(scope, id, props); 

    //... 
  }
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}

JavaScript

class HelloCdkStack extends Stack { 
  constructor(scope, id, props) { 
    super(scope, id, props); 

    //... 
  }
}

Python

class HelloCdkStack(Stack): 

    def __init__(self, scope: Construct, id: str, **kwargs) -> None: 
        super().__init__(scope, id, **kwargs) 

        # ...

Java

public class HelloCdkStack extends Stack { 
    public HelloCdkStack(final Construct scope, final String id) { 
        this(scope, id, null); 
    } 

    public HelloCdkStack(final Construct scope, final String id, final StackProps 
 props) { 
        super(scope, id, props); 

        // ... 
    }
}

C#

public class HelloCdkStack : Stack
{ 
    public HelloCdkStack(Construct scope, string id, IStackProps props=null) : 
 base(scope, id, props) 

スタックの定義 Version 2 53



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

    { 
        //... 
    }
}

次の例では、単一の Amazon S3 バケットを含む という名前のスタッククラスMyFirstStackを宣
言します。

TypeScript

class MyFirstStack extends Stack { 
  constructor(scope: Construct, id: string, props?: StackProps) { 
    super(scope, id, props); 

    new s3.Bucket(this, 'MyFirstBucket'); 
  }
}

JavaScript

class MyFirstStack extends Stack { 
  constructor(scope, id, props) { 
    super(scope, id, props); 

    new s3.Bucket(this, 'MyFirstBucket'); 
  }
}

Python

class MyFirstStack(Stack): 

    def __init__(self, scope: Construct, id: str, **kwargs): 
        super().__init__(scope, id, **kwargs) 

        s3.Bucket(self, "MyFirstBucket")

Java

public class MyFirstStack extends Stack { 
    public MyFirstStack(final Construct scope, final String id) { 
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        this(scope, id, null); 
    } 

    public MyFirstStack(final Construct scope, final String id, final StackProps 
 props) { 
        super(scope, id, props); 
         
        new Bucket(this, "MyFirstBucket"); 
    }
}

C#

public class MyFirstStack : Stack
{ 
    public MyFirstStack(Stack scope, string id, StackProps props = null) : 
 base(scope, id, props) 
    { 
        new Bucket(this, "MyFirstBucket"); 
    }
}

ただし、このコードはスタックを宣言しただけです。スタックを実際に AWS CloudFormation テン
プレートに合成してデプロイするには、インスタンス化する必要があります。また、すべての CDK 
コンストラクトと同様に、何らかのコンテキストでインスタンス化する必要があります。はそのコン
テキストAppです。

Tip

標準 AWS CDK の開発テンプレートを使用している場合、スタックはAppオブジェクトをイ
ンスタンス化するのと同じファイルでインスタンス化されます。

TypeScript

プロジェクトの binフォルダ内のプロジェクトにちなんだ名前のファイル (例: hello-
cdk.ts）。

JavaScript

プロジェクトの binフォルダ内のプロジェクトにちなんだ名前のファイル (例: hello-
cdk.js）。
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Python

プロジェクトのメインディレクトリapp.pyにある ファイル。

Java

という名前のファイルProjectNameApp.java、例えば は HelloCdkApp.javaディレ
クトリの下に深くネストされていますsrc/main。

C#

Program.cs の下の という名前のファイル。例えばsrc\ProjectName、 ですsrc
\HelloCdk\Program.cs。

スタック API

スタックオブジェクトは、次のような豊富な API を提供します。

• Stack.of(construct) – コンストラクトが定義されている スタックを返す静的メソッド。これ
は、再利用可能なコンストラクト内からスタックを操作する必要がある場合に便利です。範囲内に
スタックが見つからない場合、呼び出しは失敗します。

• stack.stackName (Python: stack_name) – スタックの物理名を返します。前述のように、すべ
ての AWS CDK スタックには、合成中に が解決 AWS CDK できる物理名があります。

• stack.region および stack.account – このスタックが AWS デプロイされるリージョンとア
カウントをそれぞれ返します。これらのプロパティは、次のいずれかを返します。

• スタックの定義時に明示的に指定されたアカウントまたはリージョン

• アカウントとリージョンの AWS CloudFormation 擬似パラメータに解決され、このスタックが
環境に依存しないことを示す文字列エンコードされたトークン

スタックの環境を決定する方法については、「」を参照してくださいthe section called “環境”。

• stack.addDependency(stack) (Python: stack.add_dependency(stack) — 2 つのスタッ
ク間の依存関係の順序を明示的に定義するために使用できます。この順序は、複数のスタックを一
度にデプロイするときに cdk deploy コマンドによって優先されます。

• stack.tags – スタックレベルのタグを追加または削除するためにTagManager使用できる を返し
ます。このタグマネージャーは、スタック内のすべてのリソースにタグを付け、 を通じてスタッ
クを作成するときにスタック自体にもタグを付けます AWS CloudFormation。
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• stack.partition、 stack.urlSuffix (Python: url_suffix）、 stack.stackId
(Python: stack_id）、および stack.notificationArn (Python: notification_arn) – 
などの各 AWS CloudFormation 擬似パラメータに解決されるトークンを返します{ "Ref": 
"AWS::Partition" }。これらのトークンは、 AWS CDK フレームワークがクロススタック参
照を識別できるように、特定のスタックオブジェクトに関連付けられます。

• stack.availabilityZones (Python: availability_zones) – このスタックがデプロイされ
ている環境で使用可能な一連のアベイラビリティーゾーンを返します。環境に依存しないスタック
の場合、これは常に 2 つのアベイラビリティーゾーンを持つ配列を返します。環境固有のスタッ
クの場合、 は環境を AWS CDK クエリし、指定したリージョンで使用可能なアベイラビリティー
ゾーンの正確なセットを返します。

• stack.parseArn(arn) および stack.formatArn(comps) (Python:
parse_arn、format_arn) — Amazon リソースネーム (ARNsの操作に使用できます。

• stack.toJsonString(obj) (Python: to_json_string) – テンプレートに埋め込むことが
できる JSON 文字列として任意のオブジェクトをフォーマットするために使用できます AWS 
CloudFormation 。オブジェクトには、デプロイ中にのみ解決されるトークン、属性、参照を含め
ることができます。

• stack.templateOptions (Python: template_options) – を使用して、スタックの変換、説
明、メタデータなどの AWS CloudFormation テンプレートオプションを指定します。

スタックの操作

CDK アプリ内のすべてのスタックを一覧表示するには、 cdk ls コマンドを使用します。前の例で
は、以下が出力されます。

stack1
stack2

スタックは、 AWS CloudFormation スタックの一部として AWS 環境にデプロイされます。環境
は、特定の AWS アカウント と を対象としています AWS リージョン。

複数のスタックを持つアプリケーションに対して cdk synth コマンドを実行すると、クラウドアセン
ブリにはスタックインスタンスごとに個別のテンプレートが含まれます。2 つのスタックが同じク
ラスのインスタンスであっても、 はそれらを 2 つの個別のテンプレートとして AWS CDK 出力しま
す。

cdk synth コマンドでスタック名を指定することで、各テンプレートを合成できます。次の例では、
stack1 の テンプレートを合成します。
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$ cdk synth stack1

このアプローチは、 AWS CloudFormation テンプレートを複数回デプロイし、AWS CloudFormation 
パラメータ を使用してパラメータ化できるテンプレートの通常の使用方法とは概念的に異なりま
す。 AWS CloudFormation パラメータは で定義できますが AWS CDK、パラメータはデプロイ時に
のみ解決されるため AWS CloudFormation 、一般的に推奨されません。つまり、コード内でその値
を決定することはできません。

例えば、パラメータ値に基づいて条件付きでリソースをアプリケーションに含めるには、 AWS 
CloudFormation 条件を設定し、リソースにタグを付ける必要があります。は、合成時に具体的なテ
ンプレートが解決されるアプローチ AWS CDK を取ります。したがって、if ステートメントを使用し
て 値をチェックし、リソースを定義するか、何らかの動作を適用するかを決定できます。

Note

AWS CDK は、プログラミング言語の等価で自然な使用を可能にするために、合成時にでき
るだけ多くの解像度を提供します。

他のコンストラクトと同様に、スタックはグループとして構成できます。次のコードは、コントロー
ルプレーン、データプレーン、モニタリングスタックの 3 つのスタックで構成されるサービスの例
を示しています。サービスコンストラクトは 2 回定義されます。1 つはベータ環境用、もう 1 つは
本番環境用です。

TypeScript

import { App, Stack } from 'aws-cdk-lib';
import { Construct } from 'constructs';

interface EnvProps { 
  prod: boolean;
}

// imagine these stacks declare a bunch of related resources
class ControlPlane extends Stack {}
class DataPlane extends Stack {}
class Monitoring extends Stack {}

class MyService extends Construct { 
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  constructor(scope: Construct, id: string, props?: EnvProps) { 
   
    super(scope, id); 
   
    // we might use the prod argument to change how the service is configured 
    new ControlPlane(this, "cp"); 
    new DataPlane(this, "data"); 
    new Monitoring(this, "mon");  }
}

const app = new App();
new MyService(app, "beta");
new MyService(app, "prod", { prod: true });

app.synth();

JavaScript

const { App, Stack } = require('aws-cdk-lib');
const { Construct } = require('constructs');

// imagine these stacks declare a bunch of related resources
class ControlPlane extends Stack {}
class DataPlane extends Stack {}
class Monitoring extends Stack {}

class MyService extends Construct { 

  constructor(scope, id, props) { 
   
    super(scope, id); 
   
    // we might use the prod argument to change how the service is configured 
    new ControlPlane(this, "cp"); 
    new DataPlane(this, "data"); 
    new Monitoring(this, "mon"); 
  }
}

const app = new App();
new MyService(app, "beta");
new MyService(app, "prod", { prod: true });
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app.synth();

Python

from aws_cdk import App, Stack
from constructs import Construct

# imagine these stacks declare a bunch of related resources
class ControlPlane(Stack): pass
class DataPlane(Stack): pass
class Monitoring(Stack): pass

class MyService(Construct): 

  def __init__(self, scope: Construct, id: str, *, prod=False): 
   
    super().__init__(scope, id) 
   
    # we might use the prod argument to change how the service is configured 
    ControlPlane(self, "cp") 
    DataPlane(self, "data") 
    Monitoring(self, "mon") 
     
app = App();
MyService(app, "beta")
MyService(app, "prod", prod=True)

app.synth()   

Java

package com.myorg;

import software.amazon.awscdk.App;
import software.amazon.awscdk.Stack;
import software.constructs.Construct;

public class MyApp { 

    // imagine these stacks declare a bunch of related resources 
    static class ControlPlane extends Stack { 
        ControlPlane(Construct scope, String id) { 
            super(scope, id); 
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        } 
    } 

    static class DataPlane extends Stack { 
        DataPlane(Construct scope, String id) { 
            super(scope, id); 
        } 
    } 

    static class Monitoring extends Stack { 
        Monitoring(Construct scope, String id) { 
            super(scope, id); 
        } 
    } 

    static class MyService extends Construct { 
        MyService(Construct scope, String id) { 
            this(scope, id, false); 
        } 
         
        MyService(Construct scope, String id, boolean prod) { 
            super(scope, id); 
             
            // we might use the prod argument to change how the service is 
 configured 
            new ControlPlane(this, "cp"); 
            new DataPlane(this, "data"); 
            new Monitoring(this, "mon");          
        } 
    } 
     
    public static void main(final String argv[]) { 
        App app = new App(); 

        new MyService(app, "beta"); 
        new MyService(app, "prod", true); 
         
        app.synth(); 
    }
}
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C#

using Amazon.CDK;
using Constructs;

// imagine these stacks declare a bunch of related resources
public class ControlPlane : Stack { 
    public ControlPlane(Construct scope, string id=null) : base(scope, id) { }
}

public class DataPlane : Stack { 
    public DataPlane(Construct scope, string id=null) : base(scope, id) { }
}

public class Monitoring : Stack
{ 
    public Monitoring(Construct scope, string id=null) : base(scope, id) { }
}

public class MyService : Construct
{ 
    public MyService(Construct scope, string id, Boolean prod=false) : base(scope, 
 id) 
    { 
        // we might use the prod argument to change how the service is configured 
        new ControlPlane(this, "cp"); 
        new DataPlane(this, "data"); 
        new Monitoring(this, "mon"); 
    }
}

class Program
{ 
    static void Main(string[] args) 
    { 

        var app = new App(); 
        new MyService(app, "beta"); 
        new MyService(app, "prod", prod: true); 
        app.Synth(); 
    }
}
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この AWS CDK アプリケーションは、最終的に 6 つのスタックで構成され、環境ごとに 3 つありま
す。

$ cdk ls
    
betacpDA8372D3
betadataE23DB2BA
betamon632BD457
prodcp187264CE
proddataF7378CE5
prodmon631A1083

AWS CloudFormation スタックの物理名は、ツリー内のスタックのコンストラクトパス AWS CDK 
に基づいて によって自動的に決定されます。デフォルトでは、スタックの名前は Stack オブジェ
クトのコンストラクト ID から取得されます。ただし、次のように prop (Python では stack_name)
stackName を使用して明示的な名前を指定できます。

TypeScript

new MyStack(this, 'not:a:stack:name', { stackName: 'this-is-stack-name' });

JavaScript

new MyStack(this, 'not:a:stack:name', { stackName: 'this-is-stack-name' });

Python

MyStack(self, "not:a:stack:name", stack_name="this-is-stack-name")

Java

new MyStack(this, "not:a:stack:name", StackProps.builder() 
    .StackName("this-is-stack-name").build());

C#

new MyStack(this, "not:a:stack:name", new StackProps
{ 
    StackName = "this-is-stack-name"

スタックの操作 Version 2 63



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

});

ネストされたスタック

NestedStack コンストラクトは、スタックの AWS CloudFormation 500 リソースの制限を回避する
方法を提供します。ネストされたスタックは、それを含むスタック内の 1 つのリソースとしてカウ
ントされます。ただし、追加のネストされたスタックを含めて、最大 500 のリソースを含めること
ができます。

ネストされたスタックの範囲は、 Stackまたは NestedStackコンストラクトである必要がありま
す。ネストされたスタックは、親スタック内で辞書的に宣言する必要はありません。ネストされたス
タックをインスタンス化するときには、親スタックを最初のパラメータ (scope) として渡すだけで
済みます。この制限を除いて、ネストされたスタックでのコンストラクトの定義は通常のスタックと
まったく同じように機能します。

合成時に、ネストされたスタックは独自の AWS CloudFormation テンプレートに合成され、デプ
ロイ時に AWS CDK ステージングバケットにアップロードされます。ネストされたスタックは親ス
タックにバインドされ、独立したデプロイアーティファクトとして扱われません。これらは には記
載されておらずcdk list、 でもデプロイできませんcdk deploy。

親スタックとネストされたスタック間の参照は、クロススタック参照 と同様に、生成された AWS 
CloudFormation テンプレートのスタックパラメータと出力に自動的に変換されます。

Warning

ネストされたスタックのデプロイ前には、セキュリティ体制の変更は表示されません。この
情報は、最上位スタックに対してのみ表示されます。

環境

環境はターゲット AWS アカウント であり、スタック AWS リージョン がデプロイされます。CDK 
アプリのすべてのスタックは、環境 () に明示的または暗黙的に関連付けられていますenv。

トピック

• 環境の設定

• 環境のブートストラップ
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環境の設定

本稼働スタックの場合は、 envプロパティを使用して、アプリケーション内の各スタックの環境を
明示的に指定することをお勧めします。次の例では、2 つの異なるスタックに異なる環境を指定しま
す。

TypeScript

const envEU  = { account: '2383838383', region: 'eu-west-1' };
const envUSA = { account: '8373873873', region: 'us-west-2' };

new MyFirstStack(app, 'first-stack-us', { env: envUSA });
new MyFirstStack(app, 'first-stack-eu', { env: envEU });

JavaScript

const envEU  = { account: '2383838383', region: 'eu-west-1' };
const envUSA = { account: '8373873873', region: 'us-west-2' };

new MyFirstStack(app, 'first-stack-us', { env: envUSA });
new MyFirstStack(app, 'first-stack-eu', { env: envEU });

Python

env_EU = cdk.Environment(account="8373873873", region="eu-west-1")
env_USA = cdk.Environment(account="2383838383", region="us-west-2")

MyFirstStack(app, "first-stack-us", env=env_USA)
MyFirstStack(app, "first-stack-eu", env=env_EU)

Java

public class MyApp { 

    // Helper method to build an environment 
    static Environment makeEnv(String account, String region) { 
        return Environment.builder() 
                .account(account) 
                .region(region) 
                .build(); 
    } 
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    public static void main(final String argv[]) { 
        App app = new App(); 

        Environment envEU = makeEnv("8373873873", "eu-west-1"); 
        Environment envUSA = makeEnv("2383838383", "us-west-2"); 
         
        new MyFirstStack(app, "first-stack-us", StackProps.builder() 
                .env(envUSA).build()); 
        new MyFirstStack(app, "first-stack-eu", StackProps.builder() 
                .env(envEU).build()); 
  
        app.synth(); 
    }
}

C#

Amazon.CDK.Environment makeEnv(string account, string region)
{ 
    return new Amazon.CDK.Environment 
    { 
        Account = account, 
        Region = region 
    };
}

var envEU = makeEnv(account: "8373873873", region: "eu-west-1");
var envUSA = makeEnv(account: "2383838383", region: "us-west-2");

new MyFirstStack(app, "first-stack-us", new StackProps { Env=envUSA });
new MyFirstStack(app, "first-stack-eu", new StackProps { Env=envEU });

前の例に示すように、ターゲットアカウントとリージョンをハードコーディングすると、スタックは
常にその特定のアカウントとリージョンにデプロイされます。スタックを別のターゲットにデプロイ
可能にするために、合成時にターゲットを決定するために、スタックは AWS CDK CLI が提供する 
2 つの環境変数 CDK_DEFAULT_ACCOUNTおよび を使用できますCDK_DEFAULT_REGION。これらの
変数は、 --profileオプションを使用して指定された AWS プロファイル、または指定しない場合はデ
フォルトの AWS プロファイルに基づいて設定されます。

次のコードフラグメントは、 スタックの CLI から渡された AWS CDK アカウントとリージョンにア
クセスする方法を示しています。
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TypeScript

Node の process オブジェクト経由で環境変数にアクセスします。

Note

process で使用するには、 DefinitelyTypedモジュールが必要です TypeScript。 は
このモジュールcdk initをインストールします。ただし、追加前に作成されたプロジェ
クトを使用している場合、または を使用してプロジェクトを設定していない場合は、こ
のモジュールを手動でインストールする必要がありますcdk init。

npm install @types/node

new MyDevStack(app, 'dev', {  
  env: {  
    account: process.env.CDK_DEFAULT_ACCOUNT,  
    region: process.env.CDK_DEFAULT_REGION  
}});

JavaScript

Node の process オブジェクト経由で環境変数にアクセスします。

new MyDevStack(app, 'dev', {  
  env: {  
    account: process.env.CDK_DEFAULT_ACCOUNT,  
    region: process.env.CDK_DEFAULT_REGION  
}});

Python

os モジュールのenvironディクショナリを使用して環境変数にアクセスします。

import os
MyDevStack(app, "dev", env=cdk.Environment( 
    account=os.environ["CDK_DEFAULT_ACCOUNT"], 
    region=os.environ["CDK_DEFAULT_REGION"]))
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Java

System.getenv() を使用して、環境変数の値を取得します。

public class MyApp { 

    // Helper method to build an environment 
    static Environment makeEnv(String account, String region) { 
        account = (account == null) ? System.getenv("CDK_DEFAULT_ACCOUNT") : 
 account; 
        region = (region == null) ? System.getenv("CDK_DEFAULT_REGION") : region; 

        return Environment.builder() 
                .account(account) 
                .region(region) 
                .build(); 
    } 

    public static void main(final String argv[]) { 
        App app = new App(); 

        Environment envEU = makeEnv(null, null); 
        Environment envUSA = makeEnv(null, null); 
         
        new MyDevStack(app, "first-stack-us", StackProps.builder() 
                .env(envUSA).build()); 
        new MyDevStack(app, "first-stack-eu", StackProps.builder() 
                .env(envEU).build()); 
  
        app.synth(); 
    }
}

C#

System.Environment.GetEnvironmentVariable() を使用して、環境変数の値を取得しま
す。

Amazon.CDK.Environment makeEnv(string account=null, string region=null)
{ 
    return new Amazon.CDK.Environment 
    { 
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        Account = account ?? 
 System.Environment.GetEnvironmentVariable("CDK_DEFAULT_ACCOUNT"), 
        Region = region ?? 
 System.Environment.GetEnvironmentVariable("CDK_DEFAULT_REGION") 
    };
}

new MyDevStack(app, "dev", new StackProps { Env = makeEnv() });

リージョンコード AWS リージョン を使用して を指定します。リストについては、「リージョンエ
ンドポイント」を参照してください。

は、envプロパティをまったく指定しないことと、 CDK_DEFAULT_ACCOUNTと を使用してプロ
パティを指定することを AWS CDK 区別しますCDK_DEFAULT_REGION。前者は、スタックが環
境に依存しないテンプレートを合成する必要があることを意味します。このようなスタックで定
義されているコンストラクトは、環境に関する情報を使用できません。例えば、 のようなコード
を記述if (stack.region === 'us-east-1')したり、アカウントをクエリする必要がある
Vpc.fromLookup (Python: from_lookup) のようなフレームワーク機能を使用したり AWS すること
はできません。これらの機能は、明示的な環境を指定するまでは機能しません。それらを使用するに
は、 を指定する必要がありますenv。

CDK_DEFAULT_ACCOUNT と を使用して環境を渡すとCDK_DEFAULT_REGION、スタックは合成時に 
AWS CDK CLI によって決定されたアカウントとリージョンにデプロイされます。これにより、環境
に依存するコードが機能しますが、合成されたテンプレートは、合成されたマシン、ユーザー、また
はセッションによって異なる可能性もあります。この動作は、多くの場合、開発中に許容できる、ま
たは望ましいことでもありますが、本番稼働用のアンチパターンである可能性があります。

ただしenv、任意の有効な式を使用して を設定できます。例えば、合成時にアカウントとリージョ
ンを上書きできるように、2 つの追加の環境変数をサポートするようにスタックを記述できます。こ
れらを CDK_DEPLOY_ACCOUNTとCDK_DEPLOY_REGION呼びますが、 で設定されていないため、任
意の名前を付けることができます AWS CDK。次のスタックの環境では、設定されている場合は代
替の環境変数が使用されます。設定されていない場合は、 が提供するデフォルトの環境にフォール
バックします AWS CDK。

TypeScript

new MyDevStack(app, 'dev', {  
  env: {  
    account: process.env.CDK_DEPLOY_ACCOUNT || process.env.CDK_DEFAULT_ACCOUNT,  
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    region: process.env.CDK_DEPLOY_REGION || process.env.CDK_DEFAULT_REGION  
}});

JavaScript

new MyDevStack(app, 'dev', {  
  env: {  
    account: process.env.CDK_DEPLOY_ACCOUNT || process.env.CDK_DEFAULT_ACCOUNT,  
    region: process.env.CDK_DEPLOY_REGION || process.env.CDK_DEFAULT_REGION  
}});

Python

MyDevStack(app, "dev", env=cdk.Environment( 
    account=os.environ.get("CDK_DEPLOY_ACCOUNT", os.environ["CDK_DEFAULT_ACCOUNT"]), 
    region=os.environ.get("CDK_DEPLOY_REGION", os.environ["CDK_DEFAULT_REGION"])

Java

public class MyApp { 

    // Helper method to build an environment 
    static Environment makeEnv(String account, String region) { 
        account = (account == null) ? System.getenv("CDK_DEPLOY_ACCOUNT") : account; 
        region = (region == null) ? System.getenv("CDK_DEPLOY_REGION") : region; 
        account = (account == null) ? System.getenv("CDK_DEFAULT_ACCOUNT") : 
 account; 
        region = (region == null) ? System.getenv("CDK_DEFAULT_REGION") : region; 

        return Environment.builder() 
                .account(account) 
                .region(region) 
                .build(); 
    } 

    public static void main(final String argv[]) { 
        App app = new App(); 

        Environment envEU = makeEnv(null, null); 
        Environment envUSA = makeEnv(null, null); 
         
        new MyDevStack(app, "first-stack-us", StackProps.builder() 
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                .env(envUSA).build()); 
        new MyDevStack(app, "first-stack-eu", StackProps.builder() 
                .env(envEU).build()); 
  
        app.synth(); 
    }
}

C#

Amazon.CDK.Environment makeEnv(string account=null, string region=null)
{ 
    return new Amazon.CDK.Environment 
    { 
        Account = account ?? 
            System.Environment.GetEnvironmentVariable("CDK_DEPLOY_ACCOUNT") ?? 
            System.Environment.GetEnvironmentVariable("CDK_DEFAULT_ACCOUNT"), 
        Region = region ??  
            System.Environment.GetEnvironmentVariable("CDK_DEPLOY_REGION") ?? 
            System.Environment.GetEnvironmentVariable("CDK_DEFAULT_REGION") 
    };
}

new MyDevStack(app, "dev", new StackProps { Env = makeEnv() });

スタックの環境をこのように宣言すると、次のような短いスクリプトまたはバッチファイルを記述し
て、コマンドライン引数から変数を設定してから を呼び出すことができますcdk deploy。最初の 
2 つを超える引数は に渡cdk deployされ、コマンドラインオプションまたはスタックを指定する
ために使用できます。

macOS/Linux

#!/usr/bin/env bash
if [[ $# -ge 2 ]]; then 
    export CDK_DEPLOY_ACCOUNT=$1 
    export CDK_DEPLOY_REGION=$2 
    shift; shift 
    npx cdk deploy "$@" 
    exit $?
else 
    echo 1>&2 "Provide account and region as first two args." 
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    echo 1>&2 "Additional args are passed through to cdk deploy." 
    exit 1
fi

スクリプトを として保存しcdk-deploy-to.sh、 chmod +x cdk-deploy-to.shを実行して
実行できるようにします。

Windows

@findstr /B /V @ %~dpnx0 > %~dpn0.ps1 && powershell -ExecutionPolicy Bypass 
 %~dpn0.ps1 %*
@exit /B %ERRORLEVEL%
if ($args.length -ge 2) { 
    $env:CDK_DEPLOY_ACCOUNT, $args = $args 
    $env:CDK_DEPLOY_REGION,  $args = $args 
    npx cdk deploy $args 
    exit $lastExitCode
} else { 
    [console]::error.writeline("Provide account and region as first two args.") 
    [console]::error.writeline("Additional args are passed through to cdk deploy.") 
    exit 1
}

スクリプトの Windows バージョンは、 PowerShell を使用して macOS /Linux バージョンと同
じ機能を提供します。また、コマンドラインから簡単に呼び出せるように、バッチファイルとし
て実行できるようにする手順も含まれています。として保存する必要がありますcdk-deploy-
to.bat。ファイルはcdk-deploy-to.ps1、バッチファイルが呼び出されたときに作成されま
す。

その後、「deploy-to」スクリプトを呼び出す追加のスクリプトを作成して、特定の環境にデプロイ
できます (スクリプトごとに複数の環境でも）。

macOS/Linux

#!/usr/bin/env bash
# cdk-deploy-to-test.sh
./cdk-deploy-to.sh 123457689 us-east-1 "$@"

Windows

@echo off
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rem cdk-deploy-to-test.bat
cdk-deploy-to 135792469 us-east-1 %*

複数の環境にデプロイする場合は、デプロイが失敗した後も他の環境にデプロイを継続するかどうか
を検討してください。次の例では、最初の本番環境が成功しなかった場合に 2 番目の本番環境への
デプロイを回避します。

macOS/Linux

#!/usr/bin/env bash
# cdk-deploy-to-prod.sh
./cdk-deploy-to.sh 135792468 us-west-1 "$@" || exit
./cdk-deploy-to.sh 246813579 eu-west-1 "$@"

Windows

@echo off
rem cdk-deploy-to-prod.bat
cdk-deploy-to 135792469 us-west-1 %* || exit /B
cdk-deploy-to 245813579 eu-west-1 %*

開発者は引き続き通常の cdk deploy コマンドを使用して、開発のために自分の AWS 環境にデプ
ロイできます。

スタックをインスタンス化するときに環境を指定しない場合、スタックは環境に依存しない . 
AWS CloudFormation templates と呼ばれます。このようなスタックから合成されたテンプレート
は、stack.account、、 stack.region stack.availabilityZones (Python: ) などの環境関
連の属性でデプロイ時の解決を使用しようとしますavailability_zones。

cdk deploy を使用して環境に依存しないスタックをデプロイする場合、 AWS CDK CLI は指定され
た AWS CLI プロファイルを使用してデプロイ先を決定します。プロファイルが指定されていない場
合は、デフォルトのプロファイルが使用されます。は、 AWS CDK CLIと同様のプロトコルに従って 
AWS CLI 、 AWS アカウントでオペレーションを実行するときに使用する AWS 認証情報を決定し
ます。詳細については、「the section called “AWS CDK ツールキット”」を参照してください。

環境に依存しないスタックでは、アベイラビリティーゾーンを使用するすべてのコンストラクトに 2 
つのアベイラビリティーゾーンが表示され、スタックを任意のリージョンにデプロイできます。
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環境のブートストラップ

CDK スタックをデプロイする各環境をブートストラップする必要があります。ブートストラップは
環境をデプロイする準備をします。詳細については、「ブートストラッピング」を参照してくださ
い。

ブートストラッピング

ブートストラップとは、デプロイする環境を準備するプロセスです。ブートストラップは、リソース
をデプロイするすべての環境に対して実行する必要がある 1 回限りのアクションです。

トピック

• 環境のブートストラップ

• ブートストラップ方法

• ブートストラップのカスタマイズ

• ブートストラップテンプレートの違い

• スタック合成子

• 合成のカスタマイズ

• ブートストラップテンプレート契約

• Security Hub の検出結果

環境のブートストラップ

Important

ブートストラップされたリソースに保存されているデータに対して AWS 料金が発生する可
能性があります。

ブートストラップは、デプロイの実行に必要なアクセス許可を付与するファイルや AWS Identity and 
Access Management (IAM) ロールを保存するための Amazon Simple Storage Service (Amazon S3) 
バケットなど、 環境内のリソースをプロビジョニングします。これらのリソースは、ブートスト
ラップ AWS CloudFormation スタック と呼ばれる スタックにプロビジョニングされます。 通常は 
という名前が付けられますCDKToolkit。他の AWS CloudFormation スタックと同様に、デプロイ
されると環境の AWS CloudFormation コンソールに表示されます。
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Note

CDK v2 は最新のブートストラップテンプレートを使用します。CDK v1 のレガシーテンプ
レートは v2 ではサポートされていません。

環境は独立しています。複数の環境にデプロイする場合は、各環境を個別にブートストラップする必
要があります。

ブートストラップされていない環境に CDK アプリをデプロイしようとすると、環境をブートスト
ラップするよう促すエラーメッセージが表示されます。

CDK パイプラインによるブートストラップ

CDK Pipelines を使用して別のアカウントの環境にデプロイしている場合、次のようなメッセージが
表示されます。

Policy contains a statement with one or more invalid principals

このエラーメッセージは、適切な IAM ロールが他の環境に存在していないことを意味します。最も
可能性の高い原因は、ブートストラップがないことです。

Note

CDK Pipelines を使用してアカウントにデプロイする場合は、アカウントのブートストラッ
プスタックを削除して再作成しないでください。パイプラインは機能しなくなります。
ブートストラップスタックを新しいバージョンに更新するには、代わりに を再実行cdk 
bootstrapして、ブートストラップスタックを所定の位置に更新します。

ブートストラップ方法

環境をブートストラップすると、 AWS CloudFormation テンプレートが特定の環境にデプロイされ
ます。このテンプレートは、 アカウントのリソースをプロビジョニングして、環境をデプロイする
準備をします。

ブートストラップテンプレートは、ブートストラップされたリソースの一部の側面をカスタマイズす
るパラメータを受け入れます。詳細については、「the section called “ブートストラップのカスタマ
イズ”」を参照してください。
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次のいずれかの方法でブートストラップできます。

• AWS CDK CLI コマンドを使用します。cdk bootstrapこれは最も簡単な方法であり、ブートスト
ラップする環境が少数しかない場合に適しています。

• 別のデプロイツールを使用して、 が提供するテンプレートを AWS CDK CLI AWS CloudFormation 
デプロイします。これにより、 AWS CloudFormation StackSets または を使用できます。 AWS 
Control Tower また、 AWS CloudFormation コンソールまたは も使用できます AWS CLI。デプロ
イ前にテンプレートに小さな変更を加えることができます。このアプローチは柔軟性が高く、大規
模なデプロイに適しています。

環境を複数回ブートストラップすることはエラーではありません。ブートストラップする環境がすで
にブートストラップされている場合、必要に応じてそのブートストラップスタックがアップグレード
されます。そうしないと、何も起こりません。

を使用したブートストラップ AWS CDKCLI

cdk bootstrap コマンドを使用して、1 つ以上の AWS 環境をブートストラップします。

次の例では、2 つの環境をブートストラップします。

$ cdk bootstrap aws://ACCOUNT-NUMBER-1/REGION-1 aws://ACCOUNT-NUMBER-2/REGION-2 ...

次の例は、環境をブートストラップする複数の方法を示しています。2 番目の例に示すように、環境
を指定する場合、aws://プレフィックス はオプションです。

$ cdk bootstrap aws://123456789012/us-east-1
$ cdk bootstrap 123456789012/us-east-1 123456789012/us-west-1

を実行するとcdk bootstrap、CDK CLIは常に CDK アプリを現在のディレクトリに合成します。少な
くとも 1 つの環境を指定しない場合、CDK CLIはアプリで参照されているすべての環境をブートス
トラップします。

環境に依存しないスタックの場合、CDK CLIはデフォルトのソースから環境を決定しようとします。
これは、環境変数、またはデフォルトの AWS CLI ソースから、 --profileオプションを使用して指定
された環境です。見つかった場合、環境はブートストラップされます。

例えば、次のコマンドは、 prod AWS プロファイルを使用して現在の AWS CDK アプリを合成し、
環境をブートストラップします。
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$ cdk bootstrap --profile prod

AWS CloudFormation テンプレートからのブートストラップ

ブートストラップ AWS CloudFormation テンプレートを取得してデプロイすることで、環境をブー
トストラップできます。

ファイル でこのテンプレートのコピーを取得するにはbootstrap-template.yaml、次のコマン
ドを実行します。

macOS/Linux

$ cdk bootstrap --show-template > bootstrap-template.yaml

Windows

Windows PowerShell では、テンプレートのエンコードを保持するために を使用する必要があり
ます。

powershell "cdk bootstrap --show-template | Out-File -encoding utf8 bootstrap-
template.yaml"

テンプレートはリポジトリ AWS CDK GitHub でも使用できます。

CDK CLI または テンプレート用の任意のデプロイメカニズムを使用して、この AWS 
CloudFormation テンプレートをデプロイします。CDK CLI を使用してデプロイするには、 を実行し
ますcdk bootstrap --template TEMPLATE_FILENAME。以下のコマンド AWS CLI を実行して を使用
してデプロイすることも、 AWS CloudFormation スタックセットを使用して 1 つ以上のアカウント
に一度にデプロイすることもできます。

macOS/Linux

aws cloudformation create-stack \ 
  --stack-name CDKToolkit \ 
  --template-body file://bootstrap-template.yaml

Windows

aws cloudformation create-stack ^ 
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  --stack-name CDKToolkit ^ 
  --template-body file://bootstrap-template.yaml

ブートストラップのカスタマイズ

環境内のリソースのブートストラップをカスタマイズする方法は 2 つあります。

• コマンドでcdk bootstrapコマンドラインパラメータを使用します。これにより、テンプレート
のいくつかの側面を変更できます。

• デフォルトのブートストラップテンプレートを変更し、自分でデプロイします。これにより、ブー
トストラップリソースをより完全に制御できます。

次のコマンドラインオプションを CDK CLI とともに使用するとcdk bootstrap、ブートストラップテ
ンプレートに一般的に使用される調整が提供されます。

• --bootstrap-bucket-name Amazon S3 バケットの名前を上書きします。CDK アプリの変更が必要
になる場合があります (「」を参照the section called “スタック合成子”）。

• --bootstrap-kms-key-id は、S3 バケットの暗号化に使用される AWS KMS キーを上書きします。

• --cloudformation-execution-policies は、スタックのデプロイ AWS CloudFormation 中に が引き受
けるデプロイロールにアタッチする必要がある マネージドポリシーの ARNs を指定します。デ
フォルトでは、スタックは AdministratorAccessポリシーを使用して完全な管理者アクセス許
可でデプロイされます。

ポリシー ARNs は、個々の ARNsをカンマで区切って、単一の文字列引数として渡す必要があり
ます。例:

--cloudformation-execution-policies "arn:aws:iam::aws:policy/
AWSLambda_FullAccess,arn:aws:iam::aws:policy/AWSCodeDeployFullAccess".

Important

デプロイの失敗を回避するには、指定したポリシーが、ブートストラップする環境で実行
するデプロイに十分であることを確認します。

• --qualifier は、ブートストラップスタック内のすべてのリソースの名前に追加される文字列です。
修飾子を使用すると、同じ環境で複数のブートストラップスタックをプロビジョニングするとき
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に、リソース名の競合を回避できます。デフォルトは です hnb659fds (この値には意味がありま
せん）。

修飾子を変更するには、CDK アプリが変更された値をスタック同期子に渡す必要があります。詳
細については、「the section called “スタック合成子”」を参照してください。

• --tags は、ブートストラップスタックに 1 つ以上の AWS CloudFormation タグを追加します。

• --trust は、ブートストラップされている環境にデプロイできる AWS アカウントを一覧表示しま
す。

このフラグは、別の環境の CDK パイプラインがデプロイされる環境をブートストラップするとき
に使用します。ブートストラップを実行しているアカウントは常に信頼されています。

• --trust-for-lookup は、ブートストラップされている環境からコンテキスト情報を検索する可能性の
ある AWS アカウントを一覧表示します。

このフラグを使用して、環境にデプロイされるスタックを合成するアクセス許可をアカウントに付
与します。実際には、それらのスタックを直接デプロイするアクセス許可は付与しません。

• --termination-protection は、ブートストラップスタックの削除を防ぎます。詳細については、「
AWS CloudFormation ユーザーガイド」の「スタックが削除されないように保護する」を参照して
ください。

Important

最新のブートストラップテンプレートは、 によって暗示されているアクセス許可--
cloudformation-execution-policiesを--trustリスト内の任意の AWS アカウント
に効果的に付与します。デフォルトでは、これにより、ブートストラップされたアカウント
の任意のリソースに対する読み取りと書き込みのアクセス許可が拡張されます。ブートスト
ラップスタックは、使い慣れたポリシーと信頼できるアカウントで設定してください。

テンプレートのカスタマイズ

CDK が提供するよりも多くのカスタマイズが必要な場合はCLI、ニーズに合わせてブートストラップ
テンプレートを変更できます。まず、 --show-templateオプションを使用してテンプレートを取得し
ます。以下に例を示します。

$ cdk bootstrap --show-template
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変更はすべて、ブートストラップテンプレート契約 に従う必要があります。デフォルトテンプレー
トcdk bootstrapを使用して実行されているユーザーが後でカスタマイズを誤って上書きしないように
するには、BootstrapVariantテンプレートパラメータのデフォルト値を変更します。CDK CLI で
は、現在デプロイされているテンプレートと同じBootstrapVariantかそれ以上のバージョンを持
つテンプレートでのみブートストラップスタックを上書きできます。

その後、「」の説明に従ってthe section called “AWS CloudFormation テンプレートからのブー
トストラップ”、または を使用して、変更したテンプレートをデプロイできますcdk bootstrap --
template。

$ cdk bootstrap --template bootstrap-template.yaml

ブートストラップテンプレートの違い

前述したように、 AWS CDK v1 はレガシーと最新という 2 つのブートストラップテンプレートをサ
ポートしていました。CDK v2 は、最新の テンプレートのみをサポートしています。参考までに、こ
れら 2 つのテンプレート間の大まかな違いを次に示します。

機能 レガシー (v1 のみ） 最新 (v1 および v2)

クロスアカウントデプロイ 許可されていません 許可

AWS CloudFormation アクセ
ス許可

現在のユーザーのアクセス許
可 ( AWS プロファイル、環境 
変数などによって決定される) 
を使用してデプロイします。

ブートストラップスタックの
プロビジョニング時に指定
されたアクセス許可を使用
してデプロイします (例: ) --
trust

バージョニング 使用可能なブートストラップ
スタックのバージョンは 1 つ
だけです。

ブートストラップスタックは
バージョニングされていま
す。将来のバージョンでは新
しいリソースを追加でき、 
AWS CDK アプリケーション
には最低限のバージョンが必
要になる場合があります。

リソース * Amazon S3 バケット Amazon S3 バケット
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機能 レガシー (v1 のみ） 最新 (v1 および v2)

AWS KMS key

IAM ロール

Amazon ECR リポジトリ

バージョニング用の SSM パ
ラメータ

リソースの命名 自動的に生成される 確定的

バケットの暗号化 デフォルトキー カスタマーマネージドキー

* 必要に応じて、ブートストラップテンプレートにリソースを追加します。

レガシーテンプレートを使用してブートストラップされた環境は、再ブートストラップによって 
CDK v2 の最新のテンプレートを使用するようにアップグレードする必要があります。レガシーバ
ケットを削除する前に、環境内のすべての AWS CDK アプリケーションを少なくとも 1 回再デプロ
イします。

スタック合成子

デプロイ可能なスタックを正常に合成するには、 AWS CDK アプリが使用可能なブートストラップ
リソースについて認識している必要があります。スタックの合成機能は、スタックのテンプレート
の合成方法 AWS CDK を制御する クラスです。これには、ブートストラップリソースの使用方法 
(ブートストラップバケットに保存されているアセットを参照する方法など) が含まれます。

AWS CDKの組み込みスタック合成子は と呼ばれますDefaultStackSynthesizer。これには、ク
ロスアカウントデプロイと CDK Pipelines デプロイ用の機能が含まれています。

synthesizer プロパティを使用してスタックをインスタンス化するときに、スタック同期子をス
タックに渡すことができます。

TypeScript

new MyStack(this, 'MyStack', { 
  // stack properties 
  synthesizer: new DefaultStackSynthesizer({ 
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    // synthesizer properties 
  }),
});

JavaScript

new MyStack(this, 'MyStack', { 
  // stack properties 
  synthesizer: new DefaultStackSynthesizer({ 
    // synthesizer properties 
  }),
});

Python

MyStack(self, "MyStack", 
    # stack properties 
    synthesizer=DefaultStackSynthesizer( 
        # synthesizer properties
))

Java

new MyStack(app, "MyStack", StackProps.builder() 
    // stack properties 
  .synthesizer(DefaultStackSynthesizer.Builder.create() 
    // synthesizer properties 
    .build()) 
  .build();

C#

new MyStack(app, "MyStack", new StackProps
// stack properties
{ 
    Synthesizer = new DefaultStackSynthesizer(new DefaultStackSynthesizerProps 
    { 
        // synthesizer properties 
    })
});
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synthesizer プロパティを指定しない場合、 DefaultStackSynthesizer が使用されます。

合成のカスタマイズ

ブートストラップテンプレートに加えた変更によっては、合成をカスタマイズする必
要がある場合もあります。は、次のように説明するプロパティを使用してカスタマイ
ズDefaultStackSynthesizerできます。

これらのプロパティのいずれも必要なカスタマイズを提供していない場合は、 を実装する
クラスとして synthesizer を記述できます IStackSynthesizer (おそらく から派生しま
すDefaultStackSynthesizer）。

修飾子の変更

修飾子がブートストラップリソースの名前に追加され、個別のブートストラップスタック内のリソー
スが区別されます。同じ環境 (AWS アカウントとリージョン) に 2 つの異なるバージョンのブートス
トラップスタックをデプロイするには、スタックに異なる修飾子が必要です。

この機能は、CDK 自体の自動テスト間の名前分離を目的としています。 AWS CloudFormation 実行
ロールに付与される IAM アクセス許可の範囲を非常に正確に絞り込むことができない限り、1 つの
アカウントに 2 つの異なるブートストラップスタックを持つことによるアクセス許可分離のメリッ
トはありません。したがって、通常、この値を変更する必要はありません。

修飾子を変更するには、 プロパティで シンセサイザをインスタンス
化DefaultStackSynthesizerして を設定します。

TypeScript

new MyStack(this, 'MyStack', { 
  synthesizer: new DefaultStackSynthesizer({ 
    qualifier: 'MYQUALIFIER', 
  }),
});

JavaScript

new MyStack(this, 'MyStack', { 
  synthesizer: new DefaultStackSynthesizer({ 
    qualifier: 'MYQUALIFIER', 
  }),
})
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Python

MyStack(self, "MyStack", 
    synthesizer=DefaultStackSynthesizer( 
        qualifier="MYQUALIFIER"
))

Java

new MyStack(app, "MyStack", StackProps.builder() 
  .synthesizer(DefaultStackSynthesizer.Builder.create() 
    .qualifier("MYQUALIFIER") 
    .build()) 
  .build();

C#

new MyStack(app, "MyStack", new StackProps
{ 
    Synthesizer = new DefaultStackSynthesizer(new DefaultStackSynthesizerProps 
    { 
        Qualifier = "MYQUALIFIER" 
    })
});

または、 で修飾子をコンテキストキーとして設定しますcdk.json。

{ 
  "app": "...", 
  "context": { 
    "@aws-cdk/core:bootstrapQualifier": "MYQUALIFIER" 
  }
}

リソース名の変更

その他のDefaultStackSynthesizerプロパティはすべて、ブートストラップテンプレート内のリ
ソースの名前に関連しています。ブートストラップテンプレートを変更し、リソース名または命名ス
キームを変更した場合にのみ、これらのプロパティのいずれかを指定する必要があります。

合成のカスタマイズ Version 2 84



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

すべてのプロパティは、特殊なプレースホルダー
${Qualifier}、${AWS::Partition}、、${AWS::AccountId}および を受け入れま
す${AWS::Region}。これらのプレースホルダーは、 qualifierパラメータの値と、スタックの
環境の AWS パーティション、アカウント ID、リージョンの値でそれぞれ置き換えられます。

次の例は、 の最も一般的に使用されるプロパティDefaultStackSynthesizerとデフォルト値を
示しています。これは、 シンセサイザをインスタンス化する場合と同様です。詳細な一覧について
は、「DefaultStackSynthesizerProps」を参照してください。

TypeScript

new DefaultStackSynthesizer({ 
  // Name of the S3 bucket for file assets 
  fileAssetsBucketName: 'cdk-${Qualifier}-assets-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}', 
  bucketPrefix: '', 

  // Name of the ECR repository for Docker image assets 
  imageAssetsRepositoryName: 'cdk-${Qualifier}-container-assets-${AWS::AccountId}-
${AWS::Region}', 

  // ARN of the role assumed by the CLI and Pipeline to deploy here 
  deployRoleArn: 'arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/cdk-
${Qualifier}-deploy-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}', 
  deployRoleExternalId: '', 

  // ARN of the role used for file asset publishing (assumed from the CLI role) 
  fileAssetPublishingRoleArn: 'arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/
cdk-${Qualifier}-file-publishing-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}', 
  fileAssetPublishingExternalId: '', 

  // ARN of the role used for Docker asset publishing (assumed from the CLI role) 
  imageAssetPublishingRoleArn: 'arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/
cdk-${Qualifier}-image-publishing-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}', 
  imageAssetPublishingExternalId: '', 

  // ARN of the role passed to CloudFormation to execute the deployments 
  cloudFormationExecutionRole: 'arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/
cdk-${Qualifier}-cfn-exec-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}', 

  // ARN of the role used to look up context information in an environment 
  lookupRoleArn: 'arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/cdk-
${Qualifier}-lookup-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}', 
  lookupRoleExternalId: '', 
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  // Name of the SSM parameter which describes the bootstrap stack version number 
  bootstrapStackVersionSsmParameter: '/cdk-bootstrap/${Qualifier}/version', 

  // Add a rule to every template which verifies the required bootstrap stack 
 version 
  generateBootstrapVersionRule: true,

})

JavaScript

new DefaultStackSynthesizer({ 
  // Name of the S3 bucket for file assets 
  fileAssetsBucketName: 'cdk-${Qualifier}-assets-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}', 
  bucketPrefix: '', 

  // Name of the ECR repository for Docker image assets 
  imageAssetsRepositoryName: 'cdk-${Qualifier}-container-assets-${AWS::AccountId}-
${AWS::Region}', 

  // ARN of the role assumed by the CLI and Pipeline to deploy here 
  deployRoleArn: 'arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/cdk-
${Qualifier}-deploy-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}', 
  deployRoleExternalId: '', 

  // ARN of the role used for file asset publishing (assumed from the CLI role) 
  fileAssetPublishingRoleArn: 'arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/
cdk-${Qualifier}-file-publishing-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}', 
  fileAssetPublishingExternalId: '', 

  // ARN of the role used for Docker asset publishing (assumed from the CLI role) 
  imageAssetPublishingRoleArn: 'arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/
cdk-${Qualifier}-image-publishing-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}', 
  imageAssetPublishingExternalId: '', 

  // ARN of the role passed to CloudFormation to execute the deployments 
  cloudFormationExecutionRole: 'arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/
cdk-${Qualifier}-cfn-exec-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}', 

  // ARN of the role used to look up context information in an environment 
  lookupRoleArn: 'arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/cdk-
${Qualifier}-lookup-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}', 
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  lookupRoleExternalId: '', 

  // Name of the SSM parameter which describes the bootstrap stack version number 
  bootstrapStackVersionSsmParameter: '/cdk-bootstrap/${Qualifier}/version', 

  // Add a rule to every template which verifies the required bootstrap stack 
 version 
  generateBootstrapVersionRule: true,
})

Python

DefaultStackSynthesizer( 
  # Name of the S3 bucket for file assets 
  file_assets_bucket_name="cdk-${Qualifier}-assets-${AWS::AccountId}-
${AWS::Region}", 
  bucket_prefix="", 

  # Name of the ECR repository for Docker image assets 
  image_assets_repository_name="cdk-${Qualifier}-container-assets-${AWS::AccountId}-
${AWS::Region}", 

  # ARN of the role assumed by the CLI and Pipeline to deploy here 
  deploy_role_arn="arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/cdk-
${Qualifier}-deploy-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}", 
  deploy_role_external_id="", 

  # ARN of the role used for file asset publishing (assumed from the CLI role) 
  file_asset_publishing_role_arn="arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/
cdk-${Qualifier}-file-publishing-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}", 
  file_asset_publishing_external_id="", 

  # ARN of the role used for Docker asset publishing (assumed from the CLI role) 
  image_asset_publishing_role_arn="arn:${AWS::Partition}:iam::
${AWS::AccountId}:role/cdk-${Qualifier}-image-publishing-role-${AWS::AccountId}-
${AWS::Region}", 
  image_asset_publishing_external_id="", 

  # ARN of the role passed to CloudFormation to execute the deployments 
  cloud_formation_execution_role="arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/
cdk-${Qualifier}-cfn-exec-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}", 

  # ARN of the role used to look up context information in an environment 
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  lookup_role_arn="arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/cdk-
${Qualifier}-lookup-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}", 
  lookup_role_external_id="", 

  # Name of the SSM parameter which describes the bootstrap stack version number 
  bootstrap_stack_version_ssm_parameter="/cdk-bootstrap/${Qualifier}/version", 

  # Add a rule to every template which verifies the required bootstrap stack version 
  generate_bootstrap_version_rule=True,
)

Java

DefaultStackSynthesizer.Builder.create() 
    // Name of the S3 bucket for file assets 
    .fileAssetsBucketName("cdk-${Qualifier}-assets-${AWS::AccountId}-
${AWS::Region}") 
    .bucketPrefix('') 

    // Name of the ECR repository for Docker image assets 
    .imageAssetsRepositoryName("cdk-${Qualifier}-container-assets-${AWS::AccountId}-
${AWS::Region}") 

    // ARN of the role assumed by the CLI and Pipeline to deploy here 
    .deployRoleArn("arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/cdk-
${Qualifier}-deploy-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}") 
    .deployRoleExternalId("") 

    // ARN of the role used for file asset publishing (assumed from the CLI role) 
    .fileAssetPublishingRoleArn("arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/
cdk-${Qualifier}-file-publishing-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}") 
    .fileAssetPublishingExternalId("") 

    // ARN of the role used for Docker asset publishing (assumed from the CLI role) 
    .imageAssetPublishingRoleArn("arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/
cdk-${Qualifier}-image-publishing-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}") 
    .imageAssetPublishingExternalId("") 

    // ARN of the role passed to CloudFormation to execute the deployments 
    .cloudFormationExecutionRole("arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/
cdk-${Qualifier}-cfn-exec-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}") 
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    .lookupRoleArn("arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/cdk-
${Qualifier}-lookup-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}") 
    .lookupRoleExternalId("") 

    // Name of the SSM parameter which describes the bootstrap stack version number 
    .bootstrapStackVersionSsmParameter("/cdk-bootstrap/${Qualifier}/version") 

    // Add a rule to every template which verifies the required bootstrap stack 
 version 
    .generateBootstrapVersionRule(true)
.build()

C#

new DefaultStackSynthesizer(new DefaultStackSynthesizerProps
{ 
    // Name of the S3 bucket for file assets 
    FileAssetsBucketName = "cdk-${Qualifier}-assets-${AWS::AccountId}-
${AWS::Region}", 
    BucketPrefix = "", 

    // Name of the ECR repository for Docker image assets 
    ImageAssetsRepositoryName = "cdk-${Qualifier}-container-assets-
${AWS::AccountId}-${AWS::Region}", 

    // ARN of the role assumed by the CLI and Pipeline to deploy here 
    DeployRoleArn = "arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/cdk-
${Qualifier}-deploy-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}", 
    DeployRoleExternalId = "", 

    // ARN of the role used for file asset publishing (assumed from the CLI role) 
    FileAssetPublishingRoleArn = "arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/
cdk-${Qualifier}-file-publishing-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}", 
    FileAssetPublishingExternalId = "", 

    // ARN of the role used for Docker asset publishing (assumed from the CLI role) 
    ImageAssetPublishingRoleArn = "arn:${AWS::Partition}:iam::
${AWS::AccountId}:role/cdk-${Qualifier}-image-publishing-role-${AWS::AccountId}-
${AWS::Region}", 
    ImageAssetPublishingExternalId = "", 

    // ARN of the role passed to CloudFormation to execute the deployments 
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    CloudFormationExecutionRole = "arn:${AWS::Partition}:iam::
${AWS::AccountId}:role/cdk-${Qualifier}-cfn-exec-role-${AWS::AccountId}-
${AWS::Region}", 

    LookupRoleArn = "arn:${AWS::Partition}:iam::${AWS::AccountId}:role/cdk-
${Qualifier}-lookup-role-${AWS::AccountId}-${AWS::Region}", 
    LookupRoleExternalId = "", 

    // Name of the SSM parameter which describes the bootstrap stack version number 
    BootstrapStackVersionSsmParameter = "/cdk-bootstrap/${Qualifier}/version", 

    // Add a rule to every template which verifies the required bootstrap stack 
 version 
    GenerateBootstrapVersionRule = true,
})

ブートストラップテンプレート契約

ブートストラップスタックの要件は、使用中のスタック合成子によって異なります。独自のスタック
合成子を作成すると、合成に必要なブートストラップリソースと、合成子がそれらを見つける方法を
完全に制御できます。

このセクションでは、 がブートストラップテンプレートに対してDefaultStackSynthesizer持
つ期待について説明します。

バージョニング

テンプレートには、よく知られている名前で SSM パラメータを作成するリソースと、テンプレート
のバージョンを反映する出力が含まれている必要があります。

Resources: 
  CdkBootstrapVersion: 
    Type: AWS::SSM::Parameter 
    Properties: 
      Type: String 
      Name: 
        Fn::Sub: '/cdk-bootstrap/${Qualifier}/version' 
      Value: 4
Outputs: 
  BootstrapVersion: 
    Value: 
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      Fn::GetAtt: [CdkBootstrapVersion, Value]

ロール

には、5 つの異なる目的で 5 つの IAM ロールDefaultStackSynthesizerが必要です。デフォル
トのロールを使用していない場合は、使用するロールARNs をシンセサイザに伝える必要がありま
す。

ロールは次のとおりです。

• デプロイロールは、 AWS CDK ツールキットと によって引き受けられ AWS CodePipeline 、 環境
にデプロイされます。環境へのデプロイが可能なユーザーAssumeRolePolicyを制御します。テ
ンプレートでは、このロールに必要なアクセス許可を確認できます。

• ルックアップロールは、 AWS CDK ツールキットが 環境でコンテキストルックアップを実行する
ために引き受けます。環境へのデプロイが可能なユーザーAssumeRolePolicyを制御します。こ
のロールに必要なアクセス許可は、テンプレートに表示されます。

• ファイル発行ロールとイメージ発行ロールは、 AWS CDK ツールキットと AWS CodeBuild プロ
ジェクトが引き受け、アセットを環境に公開します。それぞれ S3 バケットと ECR リポジトリへ
の書き込みに使用されます。これらのロールには、これらのリソースへの書き込みアクセスが必要
です。

• AWS CloudFormation 実行ロールは、実際のデプロイを実行する AWS CloudFormation ために に
渡されます。そのアクセス許可は、デプロイを実行するアクセス許可です。アクセス許可は、管理
ポリシー ARNs。

出力

Toolkit AWS CDK では、ブートストラップスタックに次の CloudFormation 出力が存在する必要があ
ります。

• BucketName: ファイルアセットバケットの名前

• BucketDomainName: ドメイン名形式のファイルアセットバケット

• BootstrapVersion: ブートストラップスタックの現在のバージョン

テンプレート履歴

ブートストラップテンプレートはバージョニングされ、 AWS CDK それ自体を使用して時間の経過
とともに進化します。独自のブートストラップテンプレートを指定する場合は、正規のデフォルトテ
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ンプレートで最新の状態を維持します。テンプレートが引き続きすべての CDK 機能で動作するよう
にする必要があります。

Note

以前のバージョンのブートストラップテンプレートでは、デフォルトでブートストラップさ
れた AWS KMS key 各環境で が作成されていました。KMS キーの課金を回避するには、 を
使用してこれらの環境を再ブートストラップします--no-bootstrap-customer-key。現
在のデフォルトは KMS キーではないため、これらの料金を回避できます。

このセクションには、各バージョンで行われた変更のリストが含まれています。

[テンプレートのバージョン] AWS CDK バージョン 変更

1 1.40.0 バケット、キー、リポジト
リ、ロールを含むテンプレー
トの初期バージョン。

2 1.45.0 アセット公開ロールを個別の
ファイル公開ロールとイメー
ジ公開ロールに分割します。

3 1.46.0 アセットコンシューマーに
復号化権限を追加できるよう
にFileAssetKeyArn エクス
ポートを追加します。

4 1.61.0 AWS KMS アクセス許可は 
Amazon S3 経由で暗黙的に
なり、 が不要になりました
FileAsetKeyArn 。SSM
CdkBootstrapVersion
パラメータを追加して、ス
タック名を知らずにブートス
トラップスタックのバージョ
ンを検証できるようにしま
す。
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[テンプレートのバージョン] AWS CDK バージョン 変更

5 1.87.0 デプロイロールは SSM パラ
メータを読み取ることができ
ます。

6 1.108.0 デプロイロールとは別のルッ
クアップロールを追加しま
す。

6 1.109.0 デプロイ、ファイル公開、
およびイメージ公開ロール
にaws-cdk:bootstrap- 
role タグをアタッチしま 
す。

7 1.110.0 デプロイロールは、ターゲッ
トアカウントのバケットを直
接読み取ることができなくな
ります。（ただし、このロー
ルは事実上管理者であり、い
つでもその AWS CloudForm 
ation アクセス許可を使用して
バケットを読み取り可能にす
ることができます）。

8 1.114.0 ルックアップロールには、
ターゲット環境に対する完
全な読み取り専用アクセス 
許可があり、 aws-cdk:b 
ootstrap-role  タグもあ
ります。

9 2.1.0 一般的に参照される暗号化 
SCP によって Amazon S3 ア
セットのアップロードが拒否
されないように修正しました 
。
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[テンプレートのバージョン] AWS CDK バージョン 変更

10 2.4.0 Amazon ECR ScanOnPush が
デフォルトで有効になりまし
た。

11 2.18.0 Lambda が Amazon ECR リポ
ジトリからプルして、再ブー
トストラップ後も存続できる
ようにするポリシーを追加し
ました。

12 2.20.0 実験的な のサポートを追加し 
ましたcdk import。

13 2.25.0 ブートストラップによって作
成された Amazon ECR リポジ
トリ内のコンテナイメージを
イミュータブルにします。

14 2.34.0 デフォルトでリポジトリレベ
ルでの Amazon ECR イメー
ジスキャンをオフにして、イ
メージスキャンをサポートし
ていないリージョンのブート
ストラップを許可します。

15 2.60.0 KMS キーにタグを付けること
はできません。

16 2.69.0 Security Hub の検出結果
KMS.2 に対処します。

17 2.72.0 Security Hub の検出結果
ECR.3 に対処します。
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[テンプレートのバージョン] AWS CDK バージョン 変更

18 2.80.0 バージョン 16 に対して行われ
た変更は、すべてのパーティ
ションで機能しないため、推
奨されません。

19 2.106.1 バージョン 18 に加えられた
変更を元に戻しました。こ 
こでは、テンプレートから 
AccessControl プロパティが
削除されました。（#27964）

Security Hub の検出結果

を使用している場合 AWS Security Hubは、ブートストラッププロセスによって AWS CDK 作成され
た一部のリソースに関する結果が表示されることがあります。Security Hub の検出結果は、正確性と
安全性について再確認する必要があるリソース設定を見つけるのに役立ちます。セキュリティでこれ
らの特定のリソース設定を確認し AWS 、セキュリティ上の問題を構成していないことを確認しまし
た。

[KMS.2] IAM プリンシパルは、すべての KMS キーで復号アクションを許可する IAM 
インラインポリシーを使用しないでください

デプロイロール (デフォルト名 cdk-hnb659fds-deploy-role-ACCOUNT-REGION) に
は、Amazon S3 に保存されている暗号化されたデータを読み取るためのアクセス許可があります。
このポリシーは、それ自体がどのデータにも許可を付与しません。復号できるのは Amazon S3 から
読み取られたデータのみであり、バケットポリシーを介してデプロイロールがそれらから読み取るこ
とを明示的に許可するバケットからのみ、デプロイロールがキーポリシーを使用して復号することを
明示的に許可するキーのみです。このステートメントは、 AWS CDK Pipelines がクロスアカウント
デプロイを実行できるようにするために使用されます。

Security Hub でこれがフラグ付けされるのはなぜですか?  ポリシーには、 Condition句
とResource: *組み合わされた が含まれています。Security Hub は にフラグを付けます*。* は、
アカウントがブートストラップされた時点で、 CodePipeline アーティファクトバケットの AWS 
CDK パイプラインによって作成された AWS KMS キーがまだ存在していないため、ARN を参照で
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きません。さらに、Security Hub では、ポリシーステートメントの推論に Condition句は含まれま
せん。

この検出結果を修正するにはどうすればよいですか？ AWS KMS キーのリソースポリシーが不必要
に許可でない限り、現在のロールポリシーでは、デプロイロールが必要以上のデータにアクセスする
ことはできません。それでも検出結果を削除する場合は、次の 2 つの方法のいずれかでブートスト
ラップスタックをカスタマイズします (上記のプロセスを使用）。

• クロスアカウントのデプロイに AWS CDK パイプラインを使用していない場合は、デプロイロー
ルSid: PipelineCrossAccountArtifactsBucketから を含む ステートメントを削除しま
す。

• クロスアカウントのデプロイに AWS CDK パイプラインを使用している場合: AWS CDK パイプ
ラインをデプロイした後、アーティファクトバケットの AWS KMS キー ARN を検索し、Sid: 
PipelineCrossAccountArtifactsBucketステートメントResource: *の を実際のキー 
ARN に置き換えます。

リソース

リソースは、アプリケーションで使用するために設定 AWS のサービス します。リソースは の機能
です AWS CloudFormation。 AWS CloudFormation テンプレートでリソースとそのプロパティを設
定することで、 を にデプロイ AWS CloudFormation してリソースをプロビジョニングできます。を
使用すると AWS Cloud Development Kit (AWS CDK)、コンストラクトを介してリソースを設定でき
ます。次に、CDK アプリをデプロイします。これには、 AWS CloudFormation テンプレートを合成
し、 にデプロイ AWS CloudFormation してリソースをプロビジョニングする必要があります。

トピック

• コンストラクトを使用したリソースの設定

• リソースの参照

• リソースの物理名

• 一意のリソース識別子を渡す

• リソース間のアクセス許可の付与

• リソースメトリクスとアラーム

• ネットワークトラフィック

• イベント処理

• 削除ポリシー
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コンストラクトを使用したリソースの設定

で説明されているようにthe section called “コンストラクト”、 AWS CDK は、すべての AWS リソー
スを表すコンストラクトと呼ばれるAWS コンストラクトの豊富なクラスライブラリを提供します。

対応するコンストラクトを使用してリソースのインスタンスを作成するには、スコープを最初の引
数、コンストラクトの論理 ID、および一連の設定プロパティ (props) として渡します。例えば、 コ
ンストラクトライブラリの sqs.Queue コンストラクトを使用して暗号化された Amazon SQS キュー
を作成する方法は次のとおりです。 AWS KMS https://docs.aws.amazon.com/cdk/api/v2/docs/aws-
cdk-lib.aws_sqs.Queue.html AWS

TypeScript

import * as sqs from '@aws-cdk/aws-sqs'; 
             
new sqs.Queue(this, 'MyQueue', { 
    encryption: sqs.QueueEncryption.KMS_MANAGED
});

JavaScript

const sqs = require('@aws-cdk/aws-sqs'); 
             
new sqs.Queue(this, 'MyQueue', { 
    encryption: sqs.QueueEncryption.KMS_MANAGED
});

Python

import aws_cdk.aws_sqs as sqs 
       
sqs.Queue(self, "MyQueue", encryption=sqs.QueueEncryption.KMS_MANAGED)

Java

import software.amazon.awscdk.services.sqs.*;

Queue.Builder.create(this, "MyQueue").encryption( 
        QueueEncryption.KMS_MANAGED).build();
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C#

using Amazon.CDK.AWS.SQS;

new Queue(this, "MyQueue", new QueueProps
{ 
    Encryption = QueueEncryption.KMS_MANAGED
});

一部の設定プロパティはオプションであり、多くの場合デフォルト値があります。場合によっては、
すべての props はオプションであり、最後の引数は完全に省略できます。

リソース属性

Construct Library AWS のほとんどのリソースは 属性を公開し、デプロイ時に によって解決されま
す AWS CloudFormation。属性は、タイプ名をプレフィックスとするリソースクラスのプロパティの
形式で公開されます。次の例は、 queueUrl (Python: queue_url) プロパティを使用して Amazon 
SQS キューの URL を取得する方法を示しています。

TypeScript

import * as sqs from '@aws-cdk/aws-sqs'; 
       
const queue = new sqs.Queue(this, 'MyQueue');
const url = queue.queueUrl; // => A string representing a deploy-time value

JavaScript

const sqs = require('@aws-cdk/aws-sqs'); 
       
const queue = new sqs.Queue(this, 'MyQueue');
const url = queue.queueUrl; // => A string representing a deploy-time value

Python

import aws_cdk.aws_sqs as sqs

queue = sqs.Queue(self, "MyQueue")
url = queue.queue_url # => A string representing a deploy-time value
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Java

Queue queue = new Queue(this, "MyQueue");
String url = queue.getQueueUrl();    // => A string representing a deploy-time value

C#

var queue = new Queue(this, "MyQueue");
var url = queue.QueueUrl; // => A string representing a deploy-time value

がデプロイ時属性を文字列として AWS CDK エンコードする方法については、the section called 
“トークン”「」を参照してください。

リソースの参照

リソースを設定するときは、別のリソースのプロパティを参照する必要があることがよくあります。
次に例を示します。

• Amazon Elastic Container Service (Amazon ECS) リソースでは、リソースが実行されているクラ
スターへの参照が必要です。

• Amazon CloudFront ディストリビューションでは、ソースコードを含む Amazon Simple Storage 
Service (Amazon S3) バケットへの参照が必要です。

リソースは、次のいずれかの方法で参照できます。

• CDK アプリで定義されたリソースを、同じスタックまたは別のスタックで渡す

• AWS アカウントで定義されたリソースを参照するプロキシオブジェクトを渡すことで、リソース
の一意の識別子 (ARN など) から作成されます。

コンストラクトの プロパティが別のリソースのコンストラクトを表す場合、そのタイプはコン
ストラクトのインターフェイスタイプのタイプになります。例えば、Amazon ECS コンストラ
クトはタイプ clusterのプロパティを取りますecs.ICluster。もう 1 つの例は、 型のプロ
パティ sourceBucket (Python: source_bucket) を取る CloudFront 分散コンストラクトで
すs3.IBucket。
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同じ AWS CDK アプリで定義されている適切なタイプのリソースオブジェクトを直接渡すことがで
きます。次の例では、Amazon ECS クラスターを定義し、それを使用して Amazon ECS サービスを
定義します。

TypeScript

const cluster = new ecs.Cluster(this, 'Cluster', { /*...*/ });

const service = new ecs.Ec2Service(this, 'Service', { cluster: cluster });

JavaScript

const cluster = new ecs.Cluster(this, 'Cluster', { /*...*/ });

const service = new ecs.Ec2Service(this, 'Service', { cluster: cluster });

Python

cluster = ecs.Cluster(self, "Cluster")

service = ecs.Ec2Service(self, "Service", cluster=cluster)

Java

Cluster cluster = new Cluster(this, "Cluster");
Ec2Service service = new Ec2Service(this, "Service", 
        new Ec2ServiceProps.Builder().cluster(cluster).build());

C#

var cluster = new Cluster(this, "Cluster");
var service = new Ec2Service(this, "Service", new Ec2ServiceProps { Cluster = 
 cluster });

別のスタック内のリソースの参照

同じアプリケーション内で定義され、同じ AWS 環境にある限り、別のスタック内のリソースを参照
できます。通常、次のパターンが使用されます。
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• リソースを生成するスタックの属性として、コンストラクトへの参照を保存します。（現在のコン
ストラクトのスタックへの参照を取得するには、 を使用しますStack.of(this)。）

• この参照を、リソースをパラメータまたはプロパティとして使用するスタックのコンストラクタに
渡します。次に、消費スタックはそれを必要なコンストラクトにプロパティとして渡します。

次の例では、スタック を定義しますstack1。このスタックは Amazon S3 バケットを定義し、バ
ケットコンストラクトへの参照をスタックの属性として保存します。次にstack2、アプリケーショ
ンはインスタンス化時にバケットを受け入れる 2 番目のスタック を定義します。 は、例えば、デー
タストレージにバケットを使用する AWS Glue テーブルを定義するstack2場合があります。

TypeScript

const prod = { account: '123456789012', region: 'us-east-1' };

const stack1 = new StackThatProvidesABucket(app, 'Stack1', { env: prod });

// stack2 will take a property { bucket: IBucket }
const stack2 = new StackThatExpectsABucket(app, 'Stack2', { 
  bucket: stack1.bucket,  
  env: prod
});

JavaScript

const prod = { account: '123456789012', region: 'us-east-1' };

const stack1 = new StackThatProvidesABucket(app, 'Stack1', { env: prod });

// stack2 will take a property { bucket: IBucket }
const stack2 = new StackThatExpectsABucket(app, 'Stack2', { 
  bucket: stack1.bucket,  
  env: prod
});

Python

prod = core.Environment(account="123456789012", region="us-east-1")

stack1 = StackThatProvidesABucket(app, "Stack1", env=prod)
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# stack2 will take a property "bucket"
stack2 = StackThatExpectsABucket(app, "Stack2", bucket=stack1.bucket, env=prod)

Java

// Helper method to build an environment
static Environment makeEnv(String account, String region) { 
    return Environment.builder().account(account).region(region) 
            .build();
}

App app = new App();

Environment prod = makeEnv("123456789012", "us-east-1");

StackThatProvidesABucket stack1 = new StackThatProvidesABucket(app, "Stack1", 
        StackProps.builder().env(prod).build());

// stack2 will take an argument "bucket"
StackThatExpectsABucket stack2 = new StackThatExpectsABucket(app, "Stack,", 
        StackProps.builder().env(prod).build(), stack1.bucket);

C#

Amazon.CDK.Environment makeEnv(string account, string region)
{ 
    return new Amazon.CDK.Environment { Account = account, Region = region };
}

var prod = makeEnv(account: "123456789012", region: "us-east-1");

var stack1 = new StackThatProvidesABucket(app, "Stack1", new StackProps { Env = 
 prod });

// stack2 will take a property "bucket"
var stack2 = new StackThatExpectsABucket(app, "Stack2", new StackProps { Env = prod, 
    bucket = stack1.Bucket});

は、リソースが同じ環境にあるが、別のスタックにある AWS CDK と判断した場合、プロデュー
サースタックとコンシューマースタック内の Fn::ImportValue の AWS CloudFormation エクスポー
トを自動的に合成し、その情報をあるスタックから別のスタックに転送します。
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依存関係のデッドロックの解決

別のスタックの 1 つのスタックからリソースを参照すると、2 つのスタック間に依存関係が作成され
ます。これにより、適切な順序でデプロイされます。スタックがデプロイされた後、この依存関係
は具体的なものです。その後、コンシューマースタックから共有リソースの使用を削除すると、予期
しないデプロイエラーが発生する可能性があります。これは、2 つのスタック間に同じ順序で強制的
にデプロイされる別の依存関係がある場合に発生します。プロデューサースタックが CDK Toolkit に
よって最初にデプロイされるように単に選択された場合も、依存関係なしに発生する可能性がありま
す。 AWS CloudFormation エクスポートは不要になったため、プロデューサースタックから削除さ
れますが、更新がまだデプロイされていないため、エクスポートされたリソースは消費スタックでま
だ使用されています。したがって、プロデューサースタックのデプロイは失敗します。

このデッドロックを解消するには、コンシューマースタックから共有リソースの使用を削除します。
（これにより、プロデューサースタックから自動エクスポートが削除されます）。次に、自動的に
生成されたエクスポートとまったく同じ論理 ID を使用して、プロデューサースタックに同じエク
スポートを手動で追加します。コンシューマースタックの共有リソースの使用を削除し、両方のス
タックをデプロイします。次に、手動エクスポート (および不要になった場合は共有リソース) を削
除し、両方のスタックを再度デプロイします。スタックの exportValue()メソッドは、この目的
のために手動エクスポートを作成するのに役立ちます。（リンクされたメソッドリファレンスの例を
参照してください。）

AWS アカウント内のリソースの参照

アプリの AWS アカウントで既に利用可能なリソースを使用するとします AWS CDK 。これは、 コ
ンソール、 AWS SDK、 で直接、 AWS CloudFormationまたは別の AWS CDK アプリケーションで
定義されたリソースである可能性があります。リソースの ARN (または別の識別属性、または属性の
グループ) をプロキシオブジェクトに変換できます。プロキシオブジェクトは、リソースのクラスで
静的ファクトリメソッドを呼び出すことで、リソースへの参照として機能します。

このようなプロキシを作成すると、外部リソースはアプリの一部になりません。 AWS CDK した
がって、 AWS CDK アプリでプロキシに加えた変更は、デプロイされたリソースには影響しませ
ん。ただし、プロキシは、そのタイプのリソースを必要とする任意の AWS CDK メソッドに渡すこ
とができます。

次の例は、ARN arn:aws:s3:::my-bucket-name を持つ既存のバケットと、特定の ID を持つ既存の 
VPC に基づく Amazon Virtual Private Cloud に基づいてバケットを参照する方法を示しています。

TypeScript

// Construct a proxy for a bucket by its name (must be same account)
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s3.Bucket.fromBucketName(this, 'MyBucket', 'my-bucket-name');

// Construct a proxy for a bucket by its full ARN (can be another account)
s3.Bucket.fromBucketArn(this, 'MyBucket', 'arn:aws:s3:::my-bucket-name');

// Construct a proxy for an existing VPC from its attribute(s)
ec2.Vpc.fromVpcAttributes(this, 'MyVpc', { 
  vpcId: 'vpc-1234567890abcde',
});

JavaScript

// Construct a proxy for a bucket by its name (must be same account)
s3.Bucket.fromBucketName(this, 'MyBucket', 'my-bucket-name');

// Construct a proxy for a bucket by its full ARN (can be another account)
s3.Bucket.fromBucketArn(this, 'MyBucket', 'arn:aws:s3:::my-bucket-name');

// Construct a proxy for an existing VPC from its attribute(s)
ec2.Vpc.fromVpcAttributes(this, 'MyVpc', { 
  vpcId: 'vpc-1234567890abcde'
});

Python

# Construct a proxy for a bucket by its name (must be same account)
s3.Bucket.from_bucket_name(self, "MyBucket", "my-bucket-name")

# Construct a proxy for a bucket by its full ARN (can be another account)
s3.Bucket.from_bucket_arn(self, "MyBucket", "arn:aws:s3:::my-bucket-name")

# Construct a proxy for an existing VPC from its attribute(s)
ec2.Vpc.from_vpc_attributes(self, "MyVpc", vpc_id="vpc-1234567890abcdef")

Java

// Construct a proxy for a bucket by its name (must be same account)
Bucket.fromBucketName(this, "MyBucket", "my-bucket-name");

// Construct a proxy for a bucket by its full ARN (can be another account)
Bucket.fromBucketArn(this, "MyBucket", 
        "arn:aws:s3:::my-bucket-name");
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// Construct a proxy for an existing VPC from its attribute(s)
Vpc.fromVpcAttributes(this, "MyVpc", VpcAttributes.builder() 
        .vpcId("vpc-1234567890abcdef").build());

C#

// Construct a proxy for a bucket by its name (must be same account)
Bucket.FromBucketName(this, "MyBucket", "my-bucket-name");

// Construct a proxy for a bucket by its full ARN (can be another account)
Bucket.FromBucketArn(this, "MyBucket", "arn:aws:s3:::my-bucket-name");

// Construct a proxy for an existing VPC from its attribute(s)
Vpc.FromVpcAttributes(this, "MyVpc", new VpcAttributes
{  
    VpcId = "vpc-1234567890abcdef"  
});

Vpc.fromLookup() メソッドを詳しく見ていきます。ec2.Vpc コンストラクトは複雑なた
め、CDK アプリで使用する VPC を選択する方法は多数あります。これに対処するために、VPC コ
ンストラクトにはfromLookup静的メソッド (Python: from_lookup) があり、合成時に AWS アカ
ウントにクエリを実行して目的の Amazon VPC を検索できます。

を使用するにはVpc.fromLookup()、スタックを合成するシステムが、Amazon VPC を所有する 
アカウントにアクセスできる必要があります。これは、CDK Toolkit が合成時に適切な Amazon VPC 
を見つけるためにアカウントにクエリを実行するためです。

さらに、 は明示的なアカウントとリージョンで定義されたスタックでのみVpc.fromLookup()機能
します (「」を参照the section called “環境”）。が環境に依存しないスタック から Amazon VPC を
検索 AWS CDK しようとすると、CDK Toolkit は VPC を見つけるためにクエリを実行する環境を認
識しません。

AWS アカウント内の VPC を一意に識別するのに十分なVpc.fromLookup()属性を指定する必要が
あります。例えば、デフォルト VPC は 1 つだけなので、VPC をデフォルトとして指定すれば十分
です。

TypeScript

ec2.Vpc.fromLookup(this, 'DefaultVpc', {  
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  isDefault: true  
});

JavaScript

ec2.Vpc.fromLookup(this, 'DefaultVpc', {  
  isDefault: true  
});

Python

ec2.Vpc.from_lookup(self, "DefaultVpc", is_default=True)

Java

Vpc.fromLookup(this, "DefaultVpc", VpcLookupOptions.builder() 
        .isDefault(true).build());

C#

Vpc.FromLookup(this, id = "DefaultVpc", new VpcLookupOptions { IsDefault = true });

tags プロパティを使用して、タグ別に VPCsクエリすることもできます。 AWS CloudFormation 
または を使用して、作成時に Amazon VPC にタグを追加できます AWS CDK。 AWS Management 
Console、、または AWS SDK を使用して AWS CLI、作成後いつでもタグを編集できます。自分で
追加したタグに加えて、 は作成するすべての VPC に次のタグ AWS CDK を自動的に追加します。 
VPCs

• 名前 – VPC の名前。

• aws-cdk:subnet-name – サブネットの名前。

• aws-cdk:subnet-type – サブネットのタイプ: Public、Private、または Isolated。

TypeScript

ec2.Vpc.fromLookup(this, 'PublicVpc',  
    {tags: {'aws-cdk:subnet-type': "Public"}});
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JavaScript

ec2.Vpc.fromLookup(this, 'PublicVpc',  
    {tags: {'aws-cdk:subnet-type': "Public"}});

Python

ec2.Vpc.from_lookup(self, "PublicVpc",  
    tags={"aws-cdk:subnet-type": "Public"})

Java

Vpc.fromLookup(this, "PublicVpc", VpcLookupOptions.builder() 
        .tags(java.util.Map.of("aws-cdk:subnet-type", "Public"))  // Java 9 or later 
        .build());

C#

Vpc.FromLookup(this, id = "PublicVpc", new VpcLookupOptions  
     { Tags = new Dictionary<string, string> { ["aws-cdk:subnet-type"] = 
 "Public" });

の結果Vpc.fromLookup()はプロジェクトの cdk.context.json ファイルにキャッシュされま
す。(「the section called “Context”」を参照してください。) このファイルをバージョン管理にコ
ミットして、アプリが同じ Amazon VPC を引き続き参照できるようにします。これは、後で別の 
VPCs が選択されるように VPC の属性を変更した場合でも機能します。これは、CDK Pipelines な
どの VPC を定義する AWS アカウントにアクセスできない環境にスタックをデプロイする場合に特
に重要です。

外部リソースは、 AWS CDK アプリケーションで定義された同様のリソースを使用する任意の場所
で使用できますが、変更することはできません。例えば、外部 で addToResourcePolicy (Python:
add_to_resource_policy) を呼び出しても何もs3.Bucketしません。

リソースの物理名

のリソースの論理名 AWS CloudFormation は、 によってデプロイされた AWS Management 
Console 後に に表示されるリソースの名前とは異なります AWS CloudFormation。は、これらの最
終名を物理名 と AWS CDK 呼びます。
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例えば、Stack2MyBucket4DD88B4F前の例の論理 ID と物理名 を使用して Amazon S3 バケット 
AWS CloudFormation を作成できますstack2mybucket4dd88b4f-iuv1rbv9z3to。

プロパティ <resourceType >Name を使用して、リソースを表すコンストラクトを作成するとき
に物理名を指定できます。次の例では、物理名 で Amazon S3 バケットを作成しますmy-bucket-
name。

TypeScript

const bucket = new s3.Bucket(this, 'MyBucket', { 
  bucketName: 'my-bucket-name',
});

JavaScript

const bucket = new s3.Bucket(this, 'MyBucket', { 
  bucketName: 'my-bucket-name'
});

Python

bucket = s3.Bucket(self, "MyBucket", bucket_name="my-bucket-name")

Java

Bucket bucket = Bucket.Builder.create(this, "MyBucket") 
        .bucketName("my-bucket-name").build();

C#

var bucket = new Bucket(this, "MyBucket", new BucketProps { BucketName = "my-bucket-
name" });

リソースに物理名を割り当てると、 にいくつかの欠点があります AWS CloudFormation。最も重要
なのは、作成後に変更不可能なリソースのプロパティの変更など、リソースの置き換えを必要とする
デプロイされたリソースへの変更は、リソースに物理的な名前が割り当てられると失敗することで
す。その状態になった場合、唯一の解決策はスタックを削除 AWS CloudFormation し、 AWS CDK 
アプリケーションを再度デプロイすることです。詳細については、AWS CloudFormation ドキュメン
トを参照してください。
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環境間参照を使用して AWS CDK アプリを作成する場合など、 が正しく機能 AWS CDK するには物
理名が必要です。このような場合、自分自身に物理的な名前を付けたくない場合は、 AWS CDK 名
前を付けます。これを行うには、PhysicalName.GENERATE_IF_NEEDED次のように特殊な値 を使
用します。

TypeScript

const bucket = new s3.Bucket(this, 'MyBucket', { 
  bucketName: core.PhysicalName.GENERATE_IF_NEEDED,
});

JavaScript

const bucket = new s3.Bucket(this, 'MyBucket', { 
  bucketName: core.PhysicalName.GENERATE_IF_NEEDED
});

Python

bucket = s3.Bucket(self, "MyBucket", 
                         bucket_name=core.PhysicalName.GENERATE_IF_NEEDED)

Java

Bucket bucket = Bucket.Builder.create(this, "MyBucket") 
        .bucketName(PhysicalName.GENERATE_IF_NEEDED).build();

C#

var bucket = new Bucket(this, "MyBucket", new BucketProps  
    { BucketName = PhysicalName.GENERATE_IF_NEEDED });

一意のリソース識別子を渡す

可能な限り、前のセクションで説明したように、リソースをリファレンスで渡す必要があります。た
だし、他の選択肢がないが、その属性の 1 つでリソースを参照する場合もあります。ユースケース
の例は次のとおりです。

• 低レベル AWS CloudFormation リソースを使用している場合。
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• 環境変数を通じて Lambda 関数を参照する場合など、 AWS CDK アプリケーションのランタイム
コンポーネントにリソースを公開する必要がある場合。

これらの識別子は、次のようなリソースの属性として使用できます。

TypeScript

bucket.bucketName
lambdaFunc.functionArn
securityGroup.groupArn

JavaScript

bucket.bucketName
lambdaFunc.functionArn
securityGroup.groupArn

Python

bucket.bucket_name
lambda_func.function_arn
security_group_arn

Java

Java AWS CDK バインディングは属性に getter メソッドを使用します。

bucket.getBucketName()
lambdaFunc.getFunctionArn()
securityGroup.getGroupArn()

C#

bucket.BucketName
lambdaFunc.FunctionArn
securityGroup.GroupArn

次の例は、生成されたバケット名を 関数に AWS Lambda 渡す方法を示しています。
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TypeScript

const bucket = new s3.Bucket(this, 'Bucket');

new lambda.Function(this, 'MyLambda', { 
  // ... 
  environment: { 
    BUCKET_NAME: bucket.bucketName, 
  },
});

JavaScript

const bucket = new s3.Bucket(this, 'Bucket');

new lambda.Function(this, 'MyLambda', { 
  // ... 
  environment: { 
    BUCKET_NAME: bucket.bucketName 
  }
});

Python

bucket = s3.Bucket(self, "Bucket") 
       
lambda.Function(self, "MyLambda", environment=dict(BUCKET_NAME=bucket.bucket_name))

Java

final Bucket bucket = new Bucket(this, "Bucket");

Function.Builder.create(this, "MyLambda") 
        .environment(java.util.Map.of(    // Java 9 or later 
                "BUCKET_NAME", bucket.getBucketName())) 
        .build();

C#

var bucket = new Bucket(this, "Bucket");

new Function(this, "MyLambda", new FunctionProps
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{ 
    Environment = new Dictionary<string, string> 
    { 
        ["BUCKET_NAME"] = bucket.BucketName 
    }
});

リソース間のアクセス許可の付与

高レベルのコンストラクトでは、アクセス許可の要件を表現するためのシンプルなインテントベース
の APIs を提供することで、最小特権のアクセス許可を実現できます。例えば、多くの L2 コンスト
ラクトは、IAM アクセス許可ステートメントを手動で作成しなくても、リソースを操作するアクセ
ス許可をエンティティ (IAM ロールやユーザーなど) に付与するために使用できる付与方法を提供し
ます。

次の例では、Lambda 関数の実行ロールが特定の Amazon S3 バケットに対してオブジェクトを読み
書きできるようにするアクセス許可を作成します。Amazon S3 バケットが AWS KMS キーで暗号化
されている場合、このメソッドは Lambda 関数の実行ロールにキーで復号するアクセス許可も付与
します。

TypeScript

if (bucket.grantReadWrite(func).success) { 
  // ...
}

JavaScript

if ( bucket.grantReadWrite(func).success) { 
  // ...
}

Python

if bucket.grant_read_write(func).success: 
    # ...

Java

if (bucket.grantReadWrite(func).getSuccess()) { 
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    // ...
}

C#

if (bucket.GrantReadWrite(func).Success)
{  
    // ...
}

付与メソッドは iam.Grant オブジェクトを返します。Grant オブジェクトの success 属性を使用
して、グラントが効果的に適用されたかどうかを判断します (例えば、外部リソース に適用されてい
ない可能性があります）。Grant オブジェクトの assertSuccess (Python: assert_success) メ
ソッドを使用して、許可が正常に適用されたことを強制することもできます。

特定のグラント方法が特定のユースケースで使用できない場合は、一般的なグラント方法を使用し
て、指定されたアクションのリストで新しいグラントを定義できます。

次の例は、Lambda 関数に Amazon DynamoDB CreateBackupアクションへのアクセス権を付与す
る方法を示しています。

TypeScript

table.grant(func, 'dynamodb:CreateBackup');

JavaScript

table.grant(func, 'dynamodb:CreateBackup');

Python

table.grant(func, "dynamodb:CreateBackup")

Java

table.grant(func, "dynamodb:CreateBackup");

リソース間のアクセス許可の付与 Version 2 113



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

C#

table.Grant(func, "dynamodb:CreateBackup");

Lambda 関数などの多くのリソースでは、コードを実行するときにロールを引き受ける必要がありま
す。設定プロパティを使用すると、 を指定できますiam.IRole。ロールが指定されていない場合、
関数はこの使用専用のロールを自動的に作成します。その後、リソースの付与メソッドを使用して、
ロールにステートメントを追加できます。

グラントメソッドは、IAM ポリシーを処理するための下位レベルの APIs を使用して
構築されています。ポリシーはPolicyDocumentオブジェクトとしてモデル化されま
す。addToRolePolicy メソッド (Python: ) を使用して ロール (またはコンストラクトのア
タッチされたロールadd_to_role_policy）、または addToResourcePolicy (Python:
add_to_resource_policy) メソッドを使用してリソースのポリシー (Bucketポリシーなど) に直
接ステートメントを追加します。

リソースメトリクスとアラーム

多くの リソースは、モニタリングダッシュボードとアラームの設定に使用できる CloudWatch メト
リクスを出力します。上位レベルのコンストラクトには、使用する正しい名前を検索せずにメトリク
スにアクセスできるメトリクスメソッドがあります。

次の例は、Amazon SQS キューApproximateNumberOfMessagesNotVisibleの が 100 を超え
た場合にアラームを定義する方法を示しています。

TypeScript

import * as cw from '@aws-cdk/aws-cloudwatch';
import * as sqs from '@aws-cdk/aws-sqs';
import { Duration } from '@aws-cdk/core';

const queue = new sqs.Queue(this, 'MyQueue');

const metric = queue.metricApproximateNumberOfMessagesNotVisible({ 
  label: 'Messages Visible (Approx)', 
  period: Duration.minutes(5), 
  // ...
});
metric.createAlarm(this, 'TooManyMessagesAlarm', { 
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  comparisonOperator: cw.ComparisonOperator.GREATER_THAN_THRESHOLD, 
  threshold: 100, 
  // ...
});

JavaScript

const cw = require('@aws-cdk/aws-cloudwatch');
const sqs = require('@aws-cdk/aws-sqs');
const { Duration } = require('@aws-cdk/core');

const queue = new sqs.Queue(this, 'MyQueue');

const metric = queue.metricApproximateNumberOfMessagesNotVisible({ 
  label: 'Messages Visible (Approx)', 
  period: Duration.minutes(5) 
  // ...
});
metric.createAlarm(this, 'TooManyMessagesAlarm', { 
  comparisonOperator: cw.ComparisonOperator.GREATER_THAN_THRESHOLD, 
  threshold: 100 
  // ...
});

Python

import aws_cdk.aws_cloudwatch as cw
import aws_cdk.aws_sqs as sqs
from aws_cdk.core import Duration

queue = sqs.Queue(self, "MyQueue")
metric = queue.metric_approximate_number_of_messages_not_visible( 
    label="Messages Visible (Approx)", 
    period=Duration.minutes(5), 
    # ...
)
metric.create_alarm(self, "TooManyMessagesAlarm", 
    comparison_operator=cw.ComparisonOperator.GREATER_THAN_THRESHOLD, 
    threshold=100, 
    # ...
)
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Java

import software.amazon.awscdk.core.Duration;
import software.amazon.awscdk.services.sqs.Queue;
import software.amazon.awscdk.services.cloudwatch.Metric;
import software.amazon.awscdk.services.cloudwatch.MetricOptions;
import software.amazon.awscdk.services.cloudwatch.CreateAlarmOptions;
import software.amazon.awscdk.services.cloudwatch.ComparisonOperator;

Queue queue = new Queue(this, "MyQueue");

Metric metric = queue 
        .metricApproximateNumberOfMessagesNotVisible(MetricOptions.builder() 
                .label("Messages Visible (Approx)") 
                .period(Duration.minutes(5)).build());

metric.createAlarm(this, "TooManyMessagesAlarm", CreateAlarmOptions.builder() 
                .comparisonOperator(ComparisonOperator.GREATER_THAN_THRESHOLD) 
                .threshold(100) 
                // ... 
                .build());

C#

using cdk = Amazon.CDK;
using cw = Amazon.CDK.AWS.CloudWatch;
using sqs = Amazon.CDK.AWS.SQS;

var queue = new sqs.Queue(this, "MyQueue");
var metric = queue.MetricApproximateNumberOfMessagesNotVisible(new cw.MetricOptions
{ 
    Label = "Messages Visible (Approx)", 
    Period = cdk.Duration.Minutes(5), 
    // ...
});
metric.CreateAlarm(this, "TooManyMessagesAlarm", new cw.CreateAlarmOptions
{ 
    ComparisonOperator = cw.ComparisonOperator.GREATER_THAN_THRESHOLD, 
    Threshold = 100, 
    // ..
});
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特定のメトリクスにメソッドがない場合は、一般的なメトリクスメソッドを使用してメトリクス名を
手動で指定できます。

メトリクスは CloudWatch ダッシュボードに追加することもできます。「CloudWatch」を参照して
ください。

ネットワークトラフィック

多くの場合、コンピューティングインフラストラクチャが永続化レイヤーにアクセスする必要がある
場合など、アプリケーションが機能するためには、ネットワークに対するアクセス許可を有効にする
必要があります。接続を確立またはリッスンするリソースは、セキュリティグループルールやネット
ワーク ACLs。

IConnectable リソースには、ネットワークトラフィックルール設定のゲートウェイである
connectionsプロパティがあります。

allow メソッドを使用して、特定のネットワークパスでデータをフローできるようにします。次の
例では、ウェブへの HTTPS 接続と Amazon EC2 Auto Scaling グループからの着信接続を有効にし
ますfleet2。

TypeScript

import * as asg from '@aws-cdk/aws-autoscaling';
import * as ec2 from '@aws-cdk/aws-ec2';

const fleet1: asg.AutoScalingGroup = asg.AutoScalingGroup(/*...*/);

// Allow surfing the (secure) web
fleet1.connections.allowTo(new ec2.Peer.anyIpv4(), new ec2.Port({ fromPort: 443, 
 toPort: 443 }));

const fleet2: asg.AutoScalingGroup = asg.AutoScalingGroup(/*...*/);
fleet1.connections.allowFrom(fleet2, ec2.Port.AllTraffic());

JavaScript

const asg = require('@aws-cdk/aws-autoscaling');
const ec2 = require('@aws-cdk/aws-ec2');

const fleet1 = asg.AutoScalingGroup();
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// Allow surfing the (secure) web
fleet1.connections.allowTo(new ec2.Peer.anyIpv4(), new ec2.Port({ fromPort: 443, 
 toPort: 443 }));

const fleet2 = asg.AutoScalingGroup();
fleet1.connections.allowFrom(fleet2, ec2.Port.AllTraffic());

Python

import aws_cdk.aws_autoscaling as asg
import aws_cdk.aws_ec2 as ec2

fleet1 = asg.AutoScalingGroup( ... )

# Allow surfing the (secure) web
fleet1.connections.allow_to(ec2.Peer.any_ipv4(),  
  ec2.Port(PortProps(from_port=443, to_port=443)))

fleet2 = asg.AutoScalingGroup( ... )
fleet1.connections.allow_from(fleet2, ec2.Port.all_traffic())

Java

import software.amazon.awscdk.services.autoscaling.AutoScalingGroup;
import software.amazon.awscdk.services.ec2.Peer;
import software.amazon.awscdk.services.ec2.Port;

AutoScalingGroup fleet1 = AutoScalingGroup.Builder.create(this, "MyFleet") 
        /* ... */.build();

// Allow surfing the (secure) Web
fleet1.getConnections().allowTo(Peer.anyIpv4(), 
        Port.Builder.create().fromPort(443).toPort(443).build());

AutoScalingGroup fleet2 = AutoScalingGroup.Builder.create(this, "MyFleet2") 
        /* ... */.build();
fleet1.getConnections().allowFrom(fleet2, Port.allTraffic());

C#

using cdk = Amazon.CDK;
using asg = Amazon.CDK.AWS.AutoScaling;
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using ec2 = Amazon.CDK.AWS.EC2;

// Allow surfing the (secure) Web
var fleet1 = new asg.AutoScalingGroup(this, "MyFleet", new asg.AutoScalingGroupProps 
 { /* ... */ });
fleet1.Connections.AllowTo(ec2.Peer.AnyIpv4(), new ec2.Port(new ec2.PortProps  
  { FromPort = 443, ToPort = 443 });

var fleet2 = new asg.AutoScalingGroup(this, "MyFleet2", new 
 asg.AutoScalingGroupProps { /* ... */ });
fleet1.Connections.AllowFrom(fleet2, ec2.Port.AllTraffic());

特定のリソースには、デフォルトのポートが関連付けられています。例としては、パブリックポート
のロードバランサーのリスナー、およびデータベースエンジンが Amazon RDS データベースのイン
スタンスへの接続を受け入れるポートなどがあります。このような場合は、ポートを手動で指定し
なくても、厳しいネットワーク制御を適用できます。そのためには、 allowDefaultPortFromお
よび allowToDefaultPortメソッド (Python: allow_default_port_from、) を使用しま
すallow_to_default_port。

次の例は、任意の IPV4 アドレスからの接続と、Auto Scaling グループからのデータベースへのアク
セスを有効にする方法を示しています。

TypeScript

listener.connections.allowDefaultPortFromAnyIpv4('Allow public access');

fleet.connections.allowToDefaultPort(rdsDatabase, 'Fleet can access database');

JavaScript

listener.connections.allowDefaultPortFromAnyIpv4('Allow public access');

fleet.connections.allowToDefaultPort(rdsDatabase, 'Fleet can access database');

Python

listener.connections.allow_default_port_from_any_ipv4("Allow public access")

fleet.connections.allow_to_default_port(rds_database, "Fleet can access database")
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Java

listener.getConnections().allowDefaultPortFromAnyIpv4("Allow public access");

fleet.getConnections().AllowToDefaultPort(rdsDatabase, "Fleet can access database");

C#

listener.Connections.AllowDefaultPortFromAnyIpv4("Allow public access");

fleet.Connections.AllowToDefaultPort(rdsDatabase, "Fleet can access database");

イベント処理

一部のリソースはイベントソースとして機能します。addEventNotification メソッド (Python:
add_event_notification) を使用して、イベントターゲットをリソースによって出力される特定
のイベントタイプに登録します。これに加えて、 addXxxNotificationメソッドは一般的なイベ
ントタイプのハンドラーを簡単に登録する方法を提供します。

次の例は、オブジェクトが Amazon S3 バケットに追加されたときに Lambda 関数をトリガーする方
法を示しています。

TypeScript

import * as s3nots from '@aws-cdk/aws-s3-notifications';

const handler = new lambda.Function(this, 'Handler', { /*…*/ });
const bucket = new s3.Bucket(this, 'Bucket');
bucket.addObjectCreatedNotification(new s3nots.LambdaDestination(handler));

JavaScript

const s3nots = require('@aws-cdk/aws-s3-notifications');

const handler = new lambda.Function(this, 'Handler', { /*…*/ });
const bucket = new s3.Bucket(this, 'Bucket');
bucket.addObjectCreatedNotification(new s3nots.LambdaDestination(handler));
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Python

import aws_cdk.aws_s3_notifications as s3_nots

handler = lambda_.Function(self, "Handler", ...)
bucket = s3.Bucket(self, "Bucket")
bucket.add_object_created_notification(s3_nots.LambdaDestination(handler))

Java

import software.amazon.awscdk.services.s3.Bucket;
import software.amazon.awscdk.services.lambda.Function;
import software.amazon.awscdk.services.s3.notifications.LambdaDestination;

Function handler = Function.Builder.create(this, "Handler")/* ... */.build();
Bucket bucket = new Bucket(this, "Bucket");
bucket.addObjectCreatedNotification(new LambdaDestination(handler));

C#

using lambda = Amazon.CDK.AWS.Lambda;
using s3 = Amazon.CDK.AWS.S3;
using s3Nots = Amazon.CDK.AWS.S3.Notifications;

var handler = new lambda.Function(this, "Handler", new lambda.FunctionProps { .. });
var bucket = new s3.Bucket(this, "Bucket");
bucket.AddObjectCreatedNotification(new s3Nots.LambdaDestination(handler));

削除ポリシー

データベース、Amazon S3 バケット、Amazon ECR レジストリなど、永続的なデータを維持する
リソースには、削除ポリシー があります。削除ポリシーは、永続オブジェクトを含む AWS CDK ス
タックが破棄されたときに、永続オブジェクトを削除するかどうかを示します。削除ポリシーを指定
する値は、 モジュールの RemovalPolicy 列挙 AWS CDK coreを通じて使用できます。

Note

データを永続的に保存するリソース以外のリソースには、別の目的で使用される
removalPolicy がある場合もあります。例えば、Lambda 関数のバージョンは
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removalPolicy 属性を使用して、新しいバージョンがデプロイされたときに特定の
バージョンが保持されるかどうかを判断します。これらは、Amazon S3 バケットまたは 
DynamoDB テーブルの削除ポリシーとは異なる意味とデフォルトを持ちます。

値 意味

RemovalPolicy.RETAIN Keep the contents of the resource when 
destroying the stack (default). The resource is 
orphaned from the stack and must be deleted 
manually. If you attempt to re-deploy the stack 
while the resource still exists, you will receive 
an error message due to a name conflict.

RemovalPolicy.DESTROY The resource will be destroyed along with the 
stack.

AWS CloudFormation は、削除ポリシーが に設定されている場合でも、ファイルを含む Amazon 
S3 バケットを削除しませんDESTROY。実行しようとすると AWS CloudFormation エラーになり
ます。でバケットからすべてのファイル AWS CDK を削除してから破棄するには、バケットの
autoDeleteObjectsプロパティを に設定しますtrue。

以下は、 RemovalPolicyが でDESTROY、 が autoDeleteOjbectsに設定されている Amazon S3 
バケットを作成する例ですtrue。

TypeScript

import * as cdk from '@aws-cdk/core';
import * as s3 from '@aws-cdk/aws-s3'; 
   
export class CdkTestStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope: cdk.Construct, id: string, props?: cdk.StackProps) { 
    super(scope, id, props); 
   
    const bucket = new s3.Bucket(this, 'Bucket', { 
      removalPolicy: cdk.RemovalPolicy.DESTROY, 
      autoDeleteObjects: true 
    }); 
  }
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}

JavaScript

const cdk = require('@aws-cdk/core');
const s3 = require('@aws-cdk/aws-s3'); 
   
class CdkTestStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope, id, props) { 
    super(scope, id, props); 
   
    const bucket = new s3.Bucket(this, 'Bucket', { 
      removalPolicy: cdk.RemovalPolicy.DESTROY, 
      autoDeleteObjects: true 
    }); 
  }
}

module.exports = { CdkTestStack }

Python

import aws_cdk.core as cdk
import aws_cdk.aws_s3 as s3

class CdkTestStack(cdk.stack): 
    def __init__(self, scope: cdk.Construct, id: str, **kwargs): 
        super().__init__(scope, id, **kwargs) 
         
        bucket = s3.Bucket(self, "Bucket", 
            removal_policy=cdk.RemovalPolicy.DESTROY, 
            auto_delete_objects=True)

Java

software.amazon.awscdk.core.*;
import software.amazon.awscdk.services.s3.*;

public class CdkTestStack extends Stack { 
    public CdkTestStack(final Construct scope, final String id) { 
        this(scope, id, null); 
    } 
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    public CdkTestStack(final Construct scope, final String id, final StackProps 
 props) { 
        super(scope, id, props); 

        Bucket.Builder.create(this, "Bucket") 
                .removalPolicy(RemovalPolicy.DESTROY) 
                .autoDeleteObjects(true).build(); 
    }
}

C#

using Amazon.CDK;
using Amazon.CDK.AWS.S3;

public CdkTestStack(Construct scope, string id, IStackProps props) : base(scope, id, 
 props)
{ 
    new Bucket(this, "Bucket", new BucketProps { 
        RemovalPolicy = RemovalPolicy.DESTROY, 
        AutoDeleteObjects = true 
    });
}

applyRemovalPolicy() メソッドを使用して、削除ポリシーを基盤となる AWS CloudFormation 
リソースに直接適用することもできます。このメソッドは、L2 リソースのプロパティに
removalPolicyプロパティを持たないステートフルリソースの一部で使用できます。次に例を示し
ます。

• AWS CloudFormation スタック

• Amazon Cognito ユーザープール

• Amazon DocumentDB データベースインスタンス

• Amazon EC2 ボリューム

• Amazon OpenSearch Service ドメイン

• Amazon FSx ファイルシステム

• Amazon SQS キュー
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TypeScript

const resource = bucket.node.findChild('Resource') as cdk.CfnResource;
resource.applyRemovalPolicy(cdk.RemovalPolicy.DESTROY);

JavaScript

const resource = bucket.node.findChild('Resource');
resource.applyRemovalPolicy(cdk.RemovalPolicy.DESTROY);

Python

resource = bucket.node.find_child('Resource')
resource.apply_removal_policy(cdk.RemovalPolicy.DESTROY);

Java

CfnResource resource = (CfnResource)bucket.node.findChild("Resource");
resource.applyRemovalPolicy(cdk.RemovalPolicy.DESTROY);

C#

var resource = (CfnResource)bucket.node.findChild('Resource');
resource.ApplyRemovalPolicy(cdk.RemovalPolicy.DESTROY);

Note

AWS CDKの は AWS CloudFormationの RemovalPolicyに変換されま
すDeletionPolicy。ただし、 のデフォルト AWS CDK は、 AWS CloudFormation デフォ
ルトとは対照的にデータを保持することです。

識別子

AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) アプリケーションを構築するときは、さまざまなタイプの
識別子と名前を使用します。 AWS CDK を効果的に使用し、エラーを回避するには、識別子のタイ
プを理解することが重要です。
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識別子は、作成された範囲内で一意である必要があります。 AWS CDK アプリケーションでグロー
バルに一意である必要はありません。

同じ範囲内で同じ値を持つ識別子を作成しようとすると、 は例外を AWS CDK スローします。

トピック

• コンストラクト IDs

• パス

• 一意の ID

• 論理 IDs

コンストラクト IDs

最も一般的な識別子である はid、コンストラクトオブジェクトをインスタンス化するときに 2 番目
の引数として渡される識別子です。この識別子は、すべての識別子と同様に、作成先のスコープ内で
一意である必要があります。これは、コンストラクトオブジェクトをインスタンス化する最初の引数
です。

Note

スタックidの は、 で参照するために使用する識別子でもありますthe section called “AWS 
CDK ツールキット”。

アプリMyBucketに 識別子を持つ 2 つのコンストラクトがある例を見てみましょう。1 つ目は、識
別子 を持つスタックのスコープで定義されますStack1。2 つ目は、識別子 を持つスタックのスコー
プで定義されますStack2。これらは異なるスコープで定義されているため、競合は発生せず、問題
なく同じアプリに共存できます。

TypeScript

import { App, Stack, StackProps } from 'aws-cdk-lib';
import { Construct } from 'constructs';
import * as s3 from 'aws-cdk-lib/aws-s3';

class MyStack extends Stack { 
  constructor(scope: Construct, id: string, props: StackProps = {}) { 
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    super(scope, id, props); 

    new s3.Bucket(this, 'MyBucket'); 
  }
}

const app = new App();
new MyStack(app, 'Stack1');
new MyStack(app, 'Stack2');

JavaScript

const { App , Stack } = require('aws-cdk-lib');
const s3 = require('aws-cdk-lib/aws-s3');

class MyStack extends Stack { 
  constructor(scope, id, props = {}) { 
    super(scope, id, props); 

    new s3.Bucket(this, 'MyBucket'); 
  }
}

const app = new App();
new MyStack(app, 'Stack1');
new MyStack(app, 'Stack2');

Python

from aws_cdk import App, Construct, Stack, StackProps
from constructs import Construct
from aws_cdk import aws_s3 as s3

class MyStack(Stack): 

    def __init__(self, scope: Construct, id: str, **kwargs): 

        super().__init__(scope, id, **kwargs) 
        s3.Bucket(self, "MyBucket")

app = App()
MyStack(app, 'Stack1')
MyStack(app, 'Stack2')
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Java

// MyStack.java
package com.myorg;

import software.amazon.awscdk.App;
import software.amazon.awscdk.Stack;
import software.amazon.awscdk.StackProps;
import software.constructs.Construct;
import software.amazon.awscdk.services.s3.Bucket;

public class MyStack extends Stack { 
    public MyStack(final Construct scope, final String id) { 
        this(scope, id, null); 
    } 
     
    public MyStack(final Construct scope, final String id, final StackProps props) { 
        super(scope, id, props); 
        new Bucket(this, "MyBucket"); 
    }
}

// Main.java
package com.myorg;

import software.amazon.awscdk.App;

public class Main { 
    public static void main(String[] args) { 
        App app = new App(); 
        new MyStack(app, "Stack1"); 
        new MyStack(app, "Stack2"); 
    }
}

C#

using Amazon.CDK;
using constructs;
using Amazon.CDK.AWS.S3;

public class MyStack : Stack
{ 
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    public MyStack(Construct scope, string id, IStackProps props) : base(scope, id, 
 props) 
    { 
        new Bucket(this, "MyBucket"); 
    }
}

class Program
{ 
    static void Main(string[] args) 
    { 
        var app = new App(); 
        new MyStack(app, "Stack1"); 
        new MyStack(app, "Stack2"); 
    }
}

パス

AWS CDK アプリケーションのコンストラクトは、 App クラスにルートされた階層を形成します。
特定のコンストラクト、その親コンストラクト、その祖先などのコンストラクトツリーのルートから
の IDs のコレクションをパス と呼びます。

AWS CDK には通常、テンプレート内のパスを文字列として表示します。レベルの IDs はスラッシュ
で区切られ、通常はスタックであるルートAppインスタンスのすぐ下にあるノードから始まります。
例えば、前のコード例の 2 つの Amazon S3 バケットリソースのパスは Stack1/MyBucketと で
すStack2/MyBucket。

次の例に示すように、任意のコンストラクトのパスにプログラムでアクセスできます。これにより、
myConstruct (または my_constructPython デベロッパーが記述する ) のパスを取得します。IDs 
は作成されるスコープ内で一意でなければならないため、パスは常に AWS CDK アプリケーション
内で一意です。

TypeScript

const path: string = myConstruct.node.path;

JavaScript

const path = myConstruct.node.path;
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Python

path = my_construct.node.path

Java

String path = myConstruct.getNode().getPath();

C#

string path = myConstruct.Node.Path;

一意の ID

AWS CloudFormation では、テンプレート内のすべての論理 IDs が一意である必要があります。こ
のため、 AWS CDK はアプリケーション内のコンストラクトごとに一意の識別子を生成できる必要
があります。リソースには、グローバルに一意なパス (スタックから特定のリソースへのすべての
スコープの名前) があります。したがって、 はパスの要素を連結し、8 桁のハッシュを追加するこ
とで、必要な一意の識別子 AWS CDK を生成します。（ハッシュは、 A/B/Cや などの個別のパス
を区別するために必要です。この場合、同じ AWS CloudFormation identifier. AWS CloudFormation 
identifier は英数字でありA/BC、スラッシュやその他の区切り文字を含めることはできません）。
は、この文字列をコンストラクトの一意の ID として AWS CDK 呼び出します。

一般的に、 AWS CDK アプリは一意の IDsについて知る必要はありません。ただし、次の例に示すよ
うに、任意のコンストラクトの一意の ID にプログラムでアクセスできます。

TypeScript

const uid: string = Names.uniqueId(myConstruct);

JavaScript

const uid = Names.uniqueId(myConstruct);

Python

uid = Names.unique_id(my_construct)
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Java

String uid = Names.uniqueId(myConstruct);

C#

string uid = Names.Uniqueid(myConstruct);

アドレスは、CDK リソースを一意に区別する別の種類の一意の識別子です。パスの SHA-1 ハッシュ
から派生したもので、人間が読み取れません。ただし、定数の比較的短い長さ (常に 42 桁の 16 進数
文字) は、「従来の」一意の ID が長すぎる可能性がある状況で役立ちます。一部のコンストラクト
は、一意の ID の代わりに合成された AWS CloudFormation テンプレートのアドレスを使用する場合
があります。繰り返しになりますが、アプリケーションは通常、コンストラクトのアドレスを知る必
要はありませんが、コンストラクトのアドレスは次のように取得できます。

TypeScript

const addr: string = myConstruct.node.addr;

JavaScript

const addr = myConstruct.node.addr;

Python

addr = my_construct.node.addr

Java

String addr = myConstruct.getNode().getAddr();

C#

string addr = myConstruct.Node.Addr;
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論理 IDs

一意の IDs、リソースを表すコンストラクト用に生成された AWS CloudFormation テンプレート内の 
AWS リソースの論理識別子 (または論理名 ) として機能します。

例えば、前の例で 内に作成された Amazon S3 バケットは、 AWS::S3::Bucketリソー
スStack2になります。リソースの論理 ID は、結果の AWS CloudFormation テンプレー
トStack2MyBucket4DD88B4Fにあります。（この識別子の生成方法の詳細については、「」を参
照してくださいthe section called “一意の ID”。）

論理 ID の安定性

リソースの作成後に論理 ID を変更することは避けてください。 は、リソースを論理 ID で AWS 
CloudFormation 識別します。したがって、リソースの論理 ID を変更すると、 AWS CloudFormation 
は新しい論理 ID を使用して新しいリソースを作成し、既存のリソースを削除します。リソースのタ
イプによっては、サービスの中断、データ損失、またはその両方が発生する可能性があります。

トークン

トークンは、アプリライフサイクル で後でしか解決できない値を表します。例えば、CDK ア
プリケーションで定義した Amazon Simple Storage Service (Amazon S3) バケットの名前は、 
AWS CloudFormation テンプレートが合成されている場合にのみ割り当てられます。文字列である
bucket.bucketName 属性を出力すると、次のような内容が含まれていることがわかります。

${TOKEN[Bucket.Name.1234]}

これは、 が構築時に値がまだ認識されていないが、後で利用可能になるトークンを AWS CDK エ
ンコードする方法です。はこれらのプレースホルダートークンを AWS CDK 呼び出します。 この場
合、これは文字列としてエンコードされたトークンです。

この文字列は、バケットの名前であるかのように渡すことができます。次の例では、バケット名は 
関数の環境変数として指定されています AWS Lambda 。

TypeScript

const bucket = new s3.Bucket(this, 'MyBucket');

const fn = new lambda.Function(stack, 'MyLambda', { 
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  // ... 
  environment: { 
    BUCKET_NAME: bucket.bucketName, 
  }
});

JavaScript

const bucket = new s3.Bucket(this, 'MyBucket');

const fn = new lambda.Function(stack, 'MyLambda', { 
  // ... 
  environment: { 
    BUCKET_NAME: bucket.bucketName 
  }
});

Python

bucket = s3.Bucket(self, "MyBucket")

fn = lambda_.Function(stack, "MyLambda", 
        environment=dict(BUCKET_NAME=bucket.bucket_name))

Java

final Bucket bucket = new Bucket(this, "MyBucket");

Function fn = Function.Builder.create(this, "MyLambda") 
        .environment(java.util.Map.of(    // Map.of requires Java 9+ 
            "BUCKET_NAME", bucket.getBucketName())) 
        .build();

C#

var bucket = new s3.Bucket(this, "MyBucket"); 
         
var fn = new Function(this, "MyLambda", new FunctionProps { 
    Environment = new Dictionary<string, string> 
    { 
        ["BUCKET_NAME"] = bucket.BucketName 
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    }
});

AWS CloudFormation テンプレートが最後に合成されると、トークンは AWS CloudFormation 組
み込み としてレンダリングされます{ "Ref": "MyBucket" }。デプロイ時に、 はこの組み込み
を、作成されたバケットの実際の名前 AWS CloudFormation に置き換えます。

トピック

• トークンとトークンエンコード

• 文字列エンコードされたトークン

• リストエンコードされたトークン

• 数値エンコードされたトークン

• 遅延値

• JSON への変換

トークンとトークンエンコード

トークンは、単一のresolveメソッドを含む IResolvable インターフェイスを実装するオブジェクト
です。は、合成中にこのメソッドを AWS CDK 呼び出して、 AWS CloudFormation テンプレートの
最終値を生成します。トークンは合成プロセスに関与し、任意のタイプの値を生成します。

Note

IResolvable インターフェイスを直接操作することはほとんどありません。ほとんどの場
合、トークンの文字列エンコードされたバージョンのみが表示されます。

他の関数は通常、 stringや などの基本型の引数のみを受け入れますnumber。このような場合に
トークンを使用するには、cdk.Token クラスで静的メソッドを使用して、3 つのタイプのいずれかに
トークンをエンコードできます。

• Token.asString 文字列エンコードを生成する (またはトークンオブジェクト.toString()で 
を呼び出す）

• Token.asList リストエンコーディングを生成する

• Token.asNumber 数値エンコードを生成するには
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これらは である任意の値を受け取りIResolvable、示されたタイプのプリミティブ値にエンコード
します。

Important

前述のタイプのいずれかがエンコードされたトークンである可能性があるため、コンテンツ
を解析または読み込もうとするときは注意が必要です。例えば、文字列を解析してそこから
値を抽出しようとしたときに、その文字列がエンコードされたトークンである場合、解析は
失敗します。同様に、配列の長さをクエリしたり、数値を使用して数学演算を実行したりす
る場合は、まずそれらがエンコードされたトークンでないことを確認する必要があります。

値に未解決のトークンが含まれているかどうかを確認するには、 Token.isUnresolved (Python:
is_unresolved) メソッドを呼び出します。

次の例では、トークンである可能性がある文字列値が 10 文字を超えないことを検証します。

TypeScript

if (!Token.isUnresolved(name) && name.length > 10) { 
  throw new Error(`Maximum length for name is 10 characters`);
}

JavaScript

if ( !Token.isUnresolved(name) && name.length > 10) { 
  throw ( new Error(`Maximum length for name is 10 characters`));
}

Python

if not Token.is_unresolved(name) and len(name) > 10: 
    raise ValueError("Maximum length for name is 10 characters")

Java

if (!Token.isUnresolved(name) && name.length() > 10) 
    throw new IllegalArgumentException("Maximum length for name is 10 characters");
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C#

if (!Token.IsUnresolved(name) && name.Length > 10) 
    throw new ArgumentException("Maximum length for name is 10 characters");

名前がトークンの場合、検証は実行されず、デプロイ中など、ライフサイクルの後の段階でエラーが
発生する可能性があります。

Note

トークンエンコーディングを使用して、タイプシステムをエスケープできます。例えば、合
成時に数値を生成するトークンを文字列エンコードできます。これらの関数を使用する場合
は、合成後にテンプレートが使用可能な状態に解決されるようにする責任があります。

文字列エンコードされたトークン

文字列エンコードされたトークンは次のようになります。

${TOKEN[Bucket.Name.1234]}

次の例に示すように、通常の文字列のように渡したり、連結したりできます。

TypeScript

const functionName = bucket.bucketName + 'Function';

JavaScript

const functionName = bucket.bucketName + 'Function';

Python

function_name = bucket.bucket_name + "Function"

Java

String functionName = bucket.getBucketName().concat("Function");
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C#

string functionName = bucket.BucketName + "Function";

次の例に示すように、言語がサポートしている場合は、文字列補間を使用することもできます。

TypeScript

const functionName = `${bucket.bucketName}Function`;

JavaScript

const functionName = `${bucket.bucketName}Function`;

Python

function_name = f"{bucket.bucket_name}Function"

Java

String functionName = String.format("%sFunction". bucket.getBucketName());

C#

string functionName = $"${bucket.bucketName}Function";

他の方法で文字列を操作しないようにしてください。例えば、文字列の部分文字列を取ると、文字列
トークンが壊れる可能性があります。

リストエンコードされたトークン

リストエンコードされたトークンは次のようになります。

["#{TOKEN[Stack.NotificationArns.1234]}"]

これらのリストを操作する唯一の安全な方法は、他のコンストラクトに直接渡すことです。文字列リ
スト形式のトークンは連結できず、トークンから要素を取得することもできません。これらを操作す
る唯一の安全な方法は、Fn.select などの AWS CloudFormation 組み込み関数を使用することです。
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数値エンコードされたトークン

数値エンコードされたトークンは、次のような小さな負の浮動小数点数のセットです。

-1.8881545897087626e+289

リストトークンと同様に、数値を変更することはできません。変更すると、数値トークンが破損する
可能性があります。許可されるオペレーションは、値を別のコンストラクトに渡すことです。

遅延値

トークンは、 AWS CloudFormation パラメータ などのデプロイ時値を表すだけでなく、一般的に合
成時のレイジー値を表すために使用されます。これらは、合成が完了する前に最終的な値を決定する
値であり、値が構築された時点では決定されません。トークンを使用してリテラル文字列または数値
を別のコンストラクトに渡しますが、合成時の実際の値は、まだ発生していない計算に依存する場合
があります。

Lazy.string や Lazy.number などのLazyクラスの静的メソッドを使用して、同期時のレイジー値を表
すトークンを作成できます。これらのメソッドは、 produce プロパティがコンテキスト引数を受け
入れる関数であるオブジェクトを受け入れ、呼び出されたときに最終的な値を返します。

次の例では、キャパシティーが作成後に決定される Auto Scaling グループを作成します。

TypeScript

let actualValue: number;

new AutoScalingGroup(this, 'Group', { 
  desiredCapacity: Lazy.numberValue({ 
    produce(context) { 
      return actualValue; 
    } 
  })
});

// At some later point
actualValue = 10;

JavaScript

let actualValue;
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new AutoScalingGroup(this, 'Group', { 
  desiredCapacity: Lazy.numberValue({ 
    produce(context) { 
      return (actualValue); 
    } 
  })
});

// At some later point
actualValue = 10;

Python

class Producer: 
    def __init__(self, func): 
        self.produce = func

actual_value = None 
           
AutoScalingGroup(self, "Group",  
    desired_capacity=Lazy.number_value(Producer(lambda context: actual_value))
) 
     
# At some later point
actual_value = 10

Java

double actualValue = 0;

class ProduceActualValue implements INumberProducer { 

    @Override 
    public Number produce(IResolveContext context) { 
        return actualValue; 
    }
}

AutoScalingGroup.Builder.create(this, "Group") 
    .desiredCapacity(Lazy.numberValue(new ProduceActualValue())).build();

// At some later point
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actualValue = 10;

C#

public class NumberProducer : INumberProducer
{ 
    Func<Double> function; 
         
    public NumberProducer(Func<Double> function) 
    { 
        this.function = function; 
    } 

    public Double Produce(IResolveContext context) 
    { 
        return function(); 
    }
}

double actualValue = 0;

new AutoScalingGroup(this, "Group", new AutoScalingGroupProps
{ 
    DesiredCapacity = Lazy.NumberValue(new NumberProducer(() => actualValue))
});

// At some later point
actualValue = 10;

JSON への変換

任意データの JSON 文字列を生成したいが、データにトークンが含まれているかどうかわからない
場合があります。トークンが含まれているかどうかにかかわらず、データ構造を適切に JSON エン
コードするには、次の例に示すように、 メソッドスタックを使用します。toJsonString

TypeScript

const stack = Stack.of(this);
const str = stack.toJsonString({ 
  value: bucket.bucketName
});
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JavaScript

const stack = Stack.of(this);
const str = stack.toJsonString({ 
  value: bucket.bucketName
});

Python

stack = Stack.of(self)
string = stack.to_json_string(dict(value=bucket.bucket_name))

Java

Stack stack = Stack.of(this);
String stringVal = stack.toJsonString(java.util.Map.of(    // Map.of requires Java 
 9+ 
        put("value", bucket.getBucketName())));

C#

var stack = Stack.Of(this);
var stringVal = stack.ToJsonString(new Dictionary<string, string>
{ 
    ["value"] = bucket.BucketName
});

パラメータ

パラメータは、デプロイ時に提供されるカスタム値です。パラメータは の機能です AWS 
CloudFormation。は AWS CloudFormation テンプレートを AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) 
合成するため、デプロイ時パラメータもサポートされています。

トピック

• パラメータについて

• パラメータの定義

• パラメータの使用

• パラメータを使用したデプロイ
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パラメータについて

を使用すると AWS CDK、パラメータを定義できます。パラメータは、作成したコンストラクトのプ
ロパティで使用できます。パラメータを含むスタックをデプロイすることもできます。

AWS CDK Toolkit を使用して AWS CloudFormation テンプレートをデプロイするときは、コマンド
ラインでパラメータ値を指定します。 AWS CloudFormation コンソールからテンプレートをデプロ
イすると、パラメータ値の入力を求められます。

一般的に、 で AWS CloudFormation パラメータを使用しないことをお勧めします AWS CDK。値を 
AWS CDK アプリケーションに渡す通常の方法は、コンテキスト値と環境変数です。合成時に使用で
きないため、パラメータ値は CDK アプリのフロー制御やその他の目的に簡単に使用できません。

Note

パラメータで制御フローを行うには、CfnConditionコンストラクトを使用できますが、こ
れはネイティブifステートメントに比べて面倒です。

パラメータを使用するには、記述するコードがデプロイ時および合成時にどのように動作するかに
注意する必要があります。これにより、メリットをほとんど得られないために、多くの場合、 AWS 
CDK アプリケーションを理解し、その理由を理解することが難しくなります。

通常、CDK アプリは必要な情報を明確に定義して受け入れ、CDK アプリでコンストラクトを宣言す
るために直接使用する方が適しています。理想的に AWS CDK生成された AWS CloudFormation テ
ンプレートは具体的であり、デプロイ時に指定できる値はありません。

ただし、 AWS CloudFormation パラメータが一意に適しているユースケースがあります。例えば、
インフラストラクチャを定義してデプロイするチームが別の場合は、パラメータを使用して生成
されたテンプレートをより広く活用できます。また、 はパラメータ AWS CDK をサポート AWS 
CloudFormation しているため、 AWS CloudFormation テンプレートを使用する AWS サービス 
(Service Catalog など) AWS CDK で を使用できます。これらの AWS サービスは、パラメータを使
用してデプロイされるテンプレートを設定します。

パラメータの定義

CfnParameter クラスを使用してパラメータを定義します。少なくともほとんどのパラメータのタ
イプと説明を指定する必要がありますが、どちらも技術的にはオプションです。説明は、ユーザー
が AWS CloudFormation コンソールにパラメータの値を入力するように求められたときに表示され
ます。使用可能なタイプの詳細については、「タイプ」を参照してください。
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Note

パラメータは任意の範囲で定義できます。ただし、コードをリファクタリングするときに
論理 ID が変更されないように、スタックレベルでパラメータを定義することをお勧めしま
す。

TypeScript

const uploadBucketName = new CfnParameter(this, "uploadBucketName", { 
  type: "String", 
  description: "The name of the Amazon S3 bucket where uploaded files will be 
 stored."});

JavaScript

const uploadBucketName = new CfnParameter(this, "uploadBucketName", { 
  type: "String", 
  description: "The name of the Amazon S3 bucket where uploaded files will be 
 stored."});

Python

upload_bucket_name = CfnParameter(self, "uploadBucketName", type="String", 
    description="The name of the Amazon S3 bucket where uploaded files will be 
 stored.")

Java

CfnParameter uploadBucketName = CfnParameter.Builder.create(this, 
 "uploadBucketName") 
        .type("String") 
        .description("The name of the Amazon S3 bucket where uploaded files will be 
 stored") 
        .build();

C#

var uploadBucketName = new CfnParameter(this, "uploadBucketName", new 
 CfnParameterProps
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{ 
    Type = "String", 
    Description = "The name of the Amazon S3 bucket where uploaded files will be 
 stored"
});

パラメータの使用

CfnParameter インスタンスは、トークン を介してその値を AWS CDK アプリケーションに公開し
ます。すべてのトークンと同様に、パラメータのトークンは合成時に解決されます。ただし、具体的
な値ではなく、 AWS CloudFormation テンプレートで定義されたパラメータ (デプロイ時に解決され
ます) への参照に解決されます。

トークンは、 Token クラスのインスタンスとして取得することも、文字列、文字列リスト、または
数値エンコーディングで取得することもできます。選択は、 パラメータを使用するクラスまたはメ
ソッドで必要な値の種類によって異なります。

TypeScript

Property kind of value

value #### class instance

valueAsList The token represented as a string list

valueAsNumber The token represented as a number

valueAsString The token represented as a string

JavaScript

Property kind of value

value #### class instance

valueAsList The token represented as a string list

valueAsNumber The token represented as a number
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Property kind of value

valueAsString The token represented as a string

Python

Property kind of value

value #### class instance

value_as_list The token represented as a string list

value_as_number The token represented as a number

value_as_string The token represented as a string

Java

Property kind of value

getValue () #### class instance

getValueAsList() The token represented as a string list

getValueAsNumber() The token represented as a number

getValueAs### () The token represented as a string

C#

Property kind of value

# #### class instance

ValueAsList The token represented as a string list

ValueAsNumber The token represented as a number
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Property kind of value

ValueAsString The token represented as a string

例えば、Bucket定義で パラメータを使用するには、次のようにします。

TypeScript

const bucket = new Bucket(this, "myBucket",  
  { bucketName: uploadBucketName.valueAsString});

JavaScript

const bucket = new Bucket(this, "myBucket",  
  { bucketName: uploadBucketName.valueAsString});

Python

bucket = Bucket(self, "myBucket",  
    bucket_name=upload_bucket_name.value_as_string)

Java

Bucket bucket = Bucket.Builder.create(this, "myBucket") 
        .bucketName(uploadBucketName.getValueAsString()) 
        .build();

C#

var bucket = new Bucket(this, "myBucket")
{ 
    BucketName = uploadBucketName.ValueAsString
};

パラメータを使用したデプロイ

パラメータを含む生成されたテンプレートは、 AWS CloudFormation コンソールから通常の方法で
デプロイできます。各パラメータの値の入力を求められます。
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AWS CDK Toolkit (cdk コマンドラインツール) では、デプロイ時のパラメータの指定もサポートさ
れています。これらは、 --parametersフラグに従ってコマンドラインで指定します。次の例のよ
うに、 uploadBucketNameパラメータを使用するスタックをデプロイできます。

cdk deploy MyStack --parameters uploadBucketName=uploadbucket

複数のパラメータを定義するには、複数の--parametersフラグを使用します。

cdk deploy MyStack --parameters uploadBucketName=upbucket --parameters 
 downloadBucketName=downbucket

複数のスタックをデプロイする場合は、スタックごとに各パラメータに異なる値を指定できます。こ
れを行うには、 パラメータの名前の前にスタック名とコロンを付けます。

cdk deploy MyStack YourStack --parameters MyStack:uploadBucketName=uploadbucket --
parameters YourStack:uploadBucketName=upbucket

デフォルトでは、 は以前のデプロイのパラメータの値 AWS CDK を保持し、明示的に指定されてい
ない場合は、後続のデプロイでそれらを使用します。--no-previous-parameters フラグを使用
して、すべてのパラメータを指定する必要があります。

タグ付け

タグは、 AWS CDK アプリのコンストラクトに追加できる情報キーと値の要素です。特定のコン
ストラクトに適用されたタグは、そのタグ付け可能なすべての子にも適用されます。タグは、アプ
リケーションから合成された AWS CloudFormation テンプレートに含まれ、デプロイする AWS リ
ソースに適用されます。タグを使用して、以下の目的でリソースを識別および分類できます。

• 管理の簡素化

• コスト配分

• アクセスコントロール

• お客様が考案したその他の目的
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Tip

AWS リソースでタグを使用する方法の詳細については、「 AWS ホワイトペーパー」
のAWS 「 リソースのタグ付けのベストプラクティス」を参照してください。

トピック

• タグの使用

• タグの優先順位

• オプションのプロパティ

• 例

• 単一コンストラクトのタグ付け

タグの使用

Tags クラスには静的メソッド が含まれておりof()、これを使用して、指定されたコンストラクト
にタグを追加したり、タグからタグを削除したりできます。

• Tags.of(SCOPE).add() は、指定されたコンストラクトとそのすべての子に新しいタグを適用
します。

• Tags.of(SCOPE).remove() は、子コンストラクト自体に適用したタグを含め、特定のコンス
トラクトとその子からタグを削除します。

Note

タグ付けは を使用して実装されますthe section called “側面”。アスペクトは、特定のスコー
プ内のすべてのコンストラクトにオペレーション (タグ付けなど) を適用する方法です。

次の例では、値 を持つタグキーをコンストラクトに適用します。

TypeScript

Tags.of(myConstruct).add('key', 'value');
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JavaScript

Tags.of(myConstruct).add('key', 'value');

Python

Tags.of(my_construct).add("key", "value")

Java

Tags.of(myConstruct).add("key", "value");

C#

Tags.Of(myConstruct).Add("key", "value");

次の例では、コンストラクトからタグキーを削除します。

TypeScript

Tags.of(myConstruct).remove('key');

JavaScript

Tags.of(myConstruct).remove('key');

Python

Tags.of(my_construct).remove("key")

Java

Tags.of(myConstruct).remove("key");

C#

Tags.Of(myConstruct).Remove("key");
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Stage コンストラクトを使用している場合は、Stageレベル 以下のタグを適用します。タグ
はStage境界を越えて適用されません。

タグの優先順位

はタグを再帰的に AWS CDK 適用および削除します。競合がある場合、優先順位が最も高いタグ付
けオペレーションが優先されます。（優先度はオプションの priorityプロパティを使用して設定
されます）。2 つのオペレーションの優先順位が同じ場合、構築ツリーの下部に最も近いタグ付けオ
ペレーションが優先されます。デフォルトでは、タグを適用する優先度は 100 です (ただし、優先度
が 50 の AWS CloudFormation リソースに直接追加されたタグは除きます）。タグを削除するデフォ
ルトの優先度は 200 です。

次に、優先度が 300 のタグをコンストラクトに適用します。

TypeScript

Tags.of(myConstruct).add('key', 'value', { 
  priority: 300
});

JavaScript

Tags.of(myConstruct).add('key', 'value', { 
  priority: 300
});

Python

Tags.of(my_construct).add("key", "value", priority=300)

Java

Tags.of(myConstruct).add("key", "value", TagProps.builder() 
        .priority(300).build());

C#

Tags.Of(myConstruct).Add("key", "value", new TagProps { Priority = 300 });
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オプションのプロパティ

タグは、 リソースへのタグの適用または削除方法を微調整propertiesするサポートを行います。
すべてのプロパティはオプションです。

applyToLaunchedInstances (Python: apply_to_launched_instances)

add() でのみ使用できます。デフォルトでは、タグは Auto Scaling グループで起動されたインス
タンスに適用されます。Auto Scaling グループで起動されたインスタンスを無視するには、この
プロパティを false に設定します。

includeResourceTypes/excludeResourceTypes (Python:
include_resource_types/exclude_resource_types）

これらを使用して、リソースタイプに基づいて、 AWS CloudFormation リソースのサブセットで
のみタグを操作します。デフォルトでは、 オペレーションはコンストラクトサブツリー内のす
べてのリソースに適用されますが、特定のリソースタイプを含めるか除外することで変更できま
す。両方が指定されている場合、exclude は include よりも優先されます。

priority

これを使用して、他の Tags.add()および オペレーションに関してこのTags.remove()オペ
レーションの優先度を設定します。値を大きくすると、低い値よりも優先されます。デフォルト
は、追加オペレーションの場合は 100 ( AWS CloudFormation リソースに直接適用されるタグの
場合は 50)、削除オペレーションの場合は 200 です。

次の例では、値 と優先度 100 のタグ tagname を コンストラクトAWS::Xxx::Yyy内のタイプ のリ
ソースに適用します。タグは、Amazon EC2 Auto Scaling グループで起動されたインスタンスや
タイプ のリソースには適用されませんAWS::Xxx::Zzz。（これらは、2 つの任意で異なる AWS 
CloudFormation リソースタイプのプレースホルダーです。）

TypeScript

Tags.of(myConstruct).add('tagname', 'value', { 
  applyToLaunchedInstances: false, 
  includeResourceTypes: ['AWS::Xxx::Yyy'], 
  excludeResourceTypes: ['AWS::Xxx::Zzz'], 
  priority: 100,
});
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JavaScript

Tags.of(myConstruct).add('tagname', 'value', { 
  applyToLaunchedInstances: false, 
  includeResourceTypes: ['AWS::Xxx::Yyy'], 
  excludeResourceTypes: ['AWS::Xxx::Zzz'], 
  priority: 100
});

Python

Tags.of(my_construct).add("tagname", "value", 
    apply_to_launched_instances=False, 
    include_resource_types=["AWS::Xxx::Yyy"], 
    exclude_resource_types=["AWS::Xxx::Zzz"], 
    priority=100)

Java

Tags.of(myConstruct).add("key", "value", TagProps.builder() 
                .applyToLaunchedInstances(false) 
                .includeResourceTypes(Arrays.asList("AWS::Xxx::Yyy")) 
                .excludeResourceTypes(Arrays.asList("AWS::Xxx::Zzz")) 
                .priority(100).build());

C#

Tags.Of(myConstruct).Add("tagname", "value", new TagProps
{ 
    ApplyToLaunchedInstances = false, 
    IncludeResourceTypes = ["AWS::Xxx::Yyy"], 
    ExcludeResourceTypes = ["AWS::Xxx::Zzz"], 
    Priority = 100
});

次の例では、コンストラクトAWS::Xxx::Yyy内のタイプ のリソースから優先度 200 のタグタグ名を
削除しますが、タイプ のリソースからは削除しませんAWS::Xxx::Zzz。

TypeScript

Tags.of(myConstruct).remove('tagname', { 
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  includeResourceTypes: ['AWS::Xxx::Yyy'], 
  excludeResourceTypes: ['AWS::Xxx::Zzz'], 
  priority: 200,
});

JavaScript

Tags.of(myConstruct).remove('tagname', { 
  includeResourceTypes: ['AWS::Xxx::Yyy'], 
  excludeResourceTypes: ['AWS::Xxx::Zzz'], 
  priority: 200
});

Python

Tags.of(my_construct).remove("tagname", 
    include_resource_types=["AWS::Xxx::Yyy"], 
    exclude_resource_types=["AWS::Xxx::Zzz"], 
    priority=200,)

Java

Tags.of((myConstruct).remove("tagname", TagProps.builder() 
        .includeResourceTypes(Arrays.asList("AWS::Xxx::Yyy")) 
        .excludeResourceTypes(Arrays.asList("AWS::Xxx::Zzz")) 
        .priority(100).build());

C#

Tags.Of(myConstruct).Remove("tagname", new TagProps
{ 
    IncludeResourceTypes = ["AWS::Xxx::Yyy"], 
    ExcludeResourceTypes = ["AWS::Xxx::Zzz"], 
    Priority = 100
});
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例

次の例では、 Stackという名前の 内で作成されたすべてのリソースTheBestに、値 StackTypeを持
つ タグキーを追加しますMarketingSystem。その後、Amazon EC2 VPC サブネットを除くすべて
のリソースから再度削除されます。その結果、サブネットにのみ タグが適用されます。

TypeScript

import { App, Stack, Tags } from 'aws-cdk-lib';

const app = new App();
const theBestStack = new Stack(app, 'MarketingSystem');

// Add a tag to all constructs in the stack
Tags.of(theBestStack).add('StackType', 'TheBest');

// Remove the tag from all resources except subnet resources
Tags.of(theBestStack).remove('StackType', { 
  excludeResourceTypes: ['AWS::EC2::Subnet']
});

JavaScript

const { App, Stack, Tags } = require('aws-cdk-lib');

const app = new App();
const theBestStack = new Stack(app, 'MarketingSystem');

// Add a tag to all constructs in the stack
Tags.of(theBestStack).add('StackType', 'TheBest');

// Remove the tag from all resources except subnet resources
Tags.of(theBestStack).remove('StackType', { 
  excludeResourceTypes: ['AWS::EC2::Subnet']
});

Python

from aws_cdk import App, Stack, Tags

app = App();
the_best_stack = Stack(app, 'MarketingSystem')
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# Add a tag to all constructs in the stack
Tags.of(the_best_stack).add("StackType", "TheBest")

# Remove the tag from all resources except subnet resources
Tags.of(the_best_stack).remove("StackType", 
    exclude_resource_types=["AWS::EC2::Subnet"])

Java

import software.amazon.awscdk.App;
import software.amazon.awscdk.Tags;

// Add a tag to all constructs in the stack
Tags.of(theBestStack).add("StackType", "TheBest");

// Remove the tag from all resources except subnet resources
Tags.of(theBestStack).remove("StackType", TagProps.builder() 
        .excludeResourceTypes(Arrays.asList("AWS::EC2::Subnet")) 
        .build());

C#

using Amazon.CDK;

var app = new App();
var theBestStack = new Stack(app, 'MarketingSystem');

// Add a tag to all constructs in the stack
Tags.Of(theBestStack).Add("StackType", "TheBest");

// Remove the tag from all resources except subnet resources
Tags.Of(theBestStack).Remove("StackType", new TagProps
{ 
    ExcludeResourceTypes = ["AWS::EC2::Subnet"]
});

次のコードでも同じ結果が得られます。インテントをより明確にするアプローチ (包含または除外) 
を検討してください。
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TypeScript

Tags.of(theBestStack).add('StackType', 'TheBest', 
  { includeResourceTypes: ['AWS::EC2::Subnet']});

JavaScript

Tags.of(theBestStack).add('StackType', 'TheBest', 
  { includeResourceTypes: ['AWS::EC2::Subnet']});

Python

Tags.of(the_best_stack).add("StackType", "TheBest", 
    include_resource_types=["AWS::EC2::Subnet"])

Java

Tags.of(theBestStack).add("StackType", "TheBest", TagProps.builder() 
        .includeResourceTypes(Arrays.asList("AWS::EC2::Subnet")) 
        .build());

C#

Tags.Of(theBestStack).Add("StackType", "TheBest", new TagProps { 
    IncludeResourceTypes = ["AWS::EC2::Subnet"]
});

単一コンストラクトのタグ付け

Tags.of(scope).add(key, value) は、 のコンストラクトにタグを追加する標準的な方法です 
AWS CDK。そのツリーウォーキング動作は、指定されたスコープ内のすべてのタグ付け可能なリ
ソースに再帰的にタグ付けされ、ほとんどの場合、必要なものです。ただし、特定の任意のコンスト
ラクト (またはコンストラクト) にタグを付ける必要がある場合があります。

このような場合の 1 つには、タグ付けされるコンストラクトの一部のプロパティから値が導出され
るタグの適用が含まれます。標準タグ付けアプローチは、スコープ内の一致するすべてのリソースに
同じキーと値を再帰的に適用します。ただし、ここではタグ付きコンストラクトごとに値が異なる場
合があります。
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タグは の側面を使用して実装され、CDK は を使用して指定したスコープで各コンストラクトに対し
てタグの visit()メソッドを呼び出しますTags.of(scope)。Tag.visit() を直接呼び出して、
単一のコンストラクトにタグを適用できます。

TypeScript

new cdk.Tag(key, value).visit(scope);

JavaScript

new cdk.Tag(key, value).visit(scope);

Python

cdk.Tag(key, value).visit(scope)

Java

Tag.Builder.create(key, value).build().visit(scope);

C#

new Tag(key, value).Visit(scope);

スコープ内のすべてのコンストラクトにタグを付けることはできますが、タグの値は各コンストラク
トのプロパティから派生させることができます。そのためには、前の例に示すように、アスペクトを
記述し、アスペクトの visit()メソッドに タグを適用します。次に、 を使用して目的のスコープ
に アスペクトを追加しますAspects.of(scope).add(aspect)。

次の例では、リソースのパスを含むスタック内の各リソースにタグを適用します。

TypeScript

class PathTagger implements cdk.IAspect { 
  visit(node: IConstruct) { 
    new cdk.Tag("aws-cdk-path", node.node.path).visit(node); 
  }
} 
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stack = new MyStack(app);
cdk.Aspects.of(stack).add(new PathTagger())

JavaScript

class PathTagger { 
  visit(node) { 
    new cdk.Tag("aws-cdk-path", node.node.path).visit(node); 
  }
}

stack = new MyStack(app);
cdk.Aspects.of(stack).add(new PathTagger())

Python

@jsii.implements(cdk.IAspect)
class PathTagger: 
    def visit(self, node: IConstruct): 
        cdk.Tag("aws-cdk-path", node.node.path).visit(node)

stack = MyStack(app)  
cdk.Aspects.of(stack).add(PathTagger())

Java

final class PathTagger implements IAspect { 
 public void visit(IConstruct node) { 
  Tag.Builder.create("aws-cdk-path", node.getNode().getPath()).build().visit(node); 
 }
}

stack stack = new MyStack(app);
Aspects.of(stack).add(new PathTagger());

C#

public class PathTagger : IAspect
{ 
    public void Visit(IConstruct node) 
    { 
        new Tag("aws-cdk-path", node.Node.Path).Visit(node); 
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    }
}

var stack = new MyStack(app);
Aspects.Of(stack).Add(new PathTagger); 
           

Tip

優先順位、リソースタイプなど、条件付きタグ付けのロジックは クラスに組み込まれていま
すTag。これらの機能は、任意のリソースにタグを適用するときに使用できます。条件が満
たされない場合、タグは適用されません。また、 Tag クラスはタグ付け可能なリソースにの
みタグを付けるため、タグを適用する前にコンストラクトがタグ付け可能かどうかをテスト
する必要はありません。

アセット
アセットは、ライブラリやアプリケーションに AWS CDK バンドルできるローカルファイル、ディ
レクトリ、または Docker イメージです。例えば、アセットは AWS Lambda 関数のハンドラーコー
ドを含むディレクトリである可能性があります。アセットは、アプリが動作するために必要なアー
ティファクトを表すことができます。

次のチュートリアルビデオでは、CDK アセットの包括的な概要と、コードとしてのインフラストラ
クチャ (IaC) で使用する方法について説明します。

CDK アセットの説明

アセットは、特定の AWS コンストラクトによって公開される APIs を通じて追加します。例え
ば、lambda.Function コンストラクトを定義すると、 コードプロパティを使用してアセット (ディレ
クトリ) を渡すことができます。 Functionはアセットを使用してディレクトリの内容をバンドル
し、それを関数のコードとして使用します。同様に、ecs.ContainerImage.fromAsset は、Amazon 
ECS タスク定義を定義するときに、ローカルディレクトリから構築された Docker イメージを使用
します。

アセットの詳細

アプリでアセットを参照すると、アプリケーションから合成されたクラウドアセンブリには、 AWS 
CDK CLI の手順を含むメタデータ情報が含まれます。手順には、ローカルディスク上のアセットの
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場所と、圧縮するディレクトリ (zip) や構築する Docker イメージなど、アセットタイプに基づいて
実行するバンドルのタイプが含まれます。

はアセットの出典ハッシュ AWS CDK を生成します。これは、アセットの内容が変更されたかどう
かを判断するために、構築時に使用できます。

デフォルトでは、 はクラウドアセンブリディレクトリにアセットのコピー AWS CDK を作成しま
す。これはデフォルトで、出典ハッシュのcdk.out下の になります。このようにして、クラウドア
センブリは自己完結型であるため、デプロイのために別のホストに移動した場合でもデプロイできま
す。詳細については、「the section called “クラウドアセンブリ”」を参照してください。

がアセットを参照するアプリを (アプリコードから直接、またはライブラリを介して) AWS CDK 
デプロイすると、 AWS CDK CLI はまずアセットを準備して Amazon S3 バケットまたは Amazon 
ECR リポジトリに公開します。(S3 バケットまたはリポジトリはブートストラップ中に作成されま
す）。スタックで定義されたリソースは、その後のみデプロイされます。

このセクションでは、フレームワークで使用できる低レベル APIs について説明します。

アセットタイプ

では、次のタイプのアセット AWS CDK がサポートされています。

Amazon S3 アセット

これらは、 が Amazon S3 AWS CDK にアップロードするローカルファイルとディレクトリで
す。

Docker イメージ

これらは、 が Amazon ECR AWS CDK にアップロードする Docker イメージです。

これらのアセットタイプについては、以降のセクションで説明します。

Amazon S3 アセット

ローカルファイルとディレクトリをアセットとして定義し、 AWS CDK パッケージを作成して aws-
s3-assets モジュールを介して Amazon S3 にアップロードできます。 https://docs.aws.amazon.com/ 
cdk/api/v2/docs/aws-cdk-lib.aws_s3_assets-readme.html

次の例では、ローカルディレクトリアセットとファイルアセットを定義します。
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TypeScript

import { Asset } from 'aws-cdk-lib/aws-s3-assets';

// Archived and uploaded to Amazon S3 as a .zip file
const directoryAsset = new Asset(this, "SampleZippedDirAsset", { 
  path: path.join(__dirname, "sample-asset-directory")
});

// Uploaded to Amazon S3 as-is
const fileAsset = new Asset(this, 'SampleSingleFileAsset', { 
  path: path.join(__dirname, 'file-asset.txt')
});

JavaScript

const { Asset } = require('aws-cdk-lib/aws-s3-assets');

// Archived and uploaded to Amazon S3 as a .zip file
const directoryAsset = new Asset(this, "SampleZippedDirAsset", { 
  path: path.join(__dirname, "sample-asset-directory")
});

// Uploaded to Amazon S3 as-is
const fileAsset = new Asset(this, 'SampleSingleFileAsset', { 
  path: path.join(__dirname, 'file-asset.txt')
});

Python

import os.path
dirname = os.path.dirname(__file__)

from aws_cdk.aws_s3_assets import Asset

# Archived and uploaded to Amazon S3 as a .zip file
directory_asset = Asset(self, "SampleZippedDirAsset", 
  path=os.path.join(dirname, "sample-asset-directory")
)

# Uploaded to Amazon S3 as-is
file_asset = Asset(self, 'SampleSingleFileAsset', 
  path=os.path.join(dirname, 'file-asset.txt')
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)

Java

import java.io.File;

import software.amazon.awscdk.services.s3.assets.Asset;

// Directory where app was started
File startDir = new File(System.getProperty("user.dir"));

// Archived and uploaded to Amazon S3 as a .zip file
Asset directoryAsset = Asset.Builder.create(this, "SampleZippedDirAsset") 
                .path(new File(startDir, "sample-asset-
directory").toString()).build();

// Uploaded to Amazon S3 as-is
Asset fileAsset = Asset.Builder.create(this, "SampleSingleFileAsset") 
                .path(new File(startDir, "file-asset.txt").toString()).build();

C#

using System.IO;
using Amazon.CDK.AWS.S3.Assets;

// Archived and uploaded to Amazon S3 as a .zip file
var directoryAsset = new Asset(this, "SampleZippedDirAsset", new AssetProps
{ 
    Path = Path.Combine(Directory.GetCurrentDirectory(), "sample-asset-directory")
});

// Uploaded to Amazon S3 as-is
var fileAsset = new Asset(this, "SampleSingleFileAsset", new AssetProps
{ 
    Path = Path.Combine(Directory.GetCurrentDirectory(), "file-asset.txt")
});

ほとんどの場合、aws-s3-assetsモジュールで APIsを直接使用する必要はありません。などのア
セットをサポートするモジュールaws-lambdaには、アセットを使用できるようにする便利な方法が
あります。Lambda 関数の場合、fromAsset () 静的メソッドを使用すると、ローカルファイルシステ
ム内のディレクトリまたは .zip ファイルを指定できます。
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Lambda 関数の例

一般的なユースケースは、ハンドラーコードを Amazon S3 アセットとして Lambda 関数を作成する
ことです。

次の例では、Amazon S3 アセットを使用して、ローカルディレクトリ に Python ハンドラーを定義
しますhandler。また、ローカルディレクトリアセットを codeプロパティとして Lambda 関数を
作成します。ハンドラーの Python コードを次に示します。

def lambda_handler(event, context): 
  message = 'Hello World!' 
  return { 
    'message': message 
  }

メイン AWS CDK アプリのコードは次のようになります。

TypeScript

import * as cdk from 'aws-cdk-lib';
import { Constructs } from 'constructs';
import * as lambda from 'aws-cdk-lib/aws-lambda';
import * as path from 'path';

export class HelloAssetStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope: Construct, id: string, props?: cdk.StackProps) { 
    super(scope, id, props); 

    new lambda.Function(this, 'myLambdaFunction', { 
      code: lambda.Code.fromAsset(path.join(__dirname, 'handler')), 
      runtime: lambda.Runtime.PYTHON_3_6, 
      handler: 'index.lambda_handler' 
    }); 
  }
}

JavaScript

const cdk = require('aws-cdk-lib');
const lambda = require('aws-cdk-lib/aws-lambda');
const path = require('path');
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class HelloAssetStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope, id, props) { 
    super(scope, id, props); 

    new lambda.Function(this, 'myLambdaFunction', { 
      code: lambda.Code.fromAsset(path.join(__dirname, 'handler')), 
      runtime: lambda.Runtime.PYTHON_3_6, 
      handler: 'index.lambda_handler' 
    }); 
  }
}

module.exports = { HelloAssetStack }

Python

from aws_cdk import Stack
from constructs import Construct
from aws_cdk import aws_lambda as lambda_

import os.path
dirname = os.path.dirname(__file__)

class HelloAssetStack(Stack): 
    def __init__(self, scope: Construct, id: str, **kwargs): 
        super().__init__(scope, id, **kwargs) 

        lambda_.Function(self, 'myLambdaFunction', 
            code=lambda_.Code.from_asset(os.path.join(dirname, 'handler')), 
            runtime=lambda_.Runtime.PYTHON_3_6, 
            handler="index.lambda_handler")

Java

import java.io.File;

import software.amazon.awscdk.Stack;
import software.amazon.awscdk.StackProps;
import software.amazon.awscdk.services.lambda.Function;
import software.amazon.awscdk.services.lambda.Runtime;

public class HelloAssetStack extends Stack { 
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    public HelloAssetStack(final App scope, final String id) { 
        this(scope, id, null); 
    } 

    public HelloAssetStack(final App scope, final String id, final StackProps props) 
 { 
        super(scope, id, props); 

        File startDir = new File(System.getProperty("user.dir")); 

        Function.Builder.create(this, "myLambdaFunction") 
                .code(Code.fromAsset(new File(startDir, "handler").toString())) 
                .runtime(Runtime.PYTHON_3_6) 
                .handler("index.lambda_handler").build();         
    }
}

C#

using Amazon.CDK;
using Amazon.CDK.AWS.Lambda;
using System.IO;

public class HelloAssetStack : Stack
{ 
    public HelloAssetStack(Construct scope, string id, StackProps props) : 
 base(scope, id, props) 
    { 
        new Function(this, "myLambdaFunction", new FunctionProps 
        { 
            Code = Code.FromAsset(Path.Combine(Directory.GetCurrentDirectory(), 
 "handler")), 
            Runtime = Runtime.PYTHON_3_6, 
            Handler = "index.lambda_handler" 
        }); 
    }
}

Function メソッドは、アセットを使用してディレクトリの内容をバンドルし、関数のコードに使
用します。
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Tip

Java .jarファイルは、異なる拡張子を持つ ZIP ファイルです。これらは Amazon S3 にそ
のままアップロードされますが、Lambda 関数としてデプロイされると、含まれるファイル
が抽出されますが、これは不要な場合があります。これを回避するには、.jarファイルを
ディレクトリに配置し、そのディレクトリをアセットとして指定します。

デプロイ時属性の例

Amazon S3 アセットタイプは、 AWS CDK ライブラリやアプリケーションで参照できるデプロイ時
属性も公開します。 AWS CDK CLI コマンドは、アセットプロパティを AWS CloudFormation パラ
メータとしてcdk synth表示します。

次の例では、デプロイ時属性を使用して、イメージアセットの場所を環境変数として Lambda 関数
に渡します。（ファイルの種類は関係ありません。ここで使用する PNG イメージは一例にすぎませ
ん。）

TypeScript

import { Asset } from 'aws-cdk-lib/aws-s3-assets';
import * as path from 'path';

const imageAsset = new Asset(this, "SampleAsset", { 
  path: path.join(__dirname, "images/my-image.png")
});

new lambda.Function(this, "myLambdaFunction", { 
  code: lambda.Code.asset(path.join(__dirname, "handler")), 
  runtime: lambda.Runtime.PYTHON_3_6, 
  handler: "index.lambda_handler", 
  environment: { 
    'S3_BUCKET_NAME': imageAsset.s3BucketName, 
    'S3_OBJECT_KEY': imageAsset.s3ObjectKey, 
    'S3_OBJECT_URL': imageAsset.s3ObjectUrl 
  }
});

JavaScript

const { Asset } = require('aws-cdk-lib/aws-s3-assets');
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const path = require('path');

const imageAsset = new Asset(this, "SampleAsset", { 
  path: path.join(__dirname, "images/my-image.png")
});

new lambda.Function(this, "myLambdaFunction", { 
  code: lambda.Code.asset(path.join(__dirname, "handler")), 
  runtime: lambda.Runtime.PYTHON_3_6, 
  handler: "index.lambda_handler", 
  environment: { 
    'S3_BUCKET_NAME': imageAsset.s3BucketName, 
    'S3_OBJECT_KEY': imageAsset.s3ObjectKey, 
    'S3_OBJECT_URL': imageAsset.s3ObjectUrl 
  }
});

Python

import os.path

import aws_cdk.aws_lambda as lambda_
from aws_cdk.aws_s3_assets import Asset

dirname = os.path.dirname(__file__)

image_asset = Asset(self, "SampleAsset", 
    path=os.path.join(dirname, "images/my-image.png"))

lambda_.Function(self, "myLambdaFunction", 
    code=lambda_.Code.asset(os.path.join(dirname, "handler")), 
    runtime=lambda_.Runtime.PYTHON_3_6, 
    handler="index.lambda_handler", 
    environment=dict( 
        S3_BUCKET_NAME=image_asset.s3_bucket_name, 
        S3_OBJECT_KEY=image_asset.s3_object_key, 
        S3_OBJECT_URL=image_asset.s3_object_url))

Java

import java.io.File;

import software.amazon.awscdk.Stack;
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import software.amazon.awscdk.StackProps;
import software.amazon.awscdk.services.lambda.Function;
import software.amazon.awscdk.services.lambda.Runtime;
import software.amazon.awscdk.services.s3.assets.Asset;

public class FunctionStack extends Stack { 
    public FunctionStack(final App scope, final String id, final StackProps props) { 
        super(scope, id, props); 

        File startDir = new File(System.getProperty("user.dir")); 

        Asset imageAsset = Asset.Builder.create(this, "SampleAsset") 
                .path(new File(startDir, "images/my-image.png").toString()).build()) 

        Function.Builder.create(this, "myLambdaFunction") 
                .code(Code.fromAsset(new File(startDir, "handler").toString())) 
                .runtime(Runtime.PYTHON_3_6) 
                .handler("index.lambda_handler") 
                .environment(java.util.Map.of(    // Java 9 or later 
                    "S3_BUCKET_NAME", imageAsset.getS3BucketName(), 
                    "S3_OBJECT_KEY", imageAsset.getS3ObjectKey(), 
                    "S3_OBJECT_URL", imageAsset.getS3ObjectUrl())) 
                .build(); 
    }
}

C#

using Amazon.CDK;
using Amazon.CDK.AWS.Lambda;
using Amazon.CDK.AWS.S3.Assets;
using System.IO;
using System.Collections.Generic;

var imageAsset = new Asset(this, "SampleAsset", new AssetProps
{ 
    Path = Path.Combine(Directory.GetCurrentDirectory(), @"images\my-image.png")
});

new Function(this, "myLambdaFunction", new FunctionProps
{ 
    Code = Code.FromAsset(Path.Combine(Directory.GetCurrentDirectory(), "handler")), 
    Runtime = Runtime.PYTHON_3_6, 
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    Handler = "index.lambda_handler", 
    Environment = new Dictionary<string, string> 
    { 
        ["S3_BUCKET_NAME"] = imageAsset.S3BucketName, 
        ["S3_OBJECT_KEY"] = imageAsset.S3ObjectKey, 
        ["S3_OBJECT_URL"] = imageAsset.S3ObjectUrl 
    }
});

アクセス許可

aws-s3-assets モジュール、IAM ロール、ユーザー、またはグループを通じて Amazon S3 アセット
を直接使用し、ランタイムにアセットを読み取る必要がある場合は、set.grantRead メソッドを通じ
てそれらのアセットに IAM アクセス許可を付与します。 https://docs.aws.amazon.com/cdk/api/v2/ 
docs/aws-cdk-lib.aws_s3_assets-readme.html

次の例では、ファイルアセットに対する読み取りアクセス許可を IAM グループに付与します。

TypeScript

import { Asset } from 'aws-cdk-lib/aws-s3-assets';
import * as path from 'path';

const asset = new Asset(this, 'MyFile', { 
  path: path.join(__dirname, 'my-image.png')
});

const group = new iam.Group(this, 'MyUserGroup');
asset.grantRead(group);

JavaScript

const { Asset } = require('aws-cdk-lib/aws-s3-assets');
const path = require('path');

const asset = new Asset(this, 'MyFile', { 
  path: path.join(__dirname, 'my-image.png')
});

const group = new iam.Group(this, 'MyUserGroup');
asset.grantRead(group);
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Python

from aws_cdk.aws_s3_assets import Asset
import aws_cdk.aws_iam as iam

import os.path
dirname = os.path.dirname(__file__) 

        asset = Asset(self, "MyFile", 
            path=os.path.join(dirname, "my-image.png")) 

        group = iam.Group(self, "MyUserGroup") 
        asset.grant_read(group)

Java

import java.io.File;

import software.amazon.awscdk.Stack;
import software.amazon.awscdk.StackProps;
import software.amazon.awscdk.services.iam.Group;
import software.amazon.awscdk.services.s3.assets.Asset;

public class GrantStack extends Stack { 
    public GrantStack(final App scope, final String id, final StackProps props) { 
        super(scope, id, props); 

        File startDir = new File(System.getProperty("user.dir")); 

        Asset asset = Asset.Builder.create(this, "SampleAsset") 
                .path(new File(startDir, "images/my-image.png").toString()).build(); 

        Group group = new Group(this, "MyUserGroup"); 
        asset.grantRead(group);   }
}

C#

using Amazon.CDK;
using Amazon.CDK.AWS.IAM;
using Amazon.CDK.AWS.S3.Assets;
using System.IO;
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var asset = new Asset(this, "MyFile", new AssetProps { 
    Path = Path.Combine(Path.Combine(Directory.GetCurrentDirectory(), @"images\my-
image.png"))
});

var group = new Group(this, "MyUserGroup");
asset.GrantRead(group);

Docker イメージアセット

AWS CDK では、ローカル Docker イメージを aws-ecr-assetsモジュールを介してアセットとしてバ
ンドルできます。

次の例では、ローカルに構築され、Amazon ECR にプッシュされる Docker イメージを定義しま
す。イメージはローカル Docker コンテキストディレクトリ (Dockerfile を使用) から構築され、 
AWS CDK CLI またはアプリケーションの CI/CD パイプラインによって Amazon ECR にアップロー
ドされます。イメージは AWS CDK アプリで自然に参照できます。

TypeScript

import { DockerImageAsset } from 'aws-cdk-lib/aws-ecr-assets';

const asset = new DockerImageAsset(this, 'MyBuildImage', { 
  directory: path.join(__dirname, 'my-image')
});

JavaScript

const { DockerImageAsset } = require('aws-cdk-lib/aws-ecr-assets');

const asset = new DockerImageAsset(this, 'MyBuildImage', { 
  directory: path.join(__dirname, 'my-image')
});

Python

from aws_cdk.aws_ecr_assets import DockerImageAsset

import os.path
dirname = os.path.dirname(__file__)
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asset = DockerImageAsset(self, 'MyBuildImage', 
    directory=os.path.join(dirname, 'my-image'))

Java

import software.amazon.awscdk.services.ecr.assets.DockerImageAsset;

File startDir = new File(System.getProperty("user.dir"));

DockerImageAsset asset = DockerImageAsset.Builder.create(this, "MyBuildImage") 
            .directory(new File(startDir, "my-image").toString()).build();

C#

using System.IO;
using Amazon.CDK.AWS.ECR.Assets;

var asset = new DockerImageAsset(this, "MyBuildImage", new DockerImageAssetProps
{ 
    Directory = Path.Combine(Directory.GetCurrentDirectory(), "my-image")
});

my-image ディレクトリには Dockerfile が含まれている必要があります。 AWS CDK CLI は、 から 
Docker イメージを構築しmy-image、Amazon ECR リポジトリにプッシュして、リポジトリの名前
を スタックの AWS CloudFormation パラメータとして指定します。Docker イメージアセットタイ
プは、 AWS CDK ライブラリやアプリケーションで参照できるデプロイ時属性を公開します。 AWS 
CDK CLI コマンドは、アセットプロパティを AWS CloudFormation パラメータとしてcdk synth表示
します。

Amazon ECS タスク定義の例

一般的なユースケースは、Docker コンテナを実行する Amazon ECS を作成するTaskDefinitionこと
です。次の例では、 がローカルで AWS CDK ビルドして Amazon ECR にプッシュする Docker イ
メージアセットの場所を指定します。

TypeScript

import * as ecs from 'aws-cdk-lib/aws-ecs';
import * as ecr_assets from 'aws-cdk-lib/aws-ecr-assets';
import * as path from 'path';
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const taskDefinition = new ecs.FargateTaskDefinition(this, "TaskDef", { 
  memoryLimitMiB: 1024, 
  cpu: 512
});

const asset = new ecr_assets.DockerImageAsset(this, 'MyBuildImage', { 
  directory: path.join(__dirname, 'my-image')
});

taskDefinition.addContainer("my-other-container", { 
  image: ecs.ContainerImage.fromDockerImageAsset(asset)
});

JavaScript

const ecs = require('aws-cdk-lib/aws-ecs');
const ecr_assets = require('aws-cdk-lib/aws-ecr-assets');
const path = require('path');

const taskDefinition = new ecs.FargateTaskDefinition(this, "TaskDef", { 
  memoryLimitMiB: 1024, 
  cpu: 512
});

const asset = new ecr_assets.DockerImageAsset(this, 'MyBuildImage', { 
  directory: path.join(__dirname, 'my-image')
});

taskDefinition.addContainer("my-other-container", { 
  image: ecs.ContainerImage.fromDockerImageAsset(asset)
});

Python

import aws_cdk.aws_ecs as ecs
import aws_cdk.aws_ecr_assets as ecr_assets  

import os.path
dirname = os.path.dirname(__file__)

task_definition = ecs.FargateTaskDefinition(self, "TaskDef", 
    memory_limit_mib=1024, 
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    cpu=512)

asset = ecr_assets.DockerImageAsset(self, 'MyBuildImage', 
    directory=os.path.join(dirname, 'my-image'))

task_definition.add_container("my-other-container", 
    image=ecs.ContainerImage.from_docker_image_asset(asset))

Java

import java.io.File;

import software.amazon.awscdk.services.ecs.FargateTaskDefinition;
import software.amazon.awscdk.services.ecs.ContainerDefinitionOptions;
import software.amazon.awscdk.services.ecs.ContainerImage;

import software.amazon.awscdk.services.ecr.assets.DockerImageAsset;

File startDir = new File(System.getProperty("user.dir"));

FargateTaskDefinition taskDefinition = FargateTaskDefinition.Builder.create( 
        this, "TaskDef").memoryLimitMiB(1024).cpu(512).build();

DockerImageAsset asset = DockerImageAsset.Builder.create(this, "MyBuildImage") 
            .directory(new File(startDir, "my-image").toString()).build();

taskDefinition.addContainer("my-other-container", 
        ContainerDefinitionOptions.builder() 
            .image(ContainerImage.fromDockerImageAsset(asset)) 
            .build();

C#

using System.IO;
using Amazon.CDK.AWS.ECS;
using Amazon.CDK.AWS.Ecr.Assets;

var taskDefinition = new FargateTaskDefinition(this, "TaskDef", new 
 FargateTaskDefinitionProps
{ 
    MemoryLimitMiB = 1024, 
    Cpu = 512
});
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var asset = new DockerImageAsset(this, "MyBuildImage", new DockerImageAssetProps
{ 
    Directory = Path.Combine(Directory.GetCurrentDirectory(), "my-image")
});

taskDefinition.AddContainer("my-other-container", new ContainerDefinitionOptions
{ 
    Image = ContainerImage.FromDockerImageAsset(asset)
});

デプロイ時属性の例

次の例は、デプロイ時属性 repositoryおよび を使用してimageUri、 AWS Fargate 起動タイプで 
Amazon ECS タスク定義を作成する方法を示しています。Amazon ECR リポジトリの検索には URI 
ではなくイメージのタグが必要であるため、アセットの URI の末尾からスニップすることに注意し
てください。

TypeScript

import * as ecs from 'aws-cdk-lib/aws-ecs';
import * as path from 'path';
import { DockerImageAsset } from 'aws-cdk-lib/aws-ecr-assets';

const asset = new DockerImageAsset(this, 'my-image', { 
  directory: path.join(__dirname, "..", "demo-image")
});

const taskDefinition = new ecs.FargateTaskDefinition(this, "TaskDef", { 
  memoryLimitMiB: 1024, 
  cpu: 512
});

taskDefinition.addContainer("my-other-container", { 
  image: ecs.ContainerImage.fromEcrRepository(asset.repository, 
 asset.imageUri.split(":").pop())
});

JavaScript

const ecs = require('aws-cdk-lib/aws-ecs');
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const path = require('path');
const { DockerImageAsset } = require('aws-cdk-lib/aws-ecr-assets');

const asset = new DockerImageAsset(this, 'my-image', { 
  directory: path.join(__dirname, "..", "demo-image")
});

const taskDefinition = new ecs.FargateTaskDefinition(this, "TaskDef", { 
  memoryLimitMiB: 1024, 
  cpu: 512
});

taskDefinition.addContainer("my-other-container", { 
  image: ecs.ContainerImage.fromEcrRepository(asset.repository, 
 asset.imageUri.split(":").pop())
});

Python

import aws_cdk.aws_ecs as ecs
from aws_cdk.aws_ecr_assets import DockerImageAsset

import os.path
dirname = os.path.dirname(__file__)

asset = DockerImageAsset(self, 'my-image', 
    directory=os.path.join(dirname, "..", "demo-image"))

task_definition = ecs.FargateTaskDefinition(self, "TaskDef", 
    memory_limit_mib=1024, cpu=512)

task_definition.add_container("my-other-container", 
    image=ecs.ContainerImage.from_ecr_repository( 
        asset.repository, asset.image_uri.rpartition(":")[-1]))

Java

import java.io.File;

import software.amazon.awscdk.services.ecr.assets.DockerImageAsset;

import software.amazon.awscdk.services.ecs.FargateTaskDefinition;
import software.amazon.awscdk.services.ecs.ContainerDefinitionOptions;
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import software.amazon.awscdk.services.ecs.ContainerImage;

File startDir = new File(System.getProperty("user.dir"));

DockerImageAsset asset = DockerImageAsset.Builder.create(this, "my-image") 
            .directory(new File(startDir, "demo-image").toString()).build();

FargateTaskDefinition taskDefinition = FargateTaskDefinition.Builder.create( 
        this, "TaskDef").memoryLimitMiB(1024).cpu(512).build();

// extract the tag from the asset's image URI for use in ECR repo lookup
String imageUri = asset.getImageUri();
String imageTag = imageUri.substring(imageUri.lastIndexOf(":") + 1);

taskDefinition.addContainer("my-other-container", 
        ContainerDefinitionOptions.builder().image(ContainerImage.fromEcrRepository( 
                asset.getRepository(), imageTag)).build());

C#

using System.IO;
using Amazon.CDK.AWS.ECS;
using Amazon.CDK.AWS.ECR.Assets;

var asset = new DockerImageAsset(this, "my-image", new DockerImageAssetProps { 
    Directory = Path.Combine(Directory.GetCurrentDirectory(), "demo-image")
});

var taskDefinition = new FargateTaskDefinition(this, "TaskDef", new 
 FargateTaskDefinitionProps
{ 
    MemoryLimitMiB = 1024, 
    Cpu = 512
});

taskDefinition.AddContainer("my-other-container", new ContainerDefinitionOptions
{ 
    Image = ContainerImage.FromEcrRepository(asset.Repository, 
 asset.ImageUri.Split(":").Last())
});
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ビルド引数の例

デプロイ中に CLI がイメージをビルドするときに、 buildArgs (Python: build_args) プロパティ
オプションを使用して、Docker ビルドステップの AWS CDK カスタマイズされたビルド引数を指定
できます。

TypeScript

const asset = new DockerImageAsset(this, 'MyBuildImage', { 
  directory: path.join(__dirname, 'my-image'), 
  buildArgs: { 
    HTTP_PROXY: 'http://10.20.30.2:1234' 
  }
});

JavaScript

const asset = new DockerImageAsset(this, 'MyBuildImage', { 
  directory: path.join(__dirname, 'my-image'), 
  buildArgs: { 
    HTTP_PROXY: 'http://10.20.30.2:1234' 
  }
});

Python

asset = DockerImageAsset(self, "MyBulidImage", 
    directory=os.path.join(dirname, "my-image"), 
    build_args=dict(HTTP_PROXY="http://10.20.30.2:1234"))

Java

DockerImageAsset asset = DockerImageAsset.Builder.create(this, "my-image"), 
            .directory(new File(startDir, "my-image").toString()) 
            .buildArgs(java.util.Map.of(    // Java 9 or later 
                "HTTP_PROXY", "http://10.20.30.2:1234")) 
            .build();

C#

var asset = new DockerImageAsset(this, "MyBuildImage", new DockerImageAssetProps { 
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    Directory = Path.Combine(Directory.GetCurrentDirectory(), "my-image"), 
    BuildArgs = new Dictionary<string, string> 
    { 
        ["HTTP_PROXY"] = "http://10.20.30.2:1234" 
    }
});

アクセス許可

aws-ecs などの Docker イメージアセットをサポートするモジュールを使用する場合、
アセットを直接または を介して使用すると、 がアクセス許可 AWS CDK を管理しま
すContainerImage。fromEcrRepository (Python: from_ecr_repository）。Docker イメージア
セットを直接使用する場合は、コンシューマープリンシパルにイメージをプルするアクセス許可があ
ることを確認してください。

ほとんどの場合、 asset.repository.grantPull メソッド (Python: ) を使用する必要がありま
すgrant_pull。 これにより、プリンシパルの IAM ポリシーが変更され、このリポジトリからイ
メージをプルできるようになります。 イメージをプルするプリンシパルが同じアカウントにない
場合、またはアカウントでロールを引き受ける AWS サービス ( など AWS CodeBuild) である場合
は、プリンシパルのポリシーではなく、リソースポリシーでプル許可を付与する必要があります。
asset.repository.addToResourcePolicy メソッド (Python: add_to_resource_policy) を使用し
て、適切なプリンシパル許可を付与します。

AWS CloudFormation リソースメタデータ

Note

このセクションは、コンストラクト作成者にのみ関係します。状況によっては、ツールで特
定の CFN リソースがローカルアセットを使用していることを知っている必要があります。
例えば、 AWS SAM CLI を使用して、デバッグ目的で Lambda 関数をローカルで呼び出すこ
とができます。詳細については、「the section called “AWS SAM の統合”」を参照してくだ
さい。

このようなユースケースを有効にするために、外部ツールはリソース上の AWS CloudFormation メ
タデータエントリのセットを参照します。

• aws:asset:path - アセットのローカルパスを指します。
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• aws:asset:property – アセットが使用されるリソースプロパティの名前。

これら 2 つのメタデータエントリを使用すると、ツールはアセットが特定のリソースによって使用
されていることを確認し、高度なローカルエクスペリエンスを実現できます。

これらのメタデータエントリをリソースに追加するには、 asset.addResourceMetadata
(Python: add_resource_metadata) メソッドを使用します。

アクセス許可

AWS Construct Library は、アクセスとアクセス許可を管理するために、広く実装されているいくつ
かの一般的なイディオムを使用しています。IAM モジュールには、これらのイディオムを使用する
ために必要なツールが用意されています。

AWS CDK は を使用して変更 AWS CloudFormation をデプロイします。すべてのデプロイには、デ
プロイを開始する AWS CloudFormation アクター (デベロッパーまたは自動システム) が含まれま
す。これを行う過程で、アクターは 1 つ以上の IAM ID (ユーザーまたはロール) を引き受け、オプ
ションでロールを に渡します AWS CloudFormation。

AWS IAM Identity Center を使用してユーザーとして認証する場合、シングルサインオンプロバイ
ダーは、事前定義された IAM ロールとして行動することを許可する有効期間の短いセッション認証
情報を提供します。が IAM Identity Center 認証から AWS 認証情報 AWS CDK を取得する方法につ
いては、「 SDK およびツールリファレンスガイド」の「IAM Identity Center 認証を理解する」を参
照してください。 AWS SDKs

プリンシパル

IAM プリンシパルは、API を呼び出すことができるユーザー、サービス、またはアプリケーションを
表す認証された AWS エンティティです。 AWS APIs AWS Construct Library では、プリンシパルに 
AWS リソースへのアクセスを許可する複数の柔軟な方法でプリンシパルを指定できます。

セキュリティコンテキストでは、「プリンシパル」という用語は、特にユーザーなどの認証されたエ
ンティティを指します。グループやロールなどのオブジェクトは、ユーザー (およびその他の認証さ
れたエンティティ) を表すのではなく、アクセス許可を付与する目的で間接的に識別します。

例えば、IAM グループを作成する場合、グループ (およびそのメンバー) に Amazon RDS テーブルへ
の書き込みアクセスを許可できます。ただし、グループ自体は単一のエンティティを表していないた
め (グループにログインすることもできない）、プリンシパルではありません。
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CDK の IAM ライブラリでは、プリンシパルを直接または間接的に識別するクラスがIPrincipalイ
ンターフェイスを実装し、これらのオブジェクトをアクセスポリシーで同じ意味で使用できるように
します。ただし、セキュリティ上の意味では、これらすべてがプリンシパルというわけではありませ
ん。これらのオブジェクトには以下が含まれます。

1. Role、、 Userなどの IAM リソース Group

2. サービスプリンシパル (new iam.ServicePrincipal('service.amazonaws.com')）

3. フェデレーティッドプリンシパル (new iam.FederatedPrincipal('cognito-
identity.amazonaws.com')）

4. アカウントプリンシパル (new iam.AccountPrincipal('0123456789012'))

5. 正規ユーザープリンシパル (new 
iam.CanonicalUserPrincipal('79a59d[...]7ef2be')）

6. AWS Organizations プリンシパル (new iam.OrganizationPrincipal('org-id')）

7. 任意の ARN プリンシパル (new iam.ArnPrincipal(res.arn)）

8. 複数のプリンシパルを信頼iam.CompositePrincipal(principal1, principal2, ...)す
る

権限

Amazon S3 バケットや Amazon DynamoDB テーブルなど、アクセスできるリソースを表すすべて
のコンストラクトには、別のエンティティへのアクセスを許可するメソッドがあります。このような
メソッドの名前はすべて、権限 で始まります。

例えば、Amazon S3 バケットには、エンティティからバケットへの読み取りおよび読み取り/
書き込みアクセスをそれぞれ有効にするメソッド grantReadと grantReadWrite (Python:
grant_read、grant_read_write) があります。エンティティは、これらのオペレーションを実
行するために必要な Amazon S3 IAM アクセス許可を正確に把握する必要はありません。

グラントメソッドの最初の引数は、常にタイプ IGrantable です。このインターフェイスは、アクセ
ス許可を付与できるエンティティを表します。つまり、IAM オブジェクト 、Role、 Userなどの
ロールを持つリソースを表しますGroup。

他のエンティティにもアクセス許可を付与できます。例えば、このトピックの後半で、Amazon S3 
バケットへの CodeBuild プロジェクトアクセスを許可する方法を示します。通常、関連付けられた
ロールは、アクセスが付与されているエンティティの roleプロパティを介して取得されます。
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などの実行ロールを使用するリソースlambda.Functionも を実装するためIGrantable、ロール
へのアクセス権を付与する代わりに、直接アクセス権を付与できます。例えば、 bucketが Amazon 
S3 バケットで、 functionが Lambda 関数の場合、次のコードは関数にバケットへの読み取りアク
セスを許可します。

TypeScript

bucket.grantRead(function);

JavaScript

bucket.grantRead(function);

Python

bucket.grant_read(function)

Java

bucket.grantRead(function);

C#

bucket.GrantRead(function);

スタックのデプロイ中にアクセス許可を適用する必要がある場合があります。このようなケースの 1 
つは、 AWS CloudFormation カスタムリソースに他のリソースへのアクセスを許可する場合です。
カスタムリソースはデプロイ時に呼び出されるため、デプロイ時に指定されたアクセス許可が必要で
す。

もう 1 つのケースは、サービスが渡すロールに適切なポリシーが適用されていることを確認する場
合です。（ポリシーの設定を忘れないようにするために、多くの AWS のサービスでこれを行ってい
ます）。このような場合、アクセス許可の適用が遅すぎるとデプロイが失敗する可能性があります。

別のリソースが作成される前にグラントのアクセス許可を強制的に適用するには、次に示すように、
グラント自体に依存関係を追加できます。グラントメソッドの戻り値は一般的に破棄されますが、実
際にはすべてのグラントメソッドが iam.Grant オブジェクトを返します。
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TypeScript

const grant = bucket.grantRead(lambda);
const custom = new CustomResource(...);
custom.node.addDependency(grant);

JavaScript

const grant = bucket.grantRead(lambda);
const custom = new CustomResource(...);
custom.node.addDependency(grant);

Python

grant = bucket.grant_read(function)
custom = CustomResource(...)
custom.node.add_dependency(grant)

Java

Grant grant = bucket.grantRead(function);
CustomResource custom = new CustomResource(...);
custom.node.addDependency(grant);

C#

var grant = bucket.GrantRead(function);
var custom = new CustomResource(...);
custom.node.AddDependency(grant);

ロール

IAM パッケージには、IAM ロールを表すRoleコンストラクトが含まれています。次のコード
は、Amazon EC2 サービスを信頼する新しいロールを作成します。

TypeScript

import * as iam from 'aws-cdk-lib/aws-iam';

ロール Version 2 183

https://docs.aws.amazon.com/cdk/api/v2/docs/aws-cdk-lib.aws_iam.Role.html


AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

const role = new iam.Role(this, 'Role', { 
  assumedBy: new iam.ServicePrincipal('ec2.amazonaws.com'),   // required
});

JavaScript

const iam = require('aws-cdk-lib/aws-iam');

const role = new iam.Role(this, 'Role', { 
  assumedBy: new iam.ServicePrincipal('ec2.amazonaws.com')   // required
});

Python

import aws_cdk.aws_iam as iam 
     
role = iam.Role(self, "Role", 
          assumed_by=iam.ServicePrincipal("ec2.amazonaws.com")) # required

Java

import software.amazon.awscdk.services.iam.Role;
import software.amazon.awscdk.services.iam.ServicePrincipal;

Role role = Role.Builder.create(this, "Role") 
        .assumedBy(new ServicePrincipal("ec2.amazonaws.com")).build();

C#

using Amazon.CDK.AWS.IAM;

var role = new Role(this, "Role", new RoleProps
{ 
    AssumedBy = new ServicePrincipal("ec2.amazonaws.com"),   // required
});

ロールの addToPolicyメソッド (Python: add_to_policy) を呼び出し、追加するルー
ルPolicyStatementを定義する を渡すことで、ロールにアクセス許可を追加できます。ステート
メントはロールのデフォルトポリシーに追加されます。ポリシーがない場合は、作成されます。
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次の例では、承認されたサービスが であるという条件で、 リソース ec2:SomeAction および
otherRole (Python: other_role) s3:AnotherActionに対するアクション bucket および の
ロールにDenyポリシーステートメントを追加します AWS CodeBuild。

TypeScript

role.addToPolicy(new iam.PolicyStatement({ 
  effect: iam.Effect.DENY, 
  resources: [bucket.bucketArn, otherRole.roleArn], 
  actions: ['ec2:SomeAction', 's3:AnotherAction'], 
  conditions: {StringEquals: { 
    'ec2:AuthorizedService': 'codebuild.amazonaws.com',
}}}));

JavaScript

role.addToPolicy(new iam.PolicyStatement({ 
  effect: iam.Effect.DENY, 
  resources: [bucket.bucketArn, otherRole.roleArn], 
  actions: ['ec2:SomeAction', 's3:AnotherAction'], 
  conditions: {StringEquals: { 
    'ec2:AuthorizedService': 'codebuild.amazonaws.com'
}}}));

Python

role.add_to_policy(iam.PolicyStatement( 
    effect=iam.Effect.DENY, 
    resources=[bucket.bucket_arn, other_role.role_arn], 
    actions=["ec2:SomeAction", "s3:AnotherAction"], 
    conditions={"StringEquals": { 
        "ec2:AuthorizedService": "codebuild.amazonaws.com"}}
))

Java

role.addToPolicy(PolicyStatement.Builder.create() 
        .effect(Effect.DENY) 
        .resources(Arrays.asList(bucket.getBucketArn(), otherRole.getRoleArn())) 
        .actions(Arrays.asList("ec2:SomeAction", "s3:AnotherAction")) 
        .conditions(java.util.Map.of(    // Map.of requires Java 9 or later 
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            "StringEquals", java.util.Map.of( 
                "ec2:AuthorizedService", "codebuild.amazonaws.com"))) 
        .build());

C#

role.AddToPolicy(new PolicyStatement(new PolicyStatementProps
{ 
    Effect = Effect.DENY, 
    Resources = new string[] { bucket.BucketArn, otherRole.RoleArn }, 
    Actions = new string[] { "ec2:SomeAction", "s3:AnotherAction" }, 
    Conditions = new Dictionary<string, object> 
    { 
        ["StringEquals"] = new Dictionary<string, string> 
        { 
            ["ec2:AuthorizedService"] = "codebuild.amazonaws.com" 
        } 
    }
}));

前の例では、 addToPolicy (Python: add_to_policy) 呼び出しを使用して新し
いPolicyStatementインラインを作成しました。既存のポリシーステートメントまたは変更したポ
リシーステートメントを渡すこともできます。PolicyStatement オブジェクトには、プリンシパル、
リソース、条件、およびアクションを追加するための多数のメソッドがあります。

ロールが正しく機能する必要があるコンストラクトを使用している場合は、次のいずれかを実行でき
ます。

• コンストラクトオブジェクトをインスタンス化するときに、既存のロールを渡します。

• 適切なサービスプリンシパルを信頼して、コンストラクトに新しいロールを作成させます。次の例
では、このようなコンストラクトを使用します: CodeBuild プロジェクト。

TypeScript

import * as codebuild from 'aws-cdk-lib/aws-codebuild';

// imagine roleOrUndefined is a function that might return a Role object
// under some conditions, and undefined under other conditions
const someRole: iam.IRole | undefined = roleOrUndefined();
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const project = new codebuild.Project(this, 'Project', { 
  // if someRole is undefined, the Project creates a new default role,  
  // trusting the codebuild.amazonaws.com service principal 
  role: someRole,
});

JavaScript

const codebuild = require('aws-cdk-lib/aws-codebuild');

// imagine roleOrUndefined is a function that might return a Role object
// under some conditions, and undefined under other conditions
const someRole = roleOrUndefined();

const project = new codebuild.Project(this, 'Project', { 
  // if someRole is undefined, the Project creates a new default role,  
  // trusting the codebuild.amazonaws.com service principal 
  role: someRole
});

Python

import aws_cdk.aws_codebuild as codebuild

# imagine role_or_none is a function that might return a Role object
# under some conditions, and None under other conditions
some_role = role_or_none();

project = codebuild.Project(self, "Project",
# if role is None, the Project creates a new default role,  
# trusting the codebuild.amazonaws.com service principal
role=some_role)

Java

import software.amazon.awscdk.services.iam.Role;
import software.amazon.awscdk.services.codebuild.Project;

// imagine roleOrNull is a function that might return a Role object
// under some conditions, and null under other conditions
Role someRole = roleOrNull();
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// if someRole is null, the Project creates a new default role,  
// trusting the codebuild.amazonaws.com service principal
Project project = Project.Builder.create(this, "Project") 
        .role(someRole).build();

C#

using Amazon.CDK.AWS.CodeBuild;

// imagine roleOrNull is a function that might return a Role object
// under some conditions, and null under other conditions
var someRole = roleOrNull();

// if someRole is null, the Project creates a new default role,  
// trusting the codebuild.amazonaws.com service principal
var project = new Project(this, "Project", new ProjectProps
{ 
    Role = someRole
});

オブジェクトが作成されると、ロール (ロールが渡されたか、コンストラクトによって作成さ
れたデフォルトのロールかにかかわらず) がプロパティ として使用できますrole。ただし、こ
のプロパティは外部リソースでは使用できません。したがって、これらのコンストラクトには
addToRolePolicy (Python: add_to_role_policy) メソッドがあります。

コンストラクトが外部リソースである場合、 メソッドは何もせず、それ以外の場合は roleプロパ
ティの addToPolicy (Python: add_to_policy) メソッドを呼び出します。これにより、未定義の
ケースを明示的に処理する手間が省けます。

次の例は、以下を示しています。

TypeScript

// project is imported into the CDK application
const project = codebuild.Project.fromProjectName(this, 'Project', 'ProjectName');

// project is imported, so project.role is undefined, and this call has no effect
project.addToRolePolicy(new iam.PolicyStatement({ 
  effect: iam.Effect.ALLOW,   // ... and so on defining the policy
}));
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JavaScript

// project is imported into the CDK application
const project = codebuild.Project.fromProjectName(this, 'Project', 'ProjectName');

// project is imported, so project.role is undefined, and this call has no effect
project.addToRolePolicy(new iam.PolicyStatement({ 
  effect: iam.Effect.ALLOW   // ... and so on defining the policy
}));

Python

# project is imported into the CDK application
project = codebuild.Project.from_project_name(self, 'Project', 'ProjectName')

# project is imported, so project.role is undefined, and this call has no effect
project.add_to_role_policy(iam.PolicyStatement( 
  effect=iam.Effect.ALLOW,   # ... and so on defining the policy
)

Java

// project is imported into the CDK application
Project project = Project.fromProjectName(this, "Project", "ProjectName");

// project is imported, so project.getRole() is null, and this call has no effect
project.addToRolePolicy(PolicyStatement.Builder.create() 
        .effect(Effect.ALLOW)   // .. and so on defining the policy 
        .build();

C#

// project is imported into the CDK application
var project = Project.FromProjectName(this, "Project", "ProjectName");

// project is imported, so project.role is null, and this call has no effect
project.AddToRolePolicy(new PolicyStatement(new PolicyStatementProps
{ 
    Effect = Effect.ALLOW, // ... and so on defining the policy  
}));
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リソースポリシー

Amazon S3 バケットや IAM ロール AWSなど、 の一部のリソースにもリソースポリシー
があります。これらのコンストラクトには addToResourcePolicyメソッド (Python:
add_to_resource_policy) があり、引数PolicyStatementとして を受け取ります。リソース
ポリシーに追加されるすべてのポリシーステートメントは、少なくとも 1 つのプリンシパルを指定
する必要があります。

次の例では、Amazon S3 バケットbucketはそれ自体に アクセスs3:SomeAction許可を持つロー
ルを付与します。

TypeScript

bucket.addToResourcePolicy(new iam.PolicyStatement({ 
  effect: iam.Effect.ALLOW, 
  actions: ['s3:SomeAction'], 
  resources: [bucket.bucketArn], 
  principals: [role]
}));

JavaScript

bucket.addToResourcePolicy(new iam.PolicyStatement({ 
  effect: iam.Effect.ALLOW, 
  actions: ['s3:SomeAction'], 
  resources: [bucket.bucketArn], 
  principals: [role]
}));

Python

bucket.add_to_resource_policy(iam.PolicyStatement( 
    effect=iam.Effect.ALLOW, 
    actions=["s3:SomeAction"], 
    resources=[bucket.bucket_arn], 
    principals=role))

Java

bucket.addToResourcePolicy(PolicyStatement.Builder.create() 
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        .effect(Effect.ALLOW) 
        .actions(Arrays.asList("s3:SomeAction")) 
        .resources(Arrays.asList(bucket.getBucketArn())) 
        .principals(Arrays.asList(role)) 
        .build());

C#

bucket.AddToResourcePolicy(new PolicyStatement(new PolicyStatementProps
{ 
    Effect = Effect.ALLOW, 
    Actions = new string[] { "s3:SomeAction" }, 
    Resources = new string[] { bucket.BucketArn }, 
    Principals = new IPrincipal[] { role }
}));

外部 IAM オブジェクトの使用

AWS CDK アプリ外で IAM ユーザー、プリンシパル、グループ、またはロールを定義している場合
は、 AWS CDK アプリでその IAM オブジェクトを使用できます。そのためには、ARN またはその名
前を使用して参照を作成します。（ユーザー、グループ、ロールの名前を使用します）。その後、返
されたリファレンスを使用して、前述のようにアクセス許可を付与したり、ポリシーステートメント
を作成したりできます。

• ユーザーの場合は、 User.fromUserArn()または を呼び出しますUser.fromUserName()。
User.fromUserAttributes() も利用できますが、現在は と同じ機能を提供していま
すUser.fromUserArn()。

• プリンシパルの場合は、ArnPrincipalオブジェクトをインスタンス化します。

• グループの場合は、 Group.fromGroupArn()または を呼び出しま
すGroup.fromGroupName()。

• ロールの場合は、 Role.fromRoleArn()または を呼び出しますRole.fromRoleName()。

ポリシー ( マネージドポリシーを含む) は、次の方法を使用して同様の方法で使用できます。これら
のオブジェクトへの参照は、IAM ポリシーが必要な任意の場所で使用できます。

• Policy.fromPolicyName

• ManagedPolicy.fromManagedPolicyArn
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• ManagedPolicy.fromManagedPolicyName

• ManagedPolicy.fromAwsManagedPolicyName

Note

外部 AWS リソースへのすべての参照と同様に、CDK アプリで外部 IAM オブジェクトを変
更することはできません。

ランタイムコンテキスト

コンテキスト値は、アプリケーション、スタック、またはコンストラクトに関連付けることの
できるキー/バリューペアをいいます。これらはファイル (通常はまたはプロジェクトディレクト
リ)cdk.jsoncdk.context.json またはコマンドラインからアプリに提供できます。

CDK Toolkit はコンテキストを使用して、AWS合成中にアカウントから取得した値をキャッシュしま
す。値には、アカウントのアベイラビリティーゾーン、または Amazon EC2 インスタンスで現在利
用可能な Amazon マシンイメージ (AMI) ID が含まれます。AWSこれらの値はアカウントによって提
供されるため、CDK アプリケーションの実行ごとに変わる可能性があります。これにより、意図し
ない変更の原因となる可能性があります。CDK Toolkit のキャッシュ動作により、ユーザーが新しい
値を受け入れるまで、CDK アプリのこれらの値が「固定」されます。

コンテキストキャッシュを使用しない次のシナリオを想像してください。Amazon EC2 インスタン
スの AMI として「最新の Amazon Linux」を指定し、この AMI の新しいバージョンがリリースされ
たとしましょう。次に CDK スタックをデプロイするときには、デプロイ済みのインスタンスが古い 
(「間違った」) AMI を使用することになるため、アップグレードする必要があります。アップグレー
ドすると、既存のインスタンスがすべて新しいインスタンスに置き換えられますが、これはおそらく
予想外であり、望ましくないことです。

代わりに、CDK はアカウントで使用可能な AMIcdk.context.json をプロジェクトのファイルに
記録し、保存された値をfuture 合成操作に使用します。これにより、AMI のリストは変更の元になる
可能性がなくなります。また、AWS CloudFormationスタックは常に同じテンプレートに合成される
ようにすることもできます。

AWSすべてのコンテキスト値が環境からキャッシュされた値であるとは限りません。 the section 
called “機能フラグ”コンテキスト値でもあります。独自のコンテキスト値を作成して、アプリやコン
ストラクトで使用することもできます。
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コンテキストキーは文字列です。値は、JSON でサポートされている任意のタイプ (数値、文字列、
配列、オブジェクト) であってもかまいません。

Tip

コンストラクトが独自のコンテキスト値を作成する場合は、ライブラリのパッケージ名を
キーに組み込んで、他のパッケージのコンテキスト値と競合しないようにします。

AWS多くのコンテキスト値は特定の環境に関連付けられており、特定の CDK アプリケーションは複
数の環境にデプロイできます。AWSこのような値のキーにはアカウントとリージョンが含まれるた
め、異なる環境の値が競合することはありません。

次のコンテキストキーは、アカウントやリージョンを含めAWS CDK、が使用する形式を示していま
す。

availability-zones:account=123456789012:region=eu-central-1

Important

キャッシュされたコンテキスト値は、AWS CDKおよびその構造（ユーザーが記述できる構
成を含む）によって管理されます。ファイルを手動で編集して、キャッシュされたコンテ
キスト値を追加または変更しないでください。ただし、cdk.context.jsonキャッシュさ
れている値を時々確認しておくと便利です。キャッシュされた値を表さないコンテキスト値
は、contextのキーの下に格納する必要がありますcdk.json。この方法では、キャッシュ
された値がクリアされてもクリアされません。

コンテキスト値のソース

コンテキスト値は、次の 6AWS CDK つの方法でアプリに提供できます。

• AWS現在のアカウントから自動的に。

• --contextcdkオプションからコマンドへ。(これらの値は常に文字列です。)

• cdk.context.jsonプロジェクトのファイル内。

• contextcdk.jsonプロジェクトのファイルのキーで。

• context~/.cdk.jsonファイルのキーで。
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• AWS CDKconstruct.node.setContext()アプリではメソッドを使用しています。

cdk.context.jsonプロジェクトファイルは、AWS CDKAWSアカウントから取得したコンテキス
ト値をキャッシュする場所です。この方法により、たとえば新しいアベイラビリティーゾーンが導入
されたときに、デプロイに予期しない変更が加えられることを回避できます。は、AWS CDKリスト
されている他のファイルにはコンテキストデータを書き込まない。

Important

なぜなら、cdk.jsonそれらはアプリケーションの状態の一部であ
り、cdk.context.jsonアプリの他のソースコードとともにソース管理にコミットする必
要があるからです。そうしないと、他の環境 (CI パイプラインなど) でのデプロイで一貫性の
ない結果が生成される可能性があります。

コンテキスト値は、それを作成した構成にスコープされます。子構成には表示されますが、親や兄
弟には表示されません。AWS CDKツールキット (cdkコマンド) によって設定されたコンテキスト値
は、--contextファイルまたはオプションから自動的に設定できます。これらのソースからのコンテキ
スト値は、Appコンストラクトに暗黙的に設定されます。そのため、アプリ内のすべてのスタックの
すべての構成に表示されます。

construct.node.tryGetContextアプリはメソッドを使用してコンテキスト値を読み取ることが
できます。要求されたエントリが現在のコンストラクトまたはその親コンストラクトのいずれにも見
つからない場合、結果はになりますundefined。(あるいは、PythonNone などの言語と同等の結果
になることもあります)。

context メソッド

は、AWS CDKAWS CDKAWSアプリが環境からコンテキスト情報を取得できるようにする複数の
コンテキストメソッドをサポートしています。たとえば、Stack.AvailabilityZones メソッドを使用し
て、AWS特定のアカウントとリージョンで利用可能なアベイラビリティーゾーンのリストを取得で
きます。

コンテキストメソッドは次のとおりです。

HostedZone. 検索から

アカウントのホストゾーンを取得します。
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スタック. アベイラビリティーゾーン

サポートされているアベイラビリティーゾーンを取得します。

StringParameter.valueFromLookup

現在のリージョンの Amazon EC2 Systems Manager Parameter Store から値を取得します。

VPC. 検索から

アカウント内の既存の Amazon 仮想プライベートクラウドを取得します。

LookupMachineImage

Amazon Virtual Private Cloud 内の NAT インスタンスで使用するマシンイメージを検索します。

必要なコンテキスト値がない場合、AWS CDKアプリはコンテキスト情報が不足していることをCDK 
Toolkitに通知します。次に、AWS CLIは現在のアカウントに情報を照会し、cdk.context.json結
果のコンテキスト情報をファイルに保存します。次に、AWS CDKコンテキスト値を使用してアプリ
を再度実行します。

コンテキストの表示と管理

cdk contextコマンドを使用して、cdk.context.jsonファイル内の情報を表示および管理します。
この情報を表示するには、cdk contextオプションなしでコマンドを使用してください。出力は次の
ようになります。

Context found in cdk.json:

#############################################################################################################################
# # # Key                                                         # Value               
                                     #
#############################################################################################################################
# 1 # availability-zones:account=123456789012:region=eu-central-1 # [ "eu-central-1a", 
 "eu-central-1b", "eu-central-1c" ]   #
#############################################################################################################################
# 2 # availability-zones:account=123456789012:region=eu-west-1    # [ "eu-west-1a", 
 "eu-west-1b", "eu-west-1c" ]            #
#############################################################################################################################

Run cdk context --reset KEY_OR_NUMBER to remove a context key. If it is a cached value, 
 it will be refreshed on the next cdk synth.
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コンテキスト値を削除するには、cdk context --reset値に対応するキーまたは番号を指定して実行し
ます。次の例では、前の例の 2 番目のキーに対応する値を削除します。この値は、欧州 (アイルラン
ド) リージョンのアベイラビリティーゾーンのリストを表します。

cdk context --reset 2

Context value
availability-zones:account=123456789012:region=eu-west-1
reset. It will be refreshed on the next SDK synthesis run.

そのため、Amazon Linux AMI の最新バージョンに更新する場合は、前の例を使用してコンテキスト
値を制御的に更新し、リセットしてください。次に、アプリを合成して再度デプロイします。

cdk synth

アプリに保存されているコンテキスト値をすべて消去するにはcdk context --clear、次のように実行
します。

cdk context --clear

cdk.context.jsonに保存されているコンテキスト値のみをリセットまたはクリアできます。AWS 
CDKは他のコンテキスト値には影響しません。そのため、これらのコマンドを使用してコンテキス
ト値がリセットされないようにするには、cdk.json値をにコピーするとよいでしょう。

AWS CDK--contextツールキットフラグ

合成またはデプロイ中にランタイムコンテキスト値を CDK アプリに渡すには、--context (-c略し
て) オプションを使用します。

cdk synth --context key=value MyStack

複数のコンテキスト値を指定するには、毎回キーと値のペアを 1 つずつ指定して、--contextオプショ
ンを何度でも繰り返します。

cdk synth --context key1=value1 --context key2=value2 MyStack

複数のスタックを合成する場合、指定されたコンテキスト値がすべてのスタックに渡されます。個々
のスタックに異なるコンテキスト値を提供するには、値に異なるキーを使用するか、cdk synthcdk 
deployまたはコマンドを複数使用します。
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コマンドラインから渡されるコンテキスト値は常に文字列です。値が通常他のタイプの場合は、値を
変換または解析するコードを準備しておく必要があります。文字列以外のコンテキスト値は他の方法 
(たとえば、incdk.context.json) で提供されている場合があります。この種の値が期待どおりに
機能することを確認するには、変換する前に値が文字列であることを確認してください。

例

以下は、AWS CDKコンテキストを使用して既存の Amazon VPC を使用する例です。

TypeScript

import * as cdk from 'aws-cdk-lib';
import * as ec2 from 'aws-cdk-lib/aws-ec2';
import { Construct } from 'constructs';

export class ExistsVpcStack extends cdk.Stack { 

  constructor(scope: Construct, id: string, props?: cdk.StackProps) { 
   
    super(scope, id, props); 
     
    const vpcid = this.node.tryGetContext('vpcid'); 
    const vpc = ec2.Vpc.fromLookup(this, 'VPC', { 
      vpcId: vpcid, 
    }); 
     
    const pubsubnets = vpc.selectSubnets({subnetType: ec2.SubnetType.PUBLIC}); 
     
    new cdk.CfnOutput(this, 'publicsubnets', { 
      value: pubsubnets.subnetIds.toString(), 
    }); 
  }
}

JavaScript

const cdk = require('aws-cdk-lib');
const ec2 = require('aws-cdk-lib/aws-ec2');

class ExistsVpcStack extends cdk.Stack { 

  constructor(scope, id, props) { 
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    super(scope, id, props); 
     
    const vpcid = this.node.tryGetContext('vpcid'); 
    const vpc = ec2.Vpc.fromLookup(this, 'VPC', { 
      vpcId: vpcid 
    }); 
     
    const pubsubnets = vpc.selectSubnets({subnetType: ec2.SubnetType.PUBLIC}); 
     
    new cdk.CfnOutput(this, 'publicsubnets', { 
      value: pubsubnets.subnetIds.toString() 
    }); 
  }
}

module.exports = { ExistsVpcStack }

Python

import aws_cdk as cdk
import aws_cdk.aws_ec2 as ec2
from constructs import Construct

class ExistsVpcStack(cdk.Stack): 

    def __init__(scope: Construct, id: str, **kwargs): 
   
        super().__init__(scope, id, **kwargs) 
     
        vpcid = self.node.try_get_context("vpcid") 
        vpc = ec2.Vpc.from_lookup(self, "VPC", vpc_id=vpcid) 
     
        pubsubnets = vpc.select_subnets(subnetType=ec2.SubnetType.PUBLIC) 
     
        cdk.CfnOutput(self, "publicsubnets", 
            value=pubsubnets.subnet_ids.to_string())

Java

import software.amazon.awscdk.CfnOutput;

import software.amazon.awscdk.services.ec2.Vpc;
import software.amazon.awscdk.services.ec2.VpcLookupOptions;
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import software.amazon.awscdk.services.ec2.SelectedSubnets;
import software.amazon.awscdk.services.ec2.SubnetSelection;
import software.amazon.awscdk.services.ec2.SubnetType;
import software.constructs.Construct;

public class ExistsVpcStack extends Stack { 
    public ExistsVpcStack(Construct context, String id) { 
        this(context, id, null); 
    } 
     
    public ExistsVpcStack(Construct context, String id, StackProps props) { 
        super(context, id, props); 
         
        String vpcId = (String)this.getNode().tryGetContext("vpcid"); 
        Vpc vpc = (Vpc)Vpc.fromLookup(this, "VPC", VpcLookupOptions.builder() 
                .vpcId(vpcId).build()); 

        SelectedSubnets pubSubNets = vpc.selectSubnets(SubnetSelection.builder() 
                .subnetType(SubnetType.PUBLIC).build()); 
         
        CfnOutput.Builder.create(this, "publicsubnets") 
                .value(pubSubNets.getSubnetIds().toString()).build();               
   
    }
}

C#

using Amazon.CDK;
using Amazon.CDK.AWS.EC2;
using Constructs;

class ExistsVpcStack : Stack
{ 
    public ExistsVpcStack(Construct scope, string id, StackProps props) : 
 base(scope, id, props) 
    { 
        var vpcId = (string)this.Node.TryGetContext("vpcid"); 
        var vpc = Vpc.FromLookup(this, "VPC", new VpcLookupOptions 
        { 
            VpcId = vpcId 
        }); 
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        SelectedSubnets pubSubNets = vpc.SelectSubnets([new SubnetSelection 
        { 
            SubnetType = SubnetType.PUBLIC 
        }]); 

        new CfnOutput(this, "publicsubnets", new CfnOutputProps { 
            Value = pubSubNets.SubnetIds.ToString() 
        }); 
    }
}

cdk diffを使用して、コンテキスト値を渡した場合の結果をコマンドラインで確認できます。

cdk diff -c vpcid=vpc-0cb9c31031d0d3e22

Stack ExistsvpcStack
Outputs
[+] Output publicsubnets publicsubnets: 
 {"Value":"subnet-06e0ea7dd302d3e8f,subnet-01fc0acfb58f3128f"}

結果のコンテキスト値は、次のように表示できます。

cdk context -j

{ 
  "vpc-provider:account=123456789012:filter.vpc-id=vpc-0cb9c31031d0d3e22:region=us-
east-1": { 
    "vpcId": "vpc-0cb9c31031d0d3e22", 
    "availabilityZones": [ 
      "us-east-1a", 
      "us-east-1b" 
    ], 
    "privateSubnetIds": [ 
      "subnet-03ecfc033225be285", 
      "subnet-0cded5da53180ebfa" 
    ], 
    "privateSubnetNames": [ 
      "Private" 
    ], 
    "privateSubnetRouteTableIds": [ 
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      "rtb-0e955393ced0ada04", 
      "rtb-05602e7b9f310e5b0" 
    ], 
    "publicSubnetIds": [ 
      "subnet-06e0ea7dd302d3e8f", 
      "subnet-01fc0acfb58f3128f" 
    ], 
    "publicSubnetNames": [ 
      "Public" 
    ], 
    "publicSubnetRouteTableIds": [ 
      "rtb-00d1fdfd823c82289", 
      "rtb-04bb1969b42969bcb" 
    ] 
  }
}

機能フラグ

AWS CDK は、機能フラグを使用して、リリースで破壊的になり得る動作を有効にします。フラグ
は cdk.json (または ) にthe section called “Context”値として保存されます~/.cdk.json。これら
は、 cdk context --resetまたは cdk context --clear コマンドでは削除されません。

機能フラグはデフォルトで無効になっています。フラグを指定しない既存のプロジェクトは、後続の 
AWS CDK リリースと同様に動作します。を使用して作成された新しいプロジェクトcdk initには、
プロジェクトを作成したリリースで利用できるすべての機能を有効にするフラグが含まれています。
を編集cdk.jsonして、以前の動作を優先するフラグを無効にします。をアップグレードした後、フ
ラグを追加して新しい動作を有効にすることもできます AWS CDK。

現在のすべての機能フラグのリストは、 の AWS CDK GitHub リポジトリにありま
すFEATURE_FLAGS.md。そのリリースCHANGELOGで追加された新しい機能フラグの説明について
は、特定のリリースの を参照してください。

v1 の動作に戻す

CDK v2 では、v1 に関して一部の機能フラグのデフォルトが変更されています。これらを に戻
すfalseと、特定の AWS CDK v1 の動作に戻すことができます。cdk diff コマンドを使用して、
合成されたテンプレートの変更を調べ、これらのフラグのいずれかが必要かどうかを確認します。
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@aws-cdk/core:newStyleStackSynthesis

新しいスタック合成メソッドを使用します。これは、よく知られている名前のブートストラップ
リソースを想定しています。最新のブートストラップが必要ですが、CDK Pipelines とクロスア
カウントデプロイによる CI/CD はすぐに使用できます。

@aws-cdk/aws-apigateway:usagePlanKeyOrderInsensitiveId

アプリケーションが複数の Amazon API Gateway API キーを使用していて、それらを使用量プラ
ンに関連付ける場合。

@aws-cdk/aws-rds:lowercaseDbIdentifier

アプリケーションが Amazon RDS データベースインスタンスまたはデータベースクラスターを
使用している場合、 と はこれらの識別子を明示的に指定します。

@aws-cdk/aws-cloudfront:defaultSecurityPolicyTLSv1.2_2021

アプリケーションがディス Amazon CloudFront トリビューションで TLS_V1_2_2019 セ
キュリティポリシーを使用している場合。CDK v2 は、デフォルトでセキュリティポリシー 
TLSv1.2_2021 を使用します。

@aws-cdk/core:stackRelativeExports

アプリケーションで複数のスタックを使用し、あるスタックから別のスタックのリソース
を参照する場合、絶対パスと相対パスのどちらを使用してエクスポートを構築する AWS 
CloudFormation かが決まります。

@aws-cdk/aws-lambda:recognizeVersionProps

に設定するとfalse、CDK は Lambda 関数が変更されたかどうかを検出するときにメタデータ
を含めます。これにより、重複バージョンは許可されないため、メタデータのみが変更されたと
きにデプロイが失敗する可能性があります。アプリケーション内のすべての Lambda 関数に少な
くとも 1 つの変更を加えた場合、このフラグを元に戻す必要はありません。

でこれらのフラグを元に戻すための構文cdk.jsonを以下に示します。

{ 
  "context": { 
    "@aws-cdk/core:newStyleStackSynthesis": false, 
    "@aws-cdk/aws-apigateway:usagePlanKeyOrderInsensitiveId": false, 
    "@aws-cdk/aws-cloudfront:defaultSecurityPolicyTLSv1.2_2021": false, 
    "@aws-cdk/aws-rds:lowercaseDbIdentifier": false, 
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    "@aws-cdk/core:stackRelativeExports": false, 
    "@aws-cdk/aws-lambda:recognizeVersionProps": false 
  }
}

側面

アスペクトは、特定のスコープ内のすべての構成に操作を適用する方法です。このアスペクトは、タ
グを追加するなどして構成を変更する可能性があります。あるいは、すべてのバケットが暗号化され
ていることを確認するなど、構成の状態について何かを検証することもできます。

同じスコープ内の構成とすべての構成にアスペクトを適用するには、次の例に示すよう
に、Aspects.of(SCOPE).add()新しいアスペクトを使用してを呼び出します。

TypeScript

Aspects.of(myConstruct).add(new SomeAspect(...));

JavaScript

Aspects.of(myConstruct).add(new SomeAspect(...));

Python

Aspects.of(my_construct).add(SomeAspect(...))

Java

Aspects.of(myConstruct).add(new SomeAspect(...));

C#

Aspects.Of(myConstruct).add(new SomeAspect(...));

AWS CDKはアスペクトを使用してリソースにタグを付けますが、フレームワークは他の目的にも使
用できます。たとえば、これを使用して、AWS CloudFormation上位レベルの構成によって自動的に
定義されているリソースを検証または変更できます。
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アスペクトの詳細

アスペクトはビジターパターンを採用しています。アスペクトは、以下のインターフェースを実装す
るクラスです。

TypeScript

interface IAspect { 
   visit(node: IConstruct): void;}

JavaScript

JavaScript 言語機能としてのインターフェースはありません。したがって、アスペクトと
は、visit操作対象のノードを受け入れるメソッドを持つクラスのインスタンスにすぎません。

Python

Python には言語機能としてのインターフェースはありません。したがって、アスペクトと
は、visit操作対象のノードを受け入れるメソッドを持つクラスのインスタンスにすぎません。

Java

public interface IAspect { 
    public void visit(Construct node);
}

C#

public interface IAspect
{ 
    void Visit(IConstruct node);
}

呼び出すとAspects.of(SCOPE).add(...)、コンストラクトはアスペクトの内部リストにアスペ
クトを追加します。リストは次の方法で取得できますAspects.of(SCOPE)。

準備段階では、AWS CDKvisitは構成とその各子オブジェクトのメソッドをトップダウン順に呼び
出します。

visitメソッドは、コンストラクト内の内容を変更できるようになります。厳密に型指定された言語
では、受信した構造をより具体的な型にキャストしてから、構造固有のプロパティまたはメソッドに
アクセスします。
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Stagesアスペクトは自己完結型であり、定義後は変更できないため、Stage構成の境界を越えて伝
播することはありません。Stage内部の構成にアクセスしてもらいたい場合は、構成自体 (またはそ
れ以下) にアスペクトを適用しますStage。

例

次の例では、スタックに作成されたすべてのバケットでバージョニングが有効になっていることを検
証します。このアスペクトは、検証に失敗した構成にエラー注釈を追加します。その結果、synth操
作が失敗し、作成されたクラウドアセンブリをデプロイできなくなります。

TypeScript

class BucketVersioningChecker implements IAspect { 
  public visit(node: IConstruct): void { 
    // See that we're dealing with a CfnBucket 
    if (node instanceof s3.CfnBucket) { 

      // Check for versioning property, exclude the case where the property 
      // can be a token (IResolvable). 
      if (!node.versioningConfiguration 
        || (!Tokenization.isResolvable(node.versioningConfiguration) 
            && node.versioningConfiguration.status !== 'Enabled') { 
        Annotations.of(node).addError('Bucket versioning is not enabled'); 
      } 
    } 
  }
}

// Later, apply to the stack
Aspects.of(stack).add(new BucketVersioningChecker());

JavaScript

class BucketVersioningChecker { 
   visit(node) { 
    // See that we're dealing with a CfnBucket 
    if ( node instanceof s3.CfnBucket) { 

      // Check for versioning property, exclude the case where the property 
      // can be a token (IResolvable). 
      if (!node.versioningConfiguration 
        || !Tokenization.isResolvable(node.versioningConfiguration) 
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            && node.versioningConfiguration.status !== 'Enabled') { 
        Annotations.of(node).addError('Bucket versioning is not enabled'); 
      } 
    } 
  }
}

// Later, apply to the stack
Aspects.of(stack).add(new BucketVersioningChecker());

Python

@jsii.implements(cdk.IAspect)
class BucketVersioningChecker: 

  def visit(self, node): 
    # See that we're dealing with a CfnBucket 
    if isinstance(node, s3.CfnBucket): 

      # Check for versioning property, exclude the case where the property 
      # can be a token (IResolvable). 
      if (not node.versioning_configuration or 
              not Tokenization.is_resolvable(node.versioning_configuration) 
                  and node.versioning_configuration.status != "Enabled"): 
          Annotations.of(node).add_error('Bucket versioning is not enabled')

# Later, apply to the stack
Aspects.of(stack).add(BucketVersioningChecker())

Java

public class BucketVersioningChecker implements IAspect
{ 
    @Override 
    public void visit(Construct node) 
    { 
        // See that we're dealing with a CfnBucket 
        if (node instanceof CfnBucket) 
        { 
            CfnBucket bucket = (CfnBucket)node; 
            Object versioningConfiguration = bucket.getVersioningConfiguration(); 
            if (versioningConfiguration == null || 
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                    !Tokenization.isResolvable(versioningConfiguration.toString()) 
 && 
                    !versioningConfiguration.toString().contains("Enabled")) 
                Annotations.of(bucket.getNode()).addError("Bucket versioning is not 
 enabled"); 
        } 
    }
}

// Later, apply to the stack
Aspects.of(stack).add(new BucketVersioningChecker());

C#

class BucketVersioningChecker : Amazon.Jsii.Runtime.Deputy.DeputyBase, IAspect
{ 
    public void Visit(IConstruct node) 
    { 
        // See that we're dealing with a CfnBucket 
        if (node is CfnBucket) 
        { 
            var bucket = (CfnBucket)node; 
            if (bucket.VersioningConfiguration is null || 
                    !Tokenization.IsResolvable(bucket.VersioningConfiguration) && 
                    !bucket.VersioningConfiguration.ToString().Contains("Enabled")) 
                Annotations.Of(bucket.Node).AddError("Bucket versioning is not 
 enabled"); 
        } 
    }
}

// Later, apply to the stack
Aspects.Of(stack).add(new BucketVersioningChecker());
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の開始方法 AWS CDK

をインストールし AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) 、最初の CDK アプリを作成して、 
AWS CDK CLIの使用を開始します。

トピック

• 前提条件

• ステップ 1: を作成する AWS アカウント

• ステップ 2: プログラムによるアクセスを設定する

• ステップ 3: をインストールする AWS CDKCLI

• ステップ 4: 環境をブートストラップする

• オプションの AWS CDK ツール

• 次のステップ

• 詳細はこちら

• 最初の AWS CDK アプリ

前提条件

推奨リソース

の使用を開始する前に AWS CDK、以下の基本的な理解を深めておくことをお勧めします。

• の概要 AWS CDK。詳細については、「とは AWS CDK」を参照してください。

• の背後にあるコア概念 AWS CDK。詳細については、「AWS CDK の概念」を参照してくださ
い。

• で AWS のサービス 管理する AWS CDK。

• AWS Identity and Access Management。 詳細については、「IAM とは」および「IAM Identity 
Center とは」を参照してください。

• AWS CloudFormation は AWS CloudFormation サービス AWS CDK を利用して CDK で作成さ
れたリソースをプロビジョニングするためです。詳細については、「 とは」を参照してくださ
い AWS CloudFormation。

• で使用する予定のサポートされているプログラミング言語 AWS CDK。
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ローカル環境を準備する

希望する言語に関係なく、すべての AWS CDK デベロッパーには Node.js 14.15.0 以降が必要で
す。サポートされているすべてのプログラミング言語は、 で実行される同じバックエンドを使用
しますNode.js。アクティブな長期サポート のバージョンをお勧めします。組織によっては、別
のレコメンデーションがある場合があります。

Important

Node.js バージョン 13.0.0 から 13.6.0 は、依存関係との互換性の問題 AWS CDK のた
め、 と互換性がありません。

その他の前提条件は、 AWS CDK アプリケーションを開発する言語によって異なり、次のように
なります。

TypeScript

• TypeScript 3.8 以降 (npm -g install typescript）

JavaScript

追加要件なし

Python

• pip および を含む Python 3.7 以降 virtualenv

Java

• Java Development Kit (JDK) 8 (a.k.a. 1.8) 以降

• Apache Maven 3.5 以降

Java IDE が推奨されます (このガイドのいくつかの例では Eclipse を使用しています）。IDE 
は Maven プロジェクトをインポートできる必要があります。プロジェクトが Java 1.8 を使用
するように設定されていることを確認します。JAVA_HOME 環境変数を JDK をインストール
したパスに設定します。

C#

.NET Core 3.1 以降、または .NET 6.0 以降。

Visual Studio 2019 (任意のエディション) または Visual Studio Code を推奨します。

Go

Go 1.1.8 以降。
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詳細については、言語の前提条件セクションを参照してください。

• the section called “内 TypeScript”

• the section called “内 JavaScript”

• the section called “Python の場合”

• the section called “Java の場合”

• the section called “C# で”

• the section called “Go で”

サードパーティー言語の廃止

各言語バージョンは、 EOL (サポート終了) までのみサポートされ、事前に通知して変更
される可能性があります。

ステップ 1: を作成する AWS アカウント

を初めて使用する場合は AWS、 にサインアップ AWS アカウント して管理ユーザーを作成する必要
があります。詳細については、「IAM ユーザーガイド」の「IAM のセットアップ」を参照してくだ
さい。

を操作するときは AWS、 AWS セキュリティ認証情報を指定して、本人であること、およびリクエ
ストしているリソースへのアクセス許可があるかどうかを検証します。 は、リクエストを認証およ
び承認するためにセキュリティ認証情報 AWS を使用します。詳細については、「IAM ユーザーガイ
ド」のAWS 「 セキュリティ認証情報」を参照してください。

ステップ 2: プログラムによるアクセスを設定する

AWS CDK ローカル環境で を使用して開発する場合、 を使用して AWS CDK CLI AWS リソースを
操作し AWS のサービス 、管理します。を使用するには AWS CDK CLI、プログラムによるアクセ
スを設定する必要があります。プログラムによるアクセスを設定するさまざまな方法の詳細につい
ては、「 SDK とツールのリファレンスガイド」の「認証とアクセス」を参照してください。 AWS 
SDKs

雇用主から認証方法が与えられていない新規ユーザーには、 を使用することをお勧めします AWS 
IAM Identity Center。この方法には、 AWS Command Line Interface （AWS CLI) をインストー
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ルし、設定と AWS アクセスポータルへのサインインに使用することが含まれます。IAM Identity 
Center を使用してプログラムによるアクセスを設定するには、「 SDK およびツールリファレンスガ
イド」の「IAM Identity Center 認証」を参照してください。 AWS SDKs  完了したら、環境に次の要
素が含まれている必要があります。

• アプリケーションを実行する前に AWS アクセスポータルセッションを開始 AWS CLIするために
使用する 。

• から参照できる設定値のセットを持つ[default]プロファイルを持つ共有 AWSconfigファイ
ル AWS CDK。このファイルの場所を確認するには、AWS SDK とツールのリファレンスガイドの
「共有ファイルの場所」を参照してください。

• 共有 config ファイルは region 設定を設定します。これにより、 AWS リージョン が AWS 
CDK AWS リクエストに使用するデフォルトが設定されます。

• AWS CDK は、リクエストを に送信する前に、プロファイルの SSO トークンプロバイダー設定を
使用して認証情報を取得します AWS。IAM Identity Center アクセス許可セットに接続された IAM 
ロールである sso_role_name値は、アプリケーションで AWS のサービス 使用されている への
アクセスを許可する必要があります。

次のサンプル config ファイルは、SSO トークンプロバイダー設定で設定されたデフォルトプロ
ファイルを示しています。プロファイルの sso_session 設定は、指定された sso-session セ
クションを参照します。sso-session セクションには、 AWS アクセスポータルセッションを開
始するための設定が含まれています。

[default]
sso_session = my-sso
sso_account_id = 111122223333
sso_role_name = SampleRole
region = us-east-1
output = json

[sso-session my-sso]
sso_region = us-east-1
sso_start_url = https://provided-domain.awsapps.com/start
sso_registration_scopes = sso:account:access

AWS アクセスポータルセッションを開始する

にアクセスする前に AWS のサービス、 が IAM Identity Center 認証を使用して認証情報 AWS CDK 
を解決するためのアクティブな AWS アクセスポータルセッションが必要です。設定したセッション
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の長さによっては、アクセスが最終的に期限切れになり、 で認証エラー AWS CDK が発生します。
で次のコマンドを実行して AWS CLI 、 AWS アクセスポータルにサインインします。

aws sso login

SSO トークンプロバイダーの設定で、デフォルトのプロファイルではなく名前付きプロファイルが
使用されている場合、コマンドは ですaws sso login --profile NAME。また、 --profileオプ
ションまたは AWS_PROFILE環境変数を使用してcdkコマンドを発行するときにも、このプロファイ
ルを指定します。

既にアクティブなセッションがあるかどうかをテストするには、次の AWS CLI コマンドを実行しま
す。

aws sts get-caller-identity

このコマンドへの応答により、共有 config ファイルに設定されている IAM Identity Center アカウ
ントとアクセス許可のセットが報告されます。

Note

既にアクティブな AWS アクセスポータルセッションがあり、 を実行している場合はaws 
sso login、 認証情報を提供する必要はありません。
サインインプロセスでは、データ AWS CLI へのアクセスを許可するように求められる場合
があります。 AWS CLI は SDK for Python 上に構築されているため、アクセス許可メッセー
ジには 名前 botocore のさまざまなバリエーションが含まれる場合があります。

ステップ 3: をインストールする AWS CDKCLI
次の Node Package Manager コマンドを使用して、 AWS CDK CLI をグローバルにインストールし
ます。

npm install -g aws-cdk

Note

アクセス許可エラーが発生し、システムで管理者アクセス権がある場合は、 を試してくださ
いsudo npm install -g aws-cdk。
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次のコマンドを実行して、正常にインストールされたことを確認します。はバージョン番号を出力 
AWS CDK CLIする必要があります。

cdk --version

エラーメッセージが表示された場合は、以下を実行して を AWS CDK CLIアンインストールしてみ
てください。

npm uninstall -g aws-cdk

次に、ステップを繰り返して を再インストールします AWS CDK CLI。

それでもエラーが表示される場合は、現在のプロジェクトからnode-modulesフォルダを削除し、
グローバルnode-modulesフォルダからも削除します。このフォルダを見つけるには、 を実行しま
すnpm config get prefix。

AWS CDK CLI は、前の手順で設定したソースからセキュリティ認証情報を取得します。

Note

CDK Toolkit v2 は、既存の CDK v1 プロジェクトで動作します。ただし、新しい CDK v1 プ
ロジェクトを初期化することはできません。これを実行する必要があるthe section called “新
しい前提条件”かどうかを確認します。

ステップ 4: 環境をブートストラップする

リソースをデプロイする予定の各 AWS 環境は、ブートストラップ する必要があります。

ブートストラップするには、以下を実行します。

cdk bootstrap aws://ACCOUNT-NUMBER/REGION

Tip

AWS アカウント番号をお持ちでない場合は、 から入手できます AWS Management 
Console。または、 AWS CLI がインストールされている場合は、次のコマンドで、アカウン
ト番号を含むデフォルトのアカウント情報が表示されます。
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aws sts get-caller-identity

ローカル AWS 設定で名前付きプロファイルを作成した場合は、 --profileオプションを
使用して、特定のプロファイルのアカウント情報を表示できます。次の例は、prod プロファ
イルのアカウント情報を表示する方法を示しています。

aws sts get-caller-identity --profile prod

デフォルトのリージョンを表示するには、 を使用しますaws configure get。

aws configure get region
aws configure get region --profile prod

オプションの AWS CDK ツール

AWS Toolkit for Visual Studio Code は Visual Studio Code 用のオープンソースプラグインで、 で
のアプリケーションの作成、デバッグ、デプロイに役立ちます AWS。このツールキットは、 AWS 
CDK アプリケーションを開発するための統合エクスペリエンスを提供します。これには、 AWS 
CDK プロジェクトを一覧表示し、 AWS CDK アプリケーションのさまざまなコンポーネントを参照
する CDK Explorer 機能が含まれています。プラグインをインストールし、AWS CDK Explorer の使
用に関する詳細を確認します。

次のステップ

をインストールしたので AWS CDK CLI、それを使用して最初の AWS CDK アプリ を構築します。

任意のプログラミング言語で を使用する方法の詳細については、 AWS CDK 「」を参照してくださ
いサポートされているプログラミング言語で AWS CDK の の操作。

AWS CDK はオープンソースプロジェクトです。貢献するには、「 への寄稿 AWS Cloud 
Development Kit (AWS CDK)」を参照してください。

詳細はこちら

の詳細については AWS CDK、以下を参照してください。
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• CDK ワークショップ — 詳細な実践的なワークショップ。

• API リファレンス — 使用する で使用できるコンストラクト AWS のサービス を調べます。

• Construct Hub — CDK コミュニティからコンストラクトを検索します。

• AWS CDK examples – AWS CDK プロジェクトのコード例をご覧ください。

最初の AWS CDK アプリ

最初の CDK アプリを構築 AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) して、 の使用を開始します。

このチュートリアルでは、シンプルな AWS CDK アプリケーションを作成してデプロイします。こ
のアプリケーションには、1 つのスタックと 1 つの Amazon Simple Storage Service (Amazon S3) バ
ケットリソースが含まれています。このチュートリアルでは、以下について学習します。

• AWS CDK プロジェクトの構造。

• AWS CDK アプリを作成する方法。

• AWS Construct Library を使用してアプリケーション、スタック、 AWS リソースを定義する方
法。

• CDK を使用して CDK アプリをCLI合成、差分、デプロイ、削除する方法。

• CDK アプリを変更して再デプロイし、デプロイされたリソースを更新する方法。

標準 AWS CDK の開発ワークフローは、次のステップで構成されます。

1. AWS CDK アプリを作成する – ここでは、 が提供する AWS CDK テンプレートを使用します
CLI。

2. スタックとリソースの定義 – コンストラクトを使用して、アプリケーション内のスタックと AWS 
リソースを定義します。

3. アプリを構築する – このステップはオプションです。必要に応じて、 AWS CDK CLIはこのス
テップを自動的に実行します。構文とタイプエラーを特定するには、このステップを実行するこ
とをお勧めします。

4. スタックの合成 – このステップでは、アプリケーション内の各スタックの AWS CloudFormation 
テンプレートを作成します。このステップは、定義された AWS リソースの論理エラーを識別す
るのに役立ちます。

5. アプリケーションをデプロイする – を使用して AWS 環境にデプロイ AWS CloudFormation し、 
リソースをプロビジョニングします。デプロイ中に、アプリのアクセス許可の問題を特定しま
す。
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一般的なワークフローでは、戻って前の手順を繰り返し、アプリケーションを変更またはデバッグし
ます。

AWS CDK プロジェクトにはバージョン管理を使用することをお勧めします。

トピック

• ステップ 1: アプリケーションを作成する

• ステップ 2: アプリケーションを構築する

• ステップ 3: アプリケーション内のスタックを一覧表示する

• ステップ 4: Amazon S3 バケットを追加する

• ステップ 5: AWS CloudFormation テンプレートを合成する

• ステップ 6: スタックをデプロイする

• ステップ 7: アプリケーションを変更する

• ステップ 8: アプリケーションのリソースを破棄する

• 次のステップ

ステップ 1: アプリケーションを作成する

CDK アプリは、独自のローカルモジュールの依存関係を持つ独自のディレクトリにある必要があり
ます。開発マシンで、新しいディレクトリを作成します。以下は、新しいhello-cdkディレクトリ
を作成する例です。

$ mkdir hello-cdk
$ cd hello-cdk

Important

ここに示されているとおりにhello-cdk、プロジェクトディレクトリに という名前を付け
てください。  AWS CDK プロジェクトテンプレートはディレクトリ名を使用して、生成され
たコードにモノを指定します。別の名前を使用すると、このチュートリアルのコードは機能
しません。

次に、新しいディレクトリから、 cdk init コマンドを使用してアプリケーションを初期化します。--
language オプションを使用して、appテンプレートと任意のプログラミング言語を指定します。以
下に例を示します。
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TypeScript

cdk init app --language typescript

JavaScript

cdk init app --language javascript

Python

cdk init app --language python

アプリを作成したら、次の 2 つのコマンドも入力します。これにより、アプリケーションの 
Python 仮想環境がアクティブ化され、 AWS CDK コア依存関係がインストールされます。

source .venv/bin/activate
python -m pip install -r requirements.txt

Java

cdk init app --language java

IDE を使用している場合は、プロジェクトを開くかインポートできます。例えば、Eclipse で
は、ファイル > インポート > Maven > 既存の Maven プロジェクト を選択します。プロジェクト
設定が Java 8 (1.8) を使用するように設定されていることを確認します。

C#

cdk init app --language csharp

Visual Studio を使用している場合は、 src ディレクトリでソリューションファイルを開きます。

Go

cdk init app --language go

アプリが作成されたら、次のコマンドも入力して、アプリに必要な AWS 構成ライブラリモ
ジュールをインストールします。

go get
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cdk init コマンドは、アプリケーションのソースコードを AWS CDK 整理しやすくするために、
hello-cdk ディレクトリ内に多数のファイルとフォルダを作成します。総称して、これは AWS 
CDK プロジェクト と呼ばれます。しばらくして CDK プロジェクトを試してください。

Git がインストールされている場合、 を使用して作成した各プロジェクトcdk initもGitリポジトリと
して初期化されます。

ステップ 2: アプリケーションを構築する

ほとんどのプログラミング環境では、変更後にコードをビルドまたはコンパイルします。CDK は自
動的にこのステップCLIを実行する AWS CDK ため、 では必要ありません。ただし、構文やタイプ
エラーをキャッチする場合は、引き続き手動で構築できます。以下に例を示します。

TypeScript

npm run build

JavaScript

ビルドステップは必要ありません。

Python

ビルドステップは必要ありません。

Java

mvn compile -q

または、Eclipse で Control-B を押します (他の Java IDEs は異なる場合があります）

C#

dotnet build src

または、Visual Studio で F6 キーを押します。

Go

go build
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ステップ 3: アプリケーション内のスタックを一覧表示する

アプリケーション内のスタックを一覧表示して、アプリケーションが正しく作成されたことを確認し
ます。下記を実行します。

cdk ls

出力に が表示されますHelloCdkStack。この出力が表示されない場合は、プロジェクトの正しい
作業ディレクトリにいることを確認し、もう一度試してください。スタックが表示されない場合は、 
を繰り返しthe section called “ステップ 1: アプリケーションを作成する”て再試行してください。

ステップ 4: Amazon S3 バケットを追加する

この時点で、CDK アプリケーションには 1 つのスタックが含まれています。次に、スタック内で 
Amazon Simple Storage Service (Amazon S3) バケットリソースを定義します。これを行うには、 
コンストラクトライブラリから Bucket L2 AWS コンストラクトをインポートして使用します。

Bucket コンストラクトをインポートし、Amazon S3 バケットリソースを定義して、CDK アプリを
変更します。以下に例を示します。

TypeScript

Eclipse lib/hello-cdk-stack.ts:

import * as cdk from 'aws-cdk-lib';
import { aws_s3 as s3 } from 'aws-cdk-lib';

export class HelloCdkStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope: cdk.App, id: string, props?: cdk.StackProps) { 
    super(scope, id, props); 

    new s3.Bucket(this, 'MyFirstBucket', { 
      versioned: true 
    }); 
  }
}

JavaScript

Eclipse lib/hello-cdk-stack.js:

const cdk = require('aws-cdk-lib');
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const s3 = require('aws-cdk-lib/aws-s3');

class HelloCdkStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope, id, props) { 
    super(scope, id, props); 

    new s3.Bucket(this, 'MyFirstBucket', { 
      versioned: true 
    }); 
  }
}

module.exports = { HelloCdkStack }

Python

Eclipse hello_cdk/hello_cdk_stack.py:

import aws_cdk as cdk
import aws_cdk.aws_s3 as s3 
             
class HelloCdkStack(cdk.Stack): 

    def __init__(self, scope: cdk.App, construct_id: str, **kwargs) -> None: 
        super().__init__(scope, construct_id, **kwargs) 

        bucket = s3.Bucket(self, "MyFirstBucket", versioned=True)

Java

Eclipse src/main/java/com/myorg/HelloCdkStack.java:

package com.myorg;

import software.amazon.awscdk.*;
import software.amazon.awscdk.services.s3.Bucket;

public class HelloCdkStack extends Stack { 
    public HelloCdkStack(final App scope, final String id) { 
        this(scope, id, null); 
    } 

    public HelloCdkStack(final App scope, final String id, final StackProps props) { 
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        super(scope, id, props); 

        Bucket.Builder.create(this, "MyFirstBucket") 
            .versioned(true).build(); 
    }
}

C#

Eclipse src/HelloCdk/HelloCdkStack.cs:

using Amazon.CDK;
using Amazon.CDK.AWS.S3;

namespace HelloCdk
{ 
    public class HelloCdkStack : Stack 
    { 
        public HelloCdkStack(App scope, string id, IStackProps props=null) : 
 base(scope, id, props) 
        { 
            new Bucket(this, "MyFirstBucket", new BucketProps 
            { 
                Versioned = true 
            }); 
        } 
    }
}

Go

Eclipse hello-cdk.go:

package main

import ( 
 "github.com/aws/aws-cdk-go/awscdk/v2" 
 "github.com/aws/aws-cdk-go/awscdk/v2/awss3" 
 "github.com/aws/constructs-go/constructs/v10" 
 "github.com/aws/jsii-runtime-go"
)

type HelloCdkStackProps struct { 

ステップ 4: Amazon S3 バケットを追加する Version 2 221



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

 awscdk.StackProps
}

func NewHelloCdkStack(scope constructs.Construct, id string, props 
 *HelloCdkStackProps) awscdk.Stack { 
 var sprops awscdk.StackProps 
 if props != nil { 
  sprops = props.StackProps 
 } 
 stack := awscdk.NewStack(scope, &id, &sprops) 

 awss3.NewBucket(stack, jsii.String("MyFirstBucket"), &awss3.BucketProps{ 
  Versioned: jsii.Bool(true), 
 }) 

 return stack
}

func main() { 
 defer jsii.Close() 

 app := awscdk.NewApp(nil) 

 NewHelloCdkStack(app, "HelloCdkStack", &HelloCdkStackProps{ 
  awscdk.StackProps{ 
   Env: env(), 
  }, 
 }) 

 app.Synth(nil)
}

func env() *awscdk.Environment { 
 return nil
}

Bucket コンストラクトを詳しく見ていきます。すべてのコンストラクトと同様に、 Bucket クラ
スには 3 つのパラメータがあります。

• scope – Stack クラスをBucketコンストラクトの親として定義します。 AWS リソースを定義す
るすべてのコンストラクトは、スタックの範囲内で作成されます。コンストラクト内でコンストラ
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クトを定義し、階層 (ツリー) を作成できます。ここで、ほとんどの場合、スコープは this (self
の ) ですPython。

• ID – アプリBucket内の AWS CDK の論理 ID。この ID と、スタック内のバケットの場所に基づく
ハッシュは、デプロイ中にバケットを一意に識別します。は、アプリでコンストラクトを更新し、
再デプロイしてデプロイされたリソースを更新するときに AWS CDK も、この ID を参照します。
ここで、論理 ID は ですMyFirstBucket。バケットには、 bucketNameプロパティで指定された
名前を付けることもできます。これは論理 ID とは異なります。

• props – バケットのプロパティを定義する値のバンドル。ここでは、 versionedプロパティを と
して定義しました。これによりtrue、バケット内のファイルのバージョニングが有効になりま
す。

プロキシは、 でサポートされている言語で異なる表現になっています AWS CDK。

• TypeScript および では JavaScript、 propsは単一の引数であり、目的のプロパティを含むオブ
ジェクトを渡します。

• Python では、props はキーワード引数として渡されます。

• Java では、props を渡す Builder が用意されています。2 つがあります。1 つは 
用BucketProps、もう 1 つは Bucket用です。1 つは コンストラクトとその props オブジェク
トを 1 ステップで構築できるようにします。このコードでは後者を使用します。

• C# では、BucketPropsオブジェクトイニシャライザを使用してオブジェクトをインスタンス
化し、3 番目のパラメータとして渡します。

コンストラクトのプロパティがオプションの場合は、 propsパラメータを完全に省略できます。

すべてのコンストラクトはこれら 3 つの引数を使用するため、新しい引数について学ぶと、常に向
きを変えることが容易です。また、予想どおり、必要に応じて、またはデフォルトを変更する場合
は、コンストラクトをサブクラスして拡張できます。

ステップ 5: AWS CloudFormation テンプレートを合成する

次のように、アプリケーションの AWS CloudFormation テンプレートを合成します。

cdk synth

アプリケーションに複数のスタックが含まれている場合は、合成するスタックを指定する必要があり
ます。アプリケーションには 1 つのスタックが含まれているため、CDK は合成するスタックCLIを
自動的に検出します。
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を実行しない場合cdk synth、デプロイ時に CDK CLIが自動的にこのステップを実行します。ただ
し、各デプロイの前にこのステップを実行することをお勧めします。

Tip

などのエラーが表示された場合は--app is required ...、CDK CLI コマンドを実行し
ているディレクトリを確認します。メインアプリケーションディレクトリにあるはずです。

cdk synth コマンドはアプリを実行します。これにより、アプリケーション内の各スタックの 
AWS CloudFormation テンプレートが作成されます。CDK CLIはコマンドラインに YAML 形式のテ
ンプレートバージョンを表示し、JSON 形式のテンプレートバージョンを cdk.out ディレクトリに
保存します。以下は、 AWS CloudFormation テンプレートで定義されているバケットを示すコマン
ドライン出力のスニペットです。

Resources: 
  MyFirstBucketB8884501: 
    Type: AWS::S3::Bucket 
    Properties: 
      VersioningConfiguration: 
        Status: Enabled 
    UpdateReplacePolicy: Retain 
    DeletionPolicy: Retain 
    Metadata:...

Note

生成されたすべてのテンプレートには、デフォルトで AWS::CDK::Metadataリソースが含
まれています。 AWS CDK チームはこのメタデータを使用して AWS CDK 使用状況を把握
し、改善する方法を見つけます。バージョンレポートをオプトアウトする方法などの詳細に
ついては、「」を参照してくださいバージョンレポート。

生成されたテンプレートは、 AWS CloudFormation コンソールまたは任意のデプロイツールで AWS 
CloudFormation デプロイできます。CDK を使用してCLIデプロイすることもできます。次のステッ
プでは、CDK CLI を使用してデプロイします。
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ステップ 6: スタックをデプロイする

CDK AWS CloudFormation を使用して CDK スタックを にデプロイするにはCLI、以下を実行しま
す。

cdk deploy

と同様にcdk synth、アプリケーションには単一の AWS CDK スタックが含まれているため、ス
タックを指定する必要はありません。

コードにセキュリティ上の影響がある場合、CDK CLIは概要を出力します。デプロイを続行するに
は、これらを確認する必要があります。このチュートリアルのアプリには、このような影響はありま
せん。

を実行するとcdk deploy、スタックのデプロイ時に CDK に進行状況情報CLIが表示されます。
完了したら、 AWS CloudFormation コンソールに移動してHelloCdkStackスタックを表示できま
す。Amazon S3 コンソールに移動してMyFirstBucketリソースを表示することもできます。

お疲れ様でした。を使用して最初のスタックをデプロイしました AWS CDK。次に、アプリケーショ
ンを変更し、再デプロイしてリソースを更新します。

ステップ 7: アプリケーションを変更する

このステップでは、スタックの削除時に自動的に削除されるように設定して、Amazon S3 バ
ケットを変更します。この変更には、バケットの RemovalPolicyプロパティの変更が含まれま
す。また、破棄する前にバケットからオブジェクトを削除するCLIように CDK を設定するように
autoDeleteObjectsプロパティを設定します。デフォルトでは、 AWS CloudFormation はオブ
ジェクトを含む Amazon S3 バケットを削除しません。

リソースを変更するには、次の例を使用します。

TypeScript

lib/hello-cdk-stack.ts を更新する。

new s3.Bucket(this, 'MyFirstBucket', { 
  versioned: true, 
  removalPolicy: cdk.RemovalPolicy.DESTROY, 
  autoDeleteObjects: true
});
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JavaScript

lib/hello-cdk-stack.js を更新する。

new s3.Bucket(this, 'MyFirstBucket', { 
  versioned: true, 
  removalPolicy: cdk.RemovalPolicy.DESTROY, 
  autoDeleteObjects: true
});

Python

hello_cdk/hello_cdk_stack.py を更新する。

bucket = s3.Bucket(self, "MyFirstBucket", 
    versioned=True, 
    removal_policy=cdk.RemovalPolicy.DESTROY, 
    auto_delete_objects=True)

Java

src/main/java/com/myorg/HelloCdkStack.java を更新する。

Bucket.Builder.create(this, "MyFirstBucket") 
        .versioned(true) 
        .removalPolicy(RemovalPolicy.DESTROY) 
        .autoDeleteObjects(true) 
        .build();

C#

src/HelloCdk/HelloCdkStack.cs を更新する。

new Bucket(this, "MyFirstBucket", new BucketProps
{ 
    Versioned = true, 
    RemovalPolicy = RemovalPolicy.DESTROY, 
    AutoDeleteObjects = true
});

Go

hello-cdk.go を更新する。
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   awss3.NewBucket(stack, jsii.String("MyFirstBucket"), &awss3.BucketProps{ 
  Versioned:         jsii.Bool(true), 
  RemovalPolicy:     awscdk.RemovalPolicy_DESTROY, 
  AutoDeleteObjects: jsii.Bool(true), 
 })

現在、コードの変更によって、デプロイした Amazon S3 バケットリソースに直接更新されていませ
ん。コードはリソースの目的の状態を定義します。デプロイされたリソースを変更するには、CDK 
CLI を使用して目的の状態を新しい AWS CloudFormation テンプレートに合成します。次に、新し
い AWS CloudFormation テンプレートを変更セットとしてデプロイします。変更セットは、新しい
目的の状態に到達するために必要な変更のみを行います。

これらの変更を確認するには、 cdk diff コマンドを使用します。下記を実行します。

cdk diff

CDK は、スタックの最新の AWS CloudFormation テンプレートを AWS アカウント アカウントに
CLIクエリしますHelloCdkStack。次に、最新のテンプレートと、アプリから合成したテンプレー
トを比較します。出力は以下のようになります。

Stack HelloCdkStack
IAM Statement Changes
#######################################################################################################################
#   # Resource                     # Effect # Action                       # Principal  
                   # Condition #
#######################################################################################################################
# + # ${Custom::S3AutoDeleteObject # Allow  # sts:AssumeRole               # 
 Service:lambda.amazonaws.com #           #
#   # sCustomResourceProvider/Role #        #                              #            
                   #           #
#   # .Arn}                        #        #                              #            
                   #           #
#######################################################################################################################
# + # ${MyFirstBucket.Arn}         # Allow  # s3:DeleteObject*             # AWS:
${Custom::S3AutoDeleteOb #           #
#   # ${MyFirstBucket.Arn}/*       #        # s3:GetBucket*                # 
 jectsCustomResourceProvider/ #           #
#   #                              #        # s3:GetObject*                # Role.Arn}  
                   #           #
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#   #                              #        # s3:List*                     #            
                   #           #
#######################################################################################################################
IAM Policy Changes
#######################################################################################################################
#   # Resource                                               # Managed Policy ARN       
                               #
#######################################################################################################################
# + # ${Custom::S3AutoDeleteObjectsCustomResourceProvider/Ro # {"Fn::Sub":"arn:
${AWS::Partition}:iam::aws:policy/serv #
#   # le}                                                    # ice-role/
AWSLambdaBasicExecutionRole"}                 #
#######################################################################################################################
(NOTE: There may be security-related changes not in this list. See https://github.com/
aws/aws-cdk/issues/1299)

Parameters
[+] Parameter 
 AssetParameters/4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392/
S3Bucket 
 AssetParameters4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392S3BucketBF7A7F3F: 
 {"Type":"String","Description":"S3 bucket for asset 
 \"4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392\""}
[+] Parameter 
 AssetParameters/4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392/
S3VersionKey 
 AssetParameters4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392S3VersionKeyFAF93626: 
 {"Type":"String","Description":"S3 key for asset version 
 \"4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392\""}
[+] Parameter 
 AssetParameters/4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392/
ArtifactHash 
 AssetParameters4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392ArtifactHashE56CD69A: 
 {"Type":"String","Description":"Artifact hash for asset 
 \"4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392\""}

Resources
[+] AWS::S3::BucketPolicy MyFirstBucket/Policy MyFirstBucketPolicy3243DEFD
[+] Custom::S3AutoDeleteObjects MyFirstBucket/AutoDeleteObjectsCustomResource 
 MyFirstBucketAutoDeleteObjectsCustomResourceC52FCF6E
[+] AWS::IAM::Role Custom::S3AutoDeleteObjectsCustomResourceProvider/Role 
 CustomS3AutoDeleteObjectsCustomResourceProviderRole3B1BD092
[+] AWS::Lambda::Function Custom::S3AutoDeleteObjectsCustomResourceProvider/Handler 
 CustomS3AutoDeleteObjectsCustomResourceProviderHandler9D90184F
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[~] AWS::S3::Bucket MyFirstBucket MyFirstBucketB8884501 
 ## [~] DeletionPolicy 
 #   ## [-] Retain 
 #   ## [+] Delete 
 ## [~] UpdateReplacePolicy 
     ## [-] Retain 
     ## [+] Delete

この差分には 4 つのセクションがあります。

• IAM ステートメントの変更と IAM ポリシーの変更 – これらのアクセス許可の変更は、Amazon S3 
バケットに AutoDeleteObjectsプロパティを設定しているためです。自動削除機能は、カス
タムリソースを使用して、バケット自体が削除される前にバケット内のオブジェクトを削除しま
す。IAM オブジェクトは、カスタムリソースのコードにバケットへのアクセスを許可します。

• パラメータ – はこれらのエントリ AWS CDK を使用して、カスタムリソースの AWS Lambda 関数
アセットを見つけます。

• リソース – このスタックの新しいリソースと変更されたリソース。前述の IAM オブジェクト、カ
スタムリソース、および関連する Lambda 関数が追加されていることを確認できます。また、バ
ケットの 属性DeletionPolicyと UpdateReplacePolicy 属性が更新されていることも確認で
きます。これにより、スタックとともにバケットを削除し、新しいバケットに置き換えることがで
きます。

AWS CDK アプリRemovalPolicyで指定したが、結果の AWS CloudFormation テンプレートで
DeletionPolicyプロパティを取得していることに気付くかもしれません。これは、 が プロパティ
に別の名前 AWS CDK を使用するためです。デフォルトでは AWS CDK 、スタックが削除されても
バケットは保持され、 AWS CloudFormation デフォルトでは削除されます。詳細については、「the 
section called “削除ポリシー”」を参照してください。

新しい AWS CloudFormation テンプレートを表示するには、 を実行しますcdk synth。CDK アプ
リにいくつかの変更を加えることで、新しい AWS CloudFormation テンプレートには元の AWS 
CloudFormation テンプレートと比較して多くの追加コード行が含まれるようになりました。

Important

すべての AWS CDK v2 デプロイでは、デプロイ中に専用の AWS リソースを使用してデータ
を保持します。したがって、デプロイする前に AWS 、環境をブートストラップしてこれら
のリソースを作成する必要があります。まだブートストラップしていない場合は、次のコマ
ンドを実行します。
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cdk bootstrap aws://ACCOUNT-NUMBER/REGION

次に、以下を実行してアプリケーションをデプロイします。

cdk deploy

AWS CDK は、差分に既に表示されているセキュリティポリシーの変更について通知します。y を入
力して変更を承認し、更新されたスタックをデプロイします。CDK CLIはスタックをデプロイして、
必要な変更を加えます。以下は、その出力例です。

HelloCdkStack: deploying...
[0%] start: Publishing 
 4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392:current
[100%] success: Published 
 4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392:current
HelloCdkStack: creating CloudFormation changeset... 
 0/5 | 4:32:31 PM | UPDATE_IN_PROGRESS   | AWS::CloudFormation::Stack  | HelloCdkStack 
 User Initiated 
 0/5 | 4:32:36 PM | CREATE_IN_PROGRESS   | AWS::IAM::Role       
        | Custom::S3AutoDeleteObjectsCustomResourceProvider/Role 
 (CustomS3AutoDeleteObjectsCustomResourceProviderRole3B1BD092) 
 1/5 | 4:32:36 PM | UPDATE_COMPLETE      | AWS::S3::Bucket             | MyFirstBucket 
 (MyFirstBucketB8884501) 
 1/5 | 4:32:36 PM | CREATE_IN_PROGRESS   | AWS::IAM::Role       
        | Custom::S3AutoDeleteObjectsCustomResourceProvider/Role 
 (CustomS3AutoDeleteObjectsCustomResourceProviderRole3B1BD092) Resource creation 
 Initiated 
 3/5 | 4:32:54 PM | CREATE_COMPLETE      | AWS::IAM::Role       
        | Custom::S3AutoDeleteObjectsCustomResourceProvider/Role 
 (CustomS3AutoDeleteObjectsCustomResourceProviderRole3B1BD092) 
 3/5 | 4:32:56 PM | CREATE_IN_PROGRESS   | AWS::Lambda::Function  
      | Custom::S3AutoDeleteObjectsCustomResourceProvider/Handler 
 (CustomS3AutoDeleteObjectsCustomResourceProviderHandler9D90184F) 
 3/5 | 4:32:56 PM | CREATE_IN_PROGRESS   | AWS::S3::BucketPolicy       | MyFirstBucket/
Policy (MyFirstBucketPolicy3243DEFD) 
 3/5 | 4:32:56 PM | CREATE_IN_PROGRESS   | AWS::Lambda::Function  
      | Custom::S3AutoDeleteObjectsCustomResourceProvider/Handler 
 (CustomS3AutoDeleteObjectsCustomResourceProviderHandler9D90184F) Resource creation 
 Initiated 
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 3/5 | 4:32:57 PM | CREATE_COMPLETE      | AWS::Lambda::Function  
      | Custom::S3AutoDeleteObjectsCustomResourceProvider/Handler 
 (CustomS3AutoDeleteObjectsCustomResourceProviderHandler9D90184F) 
 3/5 | 4:32:57 PM | CREATE_IN_PROGRESS   | AWS::S3::BucketPolicy       | MyFirstBucket/
Policy (MyFirstBucketPolicy3243DEFD) Resource creation Initiated 
 4/5 | 4:32:57 PM | CREATE_COMPLETE      | AWS::S3::BucketPolicy       | MyFirstBucket/
Policy (MyFirstBucketPolicy3243DEFD) 
 4/5 | 4:32:59 PM | CREATE_IN_PROGRESS   | Custom::S3AutoDeleteObjects 
 | MyFirstBucket/AutoDeleteObjectsCustomResource/Default 
 (MyFirstBucketAutoDeleteObjectsCustomResourceC52FCF6E) 
 5/5 | 4:33:06 PM | CREATE_IN_PROGRESS   | Custom::S3AutoDeleteObjects 
 | MyFirstBucket/AutoDeleteObjectsCustomResource/Default 
 (MyFirstBucketAutoDeleteObjectsCustomResourceC52FCF6E) Resource creation Initiated 
 5/5 | 4:33:06 PM | CREATE_COMPLETE      | Custom::S3AutoDeleteObjects 
 | MyFirstBucket/AutoDeleteObjectsCustomResource/Default 
 (MyFirstBucketAutoDeleteObjectsCustomResourceC52FCF6E) 
 5/5 | 4:33:08 PM | UPDATE_COMPLETE_CLEA | AWS::CloudFormation::Stack  | HelloCdkStack 
 6/5 | 4:33:09 PM | UPDATE_COMPLETE      | AWS::CloudFormation::Stack  | HelloCdkStack 

 #  HelloCdkStack

Stack ARN:
arn:aws:cloudformation:REGION:ACCOUNT:stack/HelloCdkStack/UNIQUE-ID

ステップ 8: アプリケーションのリソースを破棄する

このチュートリアルを完了したので、デプロイされた AWS CloudFormation スタックとそれに関連
付けられているすべてのリソースを削除できます。これは、不要なコストを最小限に抑え、環境を整
理するための良い方法です。下記を実行します。

cdk destroy

y を入力して変更を承認し、スタックを削除します。

Note

バケットの を変更しなかった場合RemovalPolicy、スタックの削除は正常に完了します
が、バケットは孤立します (スタックに関連付けられなくなります）。
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次のステップ

お疲れ様でした。このチュートリアルを完了し、 を使用して のリソースを AWS CDK 正常に作成、
変更、削除しました AWS クラウド。これで、 の使用を開始する準備ができました AWS CDK。

お好み AWS CDK のプログラミング言語で を使用する方法の詳細については、「」を参照してくだ
さいサポートされているプログラミング言語で AWS CDK の の操作。

その他のリソースについては、以下を参照してください。

• CDK Workshop を試して、より複雑なプロジェクトを含むより詳細なツアーをお試しください。

• the section called “環境”、、the section called “アセット”、、the section called “アクセス許可”、
the section called “Context” the section called “パラメータ”などの概念について詳しく説明しま
すthe section called “コンストラクトのカスタマイズ”。

• お気に入りの AWS サービスで利用可能な CDK コンストラクトの探索を開始するには、 API リ
ファレンスを参照してください。

• Construct Hub にアクセスして、 AWS などによって作成されたコンストラクトを見つけます。

• の使用例をご覧ください AWS CDK。

AWS CDK はオープンソースプロジェクトです。貢献するには、「 への寄稿 AWS Cloud 
Development Kit (AWS CDK)」を参照してください。
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AWS CDK v1 から AWS CDK v2 への移行

のバージョン 2 AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) は、任意のプログラミング言語でのコード
としてのインフラストラクチャの記述を容易にするように設計されています。このトピックでは、 
の v1 と v2 の間の変更について説明します AWS CDK。

Tip

AWS CDK v1 でデプロイされたスタックを特定するには、awscdk-v1-stack-f Finder ユー
ティリティを使用します。

AWS CDK v1 から CDK v2 への主な変更は次のとおりです。

• AWS CDK v2 は、コアライブラリを含む AWS コンストラクトライブラリの安定した部分を 1 つ
のパッケージ に統合しますaws-cdk-lib。デベロッパーは、使用する個々の AWS サービス用に
追加のパッケージをインストールする必要がなくなりました。このシングルパッケージアプローチ
では、さまざまな CDK ライブラリパッケージのバージョンを同期する必要もありません。

で使用できる正確なリソースを表す L1 (CfnXXXX ) コンストラクトは AWS CloudFormation、常
に安定しているとみなされ、 に含まれていますaws-cdk-lib。

• コミュニティと協力して新しい L2 または L3 コンストラクトを開発している実験モジュールは、 
には含まれていませんaws-cdk-lib。代わりに、個々のパッケージとして配布されます。実験
パッケージの名前には、alphaサフィックスとセマンティックバージョン番号が付きます。セマン
ティックバージョン番号は、互換性がある AWS コンストラクトライブラリの最初のバージョンと
一致し、alphaサフィックスも付きます。コンストラクタは、安定と指定されたaws-cdk-lib後
に に移行し、メインコンストラクタライブラリが厳密なセマンティックバージョニングに従うこ
とを許可します。

安定性はサービスレベルで指定されます。例えば、この書き込みでは L1 コンストラクトのみを持
つ Amazon の 1 つ以上の L2  コンストラクトの作成を開始した場合、それらはまず という名前の
モジュールに表示されます@aws-cdk/aws-appflow-alpha。 AppFlow L1 その後、新しいコン
ストラクトが顧客の基本的なニーズを満たしていると思われるaws-cdk-libときに移行します。

モジュールが安定していると指定され、 に組み込まれるとaws-cdk-lib、次の箇条書きで説明す
るAPIs が追加されます。 BetaN
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各実験モジュールの新しいバージョンは、 のすべてのリリースでリリースされます AWS CDK。
ただし、ほとんどの場合、同期しておく必要はありません。aws-cdk-lib または実験的なモ
ジュールはいつでもアップグレードできます。ただし、2 つ以上の関連する実験モジュールが相互
に依存している場合、同じバージョンである必要があります。

• 新機能が追加されている安定したモジュールの場合、新しい APIs (まったく新しいコンストラク
トでも、既存のコンストラクトの新しいメソッドやプロパティでも) Beta1 は作業の進行中にサ
フィックスを受け取ります。（重大な変更が必要な場合はBeta3、、 Beta2などによって実行さ
れます。） サフィックスのない API のバージョンは、API が安定と指定されていると追加されま
す。その後、最新の (ベータ版または最終版) を除くすべてのメソッドが廃止されます。

例えば、コンストラクトgrantPower()に新しいメソッドを追加すると、最初は と表示されま
すgrantPowerBeta1()。重大な変更が必要な場合 (新しい必須パラメータやプロパティなど）、
次のバージョンのメソッドには grantPowerBeta2()という名前が付けられます。作業が完了
し、API が確定されると、 メソッド grantPower() (サフィックスなし) が追加され、BetaN メ
ソッドは非推奨になります。

すべてのベータ APIs、次のメジャーバージョン (3.0) リリースまで Construct Library に残り、署
名は変更されません。使用した場合は非推奨の警告が表示されるため、できるだけ早く API の最
終バージョンに移行する必要があります。ただし、今後の AWS CDK 2.x リリースではアプリケー
ションが破損することはありません。

• Construct クラスは、 から関連タイプとともに別のライブラリ AWS CDK に抽出されてい
ます。これは、構成プログラミングモデルを他のドメインに適用する作業をサポートするため
に行われます。独自のコンストラクトを記述する場合、または関連する APIsを使用する場合
は、constructsモジュールを依存関係として宣言し、インポートにわずかな変更を加える必要が
あります。CDK アプリのライフサイクルへのフックなどの高度な機能を使用している場合は、さ
らに多くの変更が必要になる場合があります。詳細については、RFC を参照してください。

• AWS CDK v1.x とそのコンストラクトライブラリの非推奨プロパティ、メソッド、タイプは CDK 
v2 API から完全に削除されました。サポートされているほとんどの言語では、これらの APIs v1.x 
で警告を生成するため、代替 APIsに既に移行している可能性があります。CDK v1.x の非推奨 
APIs の完全なリストは、 で入手できます GitHub。

• AWS CDK v1.x の特徴フラグによってゲートされた動作は、CDK v2 ではデフォルトで有効になっ
ています。以前の機能フラグは不要になり、ほとんどの場合はサポートされません。いくつかの 
は、非常に特定の状況でも CDK v1 の動作に戻すことができます。詳細については、「the section 
called “機能フラグの更新”」を参照してください。
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• CDK v2 では、 にデプロイする環境は、最新のブートストラップスタックを使用してブートスト
ラップする必要があります。レガシーブートストラップスタック (v1 のデフォルト) はサポートさ
れなくなりました。CDK v2 では、最新のスタックの新しいバージョンがさらに必要になりまし
た。既存の環境をアップグレードするには、環境を再ブートストラップします。最新のブートスト
ラップスタックを使用するために、機能フラグや環境変数を設定する必要がなくなりました。

Important

最新のブートストラップテンプレートは、 によって暗示されているアクセス許可--
cloudformation-execution-policiesを--trustリスト内の任意の AWS アカウント
に効果的に付与します。デフォルトでは、これにより、ブートストラップされたアカウント
の任意のリソースに対する読み取りと書き込みのアクセス許可が拡張されます。ブートスト
ラップスタックは、使い慣れたポリシーと信頼できるアカウントで設定してください。

新しい前提条件

AWS CDK v2 のほとんどの要件は AWS CDK v1.x の要件と同じです。その他の要件を以下に示しま
す。

• TypeScript デベロッパーには、 TypeScript 3.8 以降が必要です。

• CDK v2 で使用するには、CDK Toolkit の新しいバージョンが必要です。CDK v2 が一般公開され
たので、v2 は CDK Toolkit のインストール時のデフォルトバージョンです。CDK v1 プロジェク
トとの下位互換性があるため、CDK v1 プロジェクトを作成しない限り、以前のバージョンをイン
ストールしておく必要はありません。アップグレードするには、 を発行しますnpm install -g 
aws-cdk。

AWS CDK v2 デベロッパープレビューからのアップグレード

CDK v2 デベロッパープレビューを使用している場合、 AWS CDKなどの のリリース候補バージョン
でプロジェクトに依存関係があります2.0.0-rc1。これらを に更新し2.0.0、プロジェクトにイン
ストールされているモジュールを更新します。

TypeScript

npm install または yarn install
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JavaScript

npm install または yarn install

Python

python -m pip install -r requirements.txt

Java

mvn package

C#

dotnet restore

Go

go get

依存関係を更新したら、 を発行npm update -g aws-cdkして CDK Toolkit を リリースバージョ
ンに更新します。

AWS CDK v1 から CDK v2 への移行

アプリケーションを AWS CDK v2 に移行するには、まず の機能フラグを更新しますcdk.json。次
に、記述されているプログラミング言語に応じて、必要に応じてアプリケーションの依存関係とイン
ポートを更新します。

最新の v1 への更新

v1 の古いバージョンから AWS CDK v2 の最新バージョンに 1 つのステップでアップグレードする顧
客もいます。それは確実に可能ですが、数年にわたってアップグレードすることになりますが (現時
点では、すべての進化テストが同じではない可能性があります）、新しいデフォルトや別のコード組
織でバージョン間でアップグレードすることになります。

最も安全なアップグレードエクスペリエンスを提供し、予期しない変更の原因をより簡単に診断する
には、2 つのステップを分けることをお勧めします。まず最新の v1 バージョンにアップグレードし
てから、v2 に切り替えることです。
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機能フラグの更新

次の v1 機能フラグが存在するcdk.json場合は、 から削除します。これらは AWS CDK v2 でデ
フォルトでアクティブになっているためです。インフラストラクチャにとって古い影響が重要な場合
は、ソースコードを変更する必要があります。詳細については、「」のフラグのリストを参照してく
ださい GitHub。

• @aws-cdk/core:enableStackNameDuplicates

• aws-cdk:enableDiffNoFail

• @aws-cdk/aws-ecr-assets:dockerIgnoreSupport

• @aws-cdk/aws-secretsmanager:parseOwnedSecretName

• @aws-cdk/aws-kms:defaultKeyPolicies

• @aws-cdk/aws-s3:grantWriteWithoutAcl

• @aws-cdk/aws-efs:defaultEncryptionAtRest

特定の v1 の動作に戻すには、いくつかの AWS CDK v1 機能フラグを に設定できます。完全なリ
ファレンス GitHub についてはfalse、the section called “v1 の動作に戻す”「」または「」のリスト
を参照してください。

どちらのタイプのフラグでも、 cdk diff コマンドを使用して合成されたテンプレートの変更を調
べ、これらのフラグのいずれかの変更がインフラストラクチャに影響するかどうかを確認します。

CDK Toolkit の互換性

CDK v2 には、CDK Toolkit の v2 以降が必要です。このバージョンは CDK v1 アプリと下位互換性が
あります。したがって、グローバルにインストールされた単一のバージョンの CDK Toolkit を、v1 
または v2 のどちらを使用する場合でも、すべての AWS CDK プロジェクトで使用できます。例外
は、CDK Toolkit v2 は CDK v2 プロジェクトのみを作成することです。

v1 と v2 の両方の CDK プロジェクトを作成する必要がある場合は、CDK Toolkit v2 をグローバルに
インストールしないでください。（既にインストールされている場合は削除します: )npm remove 
-g aws-cdk。CDK Toolkit を呼び出すには、 npxを使用して CDK Toolkit の v1 または v2 を必要に
応じて実行します。

npx aws-cdk@1.x init app --language typescript
npx aws-cdk@2.x init app --language typescript
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Tip

コマンドラインエイリアスを設定して、 cdkおよび cdk1 コマンドを使用して目的のバージョ
ンの CDK Toolkit を呼び出すことができます。

macOS/Linux

alias cdk1="npx aws-cdk@1.x"
alias cdk="npx aws-cdk@2.x"

Windows

doskey cdk1=npx aws-cdk@1.x $*
doskey cdk=npx aws-cdk@2.x $*

依存関係とインポートの更新

アプリケーションの依存関係を更新し、新しいパッケージをインストールします。最後に、コード内
のインポートを更新します。

TypeScript

アプリケーション

CDK アプリの場合は、package.json次のように を更新します。v1 スタイルの個々の安定モ
ジュールへの依存関係を削除し、アプリケーションaws-cdk-libに必要な最小バージョンの を
確立します (ここでは 2.0.0)。

実験的なコンストラクトは、 で終わる名前alphaとアルファバージョン番号を持つ個別の
個別にバージョン管理されたパッケージで提供されます。アルファバージョン番号は、互換
性aws-cdk-libがある の最初のリリースに対応しています。ここでは、v2.0.0-alpha.1 aws-
codestarに固定されています。

{ 
  "dependencies": { 
    "aws-cdk-lib": "^2.0.0", 
    "@aws-cdk/aws-codestar-alpha": "2.0.0-alpha.1", 
    "constructs": "^10.0.0" 
  }
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}

ライブラリを構築する

コンストラクトライブラリaws-cdk-libの場合は、アプリケーションに必要な の最小バージョ
ン (ここでは 2.0.0) を確立し、package.json次のように更新します。

は、ピア依存関係と dev 依存関係の両方としてaws-cdk-lib表示されます。

{ 
  "peerDependencies": { 
    "aws-cdk-lib": "^2.0.0", 
    "constructs": "^10.0.0" 
  }, 
  "devDependencies": { 
    "aws-cdk-lib": "^2.0.0", 
    "constructs": "^10.0.0", 
    "typescript": "~3.9.0" 
  }
}

Note

v2 互換ライブラリをリリースするときは、ライブラリのバージョン番号にメジャーバー
ジョンバンプを実行する必要があります。これは、ライブラリコンシューマーにとって重
大な変更であるためです。CDK v1 と v2 の両方を単一のライブラリでサポートすること
はできません。引き続き v1 を使用しているお客様をサポートするには、以前のリリース
を並行して維持するか、v2 用の新しいパッケージを作成します。
AWS CDK v1 の顧客を引き続きサポートする期間はお客様によって異なります。CDK 
v1 自体のライフサイクルからキューを取得できます。CDK v1 自体は 2022 年 6 月 1 日
にメンテナンスを開始し、2023 年 6 月 1 end-of-life 日に開始されます。詳細について
は、AWS CDK 「メンテナンスポリシー」を参照してください。

ライブラリとアプリの両方

npm install または を実行して、新しい依存関係をインストールしますyarn install。

インポートを変更して、新しいconstructsモジュールConstruct、 Appや などのコアタイ
プ、 の最上位レベルStackからインポートしaws-cdk-lib、 の名前空間から使用するサービス
の安定した 構成ライブラリモジュールをインポートしますaws-cdk-lib。
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import { Construct } from 'constructs';
import { App, Stack } from 'aws-cdk-lib';                 // core constructs
import { aws_s3 as s3 } from 'aws-cdk-lib';               // stable module
import * as codestar from '@aws-cdk/aws-codestar-alpha';  // experimental module

JavaScript

package.json 次のように を更新します。v1 スタイルの個々の安定モジュールへの依存関係
を削除し、アプリケーションaws-cdk-libに必要な最小バージョンの を確立します (ここでは 
2.0.0)。

実験的なコンストラクトは、名前が で終わる個別のバージョン管理されたパッケージalphaとア
ルファバージョン番号で提供されます。アルファバージョン番号は、互換性aws-cdk-libがあ
る の最初のリリースに対応しています。ここでは、v2.0.0-alpha.1 aws-codestarに固定されて
います。

{ 
  "dependencies": { 
    "aws-cdk-lib": "^2.0.0", 
    "@aws-cdk/aws-codestar-alpha": "2.0.0-alpha.1", 
    "constructs": "^10.0.0" 
  }
}

npm install または を実行して、新しい依存関係をインストールしますyarn install。

アプリケーションのインポートを変更して、次の操作を行います。

• 新しいconstructsモジュールConstructからのインポート

• App や などのコアタイプを の最上位Stackレベルからインポートする aws-cdk-lib

• の 名前空間から AWS Construct Library モジュールをインポートする aws-cdk-lib

const { Construct } = require('constructs');
const { App, Stack } = require('aws-cdk-lib');              // core constructs
const s3 = require('aws-cdk-lib').aws_s3;                   // stable module
const codestar = require('@aws-cdk/aws-codestar-alpha');    // experimental module
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Python

setup.py 次のように requirements.txtまたは install_requiresの定義を更新しま
す。v1 スタイルの個々の安定モジュールへの依存関係を削除します。

実験的なコンストラクトは、名前が で終わる個別のバージョン管理されたパッケージalphaとア
ルファバージョン番号で提供されます。アルファバージョン番号は、互換性aws-cdk-libがあ
る の最初のリリースに対応しています。ここでは、v2.0.0alpha1 aws-codestarに固定されてい
ます。

install_requires=[ 
     "aws-cdk-lib>=2.0.0", 
     "constructs>=10.0.0", 
     "aws-cdk.aws-codestar-alpha>=2.0.0alpha1", 
     # ...
],

Tip

を使用して、アプリケーションの仮想環境に既にインストールされている他のバー
ジョンの AWS CDK モジュールをアンインストールしますpip uninstall。次に、 
を使用して新しい依存関係をインストールしますpython -m pip install -r 
requirements.txt。

アプリケーションのインポートを変更して、次の操作を行います。

• 新しいconstructsモジュールConstructからのインポート

• App や などのコアタイプを の最上位Stackレベルからインポートする aws_cdk

• の 名前空間から AWS Construct Library モジュールをインポートする aws_cdk

from constructs import Construct
from aws_cdk import App, Stack                    # core constructs
from aws_cdk import aws_s3 as s3                  # stable module
import aws_cdk.aws_codestar_alpha as codestar     # experimental module

# ...
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class MyConstruct(Construct): 
    # ...

class MyStack(Stack): 
    # ...

s3.Bucket(...)

Java

でpom.xml、安定したモジュールのすべてのsoftware.amazon.awscdk依存関係を
削除し、 ( software.constructsの場合Construct) と の依存関係に置き換えま
すsoftware.amazon.awscdk。

実験的なコンストラクトは、名前が で終わる個別のバージョン管理されたパッケージalphaとア
ルファバージョン番号で提供されます。アルファバージョン番号は、互換性aws-cdk-libがあ
る の最初のリリースに対応しています。ここでは、v2.0.0-alpha.1 aws-codestarに固定されて
います。

<dependency> 
    <groupId>software.amazon.awscdk</groupId> 
    <artifactId>aws-cdk-lib</artifactId> 
    <version>2.0.0</version>
</dependency><dependency> 
    <groupId>software.amazon.awscdk</groupId> 
    <artifactId>code-star-alpha</artifactId> 
    <version>2.0.0-alpha.1</version>
</dependency>
<dependency> 
    <groupId>software.constructs</groupId> 
    <artifactId>constructs</artifactId> 
    <version>10.0.0</version>
</dependency>

を実行して、新しい依存関係をインストールしますmvn package。

コードを変更して、次の操作を行います。

• 新しいsoftware.constructsライブラリConstructからのインポート

• Appからの Stackや などのコアクラスのインポート software.amazon.awscdk

• からのサービスコンストラクトのインポート software.amazon.awscdk.services
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import software.constructs.Construct;
import software.amazon.awscdk.Stack;
import software.amazon.awscdk.StackProps;
import software.amazon.awscdk.App;
import software.amazon.awscdk.services.s3.Bucket;
import software.amazon.awscdk.services.codestar.alpha.GitHubRepository;

C#

C# CDK アプリケーションの依存関係をアップグレードする最も簡単な方法は、.csprojファイ
ルを手動で編集することです。安定Amazon.CDK.*しているパッケージリファレンスをすべて削
除し、 Amazon.CDK.Libおよび Constructsパッケージへのリファレンスに置き換えます。

実験的なコンストラクトは、名前が で終わる個別のバージョン管理されたパッケージalphaとア
ルファバージョン番号で提供されます。アルファバージョン番号は、互換性aws-cdk-libがあ
る の最初のリリースに対応しています。ここでは、v2.0.0-alpha.1 aws-codestarに固定されて
います。

<PackageReference Include="Amazon.CDK.Lib" Version="2.0.0" />
<PackageReference Include="Amazon.CDK.AWS.Codestar.Alpha" Version="2.0.0-alpha.1" />
<PackageReference Include="Constructs" Version="10.0.0" />

を実行して、新しい依存関係をインストールしますdotnet restore。

ソースファイルのインポートを次のように変更します。

using Constructs;                   // for Construct class
using Amazon.CDK;                   // for core classes like App and Stack
using Amazon.CDK.AWS.S3;            // for stable constructs like Bucket
using Amazon.CDK.Codestar.Alpha;    // for experimental constructs

Go

依存関係を最新バージョンに更新し、プロジェクトの .mod ファイルを更新するgo get問題。

デプロイ前に移行したアプリケーションをテストする

スタックをデプロイする前に、 cdk diffを使用してリソースへの予期しない変更がないか確認し
ます。論理 IDs の変更 (リソースの置き換えによる) は想定されません。
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予想される変更には以下が含まれますが、これらに限定されません。

• CDKMetadata リソースの変更。

• アセットハッシュを更新しました。

• 新しいスタイルのスタック合成に関連する変更。アプリケーションが v1 でレガシースタックシン
セライザーを使用した場合に適用されます。(CDK v2 はレガシースタック合成子をサポートして
いません）。

• CheckBootstrapVersion ルールの追加。

予期しない変更は、通常、 AWS CDK v2 自体へのアップグレードが原因ではありません。通常、こ
れらは機能フラグによって以前に変更された非推奨の動作の結果です。これは、約 1.85.x より前の
バージョンの CDK からアップグレードする兆候です。最新の v1.x リリースへのアップグレードと
同じ変更が表示されます。通常、これを解決するには、以下を実行します。

1. アプリケーションを最新の v1.x リリースにアップグレードする

2. 機能フラグを削除する

3. 必要に応じてコードを修正する

4. デプロイ

5. v2 へのアップグレード

Note

アップグレードしたアプリが 2 段階アップグレード後にデプロイできない場合は、問題を報
告してください。

アプリケーションにスタックをデプロイする準備ができたら、最初にコピーをデプロイしてテストで
きるようにすることを検討してください。これを行う最も簡単な方法は、別のリージョンにデプロイ
することです。ただし、スタックIDs を変更することもできます。テスト後は、必ず を使用してテ
ストコピーを破棄してくださいcdk destroy。

トラブルシューティング

TypeScript 'from' expected インポートの または ';' expected エラー

TypeScript 3.8 以降にアップグレードします。
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「cdk bootstrap」を実行する

次のようなエラーが表示された場合：

#  MyStack failed: Error: MyStack: SSM parameter /cdk-bootstrap/hnb659fds/version not 
 found. Has the environment been bootstrapped? Please run 'cdk bootstrap' (see https://
docs.aws.amazon.com/cdk/latest/guide/bootstrapping.html) 
    at CloudFormationDeployments.validateBootstrapStackVersion (.../aws-cdk/lib/api/
cloudformation-deployments.ts:323:13) 
    at processTicksAndRejections (internal/process/task_queues.js:97:5)
MyStack: SSM parameter /cdk-bootstrap/hnb659fds/version not found. Has the environment 
 been bootstrapped? Please run 'cdk bootstrap' (see https://docs.aws.amazon.com/cdk/
latest/guide/bootstrapping.html)

AWS CDK v2 には、更新されたブートストラップスタックが必要です。さらに、すべての v2 デプロ
イにはブートストラップリソースが必要です。( v1 では、ブートストラップなしでシンプルなスタッ
クをデプロイできます）。詳細については、「the section called “ブートストラッピング”」を参照し
てください。

v1 スタックの検索

CDK アプリケーションを v1 から v2 に移行する場合、v1 を使用して作成されたデプロイされた 
AWS CloudFormation スタックを特定できます。これを行うには、次のコマンドを実行します。

npx awscdk-v1-stack-finder

使用の詳細については、awscdk-v1-stack-f Finder README を参照してください。
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既存のリソースと AWS CloudFormation テンプレートを に
移行する AWS CDK

CDK 移行機能は のプレビューリリースであり AWS CDK 、変更される可能性があります。

AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) コマンドラインインターフェイス (AWS CDK CLI) を使
用して、デプロイされた AWS リソース、デプロイされた AWS CloudFormation スタック、および
ローカル AWS CloudFormation テンプレートを に移行します AWS CDK。

トピック

• 移行の仕組み

• CDK 移行の利点

• 考慮事項

• 前提条件

• CDK 移行を開始する

• AWS CloudFormation スタックからの移行

• AWS CloudFormation テンプレートからの移行

• デプロイされたリソースからの移行

• CDK アプリの管理とデプロイ

移行の仕組み

cdk migrate コマンドを使用して AWS CDK CLI、次のソースから移行します。

• デプロイされた AWS リソース。

• デプロイされた AWS CloudFormation スタック。

• ローカル AWS CloudFormation テンプレート。

デプロイされた AWS リソース

デプロイされた AWS リソースは、 AWS CloudFormation スタックに関連付けられていない特定
の環境 (AWS アカウント および AWS リージョン) から移行できます。
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は、IaC AWS CDK CLIジェネレーターサービスを利用して AWS 環境内のリソースをスキャ
ンし、リソースの詳細を収集します。 IaC  IaC ジェネレーターの詳細については、AWS 
CloudFormation 「 ユーザーガイド」の「既存のリソースのテンプレートの生成」を参照してく
ださい。

リソースの詳細を収集すると AWS CDK CLI、 は、移行したリソースを含む単一のスタックを含
む新しい CDK アプリを作成します。

デプロイされた AWS CloudFormation スタック

1 つの AWS CloudFormation スタックを新しい AWS CDK アプリケーションに移行できます。 
AWS CDK CLI はスタックの AWS CloudFormation テンプレートを取得し、新しい CDK アプリ
を作成します。CDK アプリは、移行したスタックを含む単一の AWS CloudFormation スタック
で構成されます。

ローカル AWS CloudFormation テンプレート

ローカル AWS CloudFormation テンプレートから移行できます。ローカルテンプレートには、デ
プロイされたリソースが含まれている場合と含まれない場合があります。 AWS CDK CLI は、リ
ソースを含む単一のスタックを含む新しい CDK アプリを作成します。

移行後、CDK アプリを管理、変更、デプロイ AWS CloudFormation して、 リソースをプロビジョニ
ングまたは更新できます。

CDK 移行の利点
へのリソースの移行 AWS CDK は、これまで手動プロセスでしたが、開始 AWS CDK するには AWS 
CloudFormation と の時間と専門知識が必要でした。CDK 移行では、 により、移行作業の大部分
が短時間で AWS CDK CLI容易になります。CDK Migrate を使用すると、 で新規および既存のアプ
リケーションを開発および管理 AWS CDK するための の使用をすぐに使い始めることができます 
AWS。

考慮事項

一般的な考慮事項

CDK 移行と CDK インポート

cdk import コマンドは、デプロイされたリソースを新規または既存の CDK アプリにインポー
トできます。インポートする場合、各リソースはアプリで L1 コンストラクトとして手動で定義
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する必要があります。を使用してcdk import、一度に 1 つ以上のリソースを新規または既存の 
CDK アプリにインポートすることをお勧めします。詳細については、「スタックへの既存リソー
スのインポート」を参照してください。

cdk migrate コマンドは、デプロイされたリソース、デプロイされた AWS CloudFormation ス
タック、またはローカル AWS CloudFormation テンプレートから新しい CDK アプリに移行しま
す。移行中、 AWS CDK CLIは cdk import を使用してリソースを新しい CDK アプリにイン
ポートします。は AWS CDK CLI、各リソースの L1 コンストラクトも生成します。サポートされ
ている移行ソースから新しい AWS CDK アプリケーションにインポートcdk migrateする場合
は、 を使用することをお勧めします。

CDK Migrate は L1 コンストラクトのみを作成します

新しく作成された CDK アプリには、L1 コンストラクトのみが含まれます。上位レベルのコンス
トラクトは、移行後にアプリに追加できます。

CDK Migrate は、単一のスタックを含む CDK アプリを作成します。

新しく作成された CDK アプリには、1 つのスタックが含まれます。

デプロイされたリソースを移行すると、移行されたリソースはすべて新しい CDK アプリの 1 つ
のスタックに含まれます。

AWS CloudFormation スタックを移行する場合、新しい CDK アプリでは 1 つの AWS 
CloudFormation スタックのみを 1 つのスタックに移行できます。

アセットの移行

AWS Lambda コードなどのプロジェクトアセットは、新しい CDK アプリに直接移行されませ
ん。移行後、アセット値を指定して CDK アプリに含めることができます。

ステートフルリソースの移行

データベースや Amazon Simple Storage Service (Amazon S3) バケットなどのステートフルリ
ソースを移行する場合、新しいリソースを作成する代わりに、ほとんどの場合、既存のリソース
を移行する必要があります。

ステートフルリソースを移行して保持するには、次の手順を実行します。

• ステートフルリソースがインポートをサポートしていることを確認します。詳細については、
「 ユーザーガイド」の「リソースタイプのサポートAWS CloudFormation 」を参照してくださ
い。
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• 移行後、新しい CDK アプリの移行されたリソースの論理 ID が、デプロイされたリソースの論
理 ID と一致することを確認します。

• AWS CloudFormation スタックから移行する場合は、新しい CDK アプリケーションのスタッ
ク名が AWS CloudFormation スタックと一致することを確認します。

• 移行したリソースの同じ AWS アカウントと を使用して CDK アプリ AWS リージョン をデプ
ロイします。

AWS CloudFormation テンプレートから移行する際の考慮事項

CDK 移行で単一テンプレート移行をサポート

AWS CloudFormation テンプレートを移行する場合、移行するテンプレートを 1 つ選択できま
す。ネストされたテンプレートはサポートされていません。

組み込み関数を使用したテンプレートの移行

組み込み関数を使用する AWS CloudFormation テンプレートから移行する場合、 AWS CDK CLI
は Fn クラスを使用してロジックを CDK アプリに移行しようとします。詳細については、 AWS 
Cloud Development Kit (AWS CDK) API リファレンスの「クラス Fn」を参照してください。

デプロイされたリソースから移行する際の考慮事項

スキャンの制限

環境をスキャンしてリソースを探す場合、IaC ジェネレーターには、取得できるデータに特定の
制限と、スキャン時にクォータ制限があります。詳細については、「 AWS CloudFormation ユー
ザーガイド」の「考慮事項」を参照してください。

前提条件

cdk migrate コマンドを使用する前に、次の操作を行います。

1. を使用して認証を確立します AWS。手順については、「ステップ 2: プログラムによるアクセス
を設定する」を参照してください。

2. AWS CDK CLI をインストールまたはアップグレードします。インストール手順については、「ス
テップ 3: をインストールする AWS CDKCLI」を参照してください。
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CDK 移行を開始する

開始するには、任意のディレクトリから cdk migrate コマンドを実行します AWS CDK CLI。実行
する移行のタイプに応じて、必須オプションとオプションオプションを指定します。

で使用できるオプションの完全なリストと説明についてはcdk migrate、「」を参照してくださ
いcdk migrate コマンドリファレンス。

以下に、指定できる重要なオプションをいくつか示します。

スタックの名前

唯一の必須オプションは です--stack-name。このオプションを使用して、移行後に AWS CDK 
アプリケーション内で作成されるスタックの名前を指定します。スタック名は、デプロイ時に 
AWS CloudFormation スタックの名前としても使用されます。

言語

を使用して--language、新しい CDK アプリのプログラミング言語を指定します。

AWS アカウントと AWS リージョン

は、デフォルトのソースから AWS アカウントと AWS リージョン 情報 AWS CDK CLIを取得し
ます。詳細については、「ステップ 2: プログラムによるアクセスを設定する」を参照してくださ
い。--account および --regionオプションを で使用cdk migrateして、他の値を指定でき
ます。

新しい CDK プロジェクトの出力ディレクトリ

デフォルトでは、 AWS CDK CLI は作業ディレクトリに新しい CDK プロジェクトを作成し、 で
指定した値を使用してプロジェクトフォルダ--stack-nameに名前を付けます。同じ名前のフォ
ルダが現在存在する場合、 はそのフォルダを AWS CDK CLI上書きします。

--output-path オプションを使用して、新しい CDK プロジェクトフォルダに別の出力パスを
指定できます。

移行ソース

移行元のソースを指定するオプションを指定します。

• --from-path – ローカル AWS CloudFormation テンプレートから移行します。

• --from-scan – AWS アカウントと のデプロイされたリソースから移行します AWS リージョ
ン。

• --from-stack – AWS CloudFormation スタックから移行します。
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移行ソースに応じて、cdk migrateコマンドをカスタマイズするための追加オプションを指定
できます。

AWS CloudFormation スタックからの移行

デプロイされた AWS CloudFormation スタックから移行するには、 --from-stackオプションを指
定します。でデプロイした AWS CloudFormation スタックの名前を指定します--stack-name。以
下に例を示します。

$ cdk migrate --from-stack --stack-name "myCloudFormationStack"

AWS CDK CLI は以下を実行します。

1. デプロイされたスタックの AWS CloudFormation テンプレートを取得します。

2. cdk init を実行して、新しい CDK アプリを初期化します。

3. 移行したスタックを含む AWS CloudFormation スタックを CDK アプリ内に作成します。

デプロイされた AWS CloudFormation スタックから移行すると、 は AWS CDK CLIデプロイされた
リソースIDs とデプロイされた AWS CloudFormation スタック名を、新しい CDK アプリの移行され
たリソースとスタックと照合しようとします。

移行後、CDK アプリを通常どおりに管理および変更できます。デプロイすると、一致する AWS 
CloudFormation スタック名により、デプロイが AWS CloudFormation スタックの更新として AWS 
CloudFormation 識別されます。論理 IDs が一致するリソースが更新されます。デプロイの詳細につ
いては、「」を参照してくださいCDK アプリの管理とデプロイ。

AWS CloudFormation テンプレートからの移行

CDK 移行は、 JSONまたは でフォーマットされた AWS CloudFormation テンプレートからの移行を
サポートしますYAML。

ローカル AWS CloudFormation テンプレートから移行するには、 --from-pathオプションを使用
してローカルテンプレートへのパスを指定します。必須--stack-nameオプションも指定する必要
があります。以下に例を示します。

$ cdk migrate --from-path "./template.json" --stack-name "myCloudFormationStack"
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AWS CDK CLI は以下を実行します。

1. ローカル AWS CloudFormation テンプレートを取得します。

2. cdk init を実行して、新しい CDK アプリを初期化します。

3. 移行した AWS CloudFormation テンプレートを含むスタックを CDK アプリ内に作成します。

移行後、CDK アプリを通常どおりに管理および変更できます。デプロイ時には、次のオプションが
あります。

• AWS CloudFormation スタックの更新 – ローカル AWS CloudFormation テンプレートが以前にデ
プロイされていた場合は、デプロイされた AWS CloudFormation スタックを更新できます。

• 新しい AWS CloudFormation スタックをデプロイする – ローカル AWS CloudFormation テンプ
レートがデプロイされていない場合、または以前にデプロイしたテンプレートから新しいスタック
を作成する場合は、新しい AWS CloudFormation スタックをデプロイできます。

AWS SAM テンプレートからの移行

AWS Serverless Application Model （AWS SAM) テンプレートから移行するには、まずテンプレー
トに変換 AWS CloudFormation するか、 をデプロイして AWS CloudFormation スタックを作成する
必要があります。

AWS SAM テンプレートを に変換するには AWS CloudFormation、 sam validate --debug コ
マンドを使用できます AWS SAM CLI。このコマンドを実行する前に、 samconfig.toml ファイ
ルfalseで lintを に設定する必要がある場合があります。

スタックに変換するには AWS CloudFormation 、 を使用して AWS SAM テンプレートをデプロイし
ます AWS SAM CLI。次に、デプロイされたスタックから移行します。

デプロイされたリソースからの移行

デプロイされた AWS リソースから移行するには、 --from-scanオプションを指定します。必須--
stack-nameオプションも指定する必要があります。以下に例を示します。

$ cdk migrate --from-scan --stack-name "myCloudFormationStack"

AWS CDK CLI は以下を実行します。
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1. アカウントをスキャンしてリソースとプロパティの詳細を確認する – AWS CDK CLIは IaC ジェネ
レーターを使用してアカウントをスキャンし、詳細を収集します。

2. AWS CloudFormation テンプレートの生成 – スキャン後、 AWS CDK CLI は IaC ジェネレーター
を使用して AWS CloudFormation テンプレートを作成します。

3. 新しい CDK アプリを初期化してテンプレートを移行する – AWS CDK CLIは新しい AWS CDK 
アプリを初期化cdk initするために実行され、 AWS CloudFormation テンプレートを単一のス
タックとして CDK アプリに移行します。

フィルターを使用する

デフォルトでは、 AWS CDK CLI は AWS 環境全体をスキャンし、IaC ジェネレーターの最大クォー
タ制限までリソースを移行します。で AWS CDK CLIフィルターを指定して、アカウントから新しい 
CDK アプリにリソースを移行する基準を指定できます。詳細については、「--filter」を参照し
てください。

IaC ジェネレーターによるリソースのスキャン

アカウントのリソース数によっては、スキャンに数分かかる場合があります。スキャンプロセス中に
進行状況バーが表示されます。

サポートされているリソースタイプ

は、IaC AWS CDK CLIジェネレーターでサポートされているリソースを移行します。詳細なリ
ストについては、「 ユーザーガイド」の「リソースタイプのサポート」を参照してください。
AWS CloudFormation

書き込み専用プロパティを解決する

サポートされているリソースには、書き込み専用プロパティが含まれています。これらのプロパティ
は、 プロパティを設定するために に書き込むことができますが、IaC ジェネレーターが読み取るこ
とも、 値を取得 AWS CloudFormation することもできません。例えば、データベースパスワードの
指定に使用されるプロパティは、セキュリティ上の理由から書き込み専用である場合があります。

移行中にリソースをスキャンすると、IaC ジェネレーターは書き込み専用プロパティを含む可能性の
あるリソースを検出し、次のいずれかのタイプに分類します。

• MUTUALLY_EXCLUSIVE_PROPERTIES — これらは、交換可能で同様の目的を果たす特定のリソー
スの書き込み専用プロパティです。リソースを設定するには、相互に排他的なプロパティの 1 つ
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が必要です。例えば、 AWS::Lambda::Functionリソースの S3Bucket、ImageUri、および
ZipFileプロパティは、相互に排他的な書き込み専用プロパティです。関数アセットを指定する
ために使用できますが、いずれかを使用する必要があります。

• MUTUALLY_EXCLUSIVE_TYPES – これらは、複数の設定タイプを受け入れる書き込み専用プロパ
ティです。例えば、 AWS::ApiGateway::RestApiリソースの Bodyプロパティは、オブジェク
トまたは文字列タイプを受け入れます。

• UNSUPPORTED_PROPERTIES — これらは、他の 2 つのカテゴリに属さない書き込み専用プロパ
ティです。これらは、オプションのプロパティ、またはオブジェクトの配列を受け入れる必須プロ
パティのいずれかです。

書き込み専用プロパティと、デプロイされたリソースをスキャンして AWS CloudFormation テン
プレートを作成するときに IaC ジェネレーターがそれらを管理する方法の詳細については、AWS 
CloudFormation 「 ユーザーガイド」の「IaC ジェネレーターと書き込み専用プロパティ」を参照し
てください。

移行後、新しい CDK アプリで書き込み専用プロパティ値を指定する必要があります。CLI は CDK 
AWS CDK プロジェクトの ReadMeファイルに警告セクションを追加して、IaC ジェネレーターに
よって識別された書き込み専用プロパティを文書化します。以下に例を示します。

# Welcome to your CDK TypeScript project
...
## Warnings
### Write-only properties
Write-only properties are resource property values that can be written to but can't be 
 read by AWS CloudFormation or CDK Migrate. For more information, see [IaC generator 
 and write-only properties](https://docs.aws.amazon.com/AWSCloudFormation/latest/
UserGuide/generate-IaC-write-only-properties.html).

Write-only properties discovered during migration are organized here by resource ID and 
 categorized by write-only property type. Resolve write-only properties by providing 
 property values in your CDK app. For guidance, see [Resolve write-only properties]
(https://docs.aws.amazon.com/cdk/v2/guide/migrate.html#migrate-resources-writeonly).
### MyLambdaFunction
- **UNSUPPORTED_PROPERTIES**:  
  - SnapStart/ApplyOn: Applying SnapStart setting on function resource type.Possible 
 values: [PublishedVersions, None]
This property can be replaced with other types 
  - Code/S3ObjectVersion: For versioned objects, the version of the deployment package 
 object to use.
This property can be replaced with other exclusive properties
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- **MUTUALLY_EXCLUSIVE_PROPERTIES**:  
  - Code/S3Bucket: An Amazon S3 bucket in the same AWS Region as your function. The 
 bucket can be in a different AWS account.
This property can be replaced with other exclusive properties 
  - Code/S3Key: The Amazon S3 key of the deployment package.
This property can be replaced with other exclusive properties

• 警告は、それらが関連付けられているリソースの論理 ID を識別する見出しの下にまとめられてい
ます。

• 警告はタイプ別に分類されます。これらのタイプは IaC ジェネレーターから直接取得されます。

書き込み専用プロパティを解決するには

1. CDK プロジェクトの ReadMeファイルの警告セクションから解決する書き込み専用プロパティ
を特定します。ここでは、CDK アプリ内の書き込み専用プロパティを含む可能性のあるリソー
スをメモし、検出された書き込み専用プロパティタイプを特定できます。

a. の場合MUTUALLY_EXCLUSIVE_PROPERTIES、 AWS CDK アプリで設定する相互に排他的
なプロパティを決定します。

b. の場合MUTUALLY_EXCLUSIVE_TYPES、プロパティの設定に使用する許容されるタイプを
決定します。

c. の場合UNSUPPORTED_PROPERTIES、 プロパティがオプションか必須かを判断します。次
に、必要に応じて を設定します。

2. IaC ジェネレーターと書き込み専用プロパティのガイダンスを使用して、警告タイプの意味を参
照します。

3. CDK アプリでは、解決する書き込み専用プロパティ値がアプリの Propsセクションでも指定さ
れます。ここで正しい値を指定します。プロパティの説明とガイダンスについては、 AWS CDK 
API リファレンス を参照してください。

以下は、解決する書き込み専用プロパティが 2 つある、移行された CDK アプリ内の Propsセ
クションの例です。

export interface MyTestAppStackProps extends cdk.StackProps { 
  /** 
   * The Amazon S3 key of the deployment package. 
   */ 
  readonly lambdaFunction00asdfasdfsadf008grk1CodeS3Keym8P82: string; 
  /** 
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   * An Amazon S3 bucket in the same AWS Region as your function. The bucket can be 
 in a different AWS account. 
   */ 
  readonly lambdaFunction00asdfasdfsadf008grk1CodeS3Bucketzidw8: string;
}

書き込み専用プロパティ値をすべて解決すると、デプロイの準備が整います。

migrate.json ファイル

は、移行中に AWS CDK プロジェクトに migrate.json ファイル AWS CDK CLIを作成します。こ
のファイルには、デプロイされたリソースに関するリファレンス情報が含まれています。CDK アプ
リを初めてデプロイすると、 AWS CDK CLIはこのファイルを使用してデプロイされたリソースを参
照し、リソースを新しい AWS CloudFormation スタックに関連付けて、ファイルを削除します。

CDK アプリの管理とデプロイ

に移行すると AWS CDK、新しい CDK アプリがすぐにデプロイできない場合があります。このト
ピックでは、新しい CDK アプリケーションの管理とデプロイ時に考慮すべきアクション項目につい
て説明します。

デプロイの準備

デプロイする前に、CDK アプリを準備する必要があります。

アプリを合成する

cdk synth コマンドを使用して、CDK アプリのスタックを AWS CloudFormation テンプレート
に合成します。

デプロイされた AWS CloudFormation スタックまたはテンプレートから移行した場合は、合成さ
れたテンプレートと移行されたテンプレートを比較して、リソースとプロパティの値を確認でき
ます。

cdk synth の詳細については、「スタックの合成」を参照してください。

差分を実行する

デプロイされた AWS CloudFormation スタックから移行した場合は、cdk diff コマンドを使用し
て、新しい CDK アプリケーションのスタックと比較できます。
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cdk 差分の詳細については、「」を参照してくださいスタックの比較。

環境のブートストラップ

初めて AWS 環境からデプロイする場合は、 cdk bootstrapを使用して環境を準備します。詳
細については、「ブートストラッピング」を参照してください。

CDK アプリをデプロイする

CDK アプリをデプロイすると、 AWS CDK CLIは AWS CloudFormation サービスを利用してリソー
スをプロビジョニングします。リソースは CDK アプリの単一のスタックにバンドルされ、単一の 
AWS CloudFormation スタックとしてデプロイされます。

移行元の場所に応じて、 をデプロイして新しい AWS CloudFormation スタックを作成するか、既存
の AWS CloudFormation スタックを更新できます。

をデプロイして新しい AWS CloudFormation スタックを作成する

デプロイされたリソースから移行した場合、 AWS CDK CLIはデプロイ時に新しい AWS 
CloudFormation スタックを自動的に作成します。デプロイされたリソースは新しい AWS 
CloudFormation スタックに含まれます。

デプロイされたことがないローカル AWS CloudFormation テンプレートから移行した場合、 
AWS CDK CLIはデプロイ時に新しい AWS CloudFormation スタックを自動的に作成します。

以前にデプロイされたデプロイされた AWS CloudFormation スタックまたはローカル 
AWS CloudFormation テンプレートから移行した場合は、 をデプロイして新しい AWS 
CloudFormation スタックを作成できます。新しいスタックを作成するには、次の手順を実行しま
す。

• 新しい AWS 環境にデプロイします。これは、別の AWS アカウントを使用するか、別の にデ
プロイすることで構成されます AWS リージョン。

• 移行したスタックまたはテンプレートと同じ AWS 環境に新しいスタックをデプロイする場合
は、CDK アプリのスタック名を新しい値に変更する必要があります。また、CDK アプリでリ
ソースのすべての論理 IDs を変更する必要があります。その後、同じ環境にデプロイして、新
しいスタックと新しいリソースを作成できます。

をデプロイして既存の AWS CloudFormation スタックを更新する

以前にデプロイされたデプロイされた AWS CloudFormation スタックまたはローカル 
AWS CloudFormation テンプレートから移行した場合は、 をデプロイして既存の AWS 
CloudFormation スタックを更新できます。
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CDK アプリのスタック名がデプロイされたスタックの AWS CloudFormation スタック名と一致
することを確認し、同じ AWS 環境にデプロイします。
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サポートされているプログラミング言語で AWS CDK の の
操作

を使用して AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) 、サポートされているプログラミング言語 で 
AWS クラウド インフラストラクチャを定義します。

トピック

• AWS コンストラクトライブラリのインポート

• 依存関係の管理

• AWS CDKTypeScript と他の言語の比較

• AWS CDK での の使用 TypeScript

• AWS CDK での の使用 JavaScript

• Python AWS CDK での の使用

• Java AWS CDK での の使用

• C# AWS CDK での の操作

• Go AWS CDK での の使用

AWS コンストラクトライブラリのインポート

AWS CDK には、 AWS サービス別に AWS 整理されたコンストラクトのコレクションであるコンス
トラクトライブラリが含まれています。ライブラリの安定したコンストラクトは、TypeScriptパッ
ケージ名 によって呼び出される単一のモジュールで提供されますaws-cdk-lib。実際のパッケージ
名は言語によって異なります。

TypeScript

インストール npm ###### aws-cdk-lib

[Import]（インポート) const cdk = require('aws-cdk-l 
ib'),
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JavaScript

インストール npm ###### aws-cdk-lib

[Import]（インポート) const cdk = require('aws-cdk-l 
ib'),

Python

インストール Python -m pip install aws-cdk-lib

[Import]（インポート) aws_cdk # cdk ##########

Java

を に追加する pom.xml Group software.amazon.awscdk ; 
artifact aws-cdk-lib

[Import]（インポート) software.amazon.awscdk.App #####
#####  (for example)

C#

インストール dotnet ####### Amazon.CDK.Lib

[Import]（インポート) Amazon.CDK ###

construct 基本クラスとサポートコードは constructsモジュールにあります。API がまだ改良中
の実験コンストラクトは、個別のモジュールとして分散されます。

AWS CDK API リファレンス

AWS CDK API リファレンスは、ライブラリ内のコンストラクト (およびその他のコンポーネント) 
の詳細なドキュメントを提供します。API リファレンスのバージョンは、サポートされているプログ
ラミング言語ごとに提供されます。
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各モジュールのリファレンスマテリアルは、次のセクションに分かれています。

• 概要: の概念や例など AWS CDK、 のサービスを使用する際に知っておく必要がある入門資料。

• 構築: 1 つ以上の具体的な AWS リソースを表すライブラリクラス。これらは「キュレーション」
(L2) リソースまたはパターン (L3 リソース) であり、同様のデフォルトを持つ高レベルのインター
フェイスを提供します。

• クラス: モジュール内のコンストラクトで使用される機能を提供する非コンストラクトクラス。

• 構造体: プロパティ (コンストラクトのprops引数) やオプションなどの複合値の構造を定義する
データ構造 (属性バンドル）。

• インターフェイス: 名前がすべて「I」で始まるインターフェイスは、対応するコンストラクトまた
は他のクラスの絶対最小機能を定義します。CDK は、コンストラクトインターフェイスを使用し
て、 AWS CDK アプリの外部で定義され、 などのメソッドによって参照される AWS リソースを
表しますBucket.fromBucketArn()。

• 列挙型: 特定のコンストラクトパラメータの指定に使用する名前付き値のコレクション。列挙値を
使用すると、CDK は合成中にこれらの値の有効性を確認できます。

• CloudFormation リソース: 名前が「Cfn」で始まるこれらの L1 コンストラクトは、 
CloudFormation 仕様で定義されているリソースを正確に表します。CDK リリースごとに、その仕
様から自動的に生成されます。各 L2 または L3 コンストラクトは、1 つ以上の CloudFormation リ
ソースをカプセル化します。

• CloudFormation プロパティタイプ: 各 CloudFormation リソースのプロパティを定義する名前付き
値のコレクション。

コンストラクトクラスと比較したインターフェイス

では、プログラミングの概念としてインターフェイスに精通していても、明確ではない可能性のある
特定の方法でインターフェイス AWS CDK を使用します。

は、 などのメソッドを使用した CDK アプリケーション外で定義されたリソースの使用 AWS CDK 
をサポートしますBucket.fromBucketArn()。外部リソースは変更できず、 Bucket クラスなど
を使用して CDK アプリで定義されたリソースで利用できるすべての機能がない可能性があります。
次に、インターフェイスは、外部 AWS リソースを含む特定のリソースタイプについて CDK で使用
できる最低限の機能を表します。

CDK アプリでリソースをインスタンス化するときは、常に などの具体的なクラスを使用する必要
がありますBucket。独自のコンストラクトのいずれかで受け入れる引数のタイプを指定するとき
は、外部リソースを処理する準備ができIBucketている場合 (つまり、変更する必要はありません) 
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など、インターフェイスタイプを使用します。CDK 定義のコンストラクトが必要な場合は、使用で
きる最も一般的なタイプを指定します。

一部のインターフェイスは、コンストラクトではなく、特定のクラスに関連付けられたプロパティ
またはオプションバンドルの最小バージョンです。このようなインターフェイスは、親クラスに渡す
引数を受け入れるようにサブクラスする場合に役立ちます。1 つ以上の追加プロパティが必要な場合
は、このインターフェイスまたはより具体的なタイプから実装または派生する必要があります。

Note

でサポートされている一部のプログラミング言語には、インターフェイス機能 AWS CDK が
ありません。これらの言語では、インターフェイスは通常のクラスにすぎません。名前で
識別できます。名前は、最初の「I」のパターンに続いて、他のコンストラクトの名前 (例:
IBucket) が続きます。同じルールが適用されます。

依存関係の管理

AWS CDK アプリケーションまたはライブラリの依存関係は、パッケージ管理ツールを使用して管理
されます。これらのツールは通常、プログラミング言語で使用されます。

通常、言語 AWS CDK の標準または公式のパッケージ管理ツールがある場合は、 でサポートされま
す。それ以外の場合、 AWS CDK は言語の最も人気のある言語または広くサポートされている言語
をサポートします。特にサポートされているツールで作業する場合は、他のツールを使用することも
できます。ただし、他のツールの公式サポートは限られています。

では、次のパッケージマネージャー AWS CDK がサポートされています。

言語 サポートされているパッケージ管理ツール

TypeScript/JavaScript NPM (ノードパッケージマネージャー) または 
Yarn

Python PIP (Package Installer for Python)

Java Maven

C# NuGet

依存関係の管理 Version 2 262



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

言語 サポートされているパッケージ管理ツール

Go Go モジュール

cdk init コマンドを使用して新しいプロジェクトを作成すると AWS CDK CLI、CDK コアライブ
ラリと安定したコンストラクトの依存関係が自動的に指定されます。

サポートされているプログラミング言語の依存関係の管理の詳細については、以下を参照してくださ
い。

• での依存関係の管理 TypeScript.

• での依存関係の管理 JavaScript.

• での依存関係の管理 Python.

• での依存関係の管理 Java.

• での依存関係の管理 C#.

• での依存関係の管理 Go.

AWS CDKTypeScript と他の言語の比較

TypeScript は、 AWS CDK アプリケーションの開発でサポートされている最初の言語です。した
がって、大量の CDK コード例が で記述されています TypeScript。別の言語で開発している場合は、
選択した言語 TypeScript と比較して での AWS CDK コードの実装方法を比較すると役立つ場合があ
ります。これは、ドキュメント全体で例を使用するのに役立ちます。

モジュールのインポート

TypeScript/JavaScript

TypeScript では、名前空間全体、または名前空間からの個々のオブジェクトのインポートがサ
ポートされています。各名前空間には、特定の AWS サービスで使用するコンストラクトやその
他のクラスが含まれます。

// Import main CDK library as cdk
import * as cdk from 'aws-cdk-lib';   // ES6 import preferred in TS
const cdk = require('aws-cdk-lib');   // Node.js require() preferred in JS

// Import specific core CDK classes
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import { Stack, App } from 'aws-cdk-lib';
const { Stack, App } = require('aws-cdk-lib');

// Import AWS S3 namespace as s3 into current namespace
import { aws_s3 as s3 } from 'aws-cdk-lib';   // TypeScript
const s3 = require('aws-cdk-lib/aws-s3');     // JavaScript

// Having imported cdk already as above, this is also valid
const s3 = cdk.aws_s3;

// Now use s3 to access the S3 types
const bucket = s3.Bucket(...);

// Selective import of s3.Bucket
import { Bucket } from 'aws-cdk-lib/aws-s3';        // TypeScript
const { Bucket } = require('aws-cdk-lib/aws-s3');   // JavaScript

// Now use Bucket to instantiate an S3 bucket
const bucket = Bucket(...);

Python

と同様に TypeScript、Python は名前空間モジュールのインポートと選択的インポートをサポート
しています。Python の名前空間は aws_cdk.xxx のようになります。xxx は Amazon S3 の s3 な
どの AWS サービス名を表します。（これらの例では Amazon S3 を使用しています）。

# Import main CDK library as cdk
import aws_cdk as cdk

# Selective import of specific core classes
from aws_cdk import Stack, App 
             
# Import entire module as s3 into current namespace
import aws_cdk.aws_s3 as s3

# s3 can now be used to access classes it contains
bucket = s3.Bucket(...)

# Selective import of s3.Bucket into current namespace
from aws_cdk.s3 import Bucket

# Bucket can now be used to instantiate a bucket
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bucket = Bucket(...)

Java

Java のインポートは、 TypeScriptのインポートとは動作が異なります。各インポートステートメ
ントは、特定のパッケージから単一のクラス名、またはそのパッケージで定義されているすべて
のクラスをインポートします ( を使用*）。クラスには、インポートされている場合はクラス名自
体、またはそのパッケージを含む修飾クラス名を使用してアクセスできます。

ライブラリは AWS 、 コンストラクトライブラ
リsoftware.amazon.awscdk.services.xxxの のように名前が付けられます (メインライブ
ラリは ですsoftware.amazon.awscdk）。 AWS CDK パッケージの Maven グループ ID は で
すsoftware.amazon.awscdk。

// Make certain core classes available
import software.amazon.awscdk.Stack;
import software.amazon.awscdk.App;

// Make all Amazon S3 construct library classes available
import software.amazon.awscdk.services.s3.*;

// Make only Bucket and EventType classes available
import software.amazon.awscdk.services.s3.Bucket;
import software.amazon.awscdk.services.s3.EventType;

// An imported class may now be accessed using the simple class name (assuming that 
 name
// does not conflict with another class)
Bucket bucket = Bucket.Builder.create(...).build();

// We can always use the qualified name of a class (including its package) even 
 without an
// import directive
software.amazon.awscdk.services.s3.Bucket bucket =  
    software.amazon.awscdk.services.s3.Bucket.Builder.create(...) 
        .build(); 
           
// Java 10 or later can use var keyword to avoid typing the type twice
var bucket =  
    software.amazon.awscdk.services.s3.Bucket.Builder.create(...) 
        .build();
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C#

C# では、 using ディレクティブを使用してタイプをインポートします。2 つのスタイルがあり
ます。1 つの では、プレーン名を使用して、指定された名前空間内のすべてのタイプにアクセス
できます。もう 1 つは、エイリアスを使用して名前空間自体を参照できます。

パッケージの名前は AWS 、 構成ライブラリパッケージAmazon.CDK.AWS.xxxの のような名前
です。（コアモジュールは ですAmazon.CDK。）

// Make CDK base classes available under cdk
using cdk = Amazon.CDK;

// Make all Amazon S3 construct library classes available
using Amazon.CDK.AWS.S3;

// Now we can access any S3 type using its name
var bucket = new Bucket(...);

// Import the S3 namespace under an alias
using s3 = Amazon.CDK.AWS.S3;

// Now we can access an S3 type through the namespace alias
var bucket = new s3.Bucket(...);

// We can always use the qualified name of a type (including its namespace) even 
 without a
// using directive
var bucket = new Amazon.CDK.AWS.S3.Bucket(...)

Go

各 AWS Construct Library モジュールは Go パッケージとして提供されます。

import ( 
    "github.com/aws/aws-cdk-go/awscdk/v2"           // CDK core package 
    "github.com/aws/aws-cdk-go/awscdk/v2/awss3"     // AWS S3 construct library 
 module
)

// now instantiate a bucket
bucket := awss3.NewBucket(...)
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// use aliases for brevity/clarity
import ( 
    cdk "github.com/aws/aws-cdk-go/awscdk/v2"           // CDK core package 
    s3  "github.com/aws/aws-cdk-go/awscdk/v2/awss3"     // AWS S3 construct library 
 module
)

bucket := s3.NewBucket(...)

コンストラクトのインスタンス化

AWS CDK コンストラクトクラスの名前は、サポートされているすべての言語で同じです。ほとん
どの言語では、 newキーワードを使用してクラスをインスタンス化しています (Python と Go は使
用しません）。また、ほとんどの言語では、 キーワードは現在のインスタンスthisを参照します。
(Python は 規則selfに従って を使用します）。現在のインスタンスへの参照を、作成するすべての
コンストラクトの scope パラメータとして渡す必要があります。

AWS CDK コンストラクトの 3 番目の引数は です。これはprops、コンストラクトの構築に必要な
属性を含むオブジェクトです。この引数はオプションでもかまいませんが、必要な場合は、サポート
されている言語がそれをイディオマティックな方法で処理します。属性の名前は、言語の標準的な命
名パターンにも適合します。

TypeScript/JavaScript

// Instantiate default Bucket
const bucket = new s3.Bucket(this, 'MyBucket');

// Instantiate Bucket with bucketName and versioned properties
const bucket = new s3.Bucket(this, 'MyBucket', { 
  bucketName: 'my-bucket', 
   versioned: true,
});

// Instantiate Bucket with websiteRedirect, which has its own sub-properties
const bucket = new s3.Bucket(this, 'MyBucket', { 
  websiteRedirect: {host: 'aws.amazon.com'}});
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Python

Python は、クラスのインスタンス化時にnewキーワードを使用しません。properties 引数はキー
ワード引数を使用して表され、引数は を使用して名前が付けられますsnake_case。

props 値がそれ自体が属性のバンドルである場合、サブプロパティのキーワード引数を受け入れ
る プロパティにちなんだ という名前のクラスによって表されます。

Python では、現在のインスタンスは、規則selfによって名前が付けられた最初の引数として メ
ソッドに渡されます。

# Instantiate default Bucket
bucket = s3.Bucket(self, "MyBucket")

# Instantiate Bucket with bucket_name and versioned properties
bucket = s3.Bucket(self, "MyBucket", bucket_name="my-bucket", versioned=true)

# Instantiate Bucket with website_redirect, which has its own sub-properties
bucket = s3.Bucket(self, "MyBucket", website_redirect=s3.WebsiteRedirect( 
            host_name="aws.amazon.com"))

Java

Java では、props 引数は という名前のクラスで表されます XxxxProps (たとえば、Bucketコン
ストラクトの props BucketPropsの場合は )。props 引数は、ビルダーパターンを使用して構築
します。

各XxxxPropsクラスにはビルダーがあります。次の例に示すように、1 つのステップで props と 
コンストラクトを構築する各コンストラクトに便利なビルダーもあります。

Props の名前は、 を使用して TypeScriptと同じですcamelCase。

// Instantiate default Bucket
Bucket bucket = Bucket(self, "MyBucket");

// Instantiate Bucket with bucketName and versioned properties
Bucket bucket = Bucket.Builder.create(self, "MyBucket") 
                      .bucketName("my-bucket").versioned(true) 
                      .build();

# Instantiate Bucket with websiteRedirect, which has its own sub-properties
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Bucket bucket = Bucket.Builder.create(self, "MyBucket") 
                      .websiteRedirect(new websiteRedirect.Builder() 
                          .hostName("aws.amazon.com").build()) 
                      .build();

C#

C# では、props は という名前のクラスへのオブジェクトイニシャライザを使用して指定されま
す XxxxProps (たとえば、Bucketコンストラクトのprops BucketPropsの場合）。

Props の名前は、 を使用する場合を除き TypeScript、 と似ていますPascalCase。

コンストラクトをインスタンス化するときに varキーワードを使用する方が便利なため、クラス
名を 2 回入力する必要はありません。ただし、ローカルコードスタイルガイドは異なる場合があ
ります。

// Instantiate default Bucket
var bucket = Bucket(self, "MyBucket");

// Instantiate Bucket with BucketName and Versioned properties
var bucket =  Bucket(self, "MyBucket", new BucketProps { 
                      BucketName = "my-bucket", 
                      Versioned  = true});

// Instantiate Bucket with WebsiteRedirect, which has its own sub-properties
var bucket = Bucket(self, "MyBucket", new BucketProps { 
                      WebsiteRedirect = new WebsiteRedirect { 
                              HostName = "aws.amazon.com" 
                      }});

Go

Go でコンストラクトを作成するには、 関数を呼び出します。NewXxxxxxここで、 Xxxxxxxは
コンストラクトの名前です。コンストラクトのプロパティは構造体として定義されます。

Go では、数値、ブール値、文字列などの値を含むすべてのコンストラクトパラメータがポイン
タです。などの便利な関数jsii.Stringを使用して、これらのポインタを作成します。

 // Instantiate default Bucket 
 bucket := awss3.NewBucket(stack, jsii.String("MyBucket"), nil) 

 // Instantiate Bucket with BucketName and Versioned properties 
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 bucket1 := awss3.NewBucket(stack, jsii.String("MyBucket"), &awss3.BucketProps{ 
  BucketName: jsii.String("my-bucket"), 
  Versioned:  jsii.Bool(true), 
 }) 

 // Instantiate Bucket with WebsiteRedirect, which has its own sub-properties 
 bucket2 := awss3.NewBucket(stack, jsii.String("MyBucket"), &awss3.BucketProps{ 
  WebsiteRedirect: &awss3.RedirectTarget{ 
   HostName: jsii.String("aws.amazon.com"), 
  }})

メンバーへのアクセス

コンストラクトやその他の AWS CDK クラスの属性やプロパティを参照し、これらの値を例えば他
のコンストラクトを構築するための入力として使用するのが一般的です。前述の メソッドの命名の
違いは、ここでも適用されます。さらに、Java では、メンバーに直接アクセスすることはできませ
ん。代わりに、ゲッターメソッドが提供されます。

TypeScript/JavaScript

名前は ですcamelCase。

bucket.bucketArn

Python

名前は ですsnake_case。

bucket.bucket_arn

Java

プロパティごとに getter メソッドが用意されています。これらの名前は ですcamelCase。

bucket.getBucketArn()

C#

名前は ですPascalCase。
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bucket.BucketArn

Go

名前は ですPascalCase。

bucket.BucketArn

列挙定数

列挙定数はクラスに限定され、すべての言語 ( と呼ばれることもありま
すSCREAMING_SNAKE_CASE) にアンダースコアを含む大文字の名前があります。クラス名でも Go 
を除くサポートされているすべての言語で同じ大文字と小文字が使用されるため、修飾列挙型名もこ
れらの言語で同じです。

s3.BucketEncryption.KMS_MANAGED

Go では、列挙定数はモジュール名前空間の属性であり、次のように記述されます。

awss3.BucketEncryption_KMS_MANAGED

オブジェクトインターフェイス

AWS CDK は TypeScript 、オブジェクトインターフェイスを使用して、クラスが予想されるメ
ソッドとプロパティのセットを実装していることを示します。オブジェクトインターフェイス
の名前は で始まるため、オブジェクトインターフェイスを認識できますI。具体的なクラスは、
implementsキーワードを使用して実装するインターフェイスを示します。

TypeScript/JavaScript

Note

JavaScript にはインターフェイス機能はありません。implements キーワードとその後
に続くクラス名は無視してかまいません。

import { IAspect, IConstruct } from 'aws-cdk-lib';
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class MyAspect implements IAspect { 
  public visit(node: IConstruct) { 
    console.log('Visited', node.node.path); 
  }
}

Python

Python にはインターフェイス機能はありません。ただし、 では AWS CDK 、クラスを で修飾す
ることで、インターフェイスの実装を示すことができます@jsii.implements(interface)。

from aws_cdk import IAspect, IConstruct
import jsii

@jsii.implements(IAspect)
class MyAspect(): 
  def visit(self, node: IConstruct) -> None: 
    print("Visited", node.node.path)

Java

import software.amazon.awscdk.IAspect;
import software.amazon.awscdk.IConstruct;

public class MyAspect implements IAspect { 
    public void visit(IConstruct node) { 
        System.out.format("Visited %s", node.getNode().getPath()); 
    }
}

C#

using Amazon.CDK;

public class MyAspect : IAspect
{ 
    public void Visit(IConstruct node) 
    { 
        System.Console.WriteLine($"Visited ${node.Node.Path}"); 
    }
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}

Go

Go 構造体は、実装するインターフェイスを明示的に宣言する必要はありません。Go コンパイラ
は、 構造で使用できるメソッドとプロパティに基づいて実装を決定します。例えば、次のコード
では、 は コンストラクトを使用するVisitメソッドを提供するため、 IAspectインターフェイ
スMyAspectを実装しています。

type MyAspect struct {
}

func (a MyAspect) Visit(node constructs.IConstruct) { 
 fmt.Println("Visited", *node.Node().Path())
}

AWS CDK での の使用 TypeScript

TypeScript は、 で完全にサポートされているクライアント言語 AWS Cloud Development Kit 
(AWS CDK) であり、安定していると見なされます。 AWS CDK で を操作するには、Microsoft 
の TypeScriptコンパイラ (tsc）、Node.js、Node Package Manager () など、使い慣れたツール 
TypeScript を使用しますnpm。このガイドの例では NPM を使用していますが、必要に応じて Yarn
を使用することもできます。 AWS コンストラクトライブラリで構成されるモジュールは、NPM リ
ポジトリ npmjs.org を介して配布されます。

任意のエディタまたは IDE を使用できます。多くの AWS CDK デベロッパーは、Visual Studio Code
(または同等のオープンソースVSCodium) を使用します。これは、 を優れたサポートを提供します 
TypeScript。

トピック

• の開始方法 TypeScript

• 「プロジェクトの作成」

• ローカル tscと の使用 cdk

• AWS コンストラクトライブラリモジュールの管理

• での依存関係の管理 TypeScript

• AWS CDK での idioms TypeScript

• 構築、合成、デプロイ
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の開始方法 TypeScript

を使用するには AWS CDK、 AWS アカウントと認証情報が必要で、Node.js と AWS CDK Toolkit が
インストールされている必要があります。の開始方法 AWS CDK を参照してください。

また、 TypeScript それ自体 (バージョン 3.8 以降) も必要です。まだ持っていない場合は、 を使用し
てインストールできますnpm。

npm install -g typescript

Note

アクセス許可エラーが発生し、システムで管理者アクセス権がある場合は、 を試してくださ
いsudo npm install -g typescript。

通常の を TypeScript 最新の状態に保つnpm update -g typescript。

Note

サードパーティー言語の廃止: 言語バージョンは、ベンダーまたはコミュニティによって共
有される EOL (サポート終了) までのみサポートされ、事前通知により変更される可能性があ
ります。

「プロジェクトの作成」

空のディレクトリcdk initで を呼び出して、新しい AWS CDK プロジェクトを作成します。--
language オプションを使用して、 を指定しますtypescript。

mkdir my-project
cd my-project
cdk init app --language typescript

プロジェクトを作成すると、aws-cdk-libモジュールとその依存関係もインストールされます。

cdk init は、プロジェクトフォルダの名前を使用して、クラス、サブフォルダ、ファイルなど、
プロジェクトのさまざまな要素に名前を付けます。フォルダ名のハイフンはアンダースコアに変換さ
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れます。ただし、名前は識別子の形式に従う必要があります TypeScript 。例えば、数字で開始した
り、スペースを含めたりしないでください。

ローカル tscと の使用 cdk

ほとんどの場合、このガイドでは、 TypeScript と CDK Toolkit をグローバルにインストールし (npm 
install -g typescript aws-cdk）、提供されているコマンド例 ( などcdk synth) がこの前
提に従うことを前提としています。このアプローチにより、両方のコンポーネントを最新の状態に保
つことが容易になります。両方のコンポーネントは下位互換性に対して厳格なアプローチを採用する
ため、常に最新バージョンを使用するリスクは一般的にほとんどありません。

一部の チームでは、 TypeScript コンパイラや CDK Toolkit などのツールを含め、各プロジェクト内
のすべての依存関係を指定したいと考えています。この方法により、これらのコンポーネントを特定
のバージョンに固定し、チーム (および CI/CD 環境) のすべてのデベロッパーがそれらのバージョン
を正確に使用できるようになります。これにより、変更の原因がなくなり、ビルドとデプロイの一貫
性と繰り返し性が向上します。

CDK には、 TypeScript と CDK Toolkit の両方の依存関係が TypeScript プロジェクトテンプレートの 
に含まれているためpackage.json、このアプローチを使用する場合は、プロジェクトを変更する
必要はありません。必要なのは、アプリケーションの構築とコマンドの発行に少し異なるcdkコマン
ドを使用することだけです。

操作 グローバルツールを使用する ローカルツールを使用する

プロジェクトを初期化する cdk init --language 
typescript

npx aws-cdk init --
language typescript

ビルド tsc npm run build

CDK Toolkit コマンドを実行す
る

cdk ... npm run cdk ... or npx 
aws-cdk ...

npx aws-cdk は、現在のプロジェクトにローカルにインストールされた CDK Toolkit のバージョン
が存在する場合は、グローバルインストールにフォールバックします。グローバルインストールが存
在しない場合、 は CDK Toolkit の一時コピーnpxをダウンロードして実行します。@ 構文を使用して
任意のバージョンの CDK Toolkit を指定できます。 は をnpx aws-cdk@2.0 --version出力しま
す2.0.0。
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Tip

ローカル CDK Toolkit インストールで cdk コマンドを使用できるように、エイリアスを設定
します。

macOS/Linux

alias cdk="npx aws-cdk"

Windows

doskey cdk=npx aws-cdk $*

AWS コンストラクトライブラリモジュールの管理

Node Package Manager (npm) を使用して、アプリケーションで使用する Construct Library AWS 
モジュールと、必要なその他のパッケージをインストールして更新します。（npm必要に応じて
yarnの代わりに を使用できます。) は、それらのモジュールの依存関係も自動的にnpmインストー
ルします。

ほとんどの AWS CDK コンストラクトは、 という名前のメイン CDK パッケージにあります。これ
はaws-cdk-lib、 によって作成された新しいプロジェクトのデフォルトの依存関係ですcdk init。
「実験 AWS 」 上位レベルのコンストラクトがまだ開発中のライブラリモジュールの構築は、 のよ
うに名前が付けられます@aws-cdk/SERVICE-NAME-alpha。サービス名には aws- プレフィックス
が付いています。モジュールの名前がわからない場合は、NPM で検索します。

Note

CDK API リファレンスにはパッケージ名も表示されます。

例えば、以下のコマンドは の実験モジュールをインストールします AWS CodeStar。

npm install @aws-cdk/aws-codestar-alpha

AWS コンストラクトライブラリモジュールの管理 Version 2 276

https://www.npmjs.com/search?q=%40aws-cdk
https://docs.aws.amazon.com/cdk/api/v2/docs/aws-construct-library.html


AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

一部の サービスの コンストラクトライブラリのサポートは、複数の名前空間にあります。例えば、 
以外にもaws-route53、Amazon Route 53 名前空間 、aws-route53-targets、aws-route53-
patternsおよび が 3 つ追加されていますaws-route53resolver。

プロジェクトの依存関係は で管理されますpackage.json。このファイルを編集して、依存関係の
一部またはすべてを特定のバージョンにロックしたり、特定の条件下で新しいバージョンに更新し
たりできます。で指定したルールに従って、プロジェクトの NPM 依存関係を最新の許可されたバー
ジョンに更新するにはpackage.json：

npm update

では TypeScript、NPM を使用してインストールする場合と同じ名前でモジュールをコードにイン
ポートします。アプリケーションに AWS CDK クラスをインポートしたり、 AWS ライブラリモ
ジュールを構築したりする場合は、次のプラクティスをお勧めします。これらのガイドラインに従う
ことで、コードを他の AWS CDK アプリケーションと一致させ、理解しやすくなります。

• ではなく、ES6-styleimportディレクティブを使用しますrequire()。

• 通常、個々のクラスを からインポートしますaws-cdk-lib。

import { App, Stack } from 'aws-cdk-lib';

• から多数のクラスが必要な場合はaws-cdk-lib、個々のクラスをインポートcdkする代わりに、 
の名前空間エイリアスを使用できます。両方を実行しないでください。

import * as cdk from 'aws-cdk-lib';

• 通常、短い名前空間エイリアスを使用して AWS サービスコンストラクトをインポートします。

import { aws_s3 as s3 } from 'aws-cdk-lib';

での依存関係の管理 TypeScript

TypeScript CDK プロジェクトでは、依存関係はプロジェクトのメインディレクトリの
package.json ファイルで指定されます。コア AWS CDK モジュールは、 という 1 つのNPMパッ
ケージにありますaws-cdk-lib。

を使用してパッケージをインストールするとnpm install、NPM はパッケージを package.json に
記録します。
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必要に応じて、NPM の代わりに Yarn を使用できます。ただし、CDK は Yarn 2 のデフォル
トモード plug-and-play である Yarn モードをサポートしていません。以下をプロジェクトの
.yarnrc.yml ファイルに追加して、この機能をオフにします。

nodeLinker: node-modules

CDK アプリケーション

cdk init --language typescript コマンドによって生成されるpackage.jsonファイルの例
を次に示します。

{ 
  "name": "my-package", 
  "version": "0.1.0", 
  "bin": { 
    "my-package": "bin/my-package.js" 
  }, 
  "scripts": { 
    "build": "tsc", 
    "watch": "tsc -w", 
    "test": "jest", 
    "cdk": "cdk" 
  }, 
  "devDependencies": { 
    "@types/jest": "^26.0.10", 
    "@types/node": "10.17.27", 
    "jest": "^26.4.2", 
    "ts-jest": "^26.2.0", 
    "aws-cdk": "2.16.0", 
    "ts-node": "^9.0.0", 
    "typescript": "~3.9.7" 
  }, 
  "dependencies": { 
    "aws-cdk-lib": "2.16.0", 
    "constructs": "^10.0.0", 
    "source-map-support": "^0.5.16" 
  }
}

デプロイ可能な CDK アプリの場合、 の dependenciesセクションで を指定aws-cdk-libする必
要がありますpackage.json。キャレット (^) バージョン番号指定子を使用すると、同じメジャー
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バージョン内にある限り、指定したバージョンよりも新しいバージョンを受け入れるように指定でき
ます。

実験的なコンストラクトの場合は、変更される可能性のある APIs を持つアルファコンストラクトラ
イブラリモジュールの正確なバージョンを指定します。これらのモジュールの新しいバージョンで
は、アプリが破損する API の変更が発生する可能性があるため、^ または ~ を使用しないでくださ
い。

の devDependenciesセクションで、アプリケーションのテストに必要なライブラリとツールの
バージョン (jestテストフレームワークなど) を指定しますpackage.json。オプションで、^ を使
用して、新しい互換性のあるバージョンが許容可能であることを指定します。

サードパーティーのコンストラクトライブラリ

コンストラクトライブラリを開発している場合は、次のpackage.jsonサンプルファイルに示すよ
うに、 セクションpeerDependenciesと devDependenciesセクションを組み合わせて依存関係
を指定します。

{ 
  "name": "my-package", 
  "version": "0.0.1", 
  "peerDependencies": { 
    "aws-cdk-lib": "^2.14.0", 
    "@aws-cdk/aws-appsync-alpha": "2.10.0-alpha", 
    "constructs": "^10.0.0" 
  }, 
  "devDependencies": { 
    "aws-cdk-lib": "2.14.0", 
    "@aws-cdk/aws-appsync-alpha": "2.10.0-alpha", 
    "constructs": "10.0.0", 
    "jsii": "^1.50.0", 
    "aws-cdk": "^2.14.0" 
  }
}

ではpeerDependencies、キャレット (^) を使用して、ライブラリが動作aws-cdk-libする の最
小バージョンを指定します。これにより、さまざまな CDK バージョンとのライブラリの互換性が最
大化されます。変更される可能性のある APIs を含む alpha construct ライブラリモジュールの正確な
バージョンを指定します。peerDependencies を使用すると、ツリー内のすべての CDK ライブラ
リのコピーが 1 node_modules つだけになります。
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でdevDependencies、テストに必要なツールとライブラリを指定します。オプションで ^ を指定
して、それ以降の互換性のあるバージョンが許容できることを示します。ライブラリの互換性をアド
バタイズする aws-cdk-libおよびその他の CDK パッケージの最小バージョンを正確に指定します 
(^ または ~ なし）。この方法により、テストがそれらのバージョンに対して実行されるようになり
ます。これにより、新しいバージョンでのみ見つかった機能を誤って使用すると、テストでその機能
が検出される可能性があります。

Warning

peerDependencies は NPM 7 以降によってのみ自動的にインストールされます。NPM 6 
以前を使用している場合、または Yarn を使用している場合は、依存関係の依存関係を に含
める必要がありますdevDependencies。そうしないと、インストールされず、未解決のピ
ア依存関係に関する警告が表示されます。

依存関係のインストールと更新

次のコマンドを実行して、プロジェクトの依存関係をインストールします。

NPM

# Install the latest version of everything that matches the ranges in 'package.json'
npm install

# Install the same exact dependency versions as recorded in 'package-lock.json'
npm ci

Yarn

# Install the latest version of everything that matches the ranges in 'package.json'
yarn upgrade

# Install the same exact dependency versions as recorded in 'yarn.lock'
yarn install --frozen-lockfile

インストールされているモジュールを更新するには、前述の npm installおよび yarn upgrade コマン
ドを使用できます。どちらのコマンドも、 のパッケージnode_modulesを のルールを満たす最新
バージョンに更新しますpackage.json。ただし、それらpackage.json自体は更新されません。
新しい最小バージョンを設定することもできます。でパッケージをホストする場合 GitHub、 を自動
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的に更新するように Dependabot のバージョン更新を設定できますpackage.json。または、npm-
check-updates を使用します。

Important

設計上、依存関係をインストールまたは更新する場合、NPM と Yarn は、 で指定された要件
を満たすすべてのパッケージの最新バージョンを選択しますpackage.json。これらのバー
ジョンが (誤ってまたは意図的に) 壊れるリスクは常に存在します。プロジェクトの依存関係
を更新した後、徹底的にテストします。

AWS CDK での idioms TypeScript

プロンプト

すべての AWS Construct Library クラスは、コンストラクトが定義されているスコープ (コンスト
ラクトツリーの親）、ID 、props の 3 つの引数を使用してインスタンス化されます。引数プロパ
ティは、コンストラクトが作成する AWS リソースの設定に使用するキーと値のペアのバンドルで
す。他のクラスやメソッドも引数に「属性のバンドル」パターンを使用します。

では TypeScript、 の形状propsは、必須およびオプションの引数とそのタイプを示すインターフェ
イスを使用して定義されます。このようなインターフェイスは、引props数の種類ごとに定義さ
れ、通常は単一のコンストラクトまたはメソッドに固有です。例えば、バケットコンストラクト 
( 内aws-cdk-lib/aws-s3 module) は、 BucketPropsインターフェイスに準拠するprops引数を
指定します。

プロパティがそれ自体がオブジェクトである場合、例えば の websiteRedirect プロパ
ティBucketPropsの場合、そのオブジェクトは、その形状が準拠する必要がある独自のインター
フェイスを持ちます。この場合は ですRedirectTarget。

AWS Construct Library クラスをサブクラスする (または、props のような引数を取るメソッドを上書
きする) 場合は、既存のインターフェイスから継承して、コードに必要な新しいpropsを指定する新
しいインターフェイスを作成できます。親クラスまたは基本メソッドを呼び出す場合、通常、受信し
た props 引数全体を渡すことができます。これは、 オブジェクトで指定された属性は無視されます
が、インターフェイスで指定されていないためです。

の将来のリリースでは、独自のプロパティに使用した名前で新しいプロパティが同時に追加 AWS 
CDK される可能性があります。継承チェーンで受け取った値を渡すと、予期しない動作が発生する
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可能性があります。プロパティを削除または に設定して、受信したプロパティの浅いコピーを渡す
方が安全ですundefined。例:

super(scope, name, {...props, encryptionKeys: undefined});

または、プロパティに名前を付けて、プロパティがコンストラクトに属していることを明確にしま
す。このようにして、将来の AWS CDK リリースでプロパティと衝突する可能性はほとんどありま
せん。それらが多数ある場合は、適切に名前が付けられた単一の オブジェクトを使用してそれらを
保持します。

欠落した値

オブジェクト (props など) の欠損値は、 undefinedの値を持ちます TypeScript。言語のバージョン 
3.7 では、これらの値の操作を簡素化する演算子が導入されました。これにより、未定義の値に達し
たときに、デフォルトと「短い回路」チェーンを簡単に指定できます。これらの機能の詳細について
は、TypeScript 「3.7 リリースノート」、特に「オプションの連鎖と Nullish Coalescing」の 2 つの
機能を参照してください。

構築、合成、デプロイ

通常、アプリケーションを構築して実行するときは、プロジェクトのルートディレクトリにいる必要
があります。

Node.js TypeScript を直接実行することはできません。代わりに、コン TypeScript パイラ JavaScript 
を使用してアプリケーションを に変換しますtsc。その後、結果の JavaScript コードが実行されま
す。

は、アプリの実行に必要なたびに、これ AWS CDK を自動的に行います。ただし、エラーを確認し
てテストを実行するには、手動でコンパイルすると便利です。アプリを手動でコンパイルするには、 
を発行します TypeScriptnpm run build。視聴モードに入るnpm run watchと問題が発生するこ
ともあります。視聴モードでは、ソースファイルに変更を保存するたびにコン TypeScript パイラが
アプリを自動的に再構築します。

AWS CDK アプリケーションで定義されたスタックは、合成して個別にデプロイすることも、以下の
コマンドを使用してまとめてデプロイすることもできます。通常、プロジェクトを発行するときは、
プロジェクトのメインディレクトリにいる必要があります。

• cdk synth: AWS CDK アプリケーションの 1 つ以上のスタックから AWS CloudFormation テン
プレートを合成します。
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• cdk deploy: AWS CDK アプリケーション内の 1 つ以上のスタックによって定義されたリソース
を にデプロイします AWS。

1 つのコマンドで合成またはデプロイする複数のスタックの名前を指定できます。アプリケーション
が 1 つのスタックのみを定義している場合は、指定する必要はありません。

cdk synth                 # app defines single stack
cdk deploy Happy Grumpy   # app defines two or more stacks; two are deployed

また、ワイルドカード * (任意の文字数) と ? (任意の 1 文字) を使用して、パターンでスタックを識
別することもできます。ワイルドカードを使用する場合は、パターンを引用符で囲みます。そうしな
いと、シェルは AWS CDK Toolkit に渡す前に、現在のディレクトリ内のファイルの名前に拡張しよ
うとする可能性があります。

cdk synth "Stack?"    # Stack1, StackA, etc.
cdk deploy "*Stack"   # PipeStack, LambdaStack, etc.

Tip

デプロイする前にスタックを明示的に合成する必要はありません。 はこのステップcdk 
deployを実行して、最新のコードがデプロイされることを確認します。

cdk コマンドの完全なドキュメントについては、「」を参照してくださいthe section called “AWS 
CDK ツールキット”。

AWS CDK での の使用 JavaScript

JavaScript は、 で完全にサポートされているクライアント言語 AWS CDK であり、安定している
と見なされます。 AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) で を操作するには、Node.js や Node 
Package Manager (npm) など、使い慣れたツール JavaScript を使用します。このガイドの例では 
NPM を使用していますが、必要に応じて Yarn を使用することもできます。 AWS コンストラクトラ
イブラリで構成されるモジュールは、NPM リポジトリ npmjs.org を介して配布されます。

任意のエディタまたは IDE を使用できます。多くの AWS CDK デベロッパーは、Visual Studio Code
(または同等のオープンソースVSCodium) を使用します。これは、 をうまくサポートしています 
JavaScript。
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JavaScript の開始方法

を使用するには AWS CDK、 AWS アカウントと認証情報が必要で、Node.js と AWS CDK Toolkit が
インストールされている必要があります。の開始方法 AWS CDK を参照してください。

JavaScript AWS CDK アプリケーションでは、これら以外の追加の前提条件は必要ありません。

Note

サードパーティー言語の廃止: 言語バージョンは、ベンダーまたはコミュニティによって共
有される EOL (サポート終了) までのみサポートされ、事前通知により変更される可能性があ
ります。

「プロジェクトの作成」

空のディレクトリcdk initで を呼び出して、新しい AWS CDK プロジェクトを作成します。--
language オプションを使用して、 を指定しますjavascript。

mkdir my-project
cd my-project
cdk init app --language javascript

プロジェクトを作成すると、aws-cdk-libモジュールとその依存関係もインストールされます。
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cdk init は、プロジェクトフォルダの名前を使用して、クラス、サブフォルダ、ファイルなど、
プロジェクトのさまざまな要素に名前を付けます。フォルダ名のハイフンはアンダースコアに変換さ
れます。ただし、名前は識別子の形式に従う必要があります JavaScript 。例えば、数字で開始した
り、スペースを含めたりしないでください。

ローカル の使用 cdk

ほとんどの場合、このガイドでは CDK Toolkit をグローバルにインストールし (npm install -g 
aws-cdk）、提供されているコマンド例 ( などcdk synth) がこの前提に従うことを前提としてい
ます。このアプローチにより、CDK Toolkit を最新の状態に保つことが容易になり、CDK は下位互換
性に対して厳格なアプローチを採用するため、常に最新バージョンを使用するリスクは一般的にほと
んどありません。

一部の チームでは、CDK Toolkit などのツールを含め、各プロジェクト内のすべての依存関係を指定
したいと考えています。この方法により、このようなコンポーネントを特定のバージョンに固定し、
チーム (および CI/CD 環境) のすべてのデベロッパーがそれらのバージョンを正確に使用できるよう
になります。これにより、変更の原因がなくなり、ビルドとデプロイの一貫性と繰り返し性が向上し
ます。

CDK には、 JavaScript プロジェクトテンプレートの に CDK Toolkit の依存関係が含まれているた
めpackage.json、このアプローチを使用する場合は、プロジェクトを変更する必要はありませ
ん。必要なのは、アプリケーションの構築とコマンドの発行に少し異なるcdkコマンドを使用するこ
とだけです。

操作 グローバル CDK ツールキット
を使用する

ローカル CDK ツールキットを
使用する

プロジェクトを初期化する cdk init - ##Javascr 
ipt

npx aws-cdk init --
language javascript

CDK Toolkit コマンドを実行す
る

cdk ... npm ## cdk ... or npx 
aws-cdk ...

npx aws-cdk は、現在のプロジェクトにローカルにインストールされた CDK Toolkit のバージョン
が存在する場合は、グローバルインストールにフォールバックします。グローバルインストールが存
在しない場合、 は CDK Toolkit の一時コピーnpxをダウンロードして実行します。@ 構文を使用して
任意のバージョンの CDK Toolkit を指定できます。 は をnpx aws-cdk@1.120 --version出力し
ます1.120.0。
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Tip

ローカル CDK Toolkit インストールで cdk コマンドを使用できるように、エイリアスを設定
します。

macOS/Linux

alias cdk="npx aws-cdk"

Windows

doskey cdk=npx aws-cdk $*

AWS コンストラクトライブラリモジュールの管理

Node Package Manager (npm) を使用して、アプリケーションで使用する Construct Library AWS 
モジュールと、必要なその他のパッケージをインストールして更新します。（npm必要に応じて
yarnの代わりに を使用できます。) は、それらのモジュールの依存関係も自動的にnpmインストー
ルします。

ほとんどの AWS CDK コンストラクトは、 という名前のメイン CDK パッケージにあります。これ
はaws-cdk-lib、 によって作成された新しいプロジェクトのデフォルトの依存関係ですcdk init。
「実験 AWS 」 上位レベルのコンストラクトがまだ開発中のライブラリモジュールの構築は、 のよ
うに名前が付けられますaws-cdk-lib/SERVICE-NAME-alpha。サービス名には aws- プレフィッ
クスが付いています。モジュールの名前がわからない場合は、NPM で検索します。

Note

CDK API リファレンスにはパッケージ名も表示されます。

例えば、以下のコマンドは の実験モジュールをインストールします AWS CodeStar。

npm install @aws-cdk/aws-codestar-alpha
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一部の サービスの コンストラクトライブラリのサポートは、複数の名前空間にあります。例えば、 
以外にもaws-route53、Amazon Route 53 名前空間 、aws-route53-targets、aws-route53-
patternsおよび が 3 つ追加されていますaws-route53resolver。

プロジェクトの依存関係は で管理されますpackage.json。このファイルを編集して、依存関係の
一部またはすべてを特定のバージョンにロックしたり、特定の条件下で新しいバージョンに更新し
たりできます。で指定したルールに従って、プロジェクトの NPM 依存関係を最新の許可されたバー
ジョンに更新するにはpackage.json：

npm update

では JavaScript、NPM を使用してインストールする場合と同じ名前でモジュールをコードにイン
ポートします。アプリケーションに AWS CDK クラスをインポートしたり、 AWS ライブラリモ
ジュールを構築したりする場合は、次のプラクティスをお勧めします。これらのガイドラインに従う
ことで、コードを他の AWS CDK アプリケーションと一致させ、理解しやすくなります。

• ES6-styleimportディレクティブではなくrequire()、 を使用します。Node.js の古いバージョ
ンは ES6 インポートをサポートしていないため、古い構文を使用すると互換性が増します。(ES6 
インポートを実際に使用する場合は、esm を使用して、プロジェクトがサポートされているすべ
てのバージョンの Node.js と互換性があることを確認してください）。

• 通常、個々のクラスを からインポートしますaws-cdk-lib。

const { App, Stack } = require('aws-cdk-lib');

• から多数のクラスが必要な場合はaws-cdk-lib、個々のクラスをインポートcdkする代わりに、 
の名前空間エイリアスを使用できます。両方を実行しないでください。

const cdk = require('aws-cdk-lib');

• 通常、短い名前空間エイリアスを使用して AWS 構成ライブラリをインポートします。

const { s3 } = require('aws-cdk-lib/aws-s3');

での依存関係の管理 JavaScript

JavaScript CDK プロジェクトでは、依存関係はプロジェクトのメインディレクトリの
package.json ファイルで指定されます。コア AWS CDK モジュールは、 という 1 つのNPMパッ
ケージにありますaws-cdk-lib。
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を使用してパッケージをインストールするとnpm install、NPM はパッケージを package.json に
記録します。

必要に応じて、NPM の代わりに Yarn を使用できます。ただし、CDK は Yarn 2 のデフォル
トモード plug-and-play である Yarn モードをサポートしていません。以下をプロジェクトの
.yarnrc.yml ファイルに追加して、この機能をオフにします。

nodeLinker: node-modules

CDK アプリケーション

コマンドによって生成されるpackage.jsonファイルの例を次に示しますcdk init --language 
typescript。用に生成されたファイルは JavaScript 類似しており、 TypeScript関連のエントリが
ない場合にのみ使用できます。

{ 
  "name": "my-package", 
  "version": "0.1.0", 
  "bin": { 
    "my-package": "bin/my-package.js" 
  }, 
  "scripts": { 
    "build": "tsc", 
    "watch": "tsc -w", 
    "test": "jest", 
    "cdk": "cdk" 
  }, 
  "devDependencies": { 
    "@types/jest": "^26.0.10", 
    "@types/node": "10.17.27", 
    "jest": "^26.4.2", 
    "ts-jest": "^26.2.0", 
    "aws-cdk": "2.16.0", 
    "ts-node": "^9.0.0", 
    "typescript": "~3.9.7" 
  }, 
  "dependencies": { 
    "aws-cdk-lib": "2.16.0", 
    "constructs": "^10.0.0", 
    "source-map-support": "^0.5.16" 
  }
}
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デプロイ可能な CDK アプリの場合、 の dependenciesセクションで を指定aws-cdk-libする必
要がありますpackage.json。キャレット (^) バージョン番号指定子を使用すると、同じメジャー
バージョン内にある限り、指定したバージョンよりも新しいバージョンを受け入れるように指定でき
ます。

実験的なコンストラクトの場合は、変更される可能性のある APIs を持つアルファコンストラクトラ
イブラリモジュールの正確なバージョンを指定します。これらのモジュールの新しいバージョンで
は、アプリが破損する API の変更が発生する可能性があるため、^ または ~ を使用しないでくださ
い。

の devDependenciesセクションで、アプリケーションのテストに必要なライブラリとツールの
バージョン (jestテストフレームワークなど) を指定しますpackage.json。オプションで、^ を使
用して、新しい互換性のあるバージョンが許容可能であることを指定します。

サードパーティーのコンストラクトライブラリ

コンストラクトライブラリを開発している場合は、次のpackage.jsonサンプルファイルに示すよ
うに、 セクションpeerDependenciesと devDependenciesセクションを組み合わせて依存関係
を指定します。

{ 
  "name": "my-package", 
  "version": "0.0.1", 
  "peerDependencies": { 
    "aws-cdk-lib": "^2.14.0", 
    "@aws-cdk/aws-appsync-alpha": "2.10.0-alpha", 
    "constructs": "^10.0.0" 
  }, 
  "devDependencies": { 
    "aws-cdk-lib": "2.14.0", 
    "@aws-cdk/aws-appsync-alpha": "2.10.0-alpha", 
    "constructs": "10.0.0", 
    "jsii": "^1.50.0", 
    "aws-cdk": "^2.14.0" 
  }
}

ではpeerDependencies、キャレット (^) を使用して、ライブラリが動作aws-cdk-libする の最
小バージョンを指定します。これにより、さまざまな CDK バージョンとのライブラリの互換性が最
大化されます。変更される可能性のある APIs を含む alpha construct ライブラリモジュールの正確な
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バージョンを指定します。peerDependencies を使用すると、ツリー内のすべての CDK ライブラ
リのコピーが 1 node_modules つだけになります。

でdevDependencies、テストに必要なツールとライブラリを指定します。オプションで ^ を指定
して、それ以降の互換性のあるバージョンが許容できることを示します。ライブラリの互換性をアド
バタイズする aws-cdk-libおよびその他の CDK パッケージの最小バージョンを正確に指定します 
(^ または ~ なし）。この方法により、テストがそれらのバージョンに対して実行されるようになり
ます。これにより、新しいバージョンでのみ見つかった機能を誤って使用すると、テストでその機能
が検出される可能性があります。

Warning

peerDependencies は NPM 7 以降によってのみ自動的にインストールされます。NPM 6 
以前を使用している場合、または Yarn を使用している場合は、依存関係の依存関係を に含
める必要がありますdevDependencies。そうしないと、インストールされず、未解決のピ
ア依存関係に関する警告が表示されます。

依存関係のインストールと更新

次のコマンドを実行して、プロジェクトの依存関係をインストールします。

NPM

# Install the latest version of everything that matches the ranges in 'package.json'
npm install

# Install the same exact dependency versions as recorded in 'package-lock.json'
npm ci

Yarn

# Install the latest version of everything that matches the ranges in 'package.json'
yarn upgrade

# Install the same exact dependency versions as recorded in 'yarn.lock'
yarn install --frozen-lockfile
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インストールされているモジュールを更新するには、前述の npm installおよび yarn upgrade コマン
ドを使用できます。どちらのコマンドも、 のパッケージnode_modulesを のルールを満たす最新
バージョンに更新しますpackage.json。ただし、それらpackage.json自体は更新されません。
新しい最小バージョンを設定することもできます。でパッケージをホストする場合 GitHub、 を自動
的に更新するように Dependabot のバージョン更新を設定できますpackage.json。または、npm-
check-updates を使用します。

Important

設計上、依存関係をインストールまたは更新する場合、NPM と Yarn は、 で指定された要件
を満たすすべてのパッケージの最新バージョンを選択しますpackage.json。これらのバー
ジョンが (誤ってまたは意図的に) 壊れるリスクは常に存在します。プロジェクトの依存関係
を更新した後、徹底的にテストします。

AWS CDK での idioms JavaScript

プロンプト

すべての AWS Construct Library クラスは、3 つの引数を使用してインスタンス化されます。コンス
トラクトが定義されているスコープ (コンストラクトツリーの親）、ID 、props は、コンストラクト
が作成する AWS リソースの設定に使用するキーと値のペアのバンドルです。他のクラスやメソッド
も引数に「属性のバンドル」パターンを使用します。

JavaScript オートコンプリートが適切な IDE またはエディタを使用すると、プロパティ名のスペル
ミスを回避できます。コンストラクトが encryptionKeysプロパティを期待していて、スペルが の
場合encryptionkeys、コンストラクトをインスタンス化するときに、意図した値を渡していませ
ん。これにより、 プロパティが必要な場合は合成時にエラーが発生したり、オプションの場合はプ
ロパティがサイレントに無視されたりする可能性があります。後者の場合、上書きしようとしている
デフォルトの動作が発生することがあります。ここで特に注意してください。

AWS Construct Library クラスをサブクラスする場合 (または、props のような引数を取るメソッドを
上書きする場合）、独自の使用のために追加のプロパティを受け入れることができます。これらの値
は、親クラスまたはオーバーライドされたメソッドでは無視されます。このコードではアクセスされ
ないため、通常、受信したすべてのpropsを渡すことができます。

の将来のリリースでは、独自のプロパティに使用した名前で新しいプロパティが同時に追加 AWS 
CDK される可能性があります。継承チェーンで受け取った値を渡すと、予期しない動作が発生する
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可能性があります。プロパティを削除または に設定して、受信したプロパティの浅いコピーを渡す
方が安全ですundefined。例:

super(scope, name, {...props, encryptionKeys: undefined});

または、プロパティに名前を付けて、プロパティがコンストラクトに属していることを明確にしま
す。このようにして、将来の AWS CDK リリースでプロパティと衝突する可能性はほとんどありま
せん。それらが多数ある場合は、適切に名前が付けられた単一の オブジェクトを使用してそれらを
保持します。

欠落した値

オブジェクトの欠損値 ( などprops) には、 の値undefinedがあります JavaScript。これらの処理
には、通常の手法が適用されます。例えば、未定義の値のプロパティにアクセスするための一般的な
イディオムは次のとおりです。

// a may be undefined, but if it is not, it may have an attribute b
// c is undefined if a is undefined, OR if a doesn't have an attribute b
let c = a && a.b;

ただし、 以外の「falsy」値がいくつかaある場合はundefined、テストをより明示的なものにする
ことをお勧めします。ここでは、 nullと undefinedが両方を同時にテストするのと等しいという
事実を活用します。

let c = a == null ? a : a.b;

Tip

Node.js 14.0 以降では、未定義の値の処理を簡素化できる新しい演算子がサポートされてい
ます。詳細については、「オプションの連鎖提案と nullish 結合提案」を参照してください。

合成とデプロイ

AWS CDK アプリケーションで定義されたスタックは、合成して個別にデプロイすることも、以下の
コマンドを使用してまとめてデプロイすることもできます。通常、プロジェクトを発行するときは、
プロジェクトのメインディレクトリにいる必要があります。
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• cdk synth: AWS CDK アプリケーションの 1 つ以上のスタックから AWS CloudFormation テン
プレートを合成します。

• cdk deploy: AWS CDK アプリケーション内の 1 つ以上のスタックによって定義されたリソース
を にデプロイします AWS。

1 つのコマンドで合成またはデプロイする複数のスタックの名前を指定できます。アプリケーション
が 1 つのスタックのみを定義している場合は、指定する必要はありません。

cdk synth                 # app defines single stack
cdk deploy Happy Grumpy   # app defines two or more stacks; two are deployed

また、ワイルドカード * (任意の文字数) と ? (任意の 1 文字) を使用して、パターンでスタックを識
別することもできます。ワイルドカードを使用する場合は、パターンを引用符で囲みます。そうしな
いと、シェルは AWS CDK Toolkit に渡す前に、現在のディレクトリ内のファイルの名前に拡張しよ
うとする可能性があります。

cdk synth "Stack?"    # Stack1, StackA, etc.
cdk deploy "*Stack"   # PipeStack, LambdaStack, etc.

Tip

デプロイする前にスタックを明示的に合成する必要はありません。 はこのステップcdk 
deployを実行して、最新のコードがデプロイされることを確認します。

cdk コマンドの完全なドキュメントについては、「」を参照してくださいthe section called “AWS 
CDK ツールキット”。

で TypeScript の例の使用 JavaScript

TypeScript は、 の開発に使用する言語であり AWS CDK、アプリケーションの開発でサポートされ
る最初の言語であるため、利用可能な AWS CDK コード例は で記述されています TypeScript。これ
らのコード例は、 JavaScript デベロッパーにとって適切なリソースです。コードの TypeScript固有
の部分を削除するだけで済みます。

TypeScript スニペットでは、新しい ECMAScript importおよび exportキーワードを使用して、他
のモジュールからオブジェクトをインポートし、現在のモジュールの外部で使用できるようにオブ
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ジェクトを宣言することがよくあります。Node.js は、これらのキーワードのサポートを最新のリ
リースで開始しました。使用している Node.js のバージョン (またはサポートしたい) によっては、
インポートとエクスポートを古い構文を使用するように書き換えることができます。

インポートは、 require()関数への呼び出しに置き換えることができます。

TypeScript

import * as cdk from 'aws-cdk-lib';
import { Bucket, BucketPolicy } from 'aws-cdk-lib/aws-s3';

JavaScript

const cdk = require('aws-cdk-lib');
const { Bucket, BucketPolicy } = require('aws-cdk-lib/aws-s3');

エクスポートはmodule.exportsオブジェクトに割り当てることができます。

TypeScript

export class Stack1 extends cdk.Stack { 
  // ...
}

export class Stack2 extends cdk.Stack { 
  // ...
}

JavaScript

class Stack1 extends cdk.Stack { 
  // ...
}

class Stack2 extends cdk.Stack { 
  // ...
}

module.exports = { Stack1, Stack2 }
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Note

古いスタイルのインポートとエクスポートを使用する代わりに、 esmモジュールを使用しま
す。

インポートとエクスポートがソートされたら、実際のコードを調べることができます。一般的に使用
される次の TypeScript 機能を使用できます。

• タイプ注釈

• インターフェイス定義

• タイプ変換/キャスト

• アクセス修飾子

変数、クラスメンバー、関数パラメータ、および関数の戻り値の型には、型注釈を指定できます。変
数、パラメータ、メンバーの場合、タイプはコロンと タイプの識別子に従って指定します。関数の
戻り値は関数の署名に従い、コロンと 型で構成されます。

型注釈付きコードを に変換するには JavaScript、コロンと 型を削除します。クラスメンバーは、 に
何らかの値が必要です JavaScript。 にタイプアノテーションのみundefinedがある場合は、 に設定
します TypeScript。

TypeScript

var encrypted: boolean = true;

class myStack extends cdk.Stack { 
    bucket: s3.Bucket; 
    // ...
}

function makeEnv(account: string, region: string) : object { 
    // ...
}

JavaScript

var encrypted = true;
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class myStack extends cdk.Stack { 
    bucket = undefined; 
    // ...
}

function makeEnv(account, region) { 
    // ...
}

では TypeScript、インターフェイスを使用して、必須プロパティとオプションプロパティのバンド
ル、およびそのタイプに名前を付けます。その後、インターフェイス名を型注釈として使用できま
す。 TypeScript は、関数の引数として使用するオブジェクトに、適切な型の必要なプロパティがあ
ることを確認します。

interface myFuncProps { 
    code: lambda.Code, 
    handler?: string
}

JavaScript にはインターフェイス機能がないため、タイプアノテーションを削除したら、インター
フェイス宣言を完全に削除します。

関数またはメソッドが汎用タイプ ( などobject) を返すが、その値をより一般的なタイプのイン
ターフェイスの一部ではないプロパティまたはメソッドにアクセスするために、より具体的な子タ
イプとして扱う場合は、 を使用して値をキャスト TypeScript し、asその後にタイプまたはインター
フェイス name. JavaScript doesn がサポート (または必要) するため、 asと次の識別子を削除しま
す。あまりまれなキャスト構文では、タイプ名を角括弧 で囲む必要があります<LikeThis>。これ
らのキャストも削除する必要があります。

最後に、 はクラスのメンバーprivateのアクセス修飾子 public、protected、および TypeScript 
をサポートします。のすべてのクラスメンバー JavaScript はパブリックです。これらの修飾子は、
表示される場所に関係なく削除するだけです。

これらの TypeScript 機能を識別して削除する方法を知っていることは、 に短い TypeScript スニペッ
トを適応させる上で大きな道のりです JavaScript。ただし、他の TypeScript機能を使用する可能性
が高いため、より長い TypeScript 例をこの方法で変換することは実用的でない場合があります。こ
のような場合は、 を Sucrase することをお勧めします。コードが未定義の変数を使用する場合、
たとえば、Supcrase は苦情をtsc生じさせません。構文的に有効な場合は、いくつかの例外を除い
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て、Scrase はそれを に変換できます JavaScript。これにより、単独では実行できないスニペットを
変換する場合に特に役立ちます。

への移行 TypeScript

多くの JavaScript デベロッパーはTypeScript、プロジェクトが大きくなり、複雑になるにつれて に
移行します。 TypeScript は のスーパーセットです。 JavaScriptすべての JavaScript コードが有効な 
TypeScript コードであるため、コードに変更を加える必要はなく、サポートされている AWS CDK 
言語でもあります。タイプ注釈やその他の TypeScript 機能はオプションであり、値を見つけるとき
に AWS CDK アプリに追加できます。 TypeScript また、 では、オプションの連鎖や nullish 結合な
どの JavaScript 新機能を確定前に早期にアクセスでき、Node.js をアップグレードする必要はありま
せん。

TypeScriptの「シェープベース」インターフェイスは、 オブジェクト内の必須プロパティとオプ
ションのプロパティ (およびそのタイプ) のバンドルを定義し、コードの記述中に一般的なミスを検
出し、IDE が堅牢なオートコンプリートやその他のリアルタイムのコーディングアドバイスを簡単に
提供できるようにします。

でコーディング TypeScript するには、 TypeScript コンパイラ を使用してアプリケーションをコンパ
イルするという追加のステップが必要ですtsc。一般的な AWS CDK アプリケーションの場合、コ
ンパイルには最大で数秒かかります。

既存の JavaScript AWS CDK アプリケーションを に移行する最も簡単な方法は TypeScript 、 を使
用して新しい TypeScript プロジェクトを作成しcdk init app --language typescript、ソー
スファイル (および AWS Lambda 関数ソースコードなどのアセットなど、その他の必要なファイ
ル) を新しいプロジェクトにコピーすることです。 JavaScript ファイルの名前を で終わるように変
更.tsし、 で開発を開始します TypeScript。

Python AWS CDK での の使用

Python は、 で完全にサポートされているクライアント言語であり AWS Cloud Development Kit 
(AWS CDK) 、安定していると見なされます。Python AWS CDK で を操作するには、標準の Python 
実装 (CPython )、 を使用した仮想環境virtualenv、Python パッケージインストーラー など、
使い慣れたツールを使用しますpip。 AWS コンストラクトライブラリで構成されるモジュール
は、pypi.org 経由で配布されます。の Python バージョン AWS CDK では、Python スタイルの識別
子 (snake_caseメソッド名など) が使用されます。

任意のエディタまたは IDE を使用できます。多くの AWS CDK デベロッパーは、Visual Studio Code
(または同等のオープンソースVSCodium) を使用します。これは、公式の拡張機能 を介して Python 
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を正常にサポートしています。Python に含まれている IDLE エディタは、使用を開始するのに十分
です。の Python モジュールには型ヒント AWS CDK があります。これは、リンティングツールや型
検証をサポートする IDE に役立ちます。

トピック

• Python の開始方法

• 「プロジェクトの作成」

• AWS Construct Library モジュールの管理

• での依存関係の管理 Python

• AWS CDK Python での idioms

• 合成とデプロイ

Python の開始方法

を使用するには AWS CDK、 AWS アカウントと認証情報が必要であり、Node.js と AWS CDK 
Toolkit がインストールされている必要があります。の開始方法 AWS CDK を参照してください。

Python AWS CDK アプリケーションには Python 3.6 以降が必要です。まだインストールしていな
い場合は、python.org でオペレーティングシステム用の互換性のあるバージョンをダウンロードし
ます。Linux を実行する場合、互換性のあるバージョンがシステムに付属しているか、ディストリ
ビューションのパッケージマネージャー (yum、 aptなど) を使用してインストールできます。Mac 
ユーザーは、macOS 用の Linux スタイルのパッケージマネージャーである Homebrew に興味がある
かもしれません。

Note

サードパーティーの言語廃止: 言語バージョンは、ベンダーまたはコミュニティによって共
有される EOL (サポート終了) までのみサポートされ、事前通知により変更される可能性があ
ります。

Python パッケージインストーラー、pip、仮想環境マネージャー virtualenvも必要です。互換性
のある Python バージョンの Windows インストールには、これらのツールが含まれています。Linux 
では、 pipと はパッケージマネージャーで個別のパッケージとして提供virtualenvされる場合が
あります。または、次のコマンドを使用してインストールすることもできます。

python -m ensurepip --upgrade
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python -m pip install --upgrade pip
python -m pip install --upgrade virtualenv

アクセス許可エラーが発生した場合は、 --userフラグを指定して上記のコマンドを実行し、モ
ジュールがユーザーディレクトリにインストールされるようにするか、 sudoを使用してモジュール
をシステム全体インストールするアクセス許可を取得します。

Note

Linux ディストリビューションでは、Python 3.x python3の実行可能ファイル名を使用する
ことが一般的で、 は Python 2.x のインストールpythonを参照しています。一部のディスト
リビューションには、Python 3 を参照するpythonコマンドを作成できるオプションのパッ
ケージがあります。失敗した場合は、プロジェクトのメインディレクトリcdk.jsonで を編
集することで、アプリケーションの実行に使用するコマンドを調整できます。

Note

Windows では、Windows py 用の >Python ランチャーである実行可能ファイルを使用
して Python (および pip) を呼び出すことができます。 https://docs.python.org/3/using/ 
windows.html#launcher特に、ランチャーを使用すると、使用する Python のインストール済
みバージョンを簡単に指定できます。
コマンドラインpythonで と入力すると、Windows ストアから Python をインストールすると
いうメッセージが表示される場合は、Python の Windows バージョンをインストールした後
でも、「アプリ実行エイリアスの管理」パネルを開き、Python の 2 つの App Installer エン
トリをオフにします。

「プロジェクトの作成」

空のディレクトリcdk initで を呼び出して、新しい AWS CDK プロジェクトを作成します。--
language オプションを使用して、 を指定しますpython。

mkdir my-project
cd my-project
cdk init app --language python
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cdk init は、プロジェクトフォルダの名前を使用して、クラス、サブフォルダ、ファイルなど、
プロジェクトのさまざまな要素に名前を付けます。フォルダ名のハイフンはアンダースコアに変換さ
れます。ただし、名前は Python 識別子の形式に従う必要があります。例えば、数字で開始したり、
スペースを含めたりしないでください。

新しいプロジェクトで作業するには、その仮想環境を有効にします。これにより、プロジェクトの依
存関係をグローバルにインストールするのではなく、プロジェクトフォルダにローカルにインストー
ルできます。

source .venv/bin/activate

Note

これは、仮想環境をアクティブにする Mac/Linux コマンドとして認識されるかもしれませ
ん。Python テンプレートには、同じコマンドを Windows で使用できるようにするバッチ
ファイル、source.bat が含まれています。従来の Windows コマンド も.venv\Scripts
\activate.bat機能します。
CDK Toolkit v1.70.0 以前を使用して AWS CDK プロジェクトを初期化した場合、仮想環境は 
ではなく .env ディレクトリにあります.venv。

Important

作業を開始するたびに、プロジェクトの仮想環境をアクティブ化します。そうしないと、
そこにインストールされているモジュールにアクセスできなくなり、インストールしたモ
ジュールは Python グローバルモジュールディレクトリに移動します (または、アクセス許可
エラーが発生します）。

仮想環境を初めてアクティブ化したら、アプリケーションの標準依存関係をインストールします。

python -m pip install -r requirements.txt

AWS Construct Library モジュールの管理

Python パッケージインストーラー を使用してpip、アプリケーションで使用する Construct Library 
モジュールと、必要なその他のパッケージをインストールおよび更新 AWS します。 pip は、それら
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のモジュールの依存関係も自動的にインストールします。システムがスタンドアロンコマンドpipと
して認識されない場合は、次のように Python モジュールpipとして を呼び出します。

python -m pip PIP-COMMAND

ほとんどの AWS CDK コンストラクトは にありますaws-cdk-lib。実験モジュールは、 のような
名前の個別のモジュールにありますaws-cdk.SERVICE-NAME.alpha。サービス名には aws プレ
フィックスが含まれます。モジュールの名前がわからない場合は、PyPI で検索します。例えば、以
下のコマンドは AWS CodeStar ライブラリをインストールします。

python -m pip install aws-cdk.aws-codestar-alpha

一部のサービスのコンストラクトは、複数の名前空間にあります。例えば、 以外にもaws-
cdk.aws-route53、、aws-route53-targets、 aws-route53-patternsという名前の 
Amazon Route 53 名前空間が 3 つ追加されていますaws-route53resolver。

Note

CDK API リファレンスの Python エディションには、パッケージ名も表示されます。

Construct Library モジュールを AWS Python コードにインポートするために使用される名前は次の
ようになります。

import aws_cdk.aws_s3 as s3
import aws_cdk.aws_lambda as lambda_

アプリケーションに AWS CDK クラスをインポートしたり、ライブラリモジュール AWS を構築し
たりする場合は、次のプラクティスをお勧めします。これらのガイドラインに従うことで、コードを
他の AWS CDK アプリケーションと一致させ、理解しやすくなります。

• 通常、最上位の から個々のクラスをインポートしますaws_cdk。

from aws_cdk import App, Construct

• から多数のクラスが必要な場合はaws_cdk、個々のクラスをインポートcdkする代わりに、 の名
前空間エイリアスを使用できます。両方を実行しないでください。

import aws_cdk as cdk
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• 通常、短い名前空間エイリアスを使用して AWS 構成ライブラリをインポートします。

import aws_cdk.aws_s3 as s3

モジュールをインストールしたら、プロジェクトの依存関係を一覧表示するプロジェクトの
requirements.txt ファイルを更新します。これは、 を使用するのではなく手動で行うことをお
勧めしますpip freeze。 は、Python 仮想環境にインストールされているすべてのモジュールの現
在のバージョンをpip freezeキャプチャします。これは、プロジェクトをバンドルして他の場所で
実行する場合に役立ちます。

ただし、通常、 requirements.txtには最上位の依存関係 (アプリケーションが直接依存するモ
ジュール) のみが表示され、それらのライブラリの依存関係は表示されません。この戦略により、依
存関係の更新が簡単になります。

アップグレードを許可するrequirements.txtように を編集できます。==前述のバージョン番号
を に置き換え~=て、互換性のある上位バージョンへのアップグレードを許可するか、バージョン要
件を完全に削除して、利用可能な最新バージョンのモジュールを指定します。

アップグレードを許可するように適切にrequirements.txt編集した では、このコマンドを実行し
て、プロジェクトにインストールされているモジュールをいつでもアップグレードできます。

pip install --upgrade -r requirements.txt

での依存関係の管理 Python

Python では、依存関係を指定するには、requirements.txtアプリケーションまたはコンストラ
クトライブラリsetup.pyの に配置します。その後、依存関係は PIP ツールを使用して管理されま
す。PIP は、次のいずれかの方法で呼び出されます。

pip command options
python -m pip command options

python -m pip 呼び出しはほとんどのシステムで機能します。 pipでは、PIP の実行可能ファイルがシ
ステムパス上にある必要があります。pip が機能しない場合は、 に置き換えてみてくださいpython -
m pip。

cdk init --language python コマンドは、新しいプロジェクトの仮想環境を作成します。これにより、
各プロジェクトに独自のバージョンの依存関係と基本的な requirements.txt ファイルを設定で
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きます。プロジェクトの使用を開始するsource .venv/bin/activateたびに を実行して、この仮想環境
をアクティブ化する必要があります。

CDK アプリケーション

次は、requirements.txt ファイルの例です。PIP には依存関係ロック機能がないため、次に示す
ように、すべての依存関係に正確なバージョンを指定するには == 演算子を使用することをお勧めし
ます。

aws-cdk-lib==2.14.0
aws-cdk.aws-appsync-alpha==2.10.0a0

でモジュールをインストールpip installしても、自動的に に追加されることはありませ
んrequirements.txt。これは自分で行う必要があります。依存関係の新しいバージョンにアップ
グレードする場合は、 でそのバージョン番号を編集しますrequirements.txt。

を作成または編集した後にプロジェクトの依存関係をインストールまたは更新するに
はrequirements.txt、以下を実行します。

python -m pip install -r requirements.txt

Tip

このpip freezeコマンドは、インストールされているすべての依存関係のバージョンをテキ
ストファイルに書き込むことができる形式で出力します。これは、 の要件ファイルとして使
用できますpip install -r。このファイルは、すべての依存関係 (推移的なものを含む) 
をテストした正確なバージョンに固定するのに便利です。パッケージを後でアップグレード
する際の問題を回避するには、 freeze.txt ( ではなく ) などの別のファイルを使用しま
すrequirements.txt。次に、プロジェクトの依存関係をアップグレードするときに再生
成します。

サードパーティーのコンストラクトライブラリ

ライブラリでは、依存関係は で指定されるためsetup.py、アプリケーションがパッケージを使用
するときに推移的な依存関係が自動的にダウンロードされます。それ以外の場合、パッケージを使用
するすべてのアプリケーションは、依存関係を にコピーする必要がありますrequirements.txt。
以下に例setup.pyを示します。
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from setuptools import setup

setup( 
  name='my-package', 
  version='0.0.1', 
  install_requires=[ 
    'aws-cdk-lib==2.14.0', 
  ],  
  ...
)

開発用のパッケージを操作するには、仮想環境を作成またはアクティブ化し、次のコマンドを実行し
ます。

python -m pip install -e .

PIP は推移的な依存関係を自動的にインストールしますが、インストールできるパッケージは 1 つだ
けです。依存関係ツリーで最も高いバージョンが選択されます。アプリケーションには、インストー
ルされるパッケージのバージョンで常に最後の単語が含まれます。

AWS CDK Python での idioms

言語の競合

Python では、 lambdaは言語キーワードであるため、 AWS Lambda コンストラクトライブラリモ
ジュールまたは Lambda 関数の名前として使用することはできません。このような競合の Python 規
則では、変数名lambda_に のように末尾のアンダースコアを使用します。

慣例により、 AWS CDK コンストラクトの 2 番目の引数は という名前になりますid。独自のスタッ
クとコンストラクトを記述するときは、Python 組み込み関数 をパラメータid「シャドウ」を呼び出
しid()、オブジェクトの一意の識別子を返します。この関数は頻繁には使用されませんが、コンス
トラクトで必要になった場合は、 引数の名前を変更します。例えば、 ですconstruct_id。

引数とプロパティ

すべての AWS Construct Library クラスは、3 つの引数を使用してインスタンス化されます。コンス
トラクトが定義されているスコープ (コンストラクトツリーの親）、ID 、props は、コンストラクト
が作成するリソースの設定に使用するキーと値のペアのバンドルです。他のクラスやメソッドも引数
に「属性のバンドル」パターンを使用します。
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scope と ID は、キーワード引数ではなく位置引数として渡す必要があります。これは、コンストラ
クトが scope または ID という名前のプロパティを受け入れると名前が変更されるためです。

Python では、props はキーワード引数として表現されます。引数にネストされたデータ構造が含ま
れている場合、これらはインスタンス化時に独自のキーワード引数を取るクラスを使用して表現され
ます。同じパターンが、構造化された引数を取る他のメソッド呼び出しに適用されます。

例えば、Amazon S3 バケットの add_lifecycle_ruleメソッドでは、 transitionsプロパティ
はTransitionインスタンスのリストです。

bucket.add_lifecycle_rule( 
  transitions=[ 
    Transition( 
      storage_class=StorageClass.GLACIER, 
      transition_after=Duration.days(10) 
    ) 
  ]
)

クラスを拡張したり、メソッドをオーバーライドしたりする場合、親クラスでは理解できない追加の
引数を独自の目的で受け入れることをお勧めします。この場合、**kwargsiiom の使用に関心のない
引数を受け入れ、キーワードのみの引数を使用して関心のある引数を受け入れる必要があります。親
のコンストラクターまたはオーバーライドされたメソッドを呼び出すときは、期待している引数のみ
を渡します (多くの場合、 のみ**kwargs）。親クラスまたはメソッドが想定していない引数を渡す
と、エラーが発生します。

class MyConstruct(Construct): 
    def __init__(self, id, *, MyProperty=42, **kwargs): 
        super().__init__(self, id, **kwargs) 
        # ...

の将来のリリースでは、独自のプロパティに使用した名前で新しいプロパティが同時に追加 AWS 
CDK される可能性があります。これによりコンストラクトまたはメソッドのユーザーに技術的な問
題が発生することはありません (プロパティが「チェーン上」に渡されないため、親クラスまたは
オーバーライドされたメソッドは単にデフォルト値を使用することになります）。ただし、混乱が生
じる可能性があります。プロパティに名前を付けることで、この潜在的な問題を回避し、コンストラ
クトに明確に属させることができます。新しいプロパティが多数ある場合は、適切に名前が付けられ
たクラスにバンドルし、単一のキーワード引数として渡します。
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欠落した値

AWS CDK は Noneを使用して、欠損値または未定義値を表します。を使用する場合は**kwargs、 
プロパティが指定されていない場合、ディクショナリの get()メソッドを使用してデフォルト値を
指定します。KeyError を使用すると欠損値が増えるためkwargs[...]、 を使用しないでくださ
い。

encrypted = kwargs.get("encrypted")         # None if no property "encrypted" exists
encrypted = kwargs.get("encrypted", False)  # specify default of False if property is 
 missing

一部の AWS CDK メソッド (ランタイムコンテキスト値tryGetContext()の取得など) はNone、明
示的に確認する必要がある を返す場合があります。

インターフェイスの使用

Python には、他の言語と同様にインターフェイス機能はありませんが、同様の抽象ベースクラス が
あります。（インターフェイスに慣れていない場合は、Wikipedia には、 が実装されている言語で
ある の紹介があります。) には、インターフェイスが提供されており、コンストラクトやその他の 
AWS CDK オブジェクトには、特定のクラスから継承するのではなく、特定のインターフェイスに
準拠するオブジェクトが必要になることがあります。 TypeScript AWS CDK そのため、 は JSII レイ
ヤーの一部として独自のインターフェイス機能 AWS CDK を提供します。

クラスが特定のインターフェイスを実装していることを示すには、 デ@jsii.implementsコレータ
を使用できます。

from aws_cdk import IAspect, IConstruct
import jsii

@jsii.implements(IAspect)
class MyAspect(): 
    def visit(self, node: IConstruct) -> None: 
        print("Visited", node.node.path)

タイプ落とし穴

Python は動的型付けを使用します。すべての変数は任意のタイプの値を参照できます。パラメータ
と戻り値は 型で注釈を付けることができますが、これらは「ヒント」であり、強制されません。つ
まり、Python では、正しくないタイプの値を AWS CDK コンストラクトに簡単に渡すことができま
す。静的型言語の場合と同様に、ビルド中に型エラーが発生する代わりに、JSII レイヤー (Python 
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と AWS CDKの TypeScript コア間で変換される) が予期しない型に対応できない場合にランタイムエ
ラーが発生する可能性があります。

当社の経験では、Python プログラマーがこれらのカテゴリに分類される傾向のあるタイプエラーで
す。

• コンストラクトがコンテナ (Python リストまたはディクショナリ) を期待する単一の値を渡すか、
その逆を渡します。

• レイヤー 1 (CfnXxxxxx) コンストラクトに関連付けられたタイプの値を L2 または L3 コンストラ
クトに、またはその逆に渡す。

AWS CDK Python モジュールには型注釈が含まれているため、型をサポートするツールを
使用して型をサポートできます。など、これらをサポートする IDE を使用していない場合
はPyCharm、MyPyタイプ検証をビルドプロセスのステップとして呼び出すことができます。タイプ
関連のエラーのエラーメッセージを改善できるランタイムタイプチェッカーもあります。

合成とデプロイ

AWS CDK アプリケーションで定義されたスタックは、合成して個別にデプロイすることも、以下の
コマンドを使用してまとめてデプロイすることもできます。通常、プロジェクトを発行するときは、
プロジェクトのメインディレクトリにいる必要があります。

• cdk synth: AWS CDK アプリケーションの 1 つ以上のスタックから AWS CloudFormation テン
プレートを合成します。

• cdk deploy: AWS CDK アプリケーション内の 1 つ以上のスタックによって定義されたリソース
を にデプロイします AWS。

1 つのコマンドで合成またはデプロイする複数のスタックの名前を指定できます。アプリケーション
が 1 つのスタックのみを定義している場合は、指定する必要はありません。

cdk synth                 # app defines single stack
cdk deploy Happy Grumpy   # app defines two or more stacks; two are deployed

また、ワイルドカード * (任意の文字数) と ? (任意の 1 文字) を使用して、パターンでスタックを識
別することもできます。ワイルドカードを使用する場合は、パターンを引用符で囲みます。そうしな
いと、シェルは AWS CDK Toolkit に渡す前に、現在のディレクトリ内のファイルの名前に拡張しよ
うとする可能性があります。
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cdk synth "Stack?"    # Stack1, StackA, etc.
cdk deploy "*Stack"   # PipeStack, LambdaStack, etc.

Tip

デプロイする前にスタックを明示的に合成する必要はありません。 はこのステップcdk 
deployを実行して、最新のコードがデプロイされることを確認します。

cdk コマンドの完全なドキュメントについては、「」を参照してくださいthe section called “AWS 
CDK ツールキット”。

Java AWS CDK での の使用

Java は、 で完全にサポートされているクライアント言語 AWS CDK であり、安定していると見な
されます。JDK (Oracle の 、または Amazon Corretto などの OpenJDK ディストリビューション) や 
Apache Maven など、使い慣れたツールを使用して Java で AWS CDK アプリケーションを開発でき
ます。

は Java 8 以降 AWS CDK をサポートしています。ただし、可能な最新バージョンを使用すること
をお勧めします。これは、言語のそれ以降のバージョンには、 AWS CDK アプリケーションの開
発に特に便利な改善が含まれているためです。例えば、Java 9 では Map.of()メソッドが導入さ
れています ( でオブジェクトリテラルとして書き込まれるハッシュマップを宣言する便利な方法 
TypeScript）。Java 10 では、 varキーワードを使用したローカル型推論が導入されています。

Note

このデベロッパーガイドのほとんどのコード例は、Java 8 で動作します。いくつかの例では 
を使用していますMap.of()。これらの例には、Java 9 が必要であることを示すコメントが
含まれています。

任意のテキストエディタ、または Maven プロジェクトを読み取ることができる Java IDE を使用し
て、 AWS CDK アプリケーションを操作できます。このガイドでは Eclipse のヒントを提供していま
すが、IntelliJ IDEA やその他の IDEs は Maven プロジェクトをインポートでき NetBeans、Java で
の AWS CDK アプリケーション開発に使用できます。
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Java 以外の JVM ホスト言語 (Kotlin、Grovy、Clojure、Scala など) で AWS CDK アプリケーション
を記述することは可能ですが、そのエクスペリエンスは特にイディオマティックではない場合があ
り、これらの言語をサポートすることはできません。

トピック

• Java の開始方法

• 「プロジェクトの作成」

• AWS コンストラクトライブラリモジュールの管理

• での依存関係の管理 Java

• AWS CDK Java での idioms

• 構築、合成、デプロイ

Java の開始方法

を使用するには AWS CDK、 AWS アカウントと認証情報が必要であり、Node.js と AWS CDK 
Toolkit がインストールされている必要があります。の開始方法 AWS CDK を参照してください。

Java AWS CDK アプリケーションには Java 8 (v1.8) 以降が必要です。Amazon Corretto をお勧めし
ますが、任意の OpenJDK ディストリビューションまたは Oracle の JDK を使用できます。Apache 
Maven 3.5 以降も必要です。Gradle などのツールを使用することもできますが、 AWS CDK Toolkit 
によって生成されるアプリケーションスケルトンは Maven プロジェクトです。

Note

サードパーティー言語の廃止: 言語バージョンは、ベンダーまたはコミュニティによって共
有される EOL (サポート終了) までのみサポートされ、事前通知により変更される可能性があ
ります。

「プロジェクトの作成」

空のディレクトリcdk initで を呼び出して、新しい AWS CDK プロジェクトを作成します。--
language オプションを使用して、 を指定しますjava。

mkdir my-project
cd my-project
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cdk init app --language java

cdk init は、プロジェクトフォルダの名前を使用して、クラス、サブフォルダ、ファイルなど、
プロジェクトのさまざまな要素に名前を付けます。フォルダ名のハイフンはアンダースコアに変換さ
れます。ただし、名前は Java 識別子の形式に従う必要があります。例えば、数字で開始したり、ス
ペースを含めたりしないでください。

結果として得られるプロジェクトには、software.amazon.awscdkMaven パッケージへの参照が
含まれています。この関数とその依存関係は Maven によって自動的にインストールされます。

IDE を使用している場合は、プロジェクトを開くかインポートできます。例えば、Eclipse で
は、ファイル > インポート > Maven > 既存の Maven プロジェクト を選択します。プロジェクト設
定が Java 8 (1.8) を使用するように設定されていることを確認します。

AWS コンストラクトライブラリモジュールの管理

Maven を使用して、グループ にある AWS Construct Library パッケージをインストールしま
すsoftware.amazon.awscdk。ほとんどのコンストラクトはアーティファクト にありaws-cdk-
lib、デフォルトで新しい Java プロジェクトに追加されます。上位レベルの CDK サポートがまだ
開発中のサービスのモジュールは、サービス名の短縮バージョン (なし AWS または Amazon プレ
フィックス) で名前が付けられた個別の「実験的な」パッケージにあります。Maven Central リポジ
トリを検索して、すべての AWS CDK および AWS コンストラクトモジュールライブラリの名前を
検索します。

Note

CDK API リファレンスの Java エディションには、パッケージ名も表示されます。

一部のサービスの AWS 「コンストラクトライブラリ」のサポートは、複数の名前空間にありま
す。例えば、Amazon Route 53 には、、software.amazon.awscdk.route53、、 route53-
patternsに分割された機能route53resolverがありますroute53-targets。

メイン AWS CDK パッケージは Java コードで としてインポートされま
すsoftware.amazon.awscdk。Construct Library AWS のさまざまなサービスのモ
ジュールは、 の下にライブsoftware.amazon.awscdk.servicesし、Maven パッ
ケージ名と同様に名前が付けられます。例えば、Amazon S3 モジュールの名前空間は で
すsoftware.amazon.awscdk.services.s3。
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Java ソースファイルごとに AWS 使用する Construct Library クラスごとに個別の Java importス
テートメントを作成し、ワイルドカードインポートを避けることをお勧めします。import ステート
メントを使用せずに、タイプの完全修飾名 (名前空間を含む) をいつでも使用できます。

アプリケーションが実験的なパッケージに依存している場合は、プロジェクトの を編
集pom.xmlし、<dependencies>コンテナに新しい <dependency> 要素を追加します。例えば、
次の <dependency>要素は CodeStar 実験コンストラクトライブラリモジュールを指定します。

<dependency> 
    <groupId>software.amazon.awscdk</groupId> 
    <artifactId>codestar-alpha</artifactId> 
    <version>2.0.0-alpha.10</version>
</dependency>

Tip

Java IDE を使用する場合、Maven の依存関係を管理する機能がある可能性があります。た
だし、IDE の機能が手動で行う操作と一致していることを確認する場合を除き、pom.xml直
接編集することをお勧めします。

での依存関係の管理 Java

Java では、依存関係は で指定pom.xmlされ、Maven を使用してインストールされま
す。<dependencies> コンテナには、各パッケージの <dependency>要素が含まれています。以
下に、一般的な CDK Java アプリpom.xmlの のセクションを示します。

<dependencies> 
    <dependency> 
        <groupId>software.amazon.awscdk</groupId> 
        <artifactId>aws-cdk-lib</artifactId> 
        <version>2.14.0</version> 
    </dependency> 
    <dependency> 
        <groupId>software.amazon.awscdk</groupId> 
        <artifactId>appsync-alpha</artifactId> 
        <version>2.10.0-alpha.0</version> 
    </dependency>
</dependencies>
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Tip

多くの Java IDEs には Maven サポートとビジュアルpom.xmlエディタが統合されており、
依存関係の管理に便利な場合があります。

Maven は依存関係ロックをサポートしていません。でバージョン範囲を指定することは可能です
がpom.xml、ビルドを繰り返し可能に保つために常に正確なバージョンを使用することをお勧めし
ます。

Maven は推移的な依存関係を自動的にインストールしますが、インストールできる各パッケージの
コピーは 1 つだけです。POM ツリーで最も高いバージョンが選択されます。アプリケーションに
は、インストールされるパッケージのバージョンで常に最後の単語が含まれます。

Maven は、プロジェクトを構築 (mvn compile) またはパッケージ化する (mvn package) たびに、依
存関係を自動的にインストールまたは更新します。CDK Toolkit は実行するたびにこれを自動的に行
うため、一般的に Maven を手動で呼び出す必要はありません。

AWS CDK Java での idioms

プロンプト

すべての AWS Construct Library クラスは、3 つの引数を使用してインスタンス化されます。コンス
トラクトが定義されているスコープ (コンストラクトツリーの親）、ID 、props は、コンストラクト
が作成するリソースの設定に使用するキーと値のペアのバンドルです。他のクラスやメソッドも引数
に「属性のバンドル」パターンを使用します。

Java では、props は Builder パターン を使用して表現されます。各コンストラクトタイプには、対
応するプロパティタイプがあります。例えば、Bucketコンストラクト (Amazon S3 バケットを表す) 
は、 のインスタンスをプロパッシュするために を受け取りますBucketProps。

BucketProps クラス (すべての AWS Construct Library props クラスなど) には、 という内部クラ
スがありますBuilder。BucketProps.Builder タイプは、BucketPropsインスタンスのさま
ざまなプロパティを設定するメソッドを提供します。各メソッドはBuilderインスタンスを返すた
め、メソッド呼び出しを連鎖して複数のプロパティを設定できます。チェーンの最後に、 を呼び出
しbuild()て実際にBucketPropsオブジェクトを生成します。

Bucket bucket = new Bucket(this, "MyBucket", new BucketProps.Builder() 
                           .versioned(true) 
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                           .encryption(BucketEncryption.KMS_MANAGED) 
                           .build());

コンストラクトと、props のようなオブジェクトを最終的な引数として受け取る他のクラスは、
ショートカットを提供します。クラスにはBuilder、1 つのステップでインスタンス化し、その 
props オブジェクトをインスタンス化する独自の があります。このようにして、 BucketPropsと 
の両方を明示的にインスタンス化 (例えば) Bucketする必要はなく、props タイプのインポートも必
要ありません。

Bucket bucket = Bucket.Builder.create(this, "MyBucket") 
                           .versioned(true) 
                           .encryption(BucketEncryption.KMS_MANAGED) 
                           .build();

既存のコンストラクトから独自のコンストラクトを取得する場合、追加のプロパティを受け入れたい
場合があります。これらのビルダーパターンに従うことをお勧めします。ただし、これはコンストラ
クトクラスをサブクラスするほど単純ではありません。2 つの新しいBuilderクラスの移動部分を
自分で指定する必要があります。コンストラクトに 1 つ以上の追加の引数を受け入れるだけで済み
ます。引数がオプションの場合は、追加のコンストラクタを指定する必要があります。

一般的な構造

一部の APIs、 AWS CDK は JavaScript 配列または型指定されていないオブジェクトをメソッ
ドへの入力として使用します。（例えば、 AWS CodeBuildの BuildSpec.fromObject()メ
ソッドを参照してください。） Java では、これらのオブジェクトは として表されま
すjava.util.Map<String, Object>。値がすべて文字列の場合、 を使用できま
すMap<String, String>。

Java では、他の言語と同様に、このようなコンテナのリテラルを記述することはできません。Java 
9 以降では、 java.util.Map.of()を使用して、これらの呼び出しの 1 つとインラインで最大 10 
個のエントリのマップを簡単に定義できます。

java.util.Map.of( 
    "base-directory", "dist", 
    "files", "LambdaStack.template.json" 
 )

10 を超えるエントリを持つマップを作成するには、 を使用しま
すjava.util.Map.ofEntries()。
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Java 8 を使用している場合は、次のような独自のメソッドを指定できます。

JavaScript 配列は Java List<String>では List<Object>または として表されます。メソッ
ドjava.util.Arrays.asListは、短い を定義するのに便利ですList。

List<String> cmds = Arrays.asList("cd lambda", "npm install", "npm install typescript")

欠落した値

Java では、props などの AWS CDK オブジェクトの欠損値は で表されますnull。値を使用する
前にnull、 値に 値が含まれていることを明示的にテストする必要があります。Java には、他
の言語と同様に NULL 値を処理するための「構文的な結合」はありません。Apache ObjectUtilの
defaultIfNullと は、状況によってはfirstNonNull役立つ場合があります。または、独自の静的ヘルパー
メソッドを記述して、潜在的に NULL 値の処理とコードの読み取りを容易にします。

構築、合成、デプロイ

は、アプリケーションを実行する前に AWS CDK 自動的にコンパイルします。ただし、エラー
をチェックしてテストを実行するために、アプリケーションを手動で構築すると便利です。これ
は、IDE (例えば、Eclipse で Control-B キーを押します) で実行するか、プロジェクトのルートディ
レクトリにあるコマンドプロンプトmvn compileで発行します。

コマンドプロンプトmvn testで を実行して、作成したテストを実行します。

AWS CDK アプリケーションで定義されたスタックは、合成して個別にデプロイすることも、以下の
コマンドを使用してまとめてデプロイすることもできます。通常、プロジェクトを発行するときは、
プロジェクトのメインディレクトリにいる必要があります。

• cdk synth: AWS CDK アプリケーションの 1 つ以上のスタックから AWS CloudFormation テン
プレートを合成します。

• cdk deploy: AWS CDK アプリケーション内の 1 つ以上のスタックによって定義されたリソース
を にデプロイします AWS。

1 つのコマンドで合成またはデプロイする複数のスタックの名前を指定できます。アプリケーション
が 1 つのスタックのみを定義している場合は、指定する必要はありません。

cdk synth                 # app defines single stack
cdk deploy Happy Grumpy   # app defines two or more stacks; two are deployed

構築、合成、デプロイ Version 2 314

https://commons.apache.org/proper/commons-lang/apidocs/org/apache/commons/lang3/ObjectUtils.html#defaultIfNull-T-T-
https://commons.apache.org/proper/commons-lang/apidocs/org/apache/commons/lang3/ObjectUtils.html#firstNonNull-T...-


AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

また、ワイルドカード * (任意の文字数) と ? (任意の 1 文字) を使用して、パターンでスタックを識
別することもできます。ワイルドカードを使用する場合は、パターンを引用符で囲みます。そうしな
いと、シェルは AWS CDK Toolkit に渡す前に、現在のディレクトリ内のファイルの名前に拡張しよ
うとする可能性があります。

cdk synth "Stack?"    # Stack1, StackA, etc.
cdk deploy "*Stack"   # PipeStack, LambdaStack, etc.

Tip

デプロイする前にスタックを明示的に合成する必要はありません。 はこのステップcdk 
deployを実行して、最新のコードがデプロイされることを確認します。

cdk コマンドの完全なドキュメントについては、「」を参照してくださいthe section called “AWS 
CDK ツールキット”。

C# AWS CDK での の操作

.NET は、 で完全にサポートされているクライアント言語 AWS CDK であり、安定していると見
なされます。C# は、例とサポートを提供する主要な .NET 言語です。Visual Basic や F# など、他
の .NET 言語のアプリケーションを作成する AWS CDK ことを選択できますが、これらの言語を 
CDK で使用するためのサポート AWS は限られています。

Visual Studio、Visual Studio Code、 dotnet コマンド、 NuGet パッケージマネージャーなどの使い
慣れたツールを使用して、C# で AWS CDK アプリケーションを開発できます。 AWS コンストラク
トライブラリで構成されるモジュールは、nuget.org 経由で配布されます。

Windows で Visual Studio 2019 (任意のエディション) を使用して、C# で AWS CDK アプリケーショ
ンを開発することをお勧めします。

トピック

• C# の開始方法

• 「プロジェクトの作成」

• AWS コンストラクトライブラリモジュールの管理

• での依存関係の管理 C#

• AWS CDK C# のイディオム
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• 構築、合成、デプロイ

C# の開始方法

を使用するには AWS CDK、 AWS アカウントと認証情報が必要で、Node.js と AWS CDK Toolkit が
インストールされている必要があります。の開始方法 AWS CDK を参照してください。

C# AWS CDK アプリケーションには .NET Core v3.1 以降が必要です。こちらは から入手できま
す。

.NET ツールチェーンにはdotnet、.NET アプリケーションを構築および実行し、 NuGet パッケー
ジを管理するためのコマンドラインツールである が含まれています。Visual Studio で主に作業する
場合でも、このコマンドはバッチ操作や AWS 構成ライブラリパッケージのインストールに役立ちま
す。

「プロジェクトの作成」

空のディレクトリcdk initで を呼び出して、新しい AWS CDK プロジェクトを作成します。--
language オプションを使用して、 を指定しますcsharp。

mkdir my-project
cd my-project
cdk init app --language csharp

cdk init は、プロジェクトフォルダの名前を使用して、クラス、サブフォルダ、ファイルなど、
プロジェクトのさまざまな要素に名前を付けます。フォルダ名のハイフンはアンダースコアに変換
されます。ただし、名前は C# 識別子の形式に従う必要があります。例えば、数字で開始したり、ス
ペースを含めたりしないでください。

結果のプロジェクトには、 Amazon.CDK.Lib NuGetパッケージへの参照が含まれています。とその
依存関係は によって自動的にインストールされます NuGet。

AWS コンストラクトライブラリモジュールの管理

.NET エコシステムは NuGet パッケージマネージャーを使用します。コアクラスとすべての安定
したサービスコンストラクトを含むメイン CDK パッケージは、 ですAmazon.CDK.Lib。新しい
機能が開発中である実験モジュールは、 のように名前が付けられAmazon.CDK.AWS.SERVICE-
NAME.Alpha、サービス名は AWS または Amazon プレフィックスのない短縮名です。例えば、 
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NuGet AWS IoT モジュールのパッケージ名は ですAmazon.CDK.AWS.IoT.Alpha。必要なパッ
ケージが見つからない場合は、Nuget.org を検索します。

Note

CDK API リファレンスの .NET エディションには、パッケージ名も表示されます。

一部のサービスの AWS 「コンストラクトライブラリ」のサポートは、複数のモジュー
ルにあります。例えば、 には という名前の 2 番目のモジュール AWS IoT がありま
すAmazon.CDK.AWS.IoT.Actions.Alpha。

ほとんどの AWS CDK アプリで必要となる AWS CDKのメインモジュールは、C# コードで とし
てインポートされますAmazon.CDK。 AWS コンストラクトライブラリ内のさまざまなサービスの
モジュールは、 にありますAmazon.CDK.AWS。例えば、Amazon S3 モジュールの名前空間は で
すAmazon.CDK.AWS.S3。

CDK コアコンストラクトと、各 C# ソースファイルで使用する AWS サービスごとに C# usingディ
レクティブを記述することをお勧めします。名前の競合を解決するには、名前空間またはタイプにエ
イリアスを使用する方が便利な場合があります。using ステートメントを使用せずに、タイプの名
前 (名前空間を含む) をいつでも使用できます。

での依存関係の管理 C#

C# AWS CDK apps では、依存関係の管理に 4 つのスタンダードインターフェイス NuGet を使用し
ます NuGet。ニーズと作業スタイルに合ったものを使用してください。Paket MyGetや などの互換
性のあるツールを使用したり、.csprojファイルを直接編集したりすることもできます。

NuGet では、依存関係のバージョン範囲を指定することはできません。すべての依存関係は特定の
バージョンに固定されます。

依存関係を更新すると、Visual Studio は NuGet を使用して、次回ビルド時に各パッケージの指定さ
れたバージョンを取得します。Visual Studio を使用していない場合は、 dotnet restore コマンドを使
用して依存関係を更新します。

プロジェクトファイルの直接編集

プロジェクトの .csproj ファイルには、依存関係を<PackageReference要素としてリストする
<ItemGroup>コンテナが含まれています。
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<ItemGroup> 
    <PackageReference Include="Amazon.CDK.Lib" Version="2.14.0" /> 
    <PackageReference Include="Constructs" Version="%constructs-version%" />
</ItemGroup>

Visual Studio NuGet GUI

Visual Studio の NuGet ツールは、ツール > NuGet パッケージマネージャー > ソリューションの 
NuGet パッケージの管理 からアクセスできます。参照タブを使用して、インストールする 構成ライ
ブラリパッケージを検索します AWS 。モジュールのプレリリースバージョンを含む目的のバージョ
ンを選択し、開いているプロジェクトに追加できます。

Note

すべての AWS Construct Library モジュールは「実験的」と見なされ (「」を参照the section 
called “バージョニング”）、 でプレリリースとしてフラグが付けられ NuGet 、alpha名前の
サフィックスが付けられます。
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更新ページを見て、パッケージの新しいバージョンをインストールします。

NuGet コンソール

NuGet コンソールは、Visual Studio プロジェクトのコンテキスト NuGet で動作する PowerShell
ベースの インターフェイスです。Visual Studio で開くには、ツール > NuGet パッケージマネー
ジャー > パッケージマネージャーコンソール を選択します。このツールの使用の詳細について
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は、Visual Studio の「パッケージマネージャーコンソールを使用したパッケージのインストールと
管理」を参照してください。

dotnet コマンド

dotnet コマンドは、Visual Studio C# プロジェクトを操作するための主要なコマンドラインツール
です。Windows コマンドプロンプトから呼び出すことができます。多くの機能の中で、 dotnetは 
Visual Studio プロジェクトに NuGet 依存関係を追加できます。

Visual Studio プロジェクト (.csproj) ファイルと同じディレクトリにいると仮定して、次のような
コマンドを実行してパッケージをインストールします。メイン CDK ライブラリはプロジェクトの
作成時に含まれるため、実験的なモジュールを明示的にインストールするだけで済みます。実験モ
ジュールでは、明示的なバージョン番号を指定する必要があります。

dotnet add package Amazon.CDK.AWS.IoT.Alpha -v VERSION-NUMBER

別のディレクトリからコマンドを発行できます。これを行うには、 addキーワードの後に、プロ
ジェクトファイル、またはそれを含むディレクトリへのパスを含めます。次の例では、プロジェクト
のメインディレクトリにいることを前提 AWS CDK としています。

dotnet add src/PROJECT-DIR package Amazon.CDK.AWS.IoT.Alpha -v VERSION-NUMBER

パッケージの特定のバージョンをインストールするには、 -vフラグと目的のバージョンを含めま
す。

パッケージを更新するには、インストールに使用したのと同じdotnet addコマンドを発行します。
実験モジュールの場合は、ここでも明示的なバージョン番号を指定する必要があります。

dotnet コマンドを使用したパッケージの管理の詳細については、「dotnet CLI を使用したパッケー
ジのインストールと管理」を参照してください。

nuget コマンド

nuget コマンドラインツールは NuGet パッケージをインストールおよび更新できます。ただ
し、Visual Studio プロジェクトの設定方法は、プロジェクトcdk initの設定方法とは異なりま
す。（技術的な詳細: はPackages.configプロジェクトとnuget連携し、 はより新しいスタイル
のPackageReferenceプロジェクトcdk initを作成します。）
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によって作成された AWS CDK プロジェクトで nuget ツールを使用することはお勧めしませんcdk 
init。別のタイプのプロジェクトを使用していて、 を使用する場合はnuget、 NuGet CLI リファレ
ンス を参照してください。

AWS CDK C# のイディオム

プロンプト

すべての AWS Construct Library クラスは、3 つの引数を使用してインスタンス化されます。コンス
トラクトが定義されているスコープ (コンストラクトツリーの親）、ID 、props は、コンストラクト
が作成するリソースの設定に使用するキーと値のペアのバンドルです。他のクラスやメソッドも引数
に「属性のバンドル」パターンを使用します。

C# では、props は props 型を使用して表現されます。イディオマティック C# 方式では、オブ
ジェクトイニシャライザを使用してさまざまなプロパティを設定できます。ここでは、 Bucketコ
ンストラクトを使用して Amazon S3 バケットを作成します。対応するプロパティタイプは で
すBucketProps。

var bucket = new Bucket(this, "MyBucket", new BucketProps { 
    Versioned = true
});

Tip

パッケージをAmazon.JSII.Analyzersプロジェクトに追加して、Visual Studio 内のプロ
パティ定義で必要な値を確認します。

クラスを拡張したり、メソッドを上書きしたりする場合、親クラスでは理解できない独自の目的で追
加のプロップスを受け入れたい場合があります。これを行うには、適切なプロパティタイプをサブク
ラス化し、新しい属性を追加します。

// extend BucketProps for use with MimeBucket
class MimeBucketProps : BucketProps { 
    public string MimeType { get; set; }
}

// hypothetical bucket that enforces MIME type of objects inside it
class MimeBucket : Bucket { 
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     public MimeBucket( readonly Construct scope, readonly string id, readonly 
 MimeBucketProps props=null) : base(scope, id, props) { 
         // ... 
     }
}

// instantiate our MimeBucket class  
var bucket = new MimeBucket(this, "MyBucket", new MimeBucketProps { 
    Versioned = true, 
    MimeType = "image/jpeg"
});

親クラスのイニシャライザまたはオーバーライドされたメソッドを呼び出す場合、通常、受信したプ
ロパティを渡すことができます。新しいタイプは親と互換性があり、追加した余分なプロップは無視
されます。

の将来のリリースでは、独自のプロパティに使用した名前で新しいプロパティが同時に追加 AWS 
CDK される可能性があります。これによりコンストラクトやメソッドを使用する技術的な問題が発
生することはありません (プロパティが「チェーン上」に渡されないため、親クラスやオーバーライ
ドされたメソッドは単にデフォルト値を使用することになります）。ただし、コンストラクトのユー
ザーに混乱が生じる可能性があります。プロパティに名前を付けることで、この潜在的な問題を回避
し、コンストラクトに明確に属させることができます。新しいプロパティが多数ある場合は、適切に
名前が付けられたクラスにバンドルし、単一のプロパティとして渡します。

一般的な構造

一部の APIs、 AWS CDK は JavaScript 配列または型指定されていないオブジェクトをメソッ
ドへの入力として使用します。（例えば、 AWS CodeBuildの BuildSpec.fromObject()メ
ソッドを参照してください。） C# では、これらのオブジェクトは として表されま
すSystem.Collections.Generic.Dictionary<String, Object>。値がすべて文字列の場
合、Dictionary<String, String>. JavaScript arrays は C# の object[]または string[]配
列タイプとして表現できます。

Tip

これらの特定のディクショナリタイプを簡単に操作できるように、短いエイリアスを定義で
きます。

using StringDict = System.Collections.Generic.Dictionary<string, string>;
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using ObjectDict = System.Collections.Generic.Dictionary<string, object>;

欠落した値

C# では、props などの AWS CDK オブジェクトの欠損値は で表されますnull。null 条件付きメン
バーアクセス演算子?.と null 結合演算子??は、これらの値を操作するのに役立ちます。

// mimeType is null if props is null or if props.MimeType is null
string mimeType = props?.MimeType;

// mimeType defaults to text/plain. either props or props.MimeType can be null
string MimeType = props?.MimeType ?? "text/plain";

構築、合成、デプロイ

は、アプリケーションを実行する前に AWS CDK 自動的にコンパイルします。ただし、エラーを
確認してテストを実行するために、アプリケーションを手動で構築すると便利です。これを行うに
は、Visual Studio で F6 を押すか、コマンドラインdotnet build srcから を発行します。ここ
で、 srcは Visual Studio Solution (.sln) ファイルを含むプロジェクトディレクトリ内のディレクト
リです。

AWS CDK アプリケーションで定義されたスタックは、合成して個別にデプロイすることも、以下の
コマンドを使用してまとめてデプロイすることもできます。通常、プロジェクトを発行するときは、
プロジェクトのメインディレクトリにいる必要があります。

• cdk synth: AWS CDK アプリケーションの 1 つ以上のスタックから AWS CloudFormation テン
プレートを合成します。

• cdk deploy: AWS CDK アプリケーション内の 1 つ以上のスタックによって定義されたリソース
を にデプロイします AWS。

1 つのコマンドで合成またはデプロイする複数のスタックの名前を指定できます。アプリケーション
が 1 つのスタックのみを定義している場合は、指定する必要はありません。

cdk synth                 # app defines single stack
cdk deploy Happy Grumpy   # app defines two or more stacks; two are deployed
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また、ワイルドカード * (任意の文字数) と ? (任意の 1 文字) を使用して、パターンでスタックを識
別することもできます。ワイルドカードを使用する場合は、パターンを引用符で囲みます。そうしな
いと、シェルは AWS CDK Toolkit に渡す前に、現在のディレクトリ内のファイルの名前に拡張しよ
うとする可能性があります。

cdk synth "Stack?"    # Stack1, StackA, etc.
cdk deploy "*Stack"   # PipeStack, LambdaStack, etc.

Tip

デプロイする前にスタックを明示的に合成する必要はありません。 はこのステップcdk 
deployを実行して、最新のコードがデプロイされることを確認します。

cdk コマンドの完全なドキュメントについては、「」を参照してくださいthe section called “AWS 
CDK ツールキット”。

Go AWS CDK での の使用

Go は、 で完全にサポートされているクライアント言語であり AWS Cloud Development Kit (AWS 
CDK) 、安定していると見なされます。Go AWS CDK で を操作するには、使い慣れたツールを使用
します。Go バージョンの AWS CDK でも、Go スタイルの識別子が使用されます。

CDK がサポートする他の言語とは異なり、Go は従来のオブジェクト指向プログラミング言語ではあ
りません。Go は、他の言語が継承を利用することが多いコンポジションを使用します。可能な限り
イディオマティックな Go アプローチを採用しようとしましたが、CDK が異なる場所があります。

このトピックでは、Go AWS CDK で を使用する際のガイダンスを提供します。のシンプルな Go プ
ロジェクトのチュートリアルについては、お知らせブログ記事を参照してください AWS CDK。

トピック

• Go の開始方法

• 「プロジェクトの作成」

• AWS コンストラクトライブラリモジュールの管理

• での依存関係の管理 Go

• AWS CDK Go のイディオム

• 構築、合成、デプロイ

Go で Version 2 324

https://aws.amazon.com/blogs/developer/getting-started-with-the-aws-cloud-development-kit-and-go/


AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

Go の開始方法

を使用するには AWS CDK、 AWS アカウントと認証情報が必要で、Node.js と AWS CDK Toolkit が
インストールされている必要があります。の開始方法 AWS CDK を参照してください。

の Go バインディングは、標準の Go ツールチェーン v1.18 以降 AWS CDK を使用します。任意のエ
ディタを使用できます。

Note

サードパーティー言語の廃止: 言語バージョンは、ベンダーまたはコミュニティによって共
有される EOL (サポート終了) までのみサポートされ、事前通知により変更される可能性があ
ります。

「プロジェクトの作成」

空のディレクトリcdk initで を呼び出して、新しい AWS CDK プロジェクトを作成します。--
language オプションを使用して、 を指定しますgo。

mkdir my-project
cd my-project
cdk init app --language go

cdk init は、プロジェクトフォルダの名前を使用して、クラス、サブフォルダ、ファイルなど、
プロジェクトのさまざまな要素に名前を付けます。フォルダ名のハイフンはアンダースコアに変換
されます。ただし、名前は Go 識別子の形式に従う必要があります。例えば、数字で開始したり、ス
ペースを含めたりしないでください。

結果として得られるプロジェクトには、 のコア AWS CDK Go モジュール への参照が含まれてい
ますgithub.com/aws/aws-cdk-go/awscdk/v2go.mod。このモジュールやその他の必要なモ
ジュールをインストールgo getする際の問題。

AWS コンストラクトライブラリモジュールの管理

ほとんどの AWS CDK ドキュメントや例では、「モジュール」という単語は、 AWS サービスごと
に 1 つ以上の AWS Construct Library モジュールを指すためによく使用されます。これは、用語のイ
ディオマティック Go の使用とは異なります。CDK コンストラクトライブラリは、個々のコンスト
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ラクトライブラリモジュールを含む 1 つの Go モジュールで提供され、そのモジュール内の Go パッ
ケージとして提供されるさまざまな AWS サービスをサポートします。

一部のサービスの AWS 「コンストラクトライブラリのサポートは、複数のコンストラ
クトライブラリモジュール (Go パッケージ) にあります。例えば、Amazon Route 53 に
は、、awsroute53patterns、および という名前のメインawsroute53パッケージに加え
てawsroute53resolver、3 つの Construct Library モジュールがありますawsroute53targets。

ほとんどの AWS CDK アプリで必要となる AWS CDKのコアパッケージは、Go コードに としてイ
ンポートされますgithub.com/aws/aws-cdk-go/awscdk/v2。 AWS コンストラクトライブラリ
内のさまざまなサービスのパッケージは、 にありますgithub.com/aws/aws-cdk-go/awscdk/
v2。例えば、Amazon S3 モジュールの名前空間は ですgithub.com/aws/aws-cdk-go/awscdk/
v2/awss3。

import ( 
        "github.com/aws/aws-cdk-go/awscdk/v2/awss3" 
        // ...
)

アプリで使用するサービスの 構成ライブラリモジュール (Go パッケージ) をインポートしたら、 な
どを使用してそのモジュールの構成にアクセスしますawss3.Bucket。

での依存関係の管理 Go

Go では、依存関係のバージョンは で定義されますgo.mod。デフォルトgo.modは、ここに示すよ
うなものです。

module my-package

go 1.16

require ( 
  github.com/aws/aws-cdk-go/awscdk/v2 v2.16.0 
  github.com/aws/constructs-go/constructs/v10 v10.0.5 
  github.com/aws/jsii-runtime-go v1.29.0
)

パッケージ名 (Go 並列のモジュール) は URL によって指定され、必要なバージョン番号が追加され
ます。Go のモジュールシステムはバージョン範囲をサポートしていません。
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必要なモジュールをすべてインストールして を更新するには、 go get コマンドを発行しま
すgo.mod。依存関係で利用可能な更新のリストを表示するには、 を発行しますgo list -m -u all。

AWS CDK Go のイディオム

フィールド名とメソッド名

フィールド名とメソッド名は TypeScript、CDK のオリジン言語である でキャメルケース 
(likeThis) を使用します。Go では、これらは Go の規則に従います。また、パスカル文字 () も使
用しますLikeThis。

クリーンアップ

main メソッドで、 を使用して CDK アプリがそれ自体の後にクリーンアップするdefer 
jsii.Close()ことを確認します。

欠損値とポインタ変換

Go では、プロパティバンドルなどの AWS CDK オブジェクトの欠損値は で表されますnil。Go に
は NULL 可能な型がありません。含めることができる型nilはポインタのみです。値をオプション
にするには、プリミティブ型であっても、すべての CDK プロパティ、引数、戻り値はポインターで
す。これは必須の値にもオプションの値にも適用されるため、後で必須値がオプションになった場
合、タイプに重大な変更を加える必要はありません。

リテラル値または式を渡すときは、次のヘルパー関数を使用して値へのポインタを作成します。

• jsii.String

• jsii.Number

• jsii.Bool

• jsii.Time

一貫性を保つため、独自のコンストラクトを定義する場合も同様にポインタを使用することをお勧め
します。例えば、コンストラクトの を文字列へのポインタではなく文字列idとして受け取る方が便
利です。

プリミティブ AWS CDK 値や複合型などのオプションの値を扱う場合は、ポインターを明示的にテ
ストして、それらを使用するnil前にポインターがないことを確認する必要があります。Go には、
他の言語と同様に、空または欠落した値を処理するのに役立つ「構文的な欠陥」はありません。ただ
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し、プロパティバンドルや同様の構造で必須の値は存在することが保証されているため (それ以外の
場合は構成が失敗します）、これらの値を nilチェックする必要はありません。

コンストラクトと Props

1 つ以上の AWS リソースとそれに関連する属性を表すコンストラクトは、インターフェイスとして 
Go で表されます。例えば、 awss3.Bucketはインターフェイスです。すべてのコンストラクトに
は、対応するインターフェイスを実装する構造体awss3.NewBucketを返す などのファクトリ関数
があります。

すべてのファクトリ関数は、コンストラクトscopeが定義されている (コンストラクトツリー内の
親）id、、および の 3 つの引数を取ります。propsこれは、コンストラクトが作成するリソースの
設定に使用するキーと値のペアのバンドルです。「属性のバンドル」パターンは、 の他の場所でも
使用されます AWS CDK。

Go では、props はコンストラクトごとに特定の構造体タイプで表されます。例えば、 は 型の props 
引数awss3.Bucketを取りますawss3.BucketProps。構造体リテラルを使用して props 引数を書
き込みます。

var bucket = awss3.NewBucket(stack, jsii.String("MyBucket"), &awss3.BucketProps{ 
    Versioned: jsii.Bool(true),
})

一般的な構造

場合によっては、 AWS CDK は JavaScript 配列または型指定されていないオブジェクトをメソッド
への入力として使用します。（例えば、 AWS CodeBuildの BuildSpec.fromObject()メソッドを
参照してください。） Go では、これらのオブジェクトはそれぞれスライスと空のインターフェイス
として表されます。

CDK には、プリミティブ型を含むスライスを構築jsii.Stringsするための などの変分ヘルパー関
数が用意されています。

jsii.Strings("One", "Two", "Three")

カスタムコンストラクトの開発

Go では、通常、既存のコンストラクトを拡張するよりも、新しいコンストラクトを作成する方が簡
単です。まず、新しい構造体タイプを定義し、拡張のようなセマンティクスが必要な場合は、1 つ以

AWS CDK Go のイディオム Version 2 328

https://docs.aws.amazon.com/cdk/api/v2/docs/aws-cdk-lib.aws_codebuild.BuildSpec.html#static-fromwbrobjectvalue


AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

上の既存のタイプを匿名で埋め込みます。追加する新機能のメソッドと、必要なデータを保持するた
めに必要なフィールドを記述します。コンストラクトに必要な場合は、props インターフェイスを定
義します。最後に、ファクトリー関数を作成してNewMyConstruct()、コンストラクトのインスタ
ンスを返します。

既存のコンストラクトのデフォルト値を変更したり、インスタンス化時に単純な動作を追加したり
するだけでは、そのすべては必要ありません。代わりに、「拡張」するコンストラクトのファクト
リ関数を呼び出すファクトリ関数を記述します。例えば、他の CDK 言語では、タイプを上書きし
て Amazon S3 バケット内のオブジェクトのタイプを強制するTypedBucketコンストラクトを作成
しs3.Bucket、新しいタイプのイニシャライザで、指定されたファイル名拡張子のみをバケットに
追加することを許可するバケットポリシーを追加できます。Go では、適切なバケットポリシーを追
加NewTypedBucketした s3.Bucket ( を使用してインスタンス化されたs3.NewBucket) を返す 
を簡単に記述する方が簡単です。機能はすでに標準バケットコンストラクトで利用できるため、新し
いコンストラクトタイプは必要ありません。新しい「コンストラクト」では、より簡単に構成できま
す。

構築、合成、デプロイ

は、アプリケーションを実行する前に AWS CDK 自動的にコンパイルします。ただし、エラーを
チェックしてテストを実行するために、アプリケーションを手動で構築すると便利です。これを行う
には、プロジェクトのルートディレクトリにあるコマンドプロンプトgo buildで を発行します。

コマンドプロンプトgo testで を実行して、記述したテストを実行します。

AWS CDK アプリケーションで定義されたスタックは、合成して個別にデプロイすることも、以下の
コマンドを使用してまとめてデプロイすることもできます。通常、プロジェクトを発行するときは、
プロジェクトのメインディレクトリにいる必要があります。

• cdk synth: AWS CDK アプリケーションの 1 つ以上のスタックから AWS CloudFormation テン
プレートを合成します。

• cdk deploy: AWS CDK アプリケーション内の 1 つ以上のスタックによって定義されたリソース
を にデプロイします AWS。

1 つのコマンドで合成またはデプロイする複数のスタックの名前を指定できます。アプリケーション
が 1 つのスタックのみを定義している場合は、指定する必要はありません。

cdk synth                 # app defines single stack
cdk deploy Happy Grumpy   # app defines two or more stacks; two are deployed
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また、ワイルドカード * (任意の文字数) と ? (任意の 1 文字) を使用して、パターンでスタックを識
別することもできます。ワイルドカードを使用する場合は、パターンを引用符で囲みます。そうしな
いと、シェルは AWS CDK Toolkit に渡す前に、現在のディレクトリ内のファイルの名前に拡張しよ
うとする可能性があります。

cdk synth "Stack?"    # Stack1, StackA, etc.
cdk deploy "*Stack"   # PipeStack, LambdaStack, etc.

Tip

デプロイする前にスタックを明示的に合成する必要はありません。 はこのステップcdk 
deployを実行して、最新のコードがデプロイされることを確認します。

cdk コマンドの完全なドキュメントについては、「」を参照してくださいthe section called “AWS 
CDK ツールキット”。
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AWS CDK アプリケーションの開発
AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) アプリケーションを開発します。

トピック

• コンストラクトライブラリからの AWS コンストラクトのカスタマイズ

コンストラクトライブラリからの AWS コンストラクトのカスタマ
イズ

エスケープハッチ、未加工の上書き、カスタムリソースを使用して、 AWS コンストラクトライブラ
リからコンストラクトをカスタマイズします。

トピック

• エスケープハッチの使用

• ハッチのエスケープ解除

• Raw オーバーライド

• カスタムリソース

エスケープハッチの使用

AWS コンストラクトライブラリは、さまざまなレベルの抽象化のコンストラクトを提供します。

最上位レベルでは、 AWS CDK アプリケーションとその中のスタックは、クラウドインフラストラ
クチャ全体、またはその重要なチャンクを抽象化したものです。パラメータ化して、さまざまな環境
にデプロイしたり、さまざまなニーズに合わせてデプロイしたりできます。

抽象化は、クラウドアプリケーションを設計および実装するための強力なツールです。 AWS CDK 
は、抽象化を使用して構築するだけでなく、新しい抽象化を作成するための能力も提供します。既存
のオープンソース L2 および L3 コンストラクトをガイダンスとして使用して、独自の L2 および L3 
コンストラクトを構築して、組織のベストプラクティスと提案を反映することができます。

抽象化は完全ではありません。また、優れた抽象化でも可能なすべてのユースケースに対応すること
はできません。開発中に、ニーズにほぼ適合するコンストラクトが見つかる可能性があり、小規模ま
たは大規模なカスタマイズが必要になります。
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このため、 AWS CDK にはコンストラクトモデルから抜け出す方法があります。これには、下位レ
ベルの抽象化または別のモデルへの完全な移行が含まれます。エスケープハッチを使用すると、パラ
ダイムを AWS CDK エスケープし、ニーズに合った方法でカスタマイズできます。その後、変更を
新しいコンストラクトにまとめることで、根本的な複雑さを抽象化し、他のデベロッパーにクリーン
な API を提供できます。

エスケープハッチを使用できる状況の例を次に示します。

• AWS サービス機能は を通じて使用できますが AWS CloudFormation、L2 コンストラクトはあり
ません。

• AWS サービス機能は を介して使用でき AWS CloudFormation、サービスの L2 コンストラクトは
ありますが、まだ機能を公開していません。L2 コンストラクトは CDK チームによってキュレー
トされるため、新しい機能ではすぐには利用できない場合があります。

• この機能は、 を通じてはまだ利用できません AWS CloudFormation 。

機能が利用可能かどうかを判断するには AWS CloudFormation、AWS 「リソースタイプとプロパ
ティタイプのリファレンス」を参照してください。

L1 コンストラクトのエスケープハッチを開発する

L2 コンストラクトがサービスで使用できない場合は、自動的に生成された L1 コンストラクト
を使用できます。これらのリソースは、 CfnBucketや などCfn、 で始まる名前で認識できま
すCfnRole。同等の AWS CloudFormation リソースを使用するのとまったく同じ方法でインスタン
ス化します。

例えば、分析を有効にして低レベルの Amazon S3 バケット L1 をインスタンス化するには、次のよ
うに記述します。

TypeScript

new s3.CfnBucket(this, 'MyBucket', { 
  analyticsConfigurations: [ 
    {  
      id: 'Config', 
      // ...         
    }  
  ]
});
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JavaScript

new s3.CfnBucket(this, 'MyBucket', { 
  analyticsConfigurations: [ 
    {  
      id: 'Config' 
      // ...         
    }  
  ]
});

Python

s3.CfnBucket(self, "MyBucket", 
    analytics_configurations: [ 
        dict(id="Config", 
             # ... 
             ) 
    ]
)

Java

CfnBucket.Builder.create(this, "MyBucket") 
    .analyticsConfigurations(Arrays.asList(java.util.Map.of(    // Java 9 or later 
        "id", "Config", // ... 
    ))).build();

C#

new CfnBucket(this, 'MyBucket', new CfnBucketProps { 
    AnalyticsConfigurations = new Dictionary<string, string> 
    { 
        ["id"] = "Config", 
        // ... 
    }
});

対応するCfnXxxクラスを持たないリソースを定義したいというまれなケースがあります。これは、
リソース仕様でまだ公開されていない新しい AWS CloudFormation リソースタイプである可能性が
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あります。このような場合は、 cdk.CfnResourceを直接インスタンス化し、リソースタイプとプ
ロパティを指定できます。以下の例ではこれを示しています。

TypeScript

new cdk.CfnResource(this, 'MyBucket', { 
  type: 'AWS::S3::Bucket', 
  properties: { 
    // Note the PascalCase here! These are CloudFormation identifiers. 
    AnalyticsConfigurations: [ 
      { 
        Id: 'Config', 
        // ... 
      } 
    ]  
  }
});

JavaScript

new cdk.CfnResource(this, 'MyBucket', { 
  type: 'AWS::S3::Bucket', 
  properties: { 
    // Note the PascalCase here! These are CloudFormation identifiers. 
    AnalyticsConfigurations: [ 
      { 
        Id: 'Config' 
        // ... 
      } 
    ]  
  }
});

Python

cdk.CfnResource(self, 'MyBucket', 
  type="AWS::S3::Bucket", 
  properties=dict( 
    # Note the PascalCase here! These are CloudFormation identifiers. 
    "AnalyticsConfigurations": [ 
      { 
        "Id": "Config", 
        # ... 
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      } 
    ]  
  }
)

Java

CfnResource.Builder.create(this, "MyBucket") 
        .type("AWS::S3::Bucket") 
        .properties(java.util.Map.of(    // Map.of requires Java 9 or later 
            // Note the PascalCase here! These are CloudFormation identifiers 
            "AnalyticsConfigurations", Arrays.asList( 
                    java.util.Map.of("Id", "Config", // ... 
                    )))) 
        .build();

C#

new CfnResource(this, "MyBucket", new CfnResourceProps
{ 
    Type = "AWS::S3::Bucket", 
    Properties = new Dictionary<string, object> 
    {   // Note the PascalCase here! These are CloudFormation identifiers 
        ["AnalyticsConfigurations"] = new Dictionary<string, string>[] 
        { 
            new Dictionary<string, string> { 
                ["Id"] = "Config" 
            } 
        } 
    }
});

L2 コンストラクトのエスケープハッチを開発する

L2 コンストラクトに機能が欠落している場合、または問題を回避しようとしている場合は、L2 コン
ストラクトによってカプセル化されている L1 コンストラクトを変更できます。

すべての L2 コンストラクトには、対応する L1 コンストラクトがそれらに含まれます。例えば、
高レベルBucketコンストラクトは低レベルCfnBucketコンストラクトをラップします。は AWS 
CloudFormation リソースに直接CfnBucket対応しているため、 で利用できるすべての機能が公開
されます AWS CloudFormation。
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L1 コンストラクトにアクセスするための基本的なアプローチは、
construct.node.defaultChild (Python: default_child) を使用し、正しいタイプにキャス
トして (必要に応じて）、そのプロパティを変更することです。ここでも、 の例を見てみましょ
うBucket。

TypeScript

// Get the CloudFormation resource
const cfnBucket = bucket.node.defaultChild as s3.CfnBucket;

// Change its properties
cfnBucket.analyticsConfiguration = [ 
  {  
    id: 'Config', 
    // ...         
  }  
];

JavaScript

// Get the CloudFormation resource
const cfnBucket = bucket.node.defaultChild;

// Change its properties
cfnBucket.analyticsConfiguration = [ 
  {  
    id: 'Config' 
    // ...         
  }  
];

Python

# Get the CloudFormation resource
cfn_bucket = bucket.node.default_child

# Change its properties
cfn_bucket.analytics_configuration = [ 
    { 
        "id": "Config", 
        # ... 
    }
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]

Java

// Get the CloudFormation resource
CfnBucket cfnBucket = (CfnBucket)bucket.getNode().getDefaultChild();

cfnBucket.setAnalyticsConfigurations( 
        Arrays.asList(java.util.Map.of(    // Java 9 or later 
            "Id", "Config", // ... 
        ));

C#

// Get the CloudFormation resource
var cfnBucket = (CfnBucket)bucket.Node.DefaultChild;

cfnBucket.AnalyticsConfigurations = new List<object> { 
    new Dictionary<string, string> 
    { 
        ["Id"] = "Config", 
        // ... 
    }
};

このオブジェクトを使用して、 Metadataや などの AWS CloudFormation オプションを変更するこ
ともできますUpdatePolicy。

TypeScript

cfnBucket.cfnOptions.metadata = { 
  MetadataKey: 'MetadataValue'
};

JavaScript

cfnBucket.cfnOptions.metadata = { 
  MetadataKey: 'MetadataValue'
};

エスケープハッチの使用 Version 2 337



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

Python

cfn_bucket.cfn_options.metadata = { 
    "MetadataKey": "MetadataValue"
}

Java

cfnBucket.getCfnOptions().setMetadata(java.util.Map.of(    // Java 9+ 
    "MetadataKey", "Metadatavalue"));

C#

cfnBucket.CfnOptions.Metadata = new Dictionary<string, object>
{ 
    ["MetadataKey"] = "Metadatavalue"
};

ハッチのエスケープ解除

は、抽象化レベルを上げる機能 AWS CDK も提供します。抽象化レベルは「エスケープしない」
ハッチと呼ばれます。などの L1 コンストラクトがある場合はCfnBucket、新しい L2 コンストラク
ト (Bucketこの場合は ) を作成して L1 コンストラクトをラップできます。

これは、L1 リソースを作成するが、L2 リソースを必要とするコンストラクトで使用する場合に便利
です。また、L1 コンストラクトでは利用できない .grantXxxxx() のような便利な方法を使用する
場合にも役立ちます。

という名前の L2 クラスで静的メソッドを使用して、より高い抽象化レベルに移行しま
す。.fromCfnXxxxx()例えば、Amazon S3 バケットBucket.fromCfnBucket()の場合です。L1 
リソースは唯一のパラメータです。

TypeScript

b1 = new s3.CfnBucket(this, "buck09", { ... });
b2 = s3.Bucket.fromCfnBucket(b1);

JavaScript

b1 = new s3.CfnBucket(this, "buck09", { ...} );
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b2 = s3.Bucket.fromCfnBucket(b1);

Python

b1 = s3.CfnBucket(self, "buck09", ...) 
 b2 = s3.from_cfn_bucket(b1)

Java

CfnBucket b1 = CfnBucket.Builder.create(this, "buck09") 
        // .... 
                          .build();
IBucket b2 = Bucket.fromCfnBucket(b1);

C#

var b1 = new CfnBucket(this, "buck09", new CfnBucketProps { ... });
var v2 = Bucket.FromCfnBucket(b1);

L1 コンストラクトから作成された L2 コンストラクトは、リソース名、ARN、またはルックアップ
から作成されたものと同様に、L1 ARNs リソースを参照するプロキシオブジェクトです。これらの
コンストラクトを変更しても、最終的な合成 AWS CloudFormation テンプレートには影響しません 
(L1 リソースがあるので、代わりに変更できます）。プロキシオブジェクトの詳細については、「」
を参照してくださいthe section called “AWS アカウント内のリソースの参照”。

混同を避けるため、同じ L1 コンストラクトを参照する複数の L2 コンストラクトを作成しないでく
ださい。 L1 例えば、前のセクション「」の手法Bucketを使用して CfnBucketから を抽出する場
合、その Bucket.fromCfnBucket()で を呼び出して 2 つ目のBucketインスタンスを作成しない
でくださいCfnBucket。実際には期待どおりに機能しますが (合成AWS::S3::Bucketされている
もののみ）、コードの保守が困難になります。

Raw オーバーライド

L1 コンストラクトに欠落しているプロパティがある場合は、raw オーバーライドを使用してすべて
の型付けをバイパスできます。これにより、合成されたプロパティを削除することもできます。

次の例に示すように、いずれかのaddOverrideメソッド (Python: add_override) を使用します。
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TypeScript

// Get the CloudFormation resource
const cfnBucket = bucket.node.defaultChild as s3.CfnBucket;

// Use dot notation to address inside the resource template fragment
cfnBucket.addOverride('Properties.VersioningConfiguration.Status', 'NewStatus');
cfnBucket.addDeletionOverride('Properties.VersioningConfiguration.Status');

// use index (0 here) to address an element of a list
cfnBucket.addOverride('Properties.Tags.0.Value', 'NewValue');
cfnBucket.addDeletionOverride('Properties.Tags.0');

// addPropertyOverride is a convenience function for paths starting with 
 "Properties."
cfnBucket.addPropertyOverride('VersioningConfiguration.Status', 'NewStatus');
cfnBucket.addPropertyDeletionOverride('VersioningConfiguration.Status');
cfnBucket.addPropertyOverride('Tags.0.Value', 'NewValue');
cfnBucket.addPropertyDeletionOverride('Tags.0');

JavaScript

// Get the CloudFormation resource
const cfnBucket = bucket.node.defaultChild ;

// Use dot notation to address inside the resource template fragment
cfnBucket.addOverride('Properties.VersioningConfiguration.Status', 'NewStatus');
cfnBucket.addDeletionOverride('Properties.VersioningConfiguration.Status');

// use index (0 here) to address an element of a list
cfnBucket.addOverride('Properties.Tags.0.Value', 'NewValue');
cfnBucket.addDeletionOverride('Properties.Tags.0');

// addPropertyOverride is a convenience function for paths starting with 
 "Properties."
cfnBucket.addPropertyOverride('VersioningConfiguration.Status', 'NewStatus');
cfnBucket.addPropertyDeletionOverride('VersioningConfiguration.Status');
cfnBucket.addPropertyOverride('Tags.0.Value', 'NewValue');
cfnBucket.addPropertyDeletionOverride('Tags.0');

Python

# Get the CloudFormation resource
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cfn_bucket = bucket.node.default_child

# Use dot notation to address inside the resource template fragment
cfn_bucket.add_override("Properties.VersioningConfiguration.Status", "NewStatus")
cfn_bucket.add_deletion_override("Properties.VersioningConfiguration.Status")

# use index (0 here) to address an element of a list
cfn_bucket.add_override("Properties.Tags.0.Value", "NewValue")
cfn_bucket.add_deletion_override("Properties.Tags.0")

# addPropertyOverride is a convenience function for paths starting with 
 "Properties."
cfn_bucket.add_property_override("VersioningConfiguration.Status", "NewStatus")
cfn_bucket.add_property_deletion_override("VersioningConfiguration.Status")
cfn_bucket.add_property_override("Tags.0.Value", "NewValue")
cfn_bucket.add_property_deletion_override("Tags.0")

Java

// Get the CloudFormation resource
CfnBucket cfnBucket = (CfnBucket)bucket.getNode().getDefaultChild();

// Use dot notation to address inside the resource template fragment
cfnBucket.addOverride("Properties.VersioningConfiguration.Status", "NewStatus");
cfnBucket.addDeletionOverride("Properties.VersioningConfiguration.Status");

// use index (0 here) to address an element of a list
cfnBucket.addOverride("Properties.Tags.0.Value", "NewValue");
cfnBucket.addDeletionOverride("Properties.Tags.0");

// addPropertyOverride is a convenience function for paths starting with 
 "Properties."
cfnBucket.addPropertyOverride("VersioningConfiguration.Status", "NewStatus");
cfnBucket.addPropertyDeletionOverride("VersioningConfiguration.Status");
cfnBucket.addPropertyOverride("Tags.0.Value", "NewValue");
cfnBucket.addPropertyDeletionOverride("Tags.0");

C#

// Get the CloudFormation resource
var cfnBucket = (CfnBucket)bucket.node.defaultChild;

// Use dot notation to address inside the resource template fragment
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cfnBucket.AddOverride("Properties.VersioningConfiguration.Status", "NewStatus");
cfnBucket.AddDeletionOverride("Properties.VersioningConfiguration.Status");

// use index (0 here) to address an element of a list
cfnBucket.AddOverride("Properties.Tags.0.Value", "NewValue");
cfnBucket.AddDeletionOverride("Properties.Tags.0");

// addPropertyOverride is a convenience function for paths starting with 
 "Properties."
cfnBucket.AddPropertyOverride("VersioningConfiguration.Status", "NewStatus");
cfnBucket.AddPropertyDeletionOverride("VersioningConfiguration.Status");
cfnBucket.AddPropertyOverride("Tags.0.Value", "NewValue");
cfnBucket.AddPropertyDeletionOverride("Tags.0");

カスタムリソース

この機能が を介してではなく AWS CloudFormation、直接 API コールを介してのみ使用できない場
合は、 AWS CloudFormation カスタムリソースを作成して、必要な API コールを行う必要がありま
す。を使用してカスタムリソース AWS CDK を記述し、通常のコンストラクトインターフェイスに
ラップできます。コンストラクトのコンシューマーから見ると、エクスペリエンスはネイティブに見
えます。

カスタムリソースを構築するには、リソースの CREATE、、UPDATEおよび DELETEライフサイクル
イベントに応答する Lambda 関数を記述する必要があります。カスタムリソースが単一の API コー
ルのみを行う必要がある場合は、 の使用を検討してくださいAwsCustomResource。これにより、 
AWS CloudFormation デプロイ中に任意の SDK 呼び出しを実行できます。それ以外の場合は、独自
の Lambda 関数を作成して、完了するために必要な作業を実行する必要があります。

件名が大きすぎて、ここでは完全に説明できませんが、次のリンクから始めてください。

• カスタムリソース

• カスタムリソースの例

• より完全な例については、CDK 標準ライブラリの DnsValidatedCertificate クラスを参照してくだ
さい。これはカスタムリソースとして実装されます。
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によるクラウドインフラストラクチャの開発と導入のベスト
プラクティスAWS CDK

を使用するとAWS CDK、開発者または管理者は、サポートされているプログラミング言語を使用し
てクラウドインフラストラクチャを定義できます。CDK アプリケーションは、API、データベース、
監視リソースなどの論理ユニットに整理し、オプションでデプロイを自動化するためのパイプライン
も用意する必要があります。論理ユニットは、次のような構成要素として実装する必要があります。

• インフラストラクチャ (Amazon S3 バケット、Amazon RDS データベース、Amazon VPC ネット
ワークなど)

• ランタイムコード (AWS Lambda関数など)

• 構成コード

スタックは、これらの論理ユニットの導入モデルを定義します。CDK の背後にある概念の詳細につ
いては、を参照してください開始。

これは、お客様と社内チームのニーズ、AWS CDKおよび複雑なクラウドアプリケーションの導入と
継続的なメンテナンス中に頻繁に発生する障害パターンを慎重に検討したことを反映しています。障
害は、構成の変更など、out-of-band完全にテストされていないアプリケーションの「」変更に関連
していることが多いことがわかりました。そのため、ビジネスロジックだけでなく、インフラストラ
クチャや構成も含め、AWS CDKアプリケーション全体がコードで定義されるモデルを中心に開発し
ました。そうすれば、提案された変更を注意深く確認し、程度はさまざまですが、本番環境と似た環
境で包括的にテストし、問題が発生した場合は完全にロールバックできます。
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デプロイ時に、AWS CDKは以下を含むクラウドアセンブリを合成します。

• AWS CloudFormationすべてのターゲット環境におけるインフラストラクチャを説明するテンプ
レート

• ランタイムコードとそのサポートファイルを含むファイルアセット

CDK を使用すると、アプリケーションのメインバージョン管理ブランチのすべてのコミットが、完
全で一貫性のある、デプロイ可能なバージョンのアプリケーションを表すことができます。これで、
変更が加えられるたびにアプリケーションを自動的にデプロイできます。
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の背後にある理念は、AWS CDK私たちが推奨するベストプラクティスにつながり、それを大きく4
つのカテゴリーに分類しています。

• the section called “組織のベストプラクティス”

• the section called “コーディングのベストプラクティス”

• the section called “のベストプラクティスの構築”

• the section called “アプリケーションのベストプラクティス”

Tip

また、CDK で定義されたインフラストラクチャに該当する場合は、AWS 
CloudFormationAWSそのベストプラクティスや使用する個々のサービスについても検討して
ください。

組織のベストプラクティス

AWS CDK導入の初期段階では、組織を成功に導く方法を検討することが重要です。CDK を採用
する際には、社内の他の部署のトレーニングと指導を担当する専門家チームを置くことがベストプ
ラクティスです。このチームの規模は、小規模企業の1人または2人から、大企業の本格的なCloud 
Center of Excellence (CCoE) までさまざまです。このチームは、貴社のクラウドインフラストラク
チャの標準とポリシーの設定、および開発者のトレーニングと指導を担当します。

CCoEは、クラウドインフラストラクチャにどのプログラミング言語を使用すべきかについてのガイ
ダンスを提供する場合があります。詳細は組織によって異なりますが、開発者が会社のクラウドイン
フラストラクチャを理解して維持できるようにするには、適切なポリシーが必要です。

CCoE は、その組織単位を定義する「landing zone」も作成しますAWS。landing zone は、ベストプ
ラクティスの設計図に基づいた、事前に構成された、AWS安全でスケーラブルなマルチアカウント
環境です。landing zone を構成するサービスをまとめるには、マルチアカウントシステム全体を単一
のユーザーインターフェイスから構成および管理できます。AWS Control Tower

開発チームは自分のアカウントをテストに使用し、必要に応じてこれらのアカウントに新しいリソー
スをデプロイできる必要があります。個々の開発者は、これらのリソースを自分の開発ワークステー
ションの拡張として扱うことができます。CDK Pipelines を使用すると、AWS CDKアプリケーショ
ンをCI/CDアカウントを介してテスト環境、統合環境、および本番環境（AWSそれぞれが独自のリー
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ジョンまたはアカウントに分離）にデプロイできます。これは、開発者のコードを組織の正規リポジ
トリにマージすることによって行われます。

コーディングのベストプラクティス

このセクションでは、AWS CDKコードを整理するためのベストプラクティスを紹介します。次の図
は、チームとそのチームのコードリポジトリ、パッケージ、アプリケーション、構成ライブラリとの
関係を示しています。
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シンプルなものから始めて、必要なときだけ複雑さを増す

ほとんどのベストプラクティスの基本原則は、物事をできるだけシンプルに保つことですが、シン
プルではありません。要件によってソリューションが複雑になる場合にのみ、複雑さを増してくださ
い。を使用するとAWS CDK、新しい要件をサポートするために必要に応じてコードをリファクタリ
ングできます。考えられるすべてのシナリオにWell-Architected Well-Architected する必要はありま
せん。

AWSWell-Architected フレームワークに連携

AWSWell-Architected Frameworkは、コンポーネントを、要件を満たすコード、構成、AWSおよび
リソースとして定義します。多くの場合、コンポーネントは技術的所有権の単位であり、他のコン
ポーネントから切り離されています。ワークロードという用語は、一緒になってビジネス価値をもた
らす一連のコンポーネントを識別するために使用されます。ワークロードとは、通常、ビジネスリー
ダーとテクノロジーリーダーが話し合う詳細レベルのことです。

AWS CDKアプリケーションは、AWS Well-Architected Frameworkで定義されたコンポーネントに
マップされます。 AWS CDKアプリは、Well-Architected クラウドアプリケーションのベストプラ
クティスを体系化して提供するためのメカニズムです。などのアーティファクトリポジトリを使用
して、コンポーネントを再利用可能なコードライブラリとして作成および共有することもできます
AWS CodeArtifact。

すべてのアプリケーションは、単一リポジトリ内の 1 つのパッケージから
始まります。

1AWS CDK つのパッケージがアプリのエントリポイントです。ここでは、アプリケーションのさま
ざまな論理ユニットをデプロイする方法と場所を定義します。アプリケーションをデプロイする CI/
CD パイプラインも定義します。アプリの構成は、ソリューションの論理ユニットを定義します。

複数のアプリケーションで使用する構成には追加のパッケージを使用してください。(共有構成には
独自のライフサイクルとテスト戦略も必要です)。同じリポジトリ内のパッケージ間の依存関係は、
リポジトリのビルドツールによって管理されます。

可能ですが、特に自動デプロイパイプラインを使用する場合は、複数のアプリケーションを同じリポ
ジトリに配置することはお勧めしません。これにより、展開中の変更の「爆発範囲」が大きくなりま
す。リポジトリに複数のアプリケーションがある場合、1 つのアプリケーションに変更を加えると、
他のアプリケーションがデプロイされます (他のアプリケーションが変更されていない場合でも)。さ
らに、1 つのアプリケーションに障害が発生すると、他のアプリケーションがデプロイされなくなり
ます。
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コードのライフサイクルやチームの所有権に基づいてコードをリポジトリ
に移動

パッケージが複数のアプリケーションで使用され始めたら、パッケージを独自のリポジトリに移動し
てください。このようにして、パッケージを使用するアプリケーションビルドシステムがパッケージ
を参照したり、アプリケーションのライフサイクルに関係なく定期的に更新したりすることもできま
す。ただし、最初はすべての共有構成を 1 つのリポジトリに配置するのが妥当かもしれません。

また、異なるチームが作業している場合は、パッケージを独自のリポジトリに移動してください。こ
れはアクセス制御を強化するのに役立ちます。

リポジトリの境界を越えてパッケージを使用するには、NPM、または Maven Central に似ていま
すが PyPi、組織の内部にあるプライベートパッケージリポジトリが必要です。また、パッケー
ジをビルド、テスト、プライベートパッケージリポジトリに公開するリリースプロセスも必要で
す。CodeArtifactほとんどの一般的なプログラミング言語のパッケージをホストできます。

パッケージリポジトリ内のパッケージへの依存関係は、NPM for TypeScript JavaScript やアプリケー
ションなどの言語のパッケージマネージャーによって管理されます。パッケージマネージャーは、ビ
ルドが繰り返し可能であることを確認するのに役立ちます。これは、アプリケーションが依存するす
べてのパッケージの特定のバージョンを記録することによって行われます。また、依存関係を統制さ
れた方法でアップグレードすることもできます。

共有パッケージには異なるテスト戦略が必要です。1 つのアプリケーションの場合は、アプリケー
ションをテスト環境にデプロイして、まだ動作することを確認するだけで十分な場合があります。た
だし、共有パッケージは、一般公開されているかのように、使用するアプリケーションとは別にテス
トする必要があります。(組織によっては、一部の共有パッケージを実際に公開することを選択する
場合があります)。

構成は単純でも複雑でもかまわないことに注意してください。ABucket は構成です
が、CameraShopWebsite構成である可能性もあります。

インフラストラクチャーとランタイムコードは同じパッケージにあります

は、AWS CloudFormationAWS CDKインフラストラクチャをデプロイするためのテンプレートを生
成するだけでなく、Lambda 関数や Docker イメージなどのランタイムアセットをバンドルして、イ
ンフラストラクチャと一緒にデプロイします。これにより、インフラストラクチャを定義するコード
とランタイムロジックを実装するコードを 1 つの構成にまとめることができます。これがベスト・
プラクティスです。これら 2 種類のコードは、別々のリポジトリに置く必要も、別々のパッケージ
に置く必要もありません。
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この 2 種類のコードを一緒に発展させるには、インフラストラクチャやロジックを含む機能の一部
を完全に記述する自己完結型の構造を使用できます。自己完結型の構成では、2 種類のコードを個別
にテストしたり、プロジェクト間でコードを共有して再利用したり、すべてのコードを同期してバー
ジョン管理したりすることができます。

のベストプラクティスの構築

このセクションには、構成を開発するためのベストプラクティスが含まれています。コンストラクト
は、リソースをカプセル化する再利用可能な構成可能なモジュールです。AWS CDKそれらはアプリ
の構成要素です。

コンストラクトを使ったモデル、スタックを使ったデプロイ

スタックはデプロイの単位です。スタック内のすべてが一緒にデプロイされます。そのため、AWS
アプリケーションの上位レベルの論理ユニットを複数のリソースから構築する場合は、各論理ユニッ
トをとして表すのではなくConstruct、Stackで表してください。スタックは、さまざまなデプロ
イシナリオでどのように構成を構成し、接続する必要があるかを説明する場合にのみ使用してくださ
い。

たとえば、論理ユニットの 1 つがウェブサイトである場合、それを構成するコンストラクト 
(Amazon S3 バケット、API Gateway、Lambda 関数、Amazon RDS テーブルなど) は 1 つの高レベ
ルコンストラクトに構成する必要があります。次に、その構成を 1 つ以上のスタックでインスタン
ス化してデプロイする必要があります。

構築にはコンストラクトを使用し、デプロイにはスタックを使用することで、インフラストラクチャ
の再利用率を高め、デプロイ方法をより柔軟に行うことができます。

環境変数ではなく、プロパティとメソッドを使用して構成する

コンストラクトやスタック内の環境変数検索は、一般的なアンチパターンです。コード内で完全に設
定できるようにするには、コンストラクトとスタックの両方にプロパティオブジェクトを受け入れる
必要があります。そうしないと、コードが実行されるマシンに依存することになり、追跡と管理が必
要な構成情報がさらに多く作成されます。

一般に、AWS CDK環境変数検索はアプリの最上位レベルに限定する必要があります。また、開発環
境での実行に必要な情報を渡すためにも使用する必要があります。詳細については、「the section 
called “環境”」を参照してください。
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インフラストラクチャのユニットテスト

すべての環境でビルド時にすべてのユニットテストを一貫して実行するには、合成中のネットワーク
検索を避け、すべてのプロダクションステージをコードでモデル化してください。(これらのベスト
プラクティスについては後で説明します。) 1 回のコミットで常に同じテンプレートが生成される場
合は、作成した単体テストを信頼して、生成されたテンプレートが期待どおりに表示されるかどうか
を確認できます。詳細については、「コンストラクトのテスト」を参照してください。

ステートフルリソースの論理 ID は変更しないでください

リソースの論理 ID を変更すると、そのリソースは次回のデプロイ時に新しいリソースに置き換えら
れます。データベースや S3 バケットなどのステートフルなリソースや、Amazon VPC のような永
続的なインフラストラクチャでは、これが望ましいことはほとんどありません。IDAWS CDK が変更
される原因となるコードのリファクタリングには注意してください。ステートフルリソースの論理 
ID は静的なままであることを保証するユニットテストを作成してください。論理 ID は、id構成を
インスタンス化するときに指定したと、構成ツリー内の構成の位置から導出されます。詳細について
は、「the section called “論理 IDs”」を参照してください。

コンストラクトだけではコンプライアンスには不十分

多くの企業顧客は、L2コンストラクト（AWS適切なデフォルトとベストプラクティスが組み込まれ
た個々のリソースを表す「厳選された」コンストラクト）のラッパーを独自に作成しています。これ
らのラッパーは、静的暗号化や特定の IAM ポリシーなどのセキュリティのベストプラクティスを適
用します。たとえば、を作成してMyCompanyBucket、通常の Amazon S3Bucket 構造の代わりに
アプリケーションで使用することができます。このパターンは、ソフトウェア開発ライフサイクルの
早い段階でセキュリティガイダンスを明らかにするのに役立ちますが、それを唯一の強制手段として
のみ使用しないでください。

代わりに、AWSサービスコントロールポリシーや権限境界などの機能を使用して、組織レベルでセ
キュリティガードレールを強化してください。the section called “側面”CloudFormation Guardなどの
ツールを使用して、導入前にインフラストラクチャ要素のセキュリティ特性についてアサーションを
行います。AWS CDK最も得意な用途に使用してください。

最後に、独自の「L2+」コンストラクトを作成すると、AWS CDKAWS開発者がソリューションコン
ストラクトやコンストラクトハブのサードパーティコンストラクトなどのパッケージを利用できなく
なる可能性があることに注意してください。これらのパッケージは通常、AWS CDK標準構成に基づ
いて構築されているため、ラッパー構成を使用することはできません。
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アプリケーションのベストプラクティス

このセクションでは、AWS構成を組み合わせてリソースの接続方法を定義し、AWS CDKアプリケー
ションの記述方法について説明します。

合成時に決定を下す

AWS CloudFormationデプロイ時に決定でき (Conditions、、{ Fn::If }を使用Parameters)、
これらのメカニズムにはある程度アクセスできますが、使用しないことをお勧めします。AWS CDK
使用できる値のタイプとそれらに対して実行できる操作のタイプは、汎用プログラミング言語で使用
できるものに比べて限られています。

代わりに、AWS CDKアプリケーション内でインスタンス化する構成などのすべての決定は、ifプロ
グラミング言語のステートメントやその他の機能を使用して行うようにしてください。たとえば、リ
ストを反復処理し、リスト内の各項目の値を使用して構成をインスタンス化するという、一般的な 
CDK イディオムでは、AWS CloudFormation式を使用することはできません。

AWS CloudFormation言語ターゲットとしてではなく、AWS CDKが堅牢なクラウドデプロイに使用
する実装の詳細として扱ってください。AWS CloudFormation TypeScript テンプレートや Python で
書くのではなく、 CloudFormation たまたまデプロイに使用する CDK コードを書いているのです。

物理名ではなく、生成されたリソース名を使用する

名前は貴重な資源です。それぞれの名前は 1 回しか使用できません。そのため、テーブル名または
バケット名をインフラストラクチャとアプリケーションにハードコーディングした場合、そのインフ
ラストラクチャを同じアカウントに 2 回デプロイすることはできません。(ここで説明する名前は、
たとえば Amazon S3bucketName バケット構造のプロパティで指定された名前です)。

さらに悪いことに、リソースに変更を加えることはできなくなります。Amazon DynamoDB テー
ブルのように、リソースの作成時にのみプロパティを設定できる場合、そのプロパティは不変で
す。KeySchemaこのプロパティを変更するには、新しいリソースが必要です。ただし、新しいリ
ソースを実際に置き換えるには、新しいリソースの名前が同じである必要があります。ただし、既存
のリソースがまだその名前を使用している間は、同じ名前を使用することはできません。

より適切な方法は、できるだけ少ない名前を指定することです。AWS CDKリソース名を省略する
と、は問題を起こさない方法でリソース名を生成します。リソースとしてテーブルがあるとします。
その後、AWS Lambda生成されたテーブル名を環境変数として関数に渡すことができます。AWS 
CDKアプリケーションでは、テーブル名をとして参照できますtable.tableName。または、起動
時に Amazon EC2 インスタンスに設定ファイルを生成するか、AWS Systems Manager実際のテー
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ブル名をパラメータストアに書き込んで、アプリケーションがそこから読み取れるようにすることも
できます。

AWS CDK必要な場所が別のスタックの場合は、さらに簡単です。あるスタックがリソースを定義
し、別のスタックがそのリソースを使用する必要があると仮定すると、次のようになります。

• 2AWS CDK つのスタックが同じアプリ内にある場合は、2 つのスタック間で参照を渡します。た
とえば、リソースの構成への参照を定義スタック (this.stack.uploadBucket = myBucket) 
の属性として保存します。次に、その属性をリソースを必要とするスタックのコンストラクターに
渡します。

• 2AWS CDK つのスタックが異なるアプリにある場合は、from静的メソッドを使用して、ARN、
名前、またはその他の属性に基づいて外部で定義されたリソースを使用します。(たとえ
ば、DynamoDBTable.fromArn() テーブルに使用します)。CfnOutputコンストラクトを使用
して、の出力に ARN やその他の必要な値を出力するかcdk deploy、を参照してくださいAWS 
Management Console。別の方法として、2 番目のアプリは 1 CloudFormation 番目のアプリで生
成されたテンプレートを読み取り、Outputsセクションからその値を取得することもできます。

削除ポリシーとログ保持の定義

AWS CDK作成したものすべてを保持するポリシーをデフォルト設定にすることで、データの損失を
防ごうとしています。たとえば、データを含むリソース (Amazon S3 バケットやデータベーステー
ブルなど) のデフォルトの削除ポリシーでは、スタックからリソースを削除してもリソースは削除さ
れません。代わりに、リソースはスタックから孤立します。同様に、CDK のデフォルトではすべて
のログが永久に保持されます。実稼働環境では、これらのデフォルト設定により、実際には必要のな
い大量のデータがすぐに保存され、AWSそれに応じた請求が発生する可能性があります。

これらのポリシーを各生産リソースに対してどのようなものにしたいかを慎重に検討し、それに応じ
て指定してください。the section called “側面”スタック内の削除ポリシーとロギングポリシーを検証
するために使用します。

デプロイ要件に応じて、アプリケーションを複数のスタックに分離しま
す。

アプリケーションに必要なスタックの数に明確なルールはありません。通常は、デプロイパターンに
基づいて決定することになります。次のガイドラインに注意が必要です。

• 通常、できるだけ多くのリソースを同じスタックに保持する方が簡単なので、分離したいことがわ
かっている場合を除き、リソースをまとめておいてください。
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• ステートフルリソース (データベースなど) は、ステートレスリソースとは別のスタックに保存す
ることを検討してください。その後、ステートフルスタックのターミネーション保護をオンにでき
ます。これにより、データ損失のリスクなしに、ステートレススタックのコピーを自由に破棄また
は複数作成できます。

• ステートフルリソースはコンストラクトの名前変更の影響を受けやすく、名前を変更するとリソー
スが置き換えられます。したがって、ステートフルリソースは、移動や名前の変更が起こりそうな
コンストラクト内にネストしないでください (キャッシュのようにステートが失われた場合に再構
築できる場合を除きます)。これは、ステートフルリソースを独自のスタックに配置するもう 1 つ
の正当な理由です。

cdk.context.json非決定的な行動を避けることを約束する

AWS CDK導入を成功させるには決定論が重要です。AWS CDKアプリは、特定の環境にデプロイさ
れるたびに、基本的に同じ結果が得られるはずです。

AWS CDKアプリは汎用プログラミング言語で記述されているため、任意のコードを実行したり、任
意のライブラリを使用したり、任意のネットワーク呼び出しを行ったりすることができます。たと
えば、アプリの合成中にAWS SDKAWS を使用してアカウントから情報を取得できます。そうする
と、認証情報の設定要件が増え、待ち時間が長くなり、cdk synth実行のたびに障害が発生する可
能性はわずかでもあることを認識してください。

AWS合成中にアカウントやリソースを変更しないでください。アプリを合成しても副作用はないは
ずです。インフラストラクチャの変更は、AWS CloudFormationテンプレートが生成された後のデプ
ロイ段階でのみ行う必要があります。これにより、問題が発生した場合に、AWS CloudFormation変
更を自動的にロールバックできます。AWS CDKフレームワーク内で簡単に行えない変更を加えるに
は、カスタムリソースを使用してデプロイ時に任意のコードを実行します。

厳密に読み取り専用の呼び出しであっても、必ずしも安全であるとは限りません。ネットワークコー
ルによって返される値が変更されたらどうなるかを考えてみましょう。インフラストラクチャのどの
部分に影響しますか? デプロイ済みのリソースはどうなりますか。次に、値の突然の変化が問題を引
き起こす可能性のある 2 つの状況の例を示します。

• Amazon VPC を指定リージョンの使用可能なすべてのアベイラビリティーゾーンにプロビジョニ
ングし、デプロイ日に AZ の数が 2 つになると、IP スペースは半分に分割されます。AWS翌日に
新しいアベイラビリティーゾーンを起動すると、その次のデプロイでは IP スペースを 3 分の 1 に
分割しようとするため、すべてのサブネットを再作成する必要があります。Amazon EC2 インス
タンスがまだ実行中であり、手動でクリーンアップする必要があるため、これはおそらく不可能で
す。
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• 最新の Amazon Linux マシンイメージをクエリして Amazon EC2 インスタンスをデプロイし、翌
日に新しいイメージがリリースされると、その後のデプロイで新しい AMI が取得され、すべての
インスタンスが置き換えられます。これはあなたが期待していたことではないかもしれません。

このような状況は、AWS導入が数か月または数年後に行われる可能性があるため、悪影響を及ぼす
可能性があります。突然、デプロイが「理由もなく」失敗し、自分が何をしたのか、なぜしたのかを
ずっと前に忘れてしまいます。

幸いなことに、AWS CDKには非決定的な値のスナップショットを記録するコンテキストプロバイ
ダーと呼ばれるメカニズムが含まれています。これにより、future 合成操作で、最初にデプロイした
ときとまったく同じテンプレートを作成できます。新しいテンプレートの唯一の変更は、コードに加
えた変更です。.fromLookup()コンストラクトのメソッドを使用すると、呼び出しの結果がキャッ
シュされますcdk.context.json。future CDKアプリの実行で同じ値が使用されるように、これを
コードの残りの部分とともにバージョン管理にコミットする必要があります。CDK Toolkit にはコン
テキストキャッシュを管理するコマンドが含まれているため、必要に応じて特定のエントリを更新で
きます。詳細については、「the section called “Context”」を参照してください。

ネイティブ CDK コンテキストプロバイダーがない値を (AWS他の場所からでも) 必要とする場合
は、別のスクリプトを作成することをおすすめします。スクリプトは値を取得してファイルに書き込
み、そのファイルを CDK アプリで読み取る必要があります。スクリプトは、通常のビルドプロセス
の一部としてではなく、保存されている値を更新する場合にのみ実行してください。

AWS CDKロールとセキュリティグループの管理を任せる

AWS CDKgrant() 構成ライブラリの便利なメソッドを使用すると、最小限の範囲のアクセス権限
を使用して、AWS Identity and Access Managementあるリソースへのアクセスを別のリソースに許
可するロールを作成できます。例えば、次のような行を考えてみます。

myBucket.grantRead(myLambda)

この 1 行で、Lambda 関数のロール (これも自動的に作成されます) にポリシーが追加されます。そ
のロールとそのポリシーは 12 行以上も記述しなくてもかまいません。 CloudFormation は、AWS 
CDK関数がバケットから読み取るために必要な最小限の権限のみを付与します。

セキュリティチームによって作成された定義済みのロールを常に使用するように開発者に要求する
と、AWS CDKコーディングははるかに複雑になります。チームはアプリケーションの設計方法に多
くの柔軟性を失う可能性があります。より良い代替策は、開発者がガードレールの範囲内にとどまる
ように、サービス制御ポリシーと権限境界を使用することです。
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すべての製造段階をコードでモデル化

AWS CloudFormation従来のシナリオでは、目標はパラメータ化された単一のアーティファクトを生
成して、それらの環境に固有の構成値を適用した後にさまざまなターゲット環境にデプロイできるよ
うにすることです。CDK では、その構成をソースコードに組み込むことができますし、組み込むべ
きです。本番環境用のスタックを作成し、他のステージごとに個別のスタックを作成します。次に、
各スタックの構成値をコードに入力します。ソース管理にチェックインしたくない機密値について
は、Secrets Manager や Systems Manager パラメータストアなどのサービスを使用して、それらの
リソースの名前または ARN を使用して処理します。

アプリケーションを合成すると、cdk.outフォルダーに作成されたクラウドアセンブリには、環境
ごとに個別のテンプレートが含まれます。ビルド全体が決定的です。 out-of-band アプリケーション
に変更はなく、AWS CloudFormationどのコミットでも常にまったく同じテンプレートとそれに付随
するアセットが生成されます。これにより、ユニットテストの信頼性が大幅に向上します。

すべてを測定する

人間の介入なしに完全な継続的デプロイという目標を達成するには、高度な自動化が必要です。
この自動化は、広範囲にわたる監視があってこそ可能です。デプロイしたリソースのあらゆる側面
を測定するには、メトリクス、アラーム、ダッシュボードを作成します。CPU 使用率やディスク
容量などの測定だけにとどまらないでください。また、ビジネス指標を記録し、その測定値を使用
してロールバックなどの導入決定を自動化します。の L2AWS CDK コンストラクトのほとんどに
は、DynamoDB.TablemetricUserErrors() クラスのメソッドなど、メトリクスの作成に役立つ便
利なメソッドがあります。
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AWS CDK リファレンス

このセクションでは、 AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) に関するリファレンス情報を紹介し
ます。

トピック

• API リファレンス

• AWS CDK バージョニング

API リファレンス

API リファレンスには、 AWS コンストラクトライブラリと、 が提供するその他の APIs に関する情
報が含まれています AWS Cloud Development Kit (AWS CDK)。 AWS コンストラクトライブラリの
ほとんどは、 というTypeScript名前の 1 つのパッケージに含まれていますaws-cdk-lib。実際の
パッケージ名は言語によって異なります。サポートされているプログラミング言語ごとに、API リ
ファレンスの個別のバージョンが提供されます。

CDK API リファレンスはサブモジュールに整理されています。ごとに 1 つ以上のサブモジュールが
あります AWS のサービス。

各サブモジュールには、APIs。例えば、S3 の概要では、Amazon Simple Storage Service (Amazon 
S3) バケットにデフォルトの暗号化を設定する方法を示しています。

AWS CDK バージョニング

このトピックでは、 がバージョニング AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) を処理する方法に
関するリファレンス情報を提供します。

バージョン番号は、メジャー .minor .patch の 3 つの数値バージョン部分で構成され、セマンティッ
クバージョニングモデルに厳密に準拠しています。つまり、安定した APIsされます。

マイナーリリースとパッチリリースには下位互換性があります。同じメジャーバージョンを持つ以前
のバージョンで記述されたコードは、同じメジャーバージョン内の新しいバージョンにアップグレー
ドできます。また、ビルドと実行が継続され、同じ出力が生成されます。

トピック
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• AWS CDKCLI 互換性

• AWS ライブラリのバージョニングを構築する

• 言語バインディングの安定性

AWS CDKCLI 互換性

AWS CDK CLI は、意味的に低い、または等しいバージョン番号のコンストラクトライブラリと常
に互換性があります。したがって、同じメジャーバージョン内で を AWS CDK CLIアップグレード
しても常に安全です。

AWS CDK CLI は、意味的に上位のバージョンのコンストラクトライブラリと常に互換性があるとは
限りません。互換性は、同じクラウドアセンブリスキーマバージョンが 2 つのコンポーネントで使
用されているかどうかによって異なります。 AWS CDK フレームワークは、合成中にクラウドアセ
ンブリを生成し、 は AWS CDK CLIそれをデプロイに消費します。クラウドアセンブリの形式を定
義するスキーマは厳密に指定され、バージョン管理されます。

AWS 特定のクラウドアセンブリスキーマバージョンを使用してライブラリを構築することは、そ
のスキーマバージョン 以降を使用するバージョンと AWS CDK CLI互換性があります。これには、 
AWS CDK CLI特定のコンストラクトライブラリリリースより前の のリリースが含まれる場合があり
ます。

コンストラクトライブラリに必要なクラウドアセンブリのバージョンが でサポートされているバー
ジョンと互換性がない場合 AWS CDK CLI、次のようなエラーメッセージが表示されます。

Cloud assembly schema version mismatch: Maximum schema version supported is 3.0.0, but 
 found 4.0.0. 
    Please upgrade your CLI in order to interact with this app.

このエラーを AWS CDK CLI解決するには、 を必要なクラウドアセンブリバージョンと互換性のあ
るバージョンに更新するか、利用可能な最新バージョンに更新します。代替方法 (アプリケーション
が使用するコンストラクトライブラリモジュールをダウングレードする) は、一般的にお勧めしませ
ん。

Note

クラウドアセンブリスキーマの詳細については、「Cloud Assembly Versioning」を参照して
ください。
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AWS ライブラリのバージョニングを構築する

AWS Construct Library のモジュールは、概念から成熟した API に進化するにつれて、さまざまな段
階を移動します。ステージによって、 の後続のバージョンでさまざまな程度の API 安定性が提供さ
れます AWS CDK。

メイン AWS CDK ライブラリ の APIs aws-cdk-libは安定しており、ライブラリは完全に意味的
にバージョン管理されています。このパッケージには、すべての AWS サービスと、安定している
すべての上位レベル AWS CloudFormation (L2 および L3) モジュール用の (L1) コンストラクトが含
まれています。( Appや などのコア CDK クラスも含まれていますStack）。APIs は、CDK の次の
メジャーリリースまで、このパッケージから削除されません (ただし、廃止される可能性がありま
す）。個々の API に重大な変更が加えられることはありません。重大な変更が必要な場合は、まっ
たく新しい API が追加されます。

既に組み込まれているサービスの開発中の新しい APIs aws-cdk-libはBetaN、 サフィックスを
使用して識別されます。 は 1 からN始まり、新しい API への重大な変更があるたびに増加します。
BetaNAPIs は削除されることはなく、非推奨にすぎないため、既存のアプリは引き続き の新しい
バージョンで動作しますaws-cdk-lib。API が安定していると見なされると、 サフィックスのない
新しい API BetaN が追加されます。

以前は L1 APIs しか持っていなかった AWS サービスに対して上位レベルの (L2 または L3) APIsの
開発が開始されると、これらの APIsは最初は別のパッケージに配布されます。このようなパッケー
ジの名前には「アルファaws-cdk-lib」サフィックスがあり、そのバージョンは、 alphaサブバー
ジョンと互換性のある最初のバージョンと一致します。モジュールが意図したユースケースをサポー
トすると、その APIsが に追加されますaws-cdk-lib。

言語バインディングの安定性

時間の経過とともに、追加のプログラミング言語 AWS CDK のサポートが に追加される可能性が
あります。すべての言語で説明されている API は同じですが、API の表現方法は言語によって異な
り、言語サポートの進化に伴って変更される可能性があります。このため、言語バインディングは、
本番環境で使用する準備ができていると見なされるまで、しばらく実験的と見なされます。

Language Stability

TypeScript Stable

JavaScript Stable
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Language Stability

Python Stable

Java Stable

C#/.NET Stable

Go Stable
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例

このトピックには、次の例が含まれています。

• を使用したサーバーレスアプリケーションの作成 AWS CDK Lambda、API Gateway、Amazon S3 
を使用してサーバーレスアプリケーションを作成します。

• を使用した AWS Fargate サービスの作成 AWS CDK のイメージから Amazon ECS Fargate サー
ビスを作成します DockerHub。

を使用したサーバーレスアプリケーションの作成 AWS CDK

この例では、シンプルなウィジェットのまとめサービスのリソースを作成する手順を説明します。
（この例の目的上、ウィジェットはコレクションに追加、取得、削除できる名前または識別子にすぎ
ません）。この例には以下が含まれます。

• AWS Lambda 関数。

• Lambda 関数を呼び出す Amazon API Gateway API。

• ウィジェットを保持する Amazon S3 バケット。

このチュートリアルには、次のステップが含まれています。

1. AWS CDK アプリケーションを作成する

2. を使用してウィジェットのリストを取得する Lambda 関数を作成する HTTP GET /

3. Lambda 関数を呼び出すサービスを作成する

4. サービスを AWS CDK アプリに追加する

5. アプリのテスト

6. Lambda 関数を追加して、以下を実行します。

• を使用してウィジェットを作成する POST /{name}

• でウィジェットを名前で取得する GET /{name}

• でウィジェットを名前で削除する DELETE /{name}

7. 完了したらすべて削除する
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AWS CDK アプリケーションを作成する

現在のフォルダMyWidgetServiceにアプリを作成します。

TypeScript

mkdir MyWidgetService
cd MyWidgetService
cdk init --language typescript

JavaScript

mkdir MyWidgetService
cd MyWidgetService
cdk init --language javascript

Python

mkdir MyWidgetService
cd MyWidgetService
cdk init --language python
source .venv/bin/activate
pip install -r requirements.txt

Java

mkdir MyWidgetService
cd MyWidgetService
cdk init --language java

これで、Maven プロジェクトを IDE にインポートできます。

C#

mkdir MyWidgetService
cd MyWidgetService
cdk init --language csharp

これで、Visual Studio src/MyWidgetService.slnで を開くことができます。
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Note

CDK は、プロジェクトディレクトリの名前に基づいてソースファイルとクラスに名前を付け
ます。前述のMyWidgetServiceように名前を使用しない場合、残りのステップを実行する
のが難しい場合があります。手順で変更するように指示されているファイルの中には、名前
が異なるため、存在しないものもあります。

空のプロジェクトの重要なファイルは次のとおりです。（いくつかの新しいファイルも追加しま
す）。

TypeScript

• bin/my_widget_service.ts - アプリケーションのメインエントリポイント

• lib/my_widget_service-stack.ts – ウィジェットサービススタックを定義します。

JavaScript

• bin/my_widget_service.js - アプリケーションのメインエントリポイント

• lib/my_widget_service-stack.js – ウィジェットサービススタックを定義します。

Python

• app.py - アプリケーションのメインエントリポイント

• my_widget_service/my_widget_service_stack.py – ウィジェットサービススタックを
定義します。

Java

• src/main/java/com/myorg/MyWidgetServiceApp.java - アプリケーションのメインエ
ントリポイント

• src/main/java/com/myorg/MyWidgetServiceStack.java – ウィジェットサービスス
タックを定義します。
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C#

• src/MyWidgetService/Program.cs - アプリケーションのメインエントリポイント

• src/MyWidgetService/MyWidgetServiceStack.cs – ウィジェットサービススタックを
定義します。

アプリケーションを実行し、空のスタックを合成することに注意してください。

cdk synth

次のような YAML コードで始まる出力が表示されます。

Resources: 
  CDKMetadata: 
    Type: AWS::CDK::Metadata 
    Properties: 
      ...

すべてのウィジェットを一覧表示する Lambda 関数を作成する

次のステップでは、Amazon S3 バケット内のすべてのウィジェットを一覧表示する Lambda 関数を
作成します。Lambda 関数のコードは で提供します JavaScript。

プロジェクトのメインresourcesディレクトリに ディレクトリを作成します。

mkdir resources

resources ディレクトリに次の JavaScript ファイル widgets.jsを作成します。

import { S3Client, ListObjectsCommand } from "@aws-sdk/client-s3";

// The following code uses the AWS SDK for JavaScript (v3).
// For more information, see https://docs.aws.amazon.com/AWSJavaScriptSDK/v3/latest/
index.html.
const s3Client = new S3Client({});

/** 
 * @param {string} bucketName 
 */
const listObjectNames = async (bucketName) => { 
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  const command = new ListObjectsCommand({ Bucket: bucketName }); 
  const { Contents } = await s3Client.send(command); 

  if (!Contents.length) { 
    const err = new Error(`No objects found in ${bucketName}`); 
    err.name = "EmptyBucketError"; 
    throw err; 
  } 

  // Map the response to a list of strings representing the keys of the Amazon Simple 
 Storage Service (Amazon S3) objects. 
  // Filter out any objects that don't have keys. 
  return Contents.map(({ Key }) => Key).filter((k) => !!k);
};

/** 
 * @typedef {{ httpMethod: 'GET' | 'POST' | 'PUT' | 'DELETE' | 'PATCH', path: string }} 
 LambdaEvent 
 */

/** 
 * 
 * @param {LambdaEvent} lambdaEvent 
 */
const routeRequest = (lambdaEvent) => { 
  if (lambdaEvent.httpMethod === "GET" && lambdaEvent.path === "/") { 
    return handleGetRequest(); 
  } 

  const error = new Error( 
    `Unimplemented HTTP method: ${lambdaEvent.httpMethod}`, 
  ); 
  error.name = "UnimplementedHTTPMethodError"; 
  throw error;
};

const handleGetRequest = async () => { 
  if (process.env.BUCKET === "undefined") { 
    const err = new Error(`No bucket name provided.`); 
    err.name = "MissingBucketName"; 
    throw err; 
  } 

  const objects = await listObjectNames(process.env.BUCKET); 
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  return buildResponseBody(200, objects);
};

/** 
 * @typedef {{statusCode: number, body: string, headers: Record<string, string> }} 
 LambdaResponse 
 */

/** 
 * 
 * @param {number} status 
 * @param {Record<string, string>} headers 
 * @param {Record<string, unknown>} body 
 * 
 * @returns {LambdaResponse} 
 */
const buildResponseBody = (status, body, headers = {}) => { 
  return { 
    statusCode: status, 
    headers, 
    body, 
  };
};

/** 
 * 
 * @param {LambdaEvent} event 
 */
export const handler = async (event) => { 
  try { 
    return await routeRequest(event); 
  } catch (err) { 
    console.error(err); 

    if (err.name === "MissingBucketName") { 
      return buildResponseBody(400, err.message); 
    } 

    if (err.name === "EmptyBucketError") { 
      return buildResponseBody(204, []); 
    } 

    if (err.name === "UnimplementedHTTPMethodError") { 
      return buildResponseBody(400, err.message); 
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    } 

    return buildResponseBody(500, err.message || "Unknown server error"); 
  }
};

保存し、プロジェクトの結果が空のスタックになることを確認します。Lambda 関数を AWS CDK 
アプリにまだ接続していないため、Lambda アセットは出力に表示されません。

cdk synth

ウィジェットサービスを作成する

新しいソースファイルを作成して、以下に示すソースコードでウィジェットサービスを定義します。

TypeScript

ファイル: lib/widget_service.ts

import * as cdk from "aws-cdk-lib";
import { Construct } from "constructs";
import * as apigateway from "aws-cdk-lib/aws-apigateway";
import * as lambda from "aws-cdk-lib/aws-lambda";
import * as s3 from "aws-cdk-lib/aws-s3";

export class WidgetService extends Construct { 
  constructor(scope: Construct, id: string) { 
    super(scope, id); 

    const bucket = new s3.Bucket(this, "WidgetStore"); 

    const handler = new lambda.Function(this, "WidgetHandler", { 
      runtime: lambda.Runtime.NODEJS_18_X, 
      code: lambda.Code.fromAsset("resources"), 
      handler: "widgets.main", 
      environment: { 
        BUCKET: bucket.bucketName 
      } 
    }); 

    bucket.grantReadWrite(handler); 
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    const api = new apigateway.RestApi(this, "widgets-api", { 
      restApiName: "Widget Service", 
      description: "This service serves widgets." 
    }); 

    const getWidgetsIntegration = new apigateway.LambdaIntegration(handler, { 
      requestTemplates: { "application/json": '{ "statusCode": "200" }' } 
    }); 

    api.root.addMethod("GET", getWidgetsIntegration); // GET / 
  }
}

JavaScript

ファイル: lib/widget_service.js

const cdk = require("aws-cdk-lib");
const { Construct } = require("constructs");
const apigateway = require("aws-cdk-lib/aws-apigateway");
const lambda = require("aws-cdk-lib/aws-lambda");
const s3 = require("aws-cdk-lib/aws-s3");

class WidgetService extends Construct { 
  constructor(scope, id) { 
    super(scope, id); 

    const bucket = new s3.Bucket(this, "WidgetStore"); 

    const handler = new lambda.Function(this, "WidgetHandler", { 
      runtime: lambda.Runtime.NODEJS_18_X, 
      code: lambda.Code.fromAsset("resources"), 
      handler: "widgets.main", 
      environment: { 
        BUCKET: bucket.bucketName 
      } 
    }); 

    bucket.grantReadWrite(handler); // was: handler.role); 

    const api = new apigateway.RestApi(this, "widgets-api", { 
      restApiName: "Widget Service", 
      description: "This service serves widgets." 
    }); 
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    const getWidgetsIntegration = new apigateway.LambdaIntegration(handler, { 
      requestTemplates: { "application/json": '{ "statusCode": "200" }' } 
    }); 

    api.root.addMethod("GET", getWidgetsIntegration); // GET / 
  }
}

module.exports = { WidgetService }

Python

ファイル: my_widget_service/widget_service.py

import aws_cdk as cdk
from constructs import Construct
from aws_cdk import (aws_apigateway as apigateway, 
                     aws_s3 as s3, 
                     aws_lambda as lambda_)

class WidgetService(Construct): 
    def __init__(self, scope: Construct, id: str): 
        super().__init__(scope, id) 

        bucket = s3.Bucket(self, "WidgetStore") 

        handler = lambda_.Function(self, "WidgetHandler", 
                    runtime=lambda_.Runtime.NODEJS_18_X, 
                    code=lambda_.Code.from_asset("resources"), 
                    handler="widgets.main", 
                    environment=dict( 
                    BUCKET=bucket.bucket_name) 
                    ) 

        bucket.grant_read_write(handler) 

        api = apigateway.RestApi(self, "widgets-api", 
                  rest_api_name="Widget Service", 
                  description="This service serves widgets.") 

        get_widgets_integration = apigateway.LambdaIntegration(handler, 
                request_templates={"application/json": '{ "statusCode": "200" }'}) 
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        api.root.add_method("GET", get_widgets_integration)   # GET /

Java

ファイル: src/src/main/java/com/myorg/WidgetService.java

package com.myorg;

import java.util.HashMap;

import software.constructs.Construct;
import software.amazon.awscdk.services.apigateway.LambdaIntegration;
import software.amazon.awscdk.services.apigateway.Resource;
import software.amazon.awscdk.services.apigateway.RestApi;
import software.amazon.awscdk.services.lambda.Code;
import software.amazon.awscdk.services.lambda.Function;
import software.amazon.awscdk.services.lambda.Runtime;
import software.amazon.awscdk.services.s3.Bucket;

public class WidgetService extends Construct { 

    @SuppressWarnings("serial") 
    public WidgetService(Construct scope, String id) { 
        super(scope, id); 

        Bucket bucket = new Bucket(this, "WidgetStore"); 

        Function handler = Function.Builder.create(this, "WidgetHandler") 
            .runtime(Runtime.NODEJS_18_X) 
            .code(Code.fromAsset("resources")) 
            .handler("widgets.main") 
            .environment(java.util.Map.of(   // Java 9 or later 
               "BUCKET", bucket.getBucketName())  
            .build(); 

        bucket.grantReadWrite(handler); 
         
        RestApi api = RestApi.Builder.create(this, "Widgets-API") 
                .restApiName("Widget Service").description("This service services 
 widgets.") 
                .build(); 

        LambdaIntegration getWidgetsIntegration = 
 LambdaIntegration.Builder.create(handler)  
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                .requestTemplates(java.util.Map.of(   // Map.of is Java 9 or later 
                    "application/json", "{ \"statusCode\": \"200\" }")) 
                .build(); 

        api.getRoot().addMethod("GET", getWidgetsIntegration);     
    }
}

C#

ファイル: src/MyWidgetService/WidgetService.cs

using Amazon.CDK;
using Amazon.CDK.AWS.APIGateway;
using Amazon.CDK.AWS.Lambda;
using Amazon.CDK.AWS.S3;
using System.Collections.Generic;
using constructs;

namespace MyWidgetService
{ 

    public class WidgetService : Construct 
    { 
        public WidgetService(Construct scope, string id) : base(scope, id) 
        { 
            var bucket = new Bucket(this, "WidgetStore"); 

            var handler = new Function(this, "WidgetHandler", new FunctionProps 
            { 
                Runtime = Runtime.NODEJS_18_X, 
                Code = Code.FromAsset("resources"), 
                Handler = "widgets.main", 
                Environment = new Dictionary<string, string> 
                { 
                    ["BUCKET"] = bucket.BucketName 
                } 
            }); 

            bucket.GrantReadWrite(handler); 

            var api = new RestApi(this, "Widgets-API", new RestApiProps 
            { 
                RestApiName = "Widget Service", 
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                Description = "This service services widgets." 
            }); 

            var getWidgetsIntegration = new LambdaIntegration(handler, new 
 LambdaIntegrationOptions 
            { 
                RequestTemplates = new Dictionary<string, string> 
                { 
                    ["application/json"] = "{ \"statusCode\": \"200\" }" 
                } 
            }); 

            api.Root.AddMethod("GET", getWidgetsIntegration); 

        } 
    }
}

Tip

lambda.Function では、さまざまなプログラミング言語をサポートしているため、 を使
用してこの関数をデプロイしています。 JavaScript TypeScript 具体的には、 を検討してく
ださいlambda-nodejs.NodejsFunction。後者は esbuildを使用してスクリプトをバンド
ルし、 で記述されたコード TypeScript を自動的に変換します。

アプリケーションを保存し、空のスタックがまだ合成されていることを確認します。

cdk synth

アプリにサービスを追加する

ウィジェットサービスを AWS CDK アプリに追加するには、サービスコンストラクトをインスタン
ス化するためにスタックを定義するソースファイルを変更する必要があります。

TypeScript

ファイル: lib/my_widget_service-stack.ts

既存のimportステートメントの後に、次のコード行を追加します。
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import * as widget_service from '../lib/widget_service';

コンストラクターのコメントを次のコード行に置き換えます。

    new widget_service.WidgetService(this, 'Widgets');

JavaScript

ファイル: lib/my_widget_service-stack.js

既存の行の後に次のコードrequire()行を追加します。

const widget_service = require('../lib/widget_service');

コンストラクターのコメントを次のコード行に置き換えます。

    new widget_service.WidgetService(this, 'Widgets');

Python

ファイル: my_widget_service/my_widget_service_stack.py

既存のimportステートメントの後に、次のコード行を追加します。

from . import widget_service

コンストラクターのコメントを次のコード行に置き換えます。

        widget_service.WidgetService(self, "Widgets")

Java

ファイル: src/src/main/java/com/myorg/MyWidgetServiceStack.java

コンストラクターのコメントを次のコード行に置き換えます。

new WidgetService(this, "Widgets");

C#

ファイル: src/MyWidgetService/MyWidgetServiceStack.cs

アプリにサービスを追加する Version 2 372



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

コンストラクターのコメントを次のコード行に置き換えます。

new WidgetService(this, "Widgets");

アプリケーションが実行され、スタックが合成されていることを確認します (スタックはここには表
示されません。250 行を超えています）。

cdk synth

アプリケーションをデプロイしてテストする

最初の AWS CDK アプリケーションをデプロイする前に、 AWS 環境をブートストラップする必要
があります。これにより、他のリソースの中で、 がアセットを含むスタックをデプロイ AWS CDK 
するために使用するステージングバケットが作成されます。詳細については、「the section called 
“AWS 環境のブートストラップ”」を参照してください。既にブートストラップしている場合は、警
告が表示され、何も変更されません。

cdk bootstrap aws://ACCOUNT-NUMBER/REGION

これで、次のようにアプリケーションをデプロイする準備が整いました。

cdk deploy

デプロイが成功したら、サーバーの URL を保存します。この URL はウィンドウの最後の行の 1 つ
に表示されます。GUID は英数字の GUID で、REGION は AWS リージョンです。

https://GUID.execute-api-REGION.amazonaws.com/prod/

ブラウザでこの URL に移動してウィジェットのリスト (現在空) を取得するか、次のコマンドを使用
してアプリケーションをテストします。

curl -X GET 'https://GUID.execute-api.REGION.amazonaws.com/prod'

次の手順を実行してアプリケーションをテストすることもできます。

1. を開きます AWS Management Console。

2. API Gateway サービスに移動します。
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3. リストでウィジェットサービスを検索します。

4. GET と Test を選択して、関数をテストします。

まだウィジェットを保存していないため、出力は次のようになります。

{ "widgets": [] }

個々のウィジェット関数を追加する

次のステップでは、個々のウィジェットを作成、表示、削除する Lambda 関数を作成します。

widgets.js ( 内resources) のコードを次のように置き換えます。

import { 
  S3Client, 
  ListObjectsV2Command, 
  GetObjectCommand, 
  PutObjectCommand, 
  DeleteObjectCommand
} from '@aws-sdk/client-s3';

// In the following code we are using AWS JS SDK v3
// See https://docs.aws.amazon.com/AWSJavaScriptSDK/v3/latest/index.html
const S3 = new S3Client({});
const bucketName = process.env.BUCKET;

exports.main = async function(event, context) { 
  try { 
    const method = event.httpMethod; 
    // Get name, if present 
    const widgetName = event.path.startsWith('/') ? event.path.substring(1) : 
 event.path; 

    if (method === "GET") { 
      // GET / to get the names of all widgets 
      if (event.path === "/") { 
        const data = await S3.send(new ListObjectsV2Command({ Bucket: bucketName })); 
        const body = { 
          widgets: data.Contents.map(function(e) { return e.Key }) 
        }; 
        return { 
          statusCode: 200, 
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          headers: {}, 
          body: JSON.stringify(body) 
        }; 
      } 

      if (widgetName) { 
        // GET /name to get info on widget name 
        const data = await S3.send(new GetObjectCommand({ Bucket: bucketName, Key: 
 widgetName})); 
        const body = data.Body.toString('utf-8'); 

        return { 
          statusCode: 200, 
          headers: {}, 
          body: JSON.stringify(body) 
        }; 
      } 
    } 

    if (method === "POST") { 
      // POST /name 
      // Return error if we do not have a name 
      if (!widgetName) { 
        return { 
          statusCode: 400, 
          headers: {}, 
          body: "Widget name missing" 
        }; 
      } 

      // Create some dummy data to populate object 
      const now = new Date(); 
      const data = widgetName + " created: " + now; 

      const base64data = Buffer.from(data, 'binary'); 

      await S3.send(new PutObjectCommand({ 
        Bucket: bucketName, 
        Key: widgetName, 
        Body: base64data, 
        ContentType: 'application/json' 
      })); 

      return { 
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        statusCode: 200, 
        headers: {}, 
        body: data 
      }; 
    } 

    if (method === "DELETE") { 
      // DELETE /name 
      // Return an error if we do not have a name 
      if (!widgetName) { 
        return { 
          statusCode: 400, 
          headers: {}, 
          body: "Widget name missing" 
        }; 
      } 

      await S3.send(new DeleteObjectCommand({ 
        Bucket: bucketName, Key: widgetName 
      })); 

      return { 
        statusCode: 200, 
        headers: {}, 
        body: "Successfully deleted widget " + widgetName 
      }; 
    } 

    // We got something besides a GET, POST, or DELETE 
    return { 
      statusCode: 400, 
      headers: {}, 
      body: "We only accept GET, POST, and DELETE, not " + method 
    }; 
  } catch(error) { 
    var body = error.stack || JSON.stringify(error, null, 2); 
    return { 
      statusCode: 400, 
      headers: {}, 
      body: body 
    } 
  }
}
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これらの関数をコンWidgetServiceストラクターの最後にある API Gateway コードにルーティン
グします。

TypeScript

ファイル: lib/widget_service.ts

    const widget = api.root.addResource("{id}"); 

    const widgetIntegration = new apigateway.LambdaIntegration(handler); 

    widget.addMethod("POST", widgetIntegration);   // POST /{id} 
    widget.addMethod("GET", widgetIntegration);    // GET /{id} 
    widget.addMethod("DELETE", widgetIntegration); // DELETE /{id}

JavaScript

ファイル: lib/widget_service.js

    const widget = api.root.addResource("{id}"); 

    const widgetIntegration = new apigateway.LambdaIntegration(handler); 

    widget.addMethod("POST", widgetIntegration);   // POST /{id} 
    widget.addMethod("GET", widgetIntegration);    // GET /{id} 
    widget.addMethod("DELETE", widgetIntegration); // DELETE /{id}

Python

ファイル: my_widget_service/widget_service.py

        widget = api.root.add_resource("{id}") 

        widget_integration = apigateway.LambdaIntegration(handler) 

        widget.add_method("POST", widget_integration);   # POST /{id} 
        widget.add_method("GET", widget_integration);    # GET /{id} 
        widget.add_method("DELETE", widget_integration); # DELETE /{id}

Java

ファイル: src/src/main/java/com/myorg/WidgetService.java

個々のウィジェット関数を追加する Version 2 377



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

        Resource widget = api.getRoot().addResource("{id}"); 

        LambdaIntegration widgetIntegration = new LambdaIntegration(handler); 

        widget.addMethod("POST", widgetIntegration);   // POST /{id} 
        widget.addMethod("GET", widgetIntegration);    // GET /{id} 
        widget.addMethod("DELETE", widgetIntegration); // DELETE /{id}

C#

ファイル: src/MyWidgetService/WidgetService.cs

            var widget = api.Root.AddResource("{id}"); 

            var widgetIntegration = new LambdaIntegration(handler); 

            widget.AddMethod("POST", widgetIntegration);  // POST /{id} 
            widget.AddMethod("GET", widgetIntegration);   // GET /{id} 
            widget.AdMethod("DELETE", widgetIntegration); // DELETE /{id}

アプリケーションを保存してデプロイします。

cdk deploy

個々のウィジェットを保存、表示、または削除できるようになりました。次のコマンドを使用して、
ウィジェットの一覧表示、ウィジェットの例 の作成、すべてのウィジェットの一覧表示、例の内容
の表示 (本日の日付を表示）、例 の削除、ウィジェットのリストの再表示を行います。

curl -X GET 'https://GUID.execute-api.REGION.amazonaws.com/prod'
curl -X POST 'https://GUID.execute-api.REGION.amazonaws.com/prod/example'
curl -X GET 'https://GUID.execute-api.REGION.amazonaws.com/prod'
curl -X GET 'https://GUID.execute-api.REGION.amazonaws.com/prod/example'
curl -X DELETE 'https://GUID.execute-api.REGION.amazonaws.com/prod/example'
curl -X GET 'https://GUID.execute-api.REGION.amazonaws.com/prod'

API Gateway コンソールを使用してこれらの関数をテストすることもできます。名前の値を、例 な
どのウィジェットの名前に設定します。
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クリーンアップ

予期しない AWS 料金が発生しないように、この演習を完了したら AWS CDK スタックを破棄して
ください。

cdk destroy

を使用した AWS Fargate サービスの作成 AWS CDK

この例では、Amazon ECR のイメージからインターネット向け Application Load Balancer が前面に
ある Amazon Elastic Container Service (Amazon ECS) クラスターで実行されている AWS Fargate 
サービスを作成する方法について説明します。

Amazon ECS は、クラスターで Docker コンテナを簡単に実行、停止、管理できる非常にスケーラブ
ルで高速なコンテナ管理サービスです。Fargate 起動タイプを使用してサービスまたはタスクを起動
することで、Amazon ECS によって管理されるサーバーレスインフラストラクチャでクラスターを
ホストできます。より詳細に制御するには、Amazon EC2 起動タイプを使用して管理する Amazon 
Elastic Compute Cloud (Amazon EC2) インスタンスのクラスターでタスクをホストできます。

このチュートリアルでは、Fargate 起動タイプを使用して一部のサービスを起動する方法を示しま
す。を使用して Fargate サービス AWS Management Console を作成したことがある場合は、そのタ
スクを実行するための多くのステップがあります。 AWS Fargate サービスの作成手順には、次のよ
うなチュートリアルとドキュメントトピックがあります。

• Docker コンテナをデプロイする方法 - AWS

• Amazon ECS でのセットアップ

• Fargate を使用した Amazon ECS の開始方法

この例では、同様の Fargate サービスを AWS CDK コード内に作成します。

このチュートリアルで使用する Amazon ECS コンストラクトは、次の利点を提供することで AWS 
のサービスを使用するのに役立ちます。

• ロードバランサーを自動的に設定します。

• ロードバランサーのセキュリティグループを自動的に開きます。これにより、ロードバランサー
は、明示的にセキュリティグループを作成しなくてもインスタンスと通信できます。
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• サービスおよびロードバランサー間の依存関係をターゲットグループにアタッチして自動的に順
序付けます。この場合、 はインスタンスが作成される前にリスナーを作成する正しい順序 AWS 
CDK を適用します。

• グループを自動的にスケーリングするようにユーザーデータを自動的に設定します。これにより、
クラスターを AMIs に関連付けるための正しい設定が作成されます。

• パラメータの組み合わせを早期に検証します。これにより AWS CloudFormation 、問題が早期に
発生し、デプロイ時間を節約できます。例えば、タスクによっては、メモリ設定を誤って設定す
るのは簡単です。以前は、アプリケーションをデプロイするまでエラーは発生しません。ただし 
AWS CDK 、 は設定ミスを検出し、アプリを合成するときにエラーを出力できるようになりまし
た。

• Amazon ECR のイメージを使用すると、Amazon Elastic Container Registry (Amazon ECR) のア
クセス許可が自動的に追加されます。

• 自動的にスケーリングします。 AWS CDK には、Amazon EC2 クラスターを使用するときに
自動スケーリングインスタンスを使用できるようにするメソッドが用意されています。これ
は、Fargate クラスターでインスタンスを使用する場合に自動的に行われます。

さらに、 は、自動スケーリングがインスタンスを強制終了しようとしても、タスクが実行中であ
るか、そのインスタンスでスケジュールされている場合に、インスタンスが削除されるの AWS 
CDK を防ぎます。

以前は、この機能を使用するには Lambda 関数を作成する必要がありました。

• アセットサポートを提供するため、1 回のステップでマシンから Amazon ECS にソースをデプロ
イできます。以前は、アプリケーションソースを使用するには、Amazon ECR へのアップロード
や Docker イメージの作成など、いくつかの手動ステップを実行する必要がありました。

詳細については、「ECS」を参照してください。

Important

使用するApplicationLoadBalancedFargateServiceコンストラクトには多数の AWS 
コンポーネントが含まれており、その中には、 AWS アカウントでプロビジョニングされた
ままにしておけば、煩雑ではないコストがかかるものもあります。この例を完了したら、必
ず (cdk destroy) をクリーンアップしてください。
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ディレクトリの作成と の初期化 AWS CDK

まず、 AWS CDK コードを保持するディレクトリを作成し、次にそのディレクトリに AWS CDK ア
プリを作成します。

TypeScript

mkdir MyEcsConstruct
cd MyEcsConstruct
cdk init --language typescript

JavaScript

mkdir MyEcsConstruct
cd MyEcsConstruct
cdk init --language javascript

Python

mkdir MyEcsConstruct
cd MyEcsConstruct
cdk init --language python
source .venv/bin/activate
pip install -r requirements.txt

Java

mkdir MyEcsConstruct
cd MyEcsConstruct
cdk init --language java

これで、Maven プロジェクトを IDE にインポートできます。

C#

mkdir MyEcsConstruct
cd MyEcsConstruct
cdk init --language csharp

これで、Visual Studio src/MyEcsConstruct.slnで を開くことができます。
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アプリケーションを実行し、空のスタックが作成されていることを確認します。

cdk synth

Fargate サービスを作成する

Amazon ECS でコンテナタスクを実行するには、2 つの異なる方法があります。

• Amazon ECS がコンテナが実行されている物理マシンを管理する Fargate起動タイプを使用しま
す。

• 自動スケーリングの指定など、管理を行う場所で EC2起動タイプを使用します。

この例では、インターネット向け Application Load Balancer が前面にある ECS クラスターで実行さ
れている Fargate サービスを作成します。

次の AWS 構成ライブラリモジュールのインポートを、示された ファイルに追加します。

TypeScript

ファイル: lib/my_ecs_construct-stack.ts

import * as ec2 from "aws-cdk-lib/aws-ec2";
import * as ecs from "aws-cdk-lib/aws-ecs";
import * as ecs_patterns from "aws-cdk-lib/aws-ecs-patterns";

JavaScript

ファイル: lib/my_ecs_construct-stack.js

const ec2 = require("aws-cdk-lib/aws-ec2");
const ecs = require("aws-cdk-lib/aws-ecs");
const ecs_patterns = require("aws-cdk-lib/aws-ecs-patterns");

Python

ファイル: my_ecs_construct/my_ecs_construct_stack.py

from aws_cdk import (aws_ec2 as ec2, aws_ecs as ecs, 
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                     aws_ecs_patterns as ecs_patterns)

Java

ファイル: src/main/java/com/myorg/MyEcsConstructStack.java

import software.amazon.awscdk.services.ec2.*;
import software.amazon.awscdk.services.ecs.*;
import software.amazon.awscdk.services.ecs.patterns.*;

C#

ファイル: src/MyEcsConstruct/MyEcsConstructStack.cs

using Amazon.CDK.AWS.EC2;
using Amazon.CDK.AWS.ECS;
using Amazon.CDK.AWS.ECS.Patterns;

コンストラクターの末尾にあるコメントを次のコードに置き換えます。

TypeScript

    const vpc = new ec2.Vpc(this, "MyVpc", { 
      maxAzs: 3 // Default is all AZs in region 
    }); 

    const cluster = new ecs.Cluster(this, "MyCluster", { 
      vpc: vpc 
    }); 

    // Create a load-balanced Fargate service and make it public 
    new ecs_patterns.ApplicationLoadBalancedFargateService(this, "MyFargateService", 
 { 
      cluster: cluster, // Required 
      cpu: 512, // Default is 256 
      desiredCount: 6, // Default is 1 
      taskImageOptions: { image: ecs.ContainerImage.fromRegistry("amazon/amazon-ecs-
sample") }, 
      memoryLimitMiB: 2048, // Default is 512 
      publicLoadBalancer: true // Default is true 
    });
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JavaScript

    const vpc = new ec2.Vpc(this, "MyVpc", { 
      maxAzs: 3 // Default is all AZs in region 
    }); 

    const cluster = new ecs.Cluster(this, "MyCluster", { 
      vpc: vpc 
    }); 

    // Create a load-balanced Fargate service and make it public 
    new ecs_patterns.ApplicationLoadBalancedFargateService(this, "MyFargateService", 
 { 
      cluster: cluster, // Required 
      cpu: 512, // Default is 256 
      desiredCount: 6, // Default is 1 
      taskImageOptions: { image: ecs.ContainerImage.fromRegistry("amazon/amazon-ecs-
sample") }, 
      memoryLimitMiB: 2048, // Default is 512 
      publicLoadBalancer: true // Default is true 
    });

Python

        vpc = ec2.Vpc(self, "MyVpc", max_azs=3)     # default is all AZs in region 

        cluster = ecs.Cluster(self, "MyCluster", vpc=vpc) 

        ecs_patterns.ApplicationLoadBalancedFargateService(self, "MyFargateService", 
            cluster=cluster,            # Required 
            cpu=512,                    # Default is 256 
            desired_count=6,            # Default is 1 
            task_image_options=ecs_patterns.ApplicationLoadBalancedTaskImageOptions( 
                image=ecs.ContainerImage.from_registry("amazon/amazon-ecs-sample")), 
            memory_limit_mib=2048,      # Default is 512 
            public_load_balancer=True)  # Default is True

Java

        Vpc vpc = Vpc.Builder.create(this, "MyVpc") 
                            .maxAzs(3)  // Default is all AZs in region 
                            .build(); 
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        Cluster cluster = Cluster.Builder.create(this, "MyCluster") 
                            .vpc(vpc).build(); 

        // Create a load-balanced Fargate service and make it public 
        ApplicationLoadBalancedFargateService.Builder.create(this, 
 "MyFargateService") 
                    .cluster(cluster)           // Required 
                    .cpu(512)                   // Default is 256 
                     .desiredCount(6)            // Default is 1 
                     .taskImageOptions( 
                             ApplicationLoadBalancedTaskImageOptions.builder() 
                                     .image(ContainerImage.fromRegistry("amazon/
amazon-ecs-sample")) 
                                     .build()) 
                     .memoryLimitMiB(2048)       // Default is 512 
                     .publicLoadBalancer(true)   // Default is true 
                     .build();

C#

            var vpc = new Vpc(this, "MyVpc", new VpcProps 
            { 
                MaxAzs = 3 // Default is all AZs in region 
            }); 

            var cluster = new Cluster(this, "MyCluster", new ClusterProps 
            { 
                Vpc = vpc 
            }); 

            // Create a load-balanced Fargate service and make it public 
            new ApplicationLoadBalancedFargateService(this, "MyFargateService", 
                new ApplicationLoadBalancedFargateServiceProps 
                { 
                    Cluster = cluster,          // Required 
                    DesiredCount = 6,           // Default is 1 
                    TaskImageOptions = new ApplicationLoadBalancedTaskImageOptions 
                    { 
                        Image = ContainerImage.FromRegistry("amazon/amazon-ecs-
sample") 
                    }, 
                    MemoryLimitMiB = 2048,      // Default is 256 
                    PublicLoadBalancer = true   // Default is true 
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                } 
            );

これを保存し、実行されてスタックが作成されていることを確認します。

cdk synth

スタックは数百行あるため、ここでは表示しません。スタックには、1 つのデフォルトインスタン
ス、3 つのアベイラビリティーゾーンのプライベートサブネットとパブリックサブネット、およびセ
キュリティグループが含まれている必要があります。

スタックをデプロイします。

cdk deploy

AWS CloudFormation は、アプリケーションをデプロイするときに実行する数十のステップに関する
情報を表示します。

これにより、Fargate 搭載の Amazon ECS サービスを作成して Docker イメージを簡単に実行できま
す。

クリーンアップ

予期しない AWS 料金が発生しないように、この演習を完了したら AWS CDK スタックを破棄して
ください。

cdk destroy

AWS CDK 例

サポートされているお気に入りのプログラミング言語の AWS CDK スタックとアプリケーションの
その他の例については、「」のAWS CDK 「例」リポジトリを参照してください GitHub。
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AWS CDK ハウツー
このセクションでは、 を使用してタスクを実行する方法を示す短いコード例を示します AWS 
CDK。

トピック

• 環境変数から値を取得

• AWS CloudFormation値を使う

• 既存の AWS CloudFormation テンプレートをインポートまたは移行する

• AWS CloudFormationパブリックレジストリのリソースを使用する

• Systems Manager Parameter Store から値を取得する

• 値を取得AWS Secrets Manager

• 複数のスタックを含むアプリケーションを作成します

• CloudWatch アラームを設定する

• コンテキスト変数から値を取得する

• CDK Pipelines を使用した継続的な統合と配信 (CI/CD)

• AWS CDK 合成時のポリシー検証

環境変数から値を取得
環境変数の値を取得するには、次のようなコードを使用します。このコードは、を環境変数の値を取
得しますMYBUCKET。

TypeScript

// Sets bucket_name to undefined if environment variable not set
var bucket_name = process.env.MYBUCKET;

// Sets bucket_name to a default if env var doesn't exist
var bucket_name = process.env.MYBUCKET || "DefaultName";

JavaScript

// Sets bucket_name to undefined if environment variable not set
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var bucket_name = process.env.MYBUCKET;

// Sets bucket_name to a default if env var doesn't exist
var bucket_name = process.env.MYBUCKET || "DefaultName";

Python

import os

# Raises KeyError if environment variable doesn't exist
bucket_name = os.environ["MYBUCKET"] 
         
# Sets bucket_name to None if environment variable doesn't exist
bucket_name = os.getenv("MYBUCKET")

# Sets bucket_name to a default if env var doesn't exist
bucket_name = os.getenv("MYBUCKET", "DefaultName")

Java

// Sets bucketName to null if environment variable doesn't exist
String bucketName = System.getenv("MYBUCKET");

// Sets bucketName to a default if env var doesn't exist
String bucketName = System.getenv("MYBUCKET");
if (bucketName == null) bucketName = "DefaultName";

C#

using System;

// Sets bucket name to null if environment variable doesn't exist
string bucketName = Environment.GetEnvironmentVariable("MYBUCKET");

// Sets bucket_name to a default if env var doesn't exist
string bucketName = Environment.GetEnvironmentVariable("MYBUCKET") ?? "DefaultName";

AWS CloudFormation値を使う
the section called “パラメータ”AWS CloudFormationでのパラメータの使用方法については、を参照
してくださいAWS CDK。
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AWS CloudFormation既存のテンプレート内のリソースへの参照を取得するには、を参照してくださ
いthe section called “ CloudFormation テンプレートのインポートまたは移行”。

既存の AWS CloudFormation テンプレートをインポートまたは移
行する

cloudformation-include.CfnInclude コンストラクトは、インポートされた AWS 
CloudFormation テンプレート内のリソースを AWS CDK L1 コンストラクトに変換します。これら
は、 AWS CDK コードで定義されている場合と同じ方法でアプリで使用できます。これらの L1 コ
ンストラクトは、上位レベルの AWS CDK コンストラクト内で使用できます。例えば、これによ
り、L2 アクセス許可の付与メソッドを、それらが定義するリソースとともに使用できます。

このコンストラクトは、基本的に、テンプレート内の任意のリソースに AWS CDK API ラッパーを
追加します。この機能を使用して、既存の AWS CloudFormation テンプレートを一度に AWS CDK 1 
つの部分に移行します。これにより、 AWS CDKの便利な上位レベルの抽象化を活用できます。この
機能を使用して、コンストラクト API を提供すること AWS CDK で AWS CloudFormation 、 テンプ
レートを AWS CDK デベロッパーに提供することもできます。

Note

AWS CDK v1 にはaws-cdk-lib.CfnInclude、以前は同じ汎用目的で使用されてい
た も含まれていました。ただし、 の機能の多くが不足していますcloudformation-
include.CfnInclude。

AWS CloudFormation テンプレートのインポート

このトピックの例に使用する簡単な AWS CloudFormation テンプレートを次に示します。my-
template.json と名前を付けて保存します。提供されたテンプレートでこれらの例を試した後、
デプロイ済みの実際のスタックのテンプレートをさらに試すことができます。このテンプレートは 
AWS CloudFormation コンソールから取得できます。

Tip

JSON または YAML テンプレートを使用できます。YAML パーサーは受け入れる内容が若干
異なる可能性があるため、可能な場合は JSON をお勧めします。
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{ 
  "Resources": { 
    "MyBucket": { 
      "Type": "AWS::S3::Bucket", 
      "Properties": { 
        "BucketName": "MyBucket", 
      } 
    } 
  }
}

また、 を使用してスタックにインポートする方法は次のとおりですcloudformation-include。

TypeScript

import * as cdk from 'aws-cdk-lib';
import * as cfninc from 'aws-cdk-lib/cloudformation-include';
import { Construct } from 'constructs';

export class MyStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope: Construct, id: string, props?: cdk.StackProps) { 
    super(scope, id, props); 

    const template = new cfninc.CfnInclude(this, 'Template', {  
      templateFile: 'my-template.json', 
    }); 
  }
}

JavaScript

const cdk = require('aws-cdk-lib');
const cfninc = require('aws-cdk-lib/cloudformation-include');

class MyStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope, id, props) { 
    super(scope, id, props); 

    const template = new cfninc.CfnInclude(this, 'Template', {  
      templateFile: 'my-template.json', 
    }); 
  }
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}

module.exports = { MyStack }

Python

import aws_cdk as cdk
from aws_cdk import cloudformation_include as cfn_inc
from constructs import Construct

class MyStack(cdk.Stack): 

    def __init__(self, scope: Construct, id: str, **kwargs) -> None: 
        super().__init__(scope, id, **kwargs) 

        template = cfn_inc.CfnInclude(self, "Template",   
            template_file="my-template.json")

Java

import software.amazon.awscdk.Stack;
import software.amazon.awscdk.StackProps;
import software.amazon.awscdk.cloudformation.include.CfnInclude;
import software.constructs.Construct;

public class MyStack extends Stack { 
    public MyStack(final Construct scope, final String id) { 
        this(scope, id, null); 
    } 

    public MyStack(final Construct scope, final String id, final StackProps props) { 
        super(scope, id, props); 

        CfnInclude template = CfnInclude.Builder.create(this, "Template") 
         .templateFile("my-template.json") 
         .build(); 
    }
}

C#

using Amazon.CDK;
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using Constructs;
using cfnInc = Amazon.CDK.CloudFormation.Include;

namespace MyApp
{ 
    public class MyStack : Stack 
    { 
        internal MyStack(Construct scope, string id, IStackProps props = null) : 
 base(scope, id, props) 
        { 
            var template = new cfnInc.CfnInclude(this, "Template", new 
 cfnInc.CfnIncludeProps 
            { 
                TemplateFile = "my-template.json" 
            }); 
        } 
    }
}

デフォルトでは、リソースをインポートすると、リソースの元の論理 ID がテンプレートから保持さ
れます。この動作は、論理 IDs を保持する必要がある への AWS CloudFormation テンプレートの移
行に適しています。 では AWS CDK、 AWS CloudFormation テンプレートからこれらを同じリソー
スとして認識するためにこれ AWS CloudFormation が必要です。

代わりに、デ AWS CDK ベロッパーが使用できるようにテンプレートの AWS CDK コンストラ
クトラッパーを開発している可能性があります (「販売」）。これを行う場合は、代わりに で新
しいリソース IDs AWS CDK を生成します。これにより、名前の競合なしでスタック内でコンス
トラクトを複数回使用できます。これを行うには、テンプレートをインポートfalseするときに
preserveLogicalIdsプロパティを に設定します。

TypeScript

const template = new cfninc.CfnInclude(this, 'MyConstruct', { 
  templateFile: 'my-template.json', 
  preserveLogicalIds: false
});

JavaScript

const template = new cfninc.CfnInclude(this, 'MyConstruct', { 
  templateFile: 'my-template.json', 
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  preserveLogicalIds: false
});

Python

template = cfn_inc.CfnInclude(self, "Template",   
    template_file="my-template.json", 
    preserve_logical_ids=False)

Java

CfnInclude template = CfnInclude.Builder.create(this, "Template") 
 .templateFile("my-template.json") 
 .preserveLogicalIds(false) 
 .build();

C#

var template = new cfnInc.CfnInclude(this, "Template", new cfn_inc.CfnIncludeProps
{ 
    TemplateFile = "my-template.json", 
    PreserveLogicalIds = false
});

インポートしたリソースを AWS CDK アプリの管理下に置くには、通常Appどおりスタックを に追
加します。

TypeScript

import * as cdk from 'aws-cdk-lib';
import { MyStack } from '../lib/my-stack';

const app = new cdk.App();
new MyStack(app, 'MyStack');

JavaScript

const cdk = require('aws-cdk-lib');
const { MyStack } = require('../lib/my-stack');
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const app = new cdk.App();
new MyStack(app, 'MyStack');

Python

import aws_cdk as cdk
from mystack.my_stack import MyStack

app = cdk.App()
MyStack(app, "MyStack")

Java

import software.amazon.awscdk.App;

public class MyApp { 
    public static void main(final String[] args) { 
        App app = new App(); 

        new MyStack(app, "MyStack"); 
    }
}

C#

using Amazon.CDK;

namespace CdkApp
{ 
    sealed class Program 
    { 
        public static void Main(string[] args) 
        { 
            var app = new App(); 
            new MyStack(app, "MyStack"); 
        } 
    }
}

スタック内の AWS リソースに意図しない変更がないことを確認するには、 AWS CDK固有のメタ
データを省略して差分を実行します。
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cdk diff --no-version-reporting --no-path-metadata --no-asset-metadata

スタックを作成するcdk deployと、 AWS CDK アプリケーションがスタックの信頼できるソース
になります。今後は、 AWS CloudFormation テンプレートではなく AWS CDK アプリケーションに
変更を加えます。

インポートされたリソースへのアクセス

サンプルコードtemplateの名前は、インポートされた AWS CloudFormation テンプレートを表し
ます。リソースからアクセスするには、このオブジェクトの getResource()メソッドを使用しま
す。返されたリソースに特定の種類のリソースとしてアクセスするには、結果を目的のタイプにキャ
ストします。(Python および ではキャストは必要ありません） JavaScript。

TypeScript

const cfnBucket = template.getResource('MyBucket') as s3.CfnBucket;

JavaScript

const cfnBucket = template.getResource('MyBucket');

Python

cfn_bucket = template.get_resource("MyBucket")

Java

CfnBucket cfnBucket = (CfnBucket)template.getResource("MyBucket");

C#

var cfnBucket = (CfnBucket)template.GetResource("MyBucket");

この例では、 cfnBucketは aws-s3.CfnBucketクラスのインスタンスになりました。これは、対
応する AWS CloudFormation リソースを正確に表す L1 コンストラクトです。bucket.attrArn プ
ロパティを使用して ARN を取得するなど、そのタイプの他のリソースと同様に扱うことができま
す。
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代わりに L1 CfnBucketリソースを L2 aws-s3.Bucketインスタンスにラップするには、
静的メソッド fromBucketArn()、fromBucketAttributes()、または を使用しま
すfromBucketName()。通常、このfromBucketName()方法は最も便利です。例:

TypeScript

const bucket = s3.Bucket.fromBucketName(this, 'Bucket', cfnBucket.ref);

JavaScript

const bucket = s3.Bucket.fromBucketName(this, 'Bucket', cfnBucket.ref);

Python

bucket = s3.Bucket.from_bucket_name(self, "Bucket", cfn_bucket.ref)

Java

Bucket bucket = (Bucket)Bucket.fromBucketName(this, "Bucket", cfnBucket.getRef());

C#

var bucket = (Bucket)Bucket.FromBucketName(this, "Bucket", cfnBucket.Ref);

他の L2 コンストラクトにも、既存のリソースからコンストラクトを作成するための同様の方法があ
ります。

Bucket この方法で構築しても、2 つ目の Amazon S3 バケットは作成されません。代わりに、新し
いBucketインスタンスは既存の をカプセル化しますCfnBucket。

この例では、 bucketは自分で宣言したものと同じように使用できる L2 Bucketコンストラクトに
なりました。例えば、 lambdaFuncが AWS Lambda 関数であり、バケットへの書き込みアクセス
を許可するとします。そのためには、バケットの便利なgrantWrite()方法を使用します。必要な 
IAM ポリシーを自分で構築する必要はありません。

TypeScript

bucket.grantWrite(lambdaFunc);
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JavaScript

bucket.grantWrite(lambdaFunc);

Python

bucket.grant_write(lambda_func)

Java

bucket.grantWrite(lambdaFunc);

C#

bucket.GrantWrite(lambdaFunc);

パラメータの置き換え

含まれている AWS CloudFormation テンプレートにパラメータがある場合は、 parametersプロパ
ティを使用してテンプレートをインポートするときに、これらをビルド時の値に置き換えることがで
きます。次の例では、 UploadBucketパラメータをコードの他の場所で定義されたバケットの ARN 
に置き換えます AWS CDK 。

TypeScript

const template = new cfninc.CfnInclude(this, 'Template', { 
  templateFile: 'my-template.json', 
  parameters: { 
    'UploadBucket': bucket.bucketArn, 
  },
});

JavaScript

const template = new cfninc.CfnInclude(this, 'Template', { 
  templateFile: 'my-template.json', 
  parameters: { 
    'UploadBucket': bucket.bucketArn, 
  },
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});

Python

template = cfn_inc.CfnInclude(self, "Template",   
    template_file="my-template.json", 
    parameters=dict(UploadBucket=bucket.bucket_arn)
)

Java

CfnInclude template = CfnInclude.Builder.create(this, "Template") 
 .templateFile("my-template.json") 
 .parameters(java.util.Map.of(    // Map.of requires Java 9+ 
   "UploadBucket", bucket.getBucketArn())) 
 .build();

C#

var template = new cfnInc.CfnInclude(this, "Template", new cfnInc.CfnIncludeProps
{ 
    TemplateFile = "my-template.json", 
    Parameters = new Dictionary<string, string> 
    { 
        { "UploadBucket", bucket.BucketArn } 
    }
});

その他のテンプレート要素

リソースだけでなく、任意の AWS CloudFormation テンプレート要素をインポートできます。イン
ポートされた要素は AWS CDK スタックの一部になります。これらの要素をインポートするには、
CfnInclude オブジェクトの次のメソッドを使用します。

• getCondition() - AWS CloudFormation 条件

• getHook() ブルー/グリーンデプロイ AWS CloudFormation の フック

• getMapping() AWS CloudFormation マッピング

• getOutput() AWS CloudFormation 出力

• getParameter() AWS CloudFormation パラメータ
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• getRule() AWS Service Catalog テンプレートの AWS CloudFormation ルール

これらのメソッドはそれぞれ、特定のタイプの AWS CloudFormation 要素を表すクラスのインスタ
ンスを返します。これらのオブジェクトは変更可能です。変更を加えると、 AWS CDK スタックか
ら生成されたテンプレートに表示されます。例えば、次のコードはテンプレートからパラメータをイ
ンポートし、そのデフォルトを変更します。

TypeScript

const param = template.getParameter('MyParameter');
param.default = "AWS CDK"

JavaScript

const param = template.getParameter('MyParameter');
param.default = "AWS CDK"

Python

param = template.get_parameter("MyParameter")
param.default = "AWS CDK"

Java

CfnParameter param = template.getParameter("MyParameter");
param.setDefaultValue("AWS CDK")

C#

var cfnBucket = (CfnBucket)template.GetResource("MyBucket");
var param = template.GetParameter("MyParameter");
param.Default = "AWS CDK";

ネストされたスタック

ネストされたスタックをインポートするには、メインテンプレートをインポートするとき、または後
で指定します。ネストされたテンプレートはローカルファイルに保存する必要がありますが、メイン
テンプレートではNestedStackリソースとして参照されます。また、 AWS CDK コードで使用され
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るリソース名は、メインテンプレートのネストされたスタックに使用される名前と一致する必要があ
ります。

メインテンプレートにこのリソース定義がある場合、次のコードは参照されたネストされたスタック
を両方の方法でインポートする方法を示しています。

"NestedStack": { 
  "Type": "AWS::CloudFormation::Stack", 
  "Properties": { 
    "TemplateURL": "https://my-s3-template-source.s3.amazonaws.com/nested-stack.json" 
  }

TypeScript

// include nested stack when importing main stack
const mainTemplate = new cfninc.CfnInclude(this, 'MainStack', { 
  templateFile: 'main-template.json', 
  loadNestedStacks: { 
    'NestedStack': { 
      templateFile: 'nested-template.json', 
    }, 
  },
});

// or add it some time after importing the main stack
const nestedTemplate = mainTemplate.loadNestedStack('NestedTemplate', { 
  templateFile: 'nested-template.json',
});

JavaScript

// include nested stack when importing main stack
const mainTemplate = new cfninc.CfnInclude(this, 'MainStack', { 
  templateFile: 'main-template.json', 
  loadNestedStacks: { 
    'NestedStack': { 
      templateFile: 'nested-template.json', 
    }, 
  },
});

// or add it some time after importing the main stack
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const nestedTemplate = mainTemplate.loadNestedStack('NestedStack', { 
  templateFile: 'my-nested-template.json',
});

Python

# include nested stack when importing main stack
main_template = cfn_inc.CfnInclude(self, "MainStack",   
    template_file="main-template.json", 
    load_nested_stacks=dict(NestedStack= 
        cfn_inc.CfnIncludeProps(template_file="nested-template.json")))

# or add it some time after importing the main stack
nested_template = main_template.load_nested_stack("NestedStack",  
    template_file="nested-template.json")

Java

CfnInclude mainTemplate = CfnInclude.Builder.create(this, "MainStack") 
 .templateFile("main-template.json") 
 .loadNestedStacks(java.util.Map.of(    // Map.of requires Java 9+ 
    "NestedStack", CfnIncludeProps.builder() 
    .templateFile("nested-template.json").build())) 
 .build();

// or add it some time after importing the main stack
IncludedNestedStack nestedTemplate = mainTemplate.loadNestedStack("NestedTemplate", 
 CfnIncludeProps.builder() 
  .templateFile("nested-template.json") 
  .build());

C#

// include nested stack when importing main stack
var mainTemplate = new cfnInc.CfnInclude(this, "MainStack", new 
 cfnInc.CfnIncludeProps
{ 
    TemplateFile = "main-template.json", 
    LoadNestedStacks = new Dictionary<string, cfnInc.ICfnIncludeProps> 
    { 
        { "NestedStack", new cfnInc.CfnIncludeProps { TemplateFile = "nested-
template.json" } } 
    }
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});

// or add it some time after importing the main stack
var nestedTemplate = mainTemplate.LoadNestedStack("NestedTemplate", new 
 cfnInc.CfnIncludeProps { 
    TemplateFile = 'nested-template.json'
});

ネストされた複数のスタックは、どちらかまたは両方の方法でインポートできます。メインテンプ
レートをインポートするときは、ネストされた各スタックのリソース名とそのテンプレートファイル
のマッピングを指定します。このマッピングには、任意の数のエントリを含めることができます。最
初のインポート後にこれを行うには、ネストされたスタックごとに を 1 loadNestedStack()回呼
び出します。

ネストされたスタックをインポートした後、メインテンプレートの getNestedStack()メソッドを
使用してスタックにアクセスできます。

TypeScript

const nestedStack = mainTemplate.getNestedStack('NestedStack').stack;

JavaScript

const nestedStack = mainTemplate.getNestedStack('NestedStack').stack;

Python

nested_stack = main_template.get_nested_stack("NestedStack").stack

Java

NestedStack nestedStack = mainTemplate.getNestedStack("NestedStack").getStack();

C#

var nestedStack = mainTemplate.GetNestedStack("NestedStack").Stack;

getNestedStack() メソッドはIncludedNestedStackインスタンスを返します。このインス
タンスから、 stackプロパティ (例に示すように) を使用して AWS CDK NestedStackインスタ
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ンスにアクセスできます。を介して元の AWS CloudFormation テンプレートオブジェクトにアク
セスすることもできます。このオブジェクトincludedTemplateからリソースやその他の AWS 
CloudFormation 要素をロードできます。

AWS CloudFormationパブリックレジストリのリソースを使用する

AWS CloudFormationパブリックレジストリは、AWS CloudFormationAWS両者および第三者からの
エクステンションを集めたものです。拡張はすべてのAWSお客様が使用できます。独自の拡張を公
開して他のユーザーが使用できるようにすることもできます。エクステンションには、リソースと
モジュールの 2 種類があります。AWS CDKCfnResourceコンストラクトを使用してアプリでパブ
リックリソースエクステンションを使用できます。

によって公開されているすべての公開拡張機能はAWS、ユーザー側での操作なしに、すべてのリー
ジョンのすべてのアカウントで使用できます。ただし、使用する各サードパーティ拡張を、使用する
各アカウントおよびリージョンでアクティブ化する必要があります。

Note

AWS CloudFormationサードパーティのリソースタイプで使用すると、料金が発生します。
料金は、1 か月あたりに実行するハンドラー操作の数とハンドラー操作期間に基づいていま
す。CloudFormation 詳細については価格をご覧ください。

CloudFormationこの機能の詳しい説明については、「公開拡張の使用」AWS CloudFormation を参
照してください。

アカウントとリージョンのサードパーティリソースを有効にする

AWSによって公開されている拡張機能はアクティベーションを必要とせず、すべてのアカウント
とリージョンでいつでも利用できます。サードパーティのエクステンションは、を使用してAWS 
Management Console、経由でAWS Command Line Interface、AWS CloudFormationまたは特別なリ
ソースをデプロイすることによってアクティブ化できます。

を使用してサードパーティの拡張機能をアクティブ化したりAWS Management Console、使用可能
なリソースを確認したりするには、次の手順に従ってください。
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1. AWS拡張機能を使いたいアカウントにサインインして、使いたい地域に切り替えます。

2. CloudFormation サービスメニューからコンソールに移動します。

3. ナビゲーションバーで「公開拡張」を選択し、「パブリッシャー」の下にある「サードパー
ティ」ラジオボタンを有効にします。利用可能なサードパーティのパブリックエクステンション
のリストが表示されます。(AWS公開されている拡張機能のリストを表示するように選択すること
もできますがAWS、有効化する必要はありません)。

4. リストを参照して、有効化したい拡張機能を探します。または、検索し、拡張機能のカードの右
上隅にあるラジオボタンを有効にします。

5. リストの一番上にある Activate ボタンを選択して、選択したエクステンションを有効にします。
拡張機能の [アクティベーション] ページが表示されます。

6. Activate ページでは、エクステンションのデフォルト名を変更したり、実行ロールとロギング設
定を指定したりできます。また、新しいバージョンがリリースされる際にも拡張機能を自動的に
更新するかどうかを選択できます。これらのオプションを自由に設定したら、ページ下部の [拡張
機能を有効にする] を選択します。

アカウントとリージョンのサードパーティリソースを有効にする Version 2 404



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

を使用してサードパーティの拡張機能をアクティブ化するにはAWS CLI、activate-type コマン
ドを使用します。使用したいカスタムタイプの ARN を指示どおりに置き換えてください。

aws cloudformation activate-type --public-type-arn public_extension_ARN --auto-update-
activated

CloudFormation または CDK を使用して拡張機能をアクティブ化するに
は、AWS::CloudFormation::TypeActivation次のプロパティを指定してタイプのリソースをデ
プロイします。

• TypeName-タイプの名前 (など)AWSQS::EKS::Cluster。

• MajorVersion-必要な拡張機能のメジャーバージョン番号。最新バージョンを指定する場合は省
略します。

• AutoUpdate-発行者が新しいマイナーバージョンをリリースしたときに、この拡張機能を自動的
に更新するかどうか。(メジャーバージョンを更新するには、MajorVersionプロパティを明示的
に変更する必要があります)。

• ExecutionRoleArn-この拡張機能が実行される IAM ロールの ARN。

• LoggingConfig-拡張機能のロギング設定。

TypeActivationリソースは、CfnResourceコンストラクトを使用して CDK によってデプロイで
きます。これは、次のセクションで実際の拡張について示します。

AWS CloudFormationパブリックレジストリから CDK アプリへのリソース
の追加

CfnResourceこのコンストラクトを使用して、AWS CloudFormationパブリックレジストリのリ
ソースをアプリケーションに含めます。この構成は CDKaws-cdk-lib のモジュールにあります。

たとえば、MY::S5::UltimateBucketAWS CDKアプリケーションで使用したいという名前の
公開リソースがあるとします。このリソースには、バケット名というプロパティが 1 つありま
す。CfnResource対応するインスタンスは次のようになります。

TypeScript

const ubucket = new CfnResource(this, 'MyUltimateBucket', { 
    type: 'MY::S5::UltimateBucket::MODULE', 
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    properties: { 
           BucketName: 'UltimateBucket' 
    }
});

JavaScript

const ubucket = new CfnResource(this, 'MyUltimateBucket', { 
    type: 'MY::S5::UltimateBucket::MODULE', 
    properties: { 
           BucketName: 'UltimateBucket' 
    }
});

Python

ubucket = CfnResource(self, "MyUltimateBucket", 
            type="MY::S5::UltimateBucket::MODULE", 
            properties=dict( 
                BucketName="UltimateBucket"))

Java

CfnResource.Builder.create(this, "MyUltimateBucket") 
 .type("MY::S5::UltimateBucket::MODULE") 
 .properties(java.util.Map.of(    // Map.of requires Java 9+ 
     "BucketName", "UltimateBucket")) 
 .build();

C#

new CfnResource(this, "MyUltimateBucket", new CfnResourceProps
{ 
    Type = "MY::S5::UltimateBucket::MODULE", 
    Properties = new Dictionary<string, object> 
    { 
        ["BucketName"] = "UltimateBucket" 
    }
});
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Systems Manager Parameter Store から値を取得する

AWS CDKAWS Systems Managerはパラメータストア属性の値を取得できます。合成中、AWS 
CDKはトークンを生成しますが、AWS CloudFormationそのトークンはデプロイ中に解決されます。

は、AWS CDKプレーン値とセキュア値の両方の取得をサポートしています。どちらの種類の値の特
定のバージョンをリクエストしてもかまいません。単純な値の場合のみ、リクエストからバージョン
を省略して最新バージョンを受け取ることができます。セキュア属性の値をリクエストするときは、
必ずバージョンを指定する必要があります。

Note

このトピックでは、AWS Systems Managerパラメータストアから属性を読み取る方法を示
します。シークレットを読むこともできますAWS Secrets Manager (を参照値を取得AWS 
Secrets Manager)。

デプロイ時にSystems Manager の値を読み取る

Systems Manager パラメータストアから値を読み取るに
は、valueForStringvalueForSecureStringParameterパラメータとメソッドを使用します。必要な属性
がプレーン文字列か安全な文字列値かに基づいて方法を選択します。これらのメソッドは、実際の値
ではなくトークンを返します。AWS CloudFormationこの値はデプロイ中に解決されます。

現在、AWSこの機能をサポートしているサービスは限られています。

TypeScript

import * as ssm from 'aws-cdk-lib/aws-ssm';

// Get latest version or specified version of plain string attribute
const latestStringToken = ssm.StringParameter.valueForStringParameter( 
    this, 'my-plain-parameter-name');      // latest version
const versionOfStringToken = ssm.StringParameter.valueForStringParameter( 
    this, 'my-plain-parameter-name', 1);   // version 1

// Get specified version of secure string attribute
const secureStringToken = ssm.StringParameter.valueForSecureStringParameter( 
    this, 'my-secure-parameter-name', 1);   // must specify version
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JavaScript

const ssm = require('aws-cdk-lib/aws-ssm');

// Get latest version or specified version of plain string attribute
const latestStringToken = ssm.StringParameter.valueForStringParameter( 
    this, 'my-plain-parameter-name');      // latest version
const versionOfStringToken = ssm.StringParameter.valueForStringParameter( 
    this, 'my-plain-parameter-name', 1);   // version 1

// Get specified version of secure string attribute
const secureStringToken = ssm.StringParameter.valueForSecureStringParameter( 
    this, 'my-secure-parameter-name', 1);   // must specify version

Python

import aws_cdk.aws_ssm as ssm 
           
# Get latest version or specified version of plain string attribute
latest_string_token = ssm.StringParameter.value_for_string_parameter( 
    self, "my-plain-parameter-name")
latest_string_token = ssm.StringParameter.value_for_string_parameter( 
    self, "my-plain-parameter-name", 1)

# Get specified version of secure string attribute
secure_string_token = ssm.StringParameter.value_for_secure_string_parameter( 
    self, "my-secure-parameter-name", 1)   # must specify version

Java

import software.amazon.awscdk.services.ssm.StringParameter;

//Get latest version or specified version of plain string attribute
String latestStringToken = StringParameter.valueForStringParameter( 
            this, "my-plain-parameter-name");       // latest version
String versionOfStringToken = StringParameter.valueForStringParameter( 
            this, "my-plain-parameter-name", 1);    // version 1

//Get specified version of secure string attribute
String secureStringToken = StringParameter.valueForSecureStringParameter( 
            this, "my-secure-parameter-name", 1);   // must specify version
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C#

using Amazon.CDK.AWS.SSM;

// Get latest version or specified version of plain string attribute
var latestStringToken = StringParameter.ValueForStringParameter( 
    this, "my-plain-parameter-name");      // latest version
var versionOfStringToken = StringParameter.ValueForStringParameter( 
    this, "my-plain-parameter-name", 1);   // version 1

// Get specified version of secure string attribute
var secureStringToken = StringParameter.ValueForSecureStringParameter( 
    this, "my-secure-parameter-name", 1);   // must specify version

合成時のSystems Manager 値の読み取り

合成時にパラメータを「ベイクイン」すると便利な場合があります。このように、AWS 
CloudFormation生成されるテンプレートは、デプロイ中に値を解決するのではなく、常に同じ値を
使用します。

合成時に Systems Manager パラメータストアから値を読み取るには、valueFromLookup次のメソッ
ドを使用します (Python: value_from_lookup)。 このメソッドは、the section called “Context”パ
ラメータの実際の値を値として返します。cdk.json値がまだキャッシュされていないか、コマンド
ラインに渡されていない場合は、AWS現在のアカウントから取得されます。このため、スタックは
明示的なアカウントおよびリージョン情報と合成する必要があります。

取得できるのは Systems Manager の文字列のみで、安全な文字列は取得できません。特定のバー
ジョンをリクエストすることはできません。常に最新バージョンが返されます。

Important

取得した値は、AWS CloudFormation最終的に合成テンプレートに格納されます。AWS 
CloudFormationテンプレートにアクセスできるユーザーとその価値によっては、これはセ
キュリティ上のリスクとなる可能性があります。一般的に、パスワードやキーなどの非公開
にしたい値にはこの機能を使用しないでください。

TypeScript

import * as ssm from 'aws-cdk-lib/aws-ssm';
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const stringValue = ssm.StringParameter.valueFromLookup(this, 'my-plain-parameter-
name');

JavaScript

const ssm = require('aws-cdk-lib/aws-ssm');

const stringValue = ssm.StringParameter.valueFromLookup(this, 'my-plain-parameter-
name');

Python

import aws_cdk.aws_ssm as ssm

string_value = ssm.StringParameter.value_from_lookup(self, "my-plain-parameter-
name")

Java

import software.amazon.awscdk.services.ssm.StringParameter;

String stringValue = StringParameter.valueFromLookup(this, "my-plain-parameter-
name");

C#

using Amazon.CDK.AWS.SSM;

var stringValue = StringParameter.ValueFromLookup(this, "my-plain-parameter-name");

Systems Manager への値の書き込み

AWSCLIAWS Management Console、またはAWS SDK を使用して Systems Manager のパラメータ
値を設定できます。次の例では、ssm put-parameter CLI コマンドを使用しています。

aws ssm put-parameter --name "parameter-name" --type "String" --value "parameter-value"
aws ssm put-parameter --name "secure-parameter-name" --type "SecureString" --value 
 "secure-parameter-value"
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既に存在する SSM 値を更新する場合は、--overwriteオプションも含めてください。

aws ssm put-parameter --overwrite --name "parameter-name" --type "String" --value 
 "parameter-value"
aws ssm put-parameter --overwrite --name "secure-parameter-name" --type "SecureString" 
 --value "secure-parameter-value"

値を取得AWS Secrets Manager
AWS Secrets ManagerAWS CDKアプリ内の値を使用するには、fromSecretAttributes() メソッドを使
用します。これは Secrets Manager から取得され、AWS CloudFormationデプロイ時に使用される値
を表します。

TypeScript

import * as sm from "aws-cdk-lib/aws-secretsmanager";

export class SecretsManagerStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope: cdk.App, id: string, props?: cdk.StackProps) { 
    super(scope, id, props); 

    const secret = sm.Secret.fromSecretAttributes(this, "ImportedSecret", { 
      secretCompleteArn: 
        "arn:aws:secretsmanager:<region>:<account-id-number>:secret:<secret-name>-
<random-6-characters>" 
      // If the secret is encrypted using a KMS-hosted CMK, either import or 
 reference that key: 
      // encryptionKey: ... 
    });

JavaScript

const sm = require("aws-cdk-lib/aws-secretsmanager");

class SecretsManagerStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope, id, props) { 
    super(scope, id, props); 

    const secret = sm.Secret.fromSecretAttributes(this, "ImportedSecret", { 
      secretCompleteArn: 
        "arn:aws:secretsmanager:<region>:<account-id-number>:secret:<secret-name>-
<random-6-characters>" 
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      // If the secret is encrypted using a KMS-hosted CMK, either import or 
 reference that key: 
      // encryptionKey: ... 
    }); 
  }
}

module.exports = { SecretsManagerStack }

Python

import aws_cdk.aws_secretsmanager as sm

class SecretsManagerStack(cdk.Stack): 
    def __init__(self, scope: cdk.App, id: str, **kwargs): 
      super().__init__(scope, name, **kwargs) 

      secret = sm.Secret.from_secret_attributes(self, "ImportedSecret", 
          secret_complete_arn="arn:aws:secretsmanager:<region>:<account-id-
number>:secret:<secret-name>-<random-6-characters>", 
          # If the secret is encrypted using a KMS-hosted CMK, either import or 
 reference that key: 
          # encryption_key=.... 
      )

Java

import software.amazon.awscdk.services.secretsmanager.Secret;
import software.amazon.awscdk.services.secretsmanager.SecretAttributes;

public class SecretsManagerStack extends Stack { 
    public SecretsManagerStack(App scope, String id) { 
        this(scope, id, null); 
    } 
     
    public SecretsManagerStack(App scope, String id, StackProps props) { 
        super(scope, id, props); 
         
        Secret secret = (Secret)Secret.fromSecretAttributes(this, "ImportedSecret", 
 SecretAttributes.builder() 
            .secretCompleteArn("arn:aws:secretsmanager:<region>:<account-id-
number>:secret:<secret-name>-<random-6-characters>") 
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             // If the secret is encrypted using a KMS-hosted CMK, either import or 
 reference that key: 
             // .encryptionKey(...) 
             .build()); 
    }
}

C#

using Amazon.CDK.AWS.SecretsManager;

public class SecretsManagerStack : Stack
{ 
    public SecretsManagerStack(App scope, string id, StackProps props) : base(scope, 
 id, props) { 

        var secret = Secret.FromSecretAttributes(this, "ImportedSecret", new 
 SecretAttributes { 
            SecretCompleteArn = "arn:aws:secretsmanager:<region>:<account-id-
number>:secret:<secret-name>-<random-6-characters>" 
            // If the secret is encrypted using a KMS-hosted CMK, either import or 
 reference that key: 
            // encryptionKey = ..., 
        }); 
    }

Tip

create-secret CLI コマンドを使用して、テスト時などにコマンドラインからシークレットを
作成します。

aws secretsmanager create-secret --name ImportedSecret --secret-string 
 mygroovybucket

このコマンドは、前の例で使用できる ARN を返します。

インスタンスを作成すると、SecretsecretValueインスタンスの属性からシークレットの値を取
得できます。SecretValue値はという特殊なタイプのインスタンスで表されますthe section called 
“トークン”。トークンなので、解決して初めて意味を持ちます。CDK アプリは実際の値にアクセス
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する必要はありません。代わりに、SecretValueアプリはインスタンス (またはその文字列または
数値表現) を、値を必要とする任意の CDK メソッドに渡すことができます。

複数のスタックを含むアプリケーションを作成します
AWS CDK開発者ガイドのコード例のほとんどには、1 つのスタックしか含まれていません。ただ
し、スタックをいくつでも含むアプリケーションを作成できます。AWS CloudFormation各スタック
の結果は独自のテンプレートになります。スタックはデプロイの単位です。アプリケーション内の各
スタックは、cdk deployコマンドを使用して個別に合成およびデプロイできます。

このトピックでは、以下について説明します。

• Stackクラスを拡張して新しいプロパティや引数を受け入れる方法

• これらのプロパティを使用してスタックに含まれるリソースとその設定を変更する方法

• このクラスから複数のスタックをインスタンス化する方法

この例では、encryptBucket (Python:) という名前のブール型プロパティを使用していま
す。encrypt_bucket)。 Amazon S3 バケットを暗号化する必要があるかどうかを示します。その
場合、スタックはAWS Key Management Service (AWS KMS) によって管理されるキーを使用して暗
号化を有効にします。アプリはこのスタックのインスタンスを 2 つ作成します。1 つは暗号化あり、
もう 1 つは暗号化なしです。

開始する前に

まだ Node.jsAWS CDK とコマンドラインツールをインストールしていない場合は、まずとコマンド
ラインツールをインストールします。詳細については、「の開始方法 AWS CDK」を参照してくださ
い。

次に、AWS CDKコマンドラインで次のコマンドを入力してプロジェクトを作成します。

TypeScript

mkdir multistack
cd multistack
cdk init --language=typescript

JavaScript

mkdir multistack
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cd multistack
cdk init --language=javascript

Python

mkdir multistack
cd multistack
cdk init --language=python
source .venv/bin/activate
pip install -r requirements.txt

Java

mkdir multistack
cd multistack
cdk init --language=java

生成された Maven プロジェクトを Java IDE にインポートできます。

C#

mkdir multistack
cd multistack
cdk init --language=csharp

このファイルは Visual Studiosrc/Pipeline.sln で開くことができます。

オプションパラメータの追加

propsStackコンストラクターの引数はインターフェースを満たしますStackProps。この例で
は、Amazon S3 バケットを暗号化するかどうかを示す追加のプロパティをスタックに受け入れさせ
る必要があります。プロパティを含むインターフェイスまたはクラスを作成する必要があります。
これにより、コンパイラーはプロパティにブール値が含まれていることを確認し、IDE でそのプロパ
ティのオートコンプリートを有効にできます。

そのため、指定されたソースファイルを IDE またはエディタで開き、新しいインターフェイス、ク
ラス、または引数を追加してください。変更後のコードは次のようになります。追加した行は太字で
示されています。
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TypeScript

ファイル: lib/multistack-stack.ts

import * as cdk from 'aws-cdk-lib';
import { Construct } from 'constructs';

interface MultiStackProps extends cdk.StackProps { 
  encryptBucket?: boolean;
}

export class MultistackStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope: Construct, id: string, props?: MultiStackProps) { 
    super(scope, id, props); 

    // The code that defines your stack goes here 
  }
}

JavaScript

ファイル: lib/multistack-stack.js

JavaScript にはインターフェース機能はありません。コードを追加する必要はありません。

const cdk = require('aws-cdk-stack');

class MultistackStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope, id, props) { 
    super(scope, id, props); 

    // The code that defines your stack goes here 
  }
}

module.exports = { MultistackStack }

Python

ファイル: multistack/multistack_stack.py

Python にはインターフェース機能がないため、キーワード引数を追加して新しいプロパティを受
け入れるようにスタックを拡張します。
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import aws_cdk as cdk
from constructs import Construct

class MultistackStack(cdk.Stack):

    # The Stack class doesn't know about our encrypt_bucket parameter, 
    # so accept it separately and pass along any other keyword arguments.
    def __init__(self, scope: Construct, id: str, *, encrypt_bucket=False,
                 **kwargs) -> None: 
        super().__init__(scope, id, **kwargs) 

        # The code that defines your stack goes here

Java

ファイル: src/main/java/com/myorg/MultistackStack.java

Java で props 型を拡張するのは、私たちが実際に説明したいと思うよりもずっと複雑です。代わ
りに、オプションの Boolean パラメーターを受け入れるようにスタックのコンストラクターを記
述してください。propsはオプションの引数なので、省略できる追加のコンストラクターを作成
します。デフォルトはですfalse。

package com.myorg;

import software.amazon.awscdk.Stack;
import software.amazon.awscdk.StackProps;
import software.constructs.Construct;

import software.amazon.awscdk.services.s3.Bucket;

public class MultistackStack extends Stack {
    // additional constructors to allow props and/or encryptBucket to be omitted 
    public MultistackStack(final Construct scope, final String id, boolean 
 encryptBucket) { 
        this(scope, id, null, encryptBucket); 
    } 
     
    public MultistackStack(final Construct scope, final String id) { 
        this(scope, id, null, false); 
    }

    public MultistackStack(final Construct scope, final String id, final StackProps 
 props, 
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            final boolean encryptBucket) { 
        super(scope, id, props); 

        // The code that defines your stack goes here 
    }
}

C#

ファイル: src/Multistack/MultistackStack.cs

using Amazon.CDK;
using constructs;

namespace Multistack
{ 
     

    public class MultiStackProps : StackProps 
    { 
        public bool? EncryptBucket { get; set; } 
    }

    public class MultistackStack : Stack 
    { 
        public MultistackStack(Construct scope, string id, MultiStackProps props) : 
 base(scope, id, props) 
        { 
            // The code that defines your stack goes here 
        } 
    }
}

新しいプロパティはオプションです。encryptBucket(Python:encrypt_bucket) が存在しない場
合、その値はundefined、またはローカルで同等の値になります。バケットはデフォルトで暗号化
されません。

スタッククラスを定義する

それでは、新しいプロパティを使用してスタッククラスを定義しましょう。コードを次のようになり
ます。追加または変更が必要なコードは太字で表示されます。
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TypeScript

ファイル: lib/multistack-stack.ts

import * as cdk from 'aws-cdk-lib';
import { Construct } from constructs;
import * as s3 from 'aws-cdk-lib/aws-s3';

interface MultistackProps extends cdk.StackProps { 
  encryptBucket?: boolean;
}

export class MultistackStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope: Construct, id: string, props?: MultistackProps) { 
    super(scope, id, props); 
     
    // Add a Boolean property "encryptBucket" to the stack constructor. 
    // If true, creates an encrypted bucket. Otherwise, the bucket is unencrypted. 
    // Encrypted bucket uses KMS-managed keys (SSE-KMS). 
    if (props && props.encryptBucket) { 
      new s3.Bucket(this, "MyGroovyBucket", { 
        encryption: s3.BucketEncryption.KMS_MANAGED,  
        removalPolicy: cdk.RemovalPolicy.DESTROY 
      }); 
    } else { 
      new s3.Bucket(this, "MyGroovyBucket", { 
        removalPolicy: cdk.RemovalPolicy.DESTROY}); 
    } 
  }
}

JavaScript

ファイル: lib/multistack-stack.js

const cdk = require('aws-cdk-lib');
const s3 = require('aws-cdk-lib/aws-s3');

class MultistackStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope, id, props) { 
    super(scope, id, props); 
     
    // Add a Boolean property "encryptBucket" to the stack constructor. 
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    // If true, creates an encrypted bucket. Otherwise, the bucket is unencrypted. 
    // Encrypted bucket uses KMS-managed keys (SSE-KMS). 
    if ( props && props.encryptBucket) { 
      new s3.Bucket(this, "MyGroovyBucket", { 
        encryption: s3.BucketEncryption.KMS_MANAGED,  
        removalPolicy: cdk.RemovalPolicy.DESTROY 
      }); 
    } else { 
      new s3.Bucket(this, "MyGroovyBucket", { 
        removalPolicy: cdk.RemovalPolicy.DESTROY}); 
    }
  }
}

module.exports = { MultistackStack }

Python

ファイル: multistack/multistack_stack.py

import aws_cdk as cdk
from constructs import Construct
from aws_cdk import aws_s3 as s3

class MultistackStack(cdk.Stack): 

    # The Stack class doesn't know about our encrypt_bucket parameter, 
    # so accept it separately and pass along any other keyword arguments. 
    def __init__(self, scope: Construct, id: str, *, encrypt_bucket=False, 
                 **kwargs) -> None: 
        super().__init__(scope, id, **kwargs)

        # Add a Boolean property "encryptBucket" to the stack constructor. 
        # If true, creates an encrypted bucket. Otherwise, the bucket is 
 unencrypted. 
        # Encrypted bucket uses KMS-managed keys (SSE-KMS). 
        if encrypt_bucket: 
            s3.Bucket(self, "MyGroovyBucket", 
                      encryption=s3.BucketEncryption.KMS_MANAGED, 
                      removal_policy=cdk.RemovalPolicy.DESTROY) 
        else: 
            s3.Bucket(self, "MyGroovyBucket", 
                     removal_policy=cdk.RemovalPolicy.DESTROY)
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Java

ファイル: src/main/java/com/myorg/MultistackStack.java

package com.myorg;

import software.amazon.awscdk.Stack;
import software.amazon.awscdk.StackProps;
import software.constructs.Construct;
import software.amazon.awscdk.RemovalPolicy;

import software.amazon.awscdk.services.s3.Bucket;
import software.amazon.awscdk.services.s3.BucketEncryption;

public class MultistackStack extends Stack { 
    // additional constructors to allow props and/or encryptBucket to be omitted 
    public MultistackStack(final Construct scope, final String id, 
            boolean encryptBucket) { 
        this(scope, id, null, encryptBucket); 
    } 

    public MultistackStack(final Construct scope, final String id) { 
        this(scope, id, null, false); 
    } 

    // main constructor 
    public MultistackStack(final Construct scope, final String id, 
            final StackProps props, final boolean encryptBucket) { 
        super(scope, id, props);

        // Add a Boolean property "encryptBucket" to the stack constructor. 
        // If true, creates an encrypted bucket. Otherwise, the bucket is 
        // unencrypted. Encrypted bucket uses KMS-managed keys (SSE-KMS). 
        if (encryptBucket) { 
            Bucket.Builder.create(this, "MyGroovyBucket") 
                    .encryption(BucketEncryption.KMS_MANAGED) 
                    .removalPolicy(RemovalPolicy.DESTROY).build(); 
        } else { 
            Bucket.Builder.create(this, "MyGroovyBucket") 
                    .removalPolicy(RemovalPolicy.DESTROY).build(); 
        } 
    }
}
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C#

ファイル: src/Multistack/MultistackStack.cs

using Amazon.CDK;
using Amazon.CDK.AWS.S3;

namespace Multistack
{ 
     
    public class MultiStackProps : StackProps 
    { 
        public bool? EncryptBucket { get; set; } 
    } 

    public class MultistackStack : Stack 
    { 
        public MultistackStack(Construct scope, string id, IMultiStackProps props = 
 null) : base(scope, id, props) 
        {
            // Add a Boolean property "EncryptBucket" to the stack constructor. 
            // If true, creates an encrypted bucket. Otherwise, the bucket is 
 unencrypted. 
            // Encrypted bucket uses KMS-managed keys (SSE-KMS). 
            if (props?.EncryptBucket ?? false) 
            { 
                new Bucket(this, "MyGroovyBucket", new BucketProps 
                { 
                    Encryption = BucketEncryption.KMS_MANAGED, 
                    RemovalPolicy = RemovalPolicy.DESTROY 
                }); 
            } 
            else 
            { 
                new Bucket(this, "MyGroovyBucket", new BucketProps 
                { 
                    RemovalPolicy = RemovalPolicy.DESTROY 
                }); 
            }
        } 
    }
}
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2 つのスタックインスタンスを作成

次に、2 つの別々のスタックをインスタンス化するコードを追加します。以前と同様に、太字で示さ
れているコード行は追加する必要があります。MultistackStack既存の定義を削除します。

TypeScript

ファイル: bin/multistack.ts

#!/usr/bin/env node
import 'source-map-support/register';
import * as cdk from 'aws-cdk-lib';
import { MultistackStack } from '../lib/multistack-stack';

const app = new cdk.App();

new MultistackStack(app, "MyWestCdkStack", { 
    env: {region: "us-west-1"}, 
    encryptBucket: false
}); 
   
new MultistackStack(app, "MyEastCdkStack", { 
    env: {region: "us-east-1"}, 
    encryptBucket: true
});
          
app.synth();

JavaScript

ファイル: bin/multistack.js

#!/usr/bin/env node
const cdk = require('aws-cdk-lib');
const { MultistackStack } = require('../lib/multistack-stack');

const app = new cdk.App();

new MultistackStack(app, "MyWestCdkStack", { 
    env: {region: "us-west-1"}, 
    encryptBucket: false
}); 
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new MultistackStack(app, "MyEastCdkStack", { 
    env: {region: "us-east-1"}, 
    encryptBucket: true
});
          
app.synth();

Python

ファイル: ./app.py

#!/usr/bin/env python3

import aws_cdk as cdk

from multistack.multistack_stack import MultistackStack

app = cdk.App()
MultistackStack(app, "MyWestCdkStack", 
                env=cdk.Environment(region="us-west-1"), 
                encrypt_bucket=False)

MultistackStack(app, "MyEastCdkStack", 
                env=cdk.Environment(region="us-east-1"), 
                encrypt_bucket=True)
            
app.synth()

Java

ファイル: src/main/java/com/myorg/MultistackApp.java

package com.myorg;

import software.amazon.awscdk.App;
import software.amazon.awscdk.Environment;
import software.amazon.awscdk.StackProps;

public class MultistackApp { 
    public static void main(final String argv[]) { 
        App app = new App();

        new MultistackStack(app, "MyWestCdkStack", StackProps.builder() 
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                .env(Environment.builder() 
                        .region("us-west-1") 
                        .build()) 
                .build(), false); 

        new MultistackStack(app, "MyEastCdkStack", StackProps.builder() 
                .env(Environment.builder() 
                        .region("us-east-1") 
                        .build()) 
                .build(), true);

        app.synth(); 
    }
}

C#

ファイル:src/Multistack/Program.cs

using Amazon.CDK;

namespace Multistack
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            var app = new App();

            new MultistackStack(app, "MyWestCdkStack", new MultiStackProps 
            { 
                Env = new Environment { Region = "us-west-1" }, 
                EncryptBucket = false 
            }); 

            new MultistackStack(app, "MyEastCdkStack", new MultiStackProps 
            { 
                Env = new Environment { Region = "us-east-1" }, 
                EncryptBucket = true 
            });

            app.Synth(); 
        } 
    }
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}

このコードでは、MultistackStackクラスの新しいencryptBucket (Python:encrypt_bucket) 
プロパティを使用して以下をインスタンス化します。

• us-east-1AWSリージョン内の Amazon S3 バケットが暗号化された 1 つのスタック。

• us-west-1AWSリージョン内の暗号化されていない Amazon S3 バケットを含むスタック 1 つ。

スタックの合成とデプロイ

これで、アプリケーションからスタックをデプロイできます。まず、MyEastCdkStack —stack 
inAWS CloudFormationus-east-1 のテンプレートを合成します。これは暗号化された S3 バケット
を含むスタックです。

$ cdk synth MyEastCdkStack

AWSこのスタックをアカウントにデプロイするには、次のいずれかのコマンドを実行します。最初
のコマンドは、AWSデフォルトのプロファイルを使用してスタックをデプロイするための認証情報
を取得します。2 つ目は、指定したプロファイルを使用します。PROFILE_NAME は、AWS CLIus-
east-1AWSリージョンにデプロイするための適切な認証情報を含むプロファイルの名前に置き換え
てください。

cdk deploy MyEastCdkStack

cdk deploy MyEastCdkStack --profile=PROFILE_NAME

クリーンアップ

デプロイしたリソースに課金されないようにするには、次のコマンドを使用してスタックを破棄して
ください。

cdk destroy MyEastCdkStack

スタックのバケットに何かが保存されている場合、破棄操作は失敗します。このトピックの指示
に従っただけなら、そうすべきではありません。ただし、バケットに何かを入れた場合は、スタッ
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クを破棄する前にバケットの内容を削除する必要があります。バケット自体は削除しないでくださ
い。AWS Management Consoleまたはを使用してバケットの内容を削除します。AWS CLI

CloudWatch アラームを設定する

aws-cloudwatch パッケージは、 CloudWatch メトリクスの CloudWatch アラーム設定をサポートし
ています。したがって、最初に必要なのはメトリクスです。事前定義されたメトリクスを使用するこ
とも、独自のメトリクスを作成することもできます。

既存のメトリクスの使用

多くの AWS Construct Library モジュールでは、メトリクスを含むオブジェクトのイ
ンスタンスの便利なメソッドにメトリクスの名前を渡すことで、既存のメトリクスに
アラームを設定できます。例えば、Amazon SQS キューの場合、キューの metric() メ
ソッドApproximateNumberOfMessagesVisibleから メトリクスを取得できます。 https:// 
docs.aws.amazon.com/cdk/api/v2/docs/aws-cdk-lib.aws_sqs.Queue.html#metricmetricname-props

TypeScript

const metric = queue.metric("ApproximateNumberOfMessagesVisible");

JavaScript

const metric = queue.metric("ApproximateNumberOfMessagesVisible");

Python

metric = queue.metric("ApproximateNumberOfMessagesVisible")

Java

Metric metric = queue.metric("ApproximateNumberOfMessagesVisible");

C#

var metric = queue.Metric("ApproximateNumberOfMessagesVisible");
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独自のメトリクスの作成

次のように独自のメトリクスを作成します。ここで、名前空間の値は Amazon SQS キューの 
AWS/Amazon SQSのような値である必要があります。また、メトリクスの名前とディメンションを
指定する必要があります。

TypeScript

const metric = new cloudwatch.Metric({ 
  namespace: 'MyNamespace', 
  metricName: 'MyMetric', 
  dimensionsMap: { MyDimension: 'MyDimensionValue' }
});

JavaScript

const metric = new cloudwatch.Metric({ 
  namespace: 'MyNamespace', 
  metricName: 'MyMetric', 
  dimensionsMap: { MyDimension: 'MyDimensionValue' }
});

Python

metric = cloudwatch.Metric( 
    namespace="MyNamespace", 
    metric_name="MyMetric", 
    dimensionsMap=dict(MyDimension="MyDimensionValue")
)

Java

Metric metric = Metric.Builder.create() 
        .namespace("MyNamespace") 
        .metricName("MyMetric") 
        .dimensionsMap(java.util.Map.of(    // Java 9 or later 
            "MyDimension", "MyDimensionValue")) 
        .build();
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C#

var metric = new Metric(this, "Metric", new MetricProps
{ 
    Namespace = "MyNamespace", 
    MetricName = "MyMetric", 
    Dimensions = new Dictionary<string, object> 
    { 
        { "MyDimension", "MyDimensionValue" } 
    }
});

アラームの作成

既存のメトリクスまたは定義したメトリクスを取得したら、アラームを作成できます。この例で
は、直近の 3 つの評価期間のうち 2 つに 100 を超えるメトリクスがある場合にアラームが発生しま
す。comparisonOperator プロパティを使用して、アラームの より小さいなどの比較を使用でき
ます。Greater-than-or-equal-to が AWS CDK デフォルトであるため、指定する必要はありません。

TypeScript

const alarm = new cloudwatch.Alarm(this, 'Alarm', { 
  metric: metric, 
  threshold: 100, 
  evaluationPeriods: 3, 
  datapointsToAlarm: 2,
});

JavaScript

const alarm = new cloudwatch.Alarm(this, 'Alarm', { 
  metric: metric, 
  threshold: 100, 
  evaluationPeriods: 3, 
  datapointsToAlarm: 2
});

Python

alarm = cloudwatch.Alarm(self, "Alarm", 
    metric=metric, 
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    threshold=100, 
    evaluation_periods=3, 
    datapoints_to_alarm=2
)

Java

import software.amazon.awscdk.services.cloudwatch.Alarm;
import software.amazon.awscdk.services.cloudwatch.Metric;

Alarm alarm = Alarm.Builder.create(this, "Alarm") 
        .metric(metric) 
        .threshold(100) 
        .evaluationPeriods(3) 
        .datapointsToAlarm(2).build();

C#

var alarm = new Alarm(this, "Alarm", new AlarmProps
{ 
    Metric = metric, 
    Threshold = 100, 
    EvaluationPeriods = 3, 
    DatapointsToAlarm = 2
});

アラームを作成する別の方法は、メトリクスの createAlarm () メソッドを使用することです。これ
は、基本的にAlarmコンストラクタと同じプロパティを受け取ります。すでにわかっているため、 
メトリクスを渡す必要はありません。

TypeScript

metric.createAlarm(this, 'Alarm', { 
  threshold: 100, 
  evaluationPeriods: 3, 
  datapointsToAlarm: 2,
});

JavaScript

metric.createAlarm(this, 'Alarm', { 
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  threshold: 100, 
  evaluationPeriods: 3, 
  datapointsToAlarm: 2,
});

Python

metric.create_alarm(self, "Alarm", 
    threshold=100, 
    evaluation_periods=3, 
    datapoints_to_alarm=2
)

Java

metric.createAlarm(this, "Alarm", new CreateAlarmOptions.Builder() 
        .threshold(100) 
        .evaluationPeriods(3) 
        .datapointsToAlarm(2) 
        .build());

C#

metric.CreateAlarm(this, "Alarm", new CreateAlarmOptions
{ 
    Threshold = 100, 
    EvaluationPeriods = 3, 
    DatapointsToAlarm = 2
});

コンテキスト変数から値を取得する

コンテキスト変数は、 AWS CDK CLI コマンドの一部として、または で指定できますcdk.json。

コマンドラインコンテキスト変数を作成するには、次の例に示すように、--context (-c) オプションを
使用します。

cdk synth -c bucket_name=mygroovybucket

cdk.json ファイルで同じコンテキスト変数と値を指定するには、次のコードを使用します。
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{ 
  "context": { 
    "bucket_name": "myotherbucket" 
  }
}

ファイルと cdk.json ファイルの両方を使用してコンテキスト変数を指定すると AWS CDK CLI、
値が AWS CDK CLI優先されます。

アプリでコンテキスト変数の値を取得するには、コンストラクトのコンテキストで
TryGetContextメソッドを使用します。（つまり、 または Python thisselfでは、 はいくつか
のコンストラクトのインスタンスです）。この例では、コンテキスト値 bucket_name を取得しま
す。リクエストされた値が定義されていない場合、 は例外を発生させるのではなく undefined
(NonePython では 、Java null および C# では 、Go nilでは ) TryGetContextを返します。

TypeScript

const bucket_name = this.node.tryGetContext('bucket_name');

JavaScript

const bucket_name = this.node.tryGetContext('bucket_name');

Python

bucket_name = self.node.try_get_context("bucket_name")

Java

String bucketName = (String)this.getNode().tryGetContext("bucket_name");

C#

var bucketName = this.Node.TryGetContext("bucket_name");

コンストラクトのコンテキスト外では、次のようにアプリオブジェクトからコンテキスト変数にアク
セスできます。
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TypeScript

const app = new cdk.App();
const bucket_name = app.node.tryGetContext('bucket_name')

JavaScript

const app = new cdk.App();
const bucket_name = app.node.tryGetContext('bucket_name');

Python

app = cdk.App()
bucket_name = app.node.try_get_context("bucket_name")

Java

App app = App();
String bucketName = (String)app.getNode().tryGetContext("bucket_name");

C#

app = App();
var bucketName = app.Node.TryGetContext("bucket_name");

コンテキスト変数の使用の詳細については、「」を参照してくださいthe section called “Context”。

CDK Pipelines を使用した継続的な統合と配信 (CI/CD)

CDK Pipelines は、 AWS CDK アプリケーションを問題なく継続的に配信するためのコンストラクト
ライブラリモジュールです。 AWS CDK アプリのソースコードを 、 AWS CodeCommit GitHub、ま
たは にチェックインするたびに AWS CodeStar、CDK Pipelines は新しいバージョンを自動的に構
築、テスト、デプロイできます。

CDK Pipelines は自己更新しています。アプリケーションステージまたはスタックを追加すると、パ
イプラインは自動的に新しいステージまたはスタックをデプロイするように再設定されます。
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Note

CDK Pipelines は 2 つの APIsをサポートしています。1 つは CDK Pipelines デベロッパープ
レビューで公開された元の API です。もう 1 つは、プレビューフェーズで受け取った CDK 
顧客からのフィードバックが組み込まれた最新の API です。このトピックの例では、最新の 
API を使用しています。サポートされている 2 つの APIs「CDK Pipelines original API」を参
照してください。

AWS 環境のブートストラップ

CDK Pipelines を使用する前に、スタックをデプロイする AWS 環境をブートストラップする必要が
あります。環境は、CDK スタックをデプロイするアカウント/リージョンのペアです。

CDK パイプラインには少なくとも 2 つの環境が含まれます。1 つの環境は、パイプラインがプロビ
ジョニングされる環境です。もう 1 つの環境は、アプリケーションのスタック (または関連するス
タックのグループであるステージ) をデプロイする場所です。これらの環境は同じにすることができ
ますが、ベストプラクティスでは、異なる AWS アカウントまたはリージョンで互いにステージを分
離することをお勧めします。

Note

ブートストラップによって作成されるリソースの種類と、ブートストラップスタックをカス
タマイズする方法の詳細については、the section called “ブートストラッピング”「」を参照
してください。

CDK Pipelines を使用した継続的デプロイでは、CDK Toolkit スタックに以下を含める必要がありま
す。

• S3 バケット

• Amazon ECR リポジトリ

• パイプラインのさまざまな部分に必要なアクセス許可を付与する IAM ロール

CDK Toolkit は、既存のブートストラップスタックをアップグレードするか、必要に応じて新しい
ブートストラップスタックを作成します。
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AWS CDK パイプラインをプロビジョニングできる環境をブートストラップするには、次の例cdk 
bootstrapに示すように を呼び出します。npx コマンドを使用して AWS CDK Toolkit を呼び出す
と、必要に応じて一時的にインストールされます。また、存在する場合は、現在のプロジェクトにイ
ンストールされている ツールキットのバージョンも使用します。

--cloudformation-execution-policies は、今後の CDK Pipelines デプロイが実行されるポリシーの 
ARN を指定します。デフォルトAdministratorAccessポリシーでは、パイプラインがすべてのタ
イプの AWS リソースをデプロイできるようにします。このポリシーを使用する場合は、 AWS CDK 
アプリを構成するすべてのコードと依存関係を信頼してください。

ほとんどの組織では、自動化によってデプロイできるリソースの種類をより厳密に制御する必要があ
ります。組織内の適切な部門に問い合わせて、パイプラインで使用するポリシーを決定します。

デフォルトの AWS プロファイルに必要な認証設定と が含まれている場合は、 --profileオプションを
省略できます AWS リージョン。

macOS/Linux

npx cdk bootstrap aws://ACCOUNT-NUMBER/REGION --profile ADMIN-PROFILE \ 
    --cloudformation-execution-policies arn:aws:iam::aws:policy/AdministratorAccess

Windows

npx cdk bootstrap aws://ACCOUNT-NUMBER/REGION --profile ADMIN-PROFILE ^ 
    --cloudformation-execution-policies arn:aws:iam::aws:policy/AdministratorAccess

パイプラインによって AWS CDK アプリケーションがデプロイされる追加の環境をブートストラッ
プするには、代わりに次のコマンドを使用します。--trust オプションは、この環境に AWS CDK ア
プリケーションをデプロイするアクセス許可を持つ他のアカウントを示します。このオプションで
は、パイプラインの AWS アカウント ID を指定します。

デフォルトの AWS プロファイルに必要な認証設定と が含まれている場合は、ここでも --profileオプ
ションを省略できます AWS リージョン。

macOS/Linux

npx cdk bootstrap aws://ACCOUNT-NUMBER/REGION --profile ADMIN-PROFILE \ 
    --cloudformation-execution-policies arn:aws:iam::aws:policy/AdministratorAccess 
 \ 
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    --trust PIPELINE-ACCOUNT-NUMBER

Windows

npx cdk bootstrap aws://ACCOUNT-NUMBER/REGION --profile ADMIN-PROFILE ^ 
    --cloudformation-execution-policies arn:aws:iam::aws:policy/AdministratorAccess 
 ^ 
    --trust PIPELINE-ACCOUNT-NUMBER

Tip

管理認証情報は、ブートストラップと初期パイプラインのプロビジョニングにのみ使用しま
す。その後、ローカルマシンではなくパイプライン自体を使用して変更をデプロイします。

従来のブートストラップ環境をアップグレードする場合、新しいバケットが作成されると、以前の 
Amazon S3 バケットは孤立します。Amazon S3 コンソールを使用して手動で削除します。

プロジェクトを初期化する

新しい空の GitHub プロジェクトを作成し、 my-pipeline ディレクトリのワークステーションにク
ローンを作成します。（このトピックのコード例では、 を使用します GitHub。 AWS CodeStar また
は を使用することもできます） AWS CodeCommit。

git clone GITHUB-CLONE-URL my-pipeline
cd my-pipeline

Note

アプリのメインディレクトリmy-pipelineには、 以外の名前を使用できます。ただし、そ
の場合は、このトピックの後半でファイル名とクラス名を微調整する必要があります。これ
は、 AWS CDK ツールキットが一部のファイル名とクラス名をメインディレクトリの名前に
基づいているためです。

クローンを作成したら、通常どおりプロジェクトを初期化します。
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TypeScript

cdk init app --language typescript

JavaScript

cdk init app --language javascript

Python

cdk init app --language python

アプリを作成したら、次の 2 つのコマンドも入力します。これにより、アプリケーションの 
Python 仮想環境がアクティブ化され、 AWS CDK コア依存関係がインストールされます。

source .venv/bin/activate
python -m pip install -r requirements.txt

Java

cdk init app --language java

IDE を使用している場合は、プロジェクトを開くかインポートできます。例えば、Eclipse で
は、ファイル > インポート > Maven > 既存の Maven プロジェクト を選択します。プロジェクト
設定が Java 8 (1.8) を使用するように設定されていることを確認します。

C#

cdk init app --language csharp

Visual Studio を使用している場合は、 src ディレクトリでソリューションファイルを開きます。

Go

cdk init app --language go

アプリが作成されたら、次のコマンドも入力して、アプリに必要な AWS 構成ライブラリモ
ジュールをインストールします。

go get
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Important

cdk.json および cdk.context.jsonファイルをソース管理にコミットしてください。コ
ンテキスト情報 ( AWS アカウントから取得した機能フラグやキャッシュ値など) は、プロ
ジェクトの状態の一部です。値は別の環境では異なる場合があり、その結果に予期しない変
更が発生する可能性があります。詳細については、「the section called “Context”」を参照し
てください。

パイプラインを定義する

CDK Pipelines アプリケーションには、パイプライン自体を表すスタックと、パイプラインを通じ
てデプロイされたアプリケーションを表すスタックの 2 つ以上のスタックが含まれます。スタック
はステージ にグループ化することもできます。ステージ を使用して、インフラストラクチャスタッ
クのコピーをさまざまな環境にデプロイできます。ここでは、パイプラインについて考え、後でデプ
ロイするアプリケーションを詳しく説明します。

コンストラクトCodePipelineは、デプロイエンジン AWS CodePipeline として を使用する CDK 
パイプラインを表すコンストラクトです。スタックCodePipelineで をインスタンス化するとき
は、パイプラインのソースの場所 ( GitHub リポジトリなど) を定義します。また、アプリケーション
を構築するためのコマンドも定義します。

例えば、次の例では、ソースが GitHub リポジトリに保存されているパイプラインを定義します。 
TypeScript CDK アプリケーションのビルドステップも含まれています。示されている場合は、 
GitHub リポジトリに関する情報を入力します。

Note

デフォルトでは、パイプラインは Secrets Manager に保存されている個人アクセストークン
を という名前で GitHub 使用して を認証しますgithub-token。

また、パイプラインスタックのインスタンス化を更新して、アカウントとリージョンを指定 AWS す
る必要があります。

TypeScript

lib/my-pipeline-stack.ts (プロジェクトフォルダの名前が でない場合、 は異なる場合が
ありますmy-pipeline）。
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import * as cdk from 'aws-cdk-lib';
import { Construct } from 'constructs';
import { CodePipeline, CodePipelineSource, ShellStep } from 'aws-cdk-lib/pipelines';

export class MyPipelineStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope: Construct, id: string, props?: cdk.StackProps) { 
    super(scope, id, props); 

    const pipeline = new CodePipeline(this, 'Pipeline', { 
      pipelineName: 'MyPipeline', 
      synth: new ShellStep('Synth', { 
        input: CodePipelineSource.gitHub('OWNER/REPO', 'main'), 
        commands: ['npm ci', 'npm run build', 'npx cdk synth'] 
      }) 
    }); 
  }
}

bin/my-pipeline.ts (プロジェクトフォルダの名前が でない場合、 は異なる場合がありま
すmy-pipeline）。

#!/usr/bin/env node
import * as cdk from 'aws-cdk-lib';
import { MyPipelineStack } from '../lib/my-pipeline-stack';

const app = new cdk.App();
new MyPipelineStack(app, 'MyPipelineStack', { 
  env: { 
    account: '111111111111', 
    region: 'eu-west-1', 
  }
});

app.synth();

JavaScript

lib/my-pipeline-stack.js (プロジェクトフォルダの名前が でない場合、 は異なる場合が
ありますmy-pipeline）。

const cdk = require('aws-cdk-lib');
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const { CodePipeline, CodePipelineSource, ShellStep } = require('aws-cdk-lib/
pipelines'); 

 class MyPipelineStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope, id, props) { 
    super(scope, id, props); 

    const pipeline = new CodePipeline(this, 'Pipeline', { 
      pipelineName: 'MyPipeline', 
      synth: new ShellStep('Synth', { 
        input: CodePipelineSource.gitHub('OWNER/REPO', 'main'), 
        commands: ['npm ci', 'npm run build', 'npx cdk synth'] 
      }) 
    }); 
  }
}

module.exports = { MyPipelineStack }

bin/my-pipeline.js (プロジェクトフォルダの名前が でない場合、 は異なる場合がありま
すmy-pipeline）。

#!/usr/bin/env node

const cdk = require('aws-cdk-lib');
const { MyPipelineStack } = require('../lib/my-pipeline-stack');

const app = new cdk.App();
new MyPipelineStack(app, 'MyPipelineStack', { 
  env: { 
    account: '111111111111', 
    region: 'eu-west-1', 
  }
});

app.synth();

Python

my-pipeline/my-pipeline-stack.py (プロジェクトフォルダの名前が でない場合、 は異な
る場合がありますmy-pipeline）。

import aws_cdk as cdk
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from constructs import Construct
from aws_cdk.pipelines import CodePipeline, CodePipelineSource, ShellStep

class MyPipelineStack(cdk.Stack): 

    def __init__(self, scope: Construct, construct_id: str, **kwargs) -> None: 
        super().__init__(scope, construct_id, **kwargs) 

        pipeline =  CodePipeline(self, "Pipeline", 
                        pipeline_name="MyPipeline", 
                        synth=ShellStep("Synth", 
                            input=CodePipelineSource.git_hub("OWNER/REPO", "main"), 
                            commands=["npm install -g aws-cdk", 
                                "python -m pip install -r requirements.txt", 
                                "cdk synth"] 
                        ) 
                    )

Eclipse app.py:

#!/usr/bin/env python3
import aws_cdk as cdk
from my_pipeline.my_pipeline_stack import MyPipelineStack

app = cdk.App()
MyPipelineStack(app, "MyPipelineStack", 
    env=cdk.Environment(account="111111111111", region="eu-west-1")
)

app.synth()

Java

src/main/java/com/myorg/MyPipelineStack.java (プロジェクトフォルダの名前が でな
い場合、 は異なる場合がありますmy-pipeline）。

package com.myorg;

import java.util.Arrays;
import software.constructs.Construct;
import software.amazon.awscdk.Stack;
import software.amazon.awscdk.StackProps;
import software.amazon.awscdk.pipelines.CodePipeline;
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import software.amazon.awscdk.pipelines.CodePipelineSource;
import software.amazon.awscdk.pipelines.ShellStep;

public class MyPipelineStack extends Stack { 
    public MyPipelineStack(final Construct scope, final String id) { 
        this(scope, id, null); 
    } 

    public MyPipelineStack(final Construct scope, final String id, final StackProps 
 props) { 
        super(scope, id, props); 

        CodePipeline pipeline = CodePipeline.Builder.create(this, "pipeline") 
             .pipelineName("MyPipeline") 
             .synth(ShellStep.Builder.create("Synth") 
                .input(CodePipelineSource.gitHub("OWNER/REPO", "main")) 
                .commands(Arrays.asList("npm install -g aws-cdk", "cdk synth")) 
                .build()) 
             .build(); 
    }
}

src/main/java/com/myorg/MyPipelineApp.java (プロジェクトフォルダの名前が でない
場合、 は異なる場合がありますmy-pipeline）。

package com.myorg;

import software.amazon.awscdk.App;
import software.amazon.awscdk.Environment;
import software.amazon.awscdk.StackProps;

public class MyPipelineApp { 
    public static void main(final String[] args) { 
        App app = new App(); 

        new MyPipelineStack(app, "PipelineStack", StackProps.builder() 
            .env(Environment.builder() 
                .account("111111111111") 
                .region("eu-west-1") 
                .build()) 
            .build()); 

        app.synth(); 

パイプラインを定義する Version 2 442



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

    }
}

C#

src/MyPipeline/MyPipelineStack.cs (プロジェクトフォルダの名前が でない場合、 は異
なる場合がありますmy-pipeline）。

using Amazon.CDK;
using Amazon.CDK.Pipelines;

namespace MyPipeline
{ 
    public class MyPipelineStack : Stack 
    { 
        internal MyPipelineStack(Construct scope, string id, IStackProps props = 
 null) : base(scope, id, props) 
        { 
            var pipeline = new CodePipeline(this, "pipeline", new CodePipelineProps 
            { 
                PipelineName = "MyPipeline", 
                Synth = new ShellStep("Synth", new ShellStepProps 
                { 
                    Input = CodePipelineSource.GitHub("OWNER/REPO", "main"), 
                    Commands = new string[] { "npm install -g aws-cdk", "cdk 
 synth" } 
                }) 
            }); 
        } 
    }
}

src/MyPipeline/Program.cs (プロジェクトフォルダの名前が でない場合、 は異なる場合が
ありますmy-pipeline）。

using Amazon.CDK;

namespace MyPipeline
{ 
    sealed class Program 
    { 
        public static void Main(string[] args) 
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        { 
            var app = new App(); 
            new MyPipelineStack(app, "MyPipelineStack", new StackProps 
            { 
                Env = new Amazon.CDK.Environment { 
                    Account = "111111111111", Region = "eu-west-1" } 
            }); 

            app.Synth(); 
        } 
    }
}

パイプラインは 1 回手動でデプロイする必要があります。その後、パイプラインはソースコードリ
ポジトリから自身を最新の状態に保ちます。したがって、リポジトリ内のコードがデプロイするコー
ドであることを確認してください。変更を確認して にプッシュし GitHub、以下をデプロイします。

git add --all
git commit -m "initial commit"
git push
cdk deploy

Tip

最初のデプロイが完了したので、ローカル AWS アカウントは管理アクセスを必要としなく
なりました。これは、アプリケーションへのすべての変更がパイプラインを介してデプロイ
されるためです。必要なことは、 にプッシュすることだけです GitHub。

アプリケーションステージ

パイプラインに一度に追加できるマルチスタック AWS アプリケーションを定義するには、 のサブ
クラスを定義しますStage。（これは CDK Pipelines モジュールの とは異なりCdkStageます。）

ステージには、アプリケーションを構成するスタックが含まれています。スタック間に依存関係
がある場合、スタックは自動的に正しい順序でパイプラインに追加されます。相互に依存しない
スタックは並行してデプロイされます。を呼び出すことで、スタック間に依存関係を追加できま
すstack1.addDependency(stack2)。

アプリケーションステージ Version 2 444

https://docs.aws.amazon.com/cdk/api/v2/docs/aws-cdk-lib.Stage.html


AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

ステージはデフォルトの env引数を受け入れ、その中のスタックのデフォルト環境になります。
（スタックには、引き続き独自の環境を指定できます）。

アプリケーションをパイプラインに追加するには、 のインスタンスaddStage()で を呼び出しま
すStage。DTAP またはマルチリージョンアプリケーションパイプラインのさまざまなステージを定
義するために、ステージをインスタンス化してパイプラインに複数回追加できます。

シンプルな Lambda 関数を含むスタックを作成し、そのスタックをステージに配置します。次に、
デプロイできるようにステージをパイプラインに追加します。

TypeScript

Lambda 関数を含むアプリケーションスタックlib/my-pipeline-lambda-stack.tsを保持す
る新しい ファイルを作成します。

import * as cdk from 'aws-cdk-lib';
import { Construct } from 'constructs';
import { Function, InlineCode, Runtime } from 'aws-cdk-lib/aws-lambda';

export class MyLambdaStack extends cdk.Stack { 
    constructor(scope: Construct, id: string, props?: cdk.StackProps) { 
      super(scope, id, props); 

      new Function(this, 'LambdaFunction', { 
        runtime: Runtime.NODEJS_18_X, 
        handler: 'index.handler', 
        code: new InlineCode('exports.handler = _ => "Hello, CDK";') 
      }); 
    }
}

ステージlib/my-pipeline-app-stage.tsを保持する新しい ファイルを作成します。

import * as cdk from 'aws-cdk-lib';
import { Construct } from "constructs";
import { MyLambdaStack } from './my-pipeline-lambda-stack';

export class MyPipelineAppStage extends cdk.Stage { 

    constructor(scope: Construct, id: string, props?: cdk.StageProps) { 
      super(scope, id, props); 
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      const lambdaStack = new MyLambdaStack(this, 'LambdaStack'); 
    }
}

を編集lib/my-pipeline-stack.tsしてパイプラインにステージを追加します。

import * as cdk from 'aws-cdk-lib';
import { Construct } from 'constructs';
import { CodePipeline, CodePipelineSource, ShellStep } from 'aws-cdk-lib/pipelines';
import { MyPipelineAppStage } from './my-pipeline-app-stage';

export class MyPipelineStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope: Construct, id: string, props?: cdk.StackProps) { 
    super(scope, id, props); 

    const pipeline = new CodePipeline(this, 'Pipeline', { 
      pipelineName: 'MyPipeline', 
      synth: new ShellStep('Synth', { 
        input: CodePipelineSource.gitHub('OWNER/REPO', 'main'), 
        commands: ['npm ci', 'npm run build', 'npx cdk synth'] 
      }) 
    });

    pipeline.addStage(new MyPipelineAppStage(this, "test", { 
      env: { account: "111111111111", region: "eu-west-1" } 
    }));
  }
}

JavaScript

Lambda 関数を含むアプリケーションスタックlib/my-pipeline-lambda-stack.jsを保持す
る新しい ファイルを作成します。

const cdk = require('aws-cdk-lib');
const { Function, InlineCode, Runtime } = require('aws-cdk-lib/aws-lambda');

class MyLambdaStack extends cdk.Stack { 
    constructor(scope, id, props) { 
      super(scope, id, props); 

      new Function(this, 'LambdaFunction', { 
        runtime: Runtime.NODEJS_18_X, 
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        handler: 'index.handler', 
        code: new InlineCode('exports.handler = _ => "Hello, CDK";') 
      }); 
    }
}

module.exports = { MyLambdaStack }

ステージlib/my-pipeline-app-stage.jsを保持する新しい ファイルを作成します。

const cdk = require('aws-cdk-lib');
const { MyLambdaStack } = require('./my-pipeline-lambda-stack');

class MyPipelineAppStage extends cdk.Stage { 

    constructor(scope, id, props) { 
      super(scope, id, props); 

      const lambdaStack = new MyLambdaStack(this, 'LambdaStack'); 
    }
}

module.exports = { MyPipelineAppStage };

を編集lib/my-pipeline-stack.tsしてパイプラインにステージを追加します。

const cdk = require('aws-cdk-lib');
const { CodePipeline, CodePipelineSource, ShellStep } = require('aws-cdk-lib/
pipelines');
const { MyPipelineAppStage } = require('./my-pipeline-app-stage');

 class MyPipelineStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope, id, props) { 
    super(scope, id, props); 

    const pipeline = new CodePipeline(this, 'Pipeline', { 
      pipelineName: 'MyPipeline', 
      synth: new ShellStep('Synth', { 
        input: CodePipelineSource.gitHub('OWNER/REPO', 'main'), 
        commands: ['npm ci', 'npm run build', 'npx cdk synth'] 
      }) 
    });
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    pipeline.addStage(new MyPipelineAppStage(this, "test", { 
      env: { account: "111111111111", region: "eu-west-1" } 
    }));

  }
}

module.exports = { MyPipelineStack }

Python

Lambda 関数を含むアプリケーションスタックmy_pipeline/
my_pipeline_lambda_stack.pyを保持する新しい ファイルを作成します。

import aws_cdk as cdk
from constructs import Construct
from aws_cdk.aws_lambda import Function, InlineCode, Runtime

class MyLambdaStack(cdk.Stack): 
    def __init__(self, scope: Construct, construct_id: str, **kwargs) -> None: 
        super().__init__(scope, construct_id, **kwargs) 

        Function(self, "LambdaFunction", 
            runtime=Runtime.NODEJS_18_X, 
            handler="index.handler", 
            code=InlineCode("exports.handler = _ => 'Hello, CDK';") 
        )

ステージmy_pipeline/my_pipeline_app_stage.pyを保持する新しい ファイルを作成しま
す。

import aws_cdk as cdk
from constructs import Construct
from my_pipeline.my_pipeline_lambda_stack import MyLambdaStack

class MyPipelineAppStage(cdk.Stage): 
    def __init__(self, scope: Construct, construct_id: str, **kwargs) -> None: 
        super().__init__(scope, construct_id, **kwargs) 

        lambdaStack = MyLambdaStack(self, "LambdaStack")

を編集my_pipeline/my-pipeline-stack.pyしてパイプラインにステージを追加します。
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import aws_cdk as cdk
from constructs import Construct
from aws_cdk.pipelines import CodePipeline, CodePipelineSource, ShellStep
from my_pipeline.my_pipeline_app_stage import MyPipelineAppStage

class MyPipelineStack(cdk.Stack): 

    def __init__(self, scope: Construct, construct_id: str, **kwargs) -> None: 
        super().__init__(scope, construct_id, **kwargs) 

        pipeline =  CodePipeline(self, "Pipeline", 
                        pipeline_name="MyPipeline", 
                        synth=ShellStep("Synth", 
                            input=CodePipelineSource.git_hub("OWNER/REPO", "main"), 
                            commands=["npm install -g aws-cdk", 
                                "python -m pip install -r requirements.txt", 
                                "cdk synth"]))

        pipeline.add_stage(MyPipelineAppStage(self, "test", 
            env=cdk.Environment(account="111111111111", region="eu-west-1")))

Java

Lambda 関数を含むアプリケーションスタックsrc/main/java/com.myorg/
MyPipelineLambdaStack.javaを保持する新しい ファイルを作成します。

package com.myorg;

import software.constructs.Construct;
import software.amazon.awscdk.Stack;
import software.amazon.awscdk.StackProps;

import software.amazon.awscdk.services.lambda.Function;
import software.amazon.awscdk.services.lambda.Runtime;
import software.amazon.awscdk.services.lambda.InlineCode;

public class MyPipelineLambdaStack extends Stack { 
    public MyPipelineLambdaStack(final Construct scope, final String id) { 
        this(scope, id, null); 
    } 

    public MyPipelineLambdaStack(final Construct scope, final String id, final 
 StackProps props) { 
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        super(scope, id, props); 

        Function.Builder.create(this, "LambdaFunction") 
          .runtime(Runtime.NODEJS_18_X) 
          .handler("index.handler") 
          .code(new InlineCode("exports.handler = _ => 'Hello, CDK';")) 
          .build(); 

    }

}

ステージsrc/main/java/com.myorg/MyPipelineAppStage.javaを保持する新しい ファイ
ルを作成します。

package com.myorg;

import software.constructs.Construct;
import software.amazon.awscdk.Stack;
import software.amazon.awscdk.Stage;
import software.amazon.awscdk.StageProps;

public class MyPipelineAppStage extends Stage { 
    public MyPipelineAppStage(final Construct scope, final String id) { 
        this(scope, id, null); 
    } 

    public MyPipelineAppStage(final Construct scope, final String id, final 
 StageProps props) { 
        super(scope, id, props); 

        Stack lambdaStack = new MyPipelineLambdaStack(this, "LambdaStack"); 
    }

}

を編集src/main/java/com.myorg/MyPipelineStack.javaしてパイプラインにステージを
追加します。

package com.myorg;

import java.util.Arrays;
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import software.constructs.Construct;
import software.amazon.awscdk.Environment;
import software.amazon.awscdk.Stack;
import software.amazon.awscdk.StackProps;
import software.amazon.awscdk.StageProps;
import software.amazon.awscdk.pipelines.CodePipeline;
import software.amazon.awscdk.pipelines.CodePipelineSource;
import software.amazon.awscdk.pipelines.ShellStep;

public class MyPipelineStack extends Stack { 
    public MyPipelineStack(final Construct scope, final String id) { 
        this(scope, id, null); 
    } 

    public MyPipelineStack(final Construct scope, final String id, final StackProps 
 props) { 
        super(scope, id, props); 

        final CodePipeline pipeline = CodePipeline.Builder.create(this, "pipeline") 
            .pipelineName("MyPipeline") 
            .synth(ShellStep.Builder.create("Synth") 
                .input(CodePipelineSource.gitHub("OWNER/REPO", "main")) 
                .commands(Arrays.asList("npm install -g aws-cdk", "cdk synth")) 
                .build()) 
            .build();

        pipeline.addStage(new MyPipelineAppStage(this, "test", StageProps.builder() 
            .env(Environment.builder() 
                .account("111111111111") 
                .region("eu-west-1") 
                .build()) 
            .build()));
    }
}

C#

Lambda 関数を含むアプリケーションスタックsrc/MyPipeline/
MyPipelineLambdaStack.csを保持する新しい ファイルを作成します。

using Amazon.CDK;
using Constructs;
using Amazon.CDK.AWS.Lambda;
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namespace MyPipeline
{ 
    class MyPipelineLambdaStack : Stack 
    { 
        public MyPipelineLambdaStack(Construct scope, string id, StackProps 
 props=null) : base(scope, id, props) 
        { 
            new Function(this, "LambdaFunction", new FunctionProps 
            { 
                Runtime = Runtime.NODEJS_18_X, 
                Handler = "index.handler", 
                Code = new InlineCode("exports.handler = _ => 'Hello, CDK';") 
            }); 
        } 
    }
}

ステージsrc/MyPipeline/MyPipelineAppStage.csを保持する新しい ファイルを作成しま
す。

using Amazon.CDK;
using Constructs;

namespace MyPipeline
{ 
    class MyPipelineAppStage : Stage 
    { 
        public MyPipelineAppStage(Construct scope, string id, StageProps 
 props=null) : base(scope, id, props) 
        { 
            Stack lambdaStack = new MyPipelineLambdaStack(this, "LambdaStack"); 
        } 
    }
}

を編集src/MyPipeline/MyPipelineStack.csしてパイプラインにステージを追加します。

using Amazon.CDK;
using Constructs;
using Amazon.CDK.Pipelines;

namespace MyPipeline
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{ 
    public class MyPipelineStack : Stack 
    { 
        internal MyPipelineStack(Construct scope, string id, IStackProps props = 
 null) : base(scope, id, props) 
        { 
            var pipeline = new CodePipeline(this, "pipeline", new CodePipelineProps 
            { 
                PipelineName = "MyPipeline", 
                Synth = new ShellStep("Synth", new ShellStepProps 
                { 
                    Input = CodePipelineSource.GitHub("OWNER/REPO", "main"), 
                    Commands = new string[] { "npm install -g aws-cdk", "cdk 
 synth" } 
                }) 
            });

            pipeline.AddStage(new MyPipelineAppStage(this, "test", new StageProps 
            { 
                Env = new Environment 
                { 
                    Account = "111111111111", Region = "eu-west-1" 
                } 
            }));
        } 
    }
}

によって追加されたすべてのアプリケーションステージは、対応するパイプラインステー
ジaddStage()が追加され、 addStage()呼び出しによって返されるStageDeploymentインスタ
ンスで表されます。デプロイ前またはデプロイ後のアクションをステージに追加するには、その
addPre()または addPost()メソッドを呼び出します。

TypeScript

// import { ManualApprovalStep } from 'aws-cdk-lib/pipelines';

const testingStage = pipeline.addStage(new MyPipelineAppStage(this, 'testing', { 
  env: { account: '111111111111', region: 'eu-west-1' }
})); 
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    testingStage.addPost(new ManualApprovalStep('approval'));

JavaScript

// const { ManualApprovalStep } = require('aws-cdk-lib/pipelines');

const testingStage = pipeline.addStage(new MyPipelineAppStage(this, 'testing', { 
  env: { account: '111111111111', region: 'eu-west-1' }
}));

testingStage.addPost(new ManualApprovalStep('approval'));

Python

# from aws_cdk.pipelines import ManualApprovalStep

testing_stage = pipeline.add_stage(MyPipelineAppStage(self, "testing", 
    env=cdk.Environment(account="111111111111", region="eu-west-1")))

testing_stage.add_post(ManualApprovalStep('approval'))

Java

// import software.amazon.awscdk.pipelines.StageDeployment;
// import software.amazon.awscdk.pipelines.ManualApprovalStep;

StageDeployment testingStage = 
        pipeline.addStage(new MyPipelineAppStage(this, "test", StageProps.builder() 
                .env(Environment.builder() 
                        .account("111111111111") 
                        .region("eu-west-1") 
                        .build()) 
                .build()));

testingStage.addPost(new ManualApprovalStep("approval"));

C#

var testingStage = pipeline.AddStage(new MyPipelineAppStage(this, "test", new 
 StageProps
{ 
    Env = new Environment 

アプリケーションステージ Version 2 454



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

    { 
        Account = "111111111111", Region = "eu-west-1" 
    }
}));

testingStage.AddPost(new ManualApprovalStep("approval"));

複数のアカウントまたはリージョンにステージをデプロイする場合など、Wave にステージを追加し
て並列でデプロイできます。

TypeScript

const wave = pipeline.addWave('wave');
wave.addStage(new MyApplicationStage(this, 'MyAppEU', { 
  env: { account: '111111111111', region: 'eu-west-1' }
}));
wave.addStage(new MyApplicationStage(this, 'MyAppUS', { 
  env: { account: '111111111111', region: 'us-west-1' }
}));

JavaScript

const wave = pipeline.addWave('wave');
wave.addStage(new MyApplicationStage(this, 'MyAppEU', { 
  env: { account: '111111111111', region: 'eu-west-1' }
}));
wave.addStage(new MyApplicationStage(this, 'MyAppUS', { 
  env: { account: '111111111111', region: 'us-west-1' }
}));

Python

wave = pipeline.add_wave("wave")
wave.add_stage(MyApplicationStage(self, "MyAppEU", 
    env=cdk.Environment(account="111111111111", region="eu-west-1")))
wave.add_stage(MyApplicationStage(self, "MyAppUS", 
    env=cdk.Environment(account="111111111111", region="us-west-1")))

Java

// import software.amazon.awscdk.pipelines.Wave;
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final Wave wave = pipeline.addWave("wave");
wave.addStage(new MyPipelineAppStage(this, "MyAppEU", StageProps.builder() 
        .env(Environment.builder() 
                .account("111111111111") 
                .region("eu-west-1") 
                .build()) 
        .build()));
wave.addStage(new MyPipelineAppStage(this, "MyAppUS", StageProps.builder() 
        .env(Environment.builder() 
                .account("111111111111") 
                .region("us-west-1") 
                .build()) 
        .build()));

C#

var wave = pipeline.AddWave("wave");
wave.AddStage(new MyPipelineAppStage(this, "MyAppEU", new StageProps
{ 
    Env = new Environment 
    { 
        Account = "111111111111", Region = "eu-west-1" 
    }
}));
wave.AddStage(new MyPipelineAppStage(this, "MyAppUS", new StageProps
{ 
    Env = new Environment 
    { 
        Account = "111111111111", Region = "us-west-1" 
    }
}));

デプロイのテスト

CDK パイプラインにステップを追加して、実行しているデプロイを検証できます。例えば、CDK パ
イプラインライブラリの を使用して、次のようなタスクShellStepを実行できます。

• Lambda 関数によってバックアップされた、新しくデプロイされた Amazon API Gateway にアク
セスしようとする

• AWS CLI コマンドを発行してデプロイされたリソースの設定を確認する
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最も単純な形式では、検証アクションの追加は次のようになります。

TypeScript

// stage was returned by pipeline.addStage

stage.addPost(new ShellStep("validate", { 
  commands: ['../tests/validate.sh'],
}));

JavaScript

// stage was returned by pipeline.addStage

stage.addPost(new ShellStep("validate", { 
  commands: ['../tests/validate.sh'],
}));

Python

# stage was returned by pipeline.add_stage

stage.add_post(ShellStep("validate", 
  commands=[''../tests/validate.sh'']
))

Java

// stage was returned by pipeline.addStage

stage.addPost(ShellStep.Builder.create("validate") 
        .commands(Arrays.asList("'../tests/validate.sh'")) 
        .build());

C#

// stage was returned by pipeline.addStage

stage.AddPost(new ShellStep("validate", new ShellStepProps
{ 
    Commands = new string[] { "'../tests/validate.sh'" }
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}));

多くの AWS CloudFormation デプロイでは、予測不可能な名前のリソースが生成されます。このた
め、CDK Pipelines はデプロイ後に AWS CloudFormation 出力を読み取る方法を提供します。これに
より、ロードバランサーの生成された URL をテストアクションに渡す (例えば) ことができます。

出力を使用するには、関心のあるCfnOutputオブジェクトを公開します。次に、ステップの
envFromCfnOutputsプロパティにこれを渡して、そのステップ内の環境変数として使用できるよ
うにします。

TypeScript

// given a stack lbStack that exposes a load balancer construct as loadBalancer
this.loadBalancerAddress = new cdk.CfnOutput(lbStack, 'LbAddress', { 
  value: `https://${lbStack.loadBalancer.loadBalancerDnsName}/`
});

// pass the load balancer address to a shell step
stage.addPost(new ShellStep("lbaddr", { 
  envFromCfnOutputs: {lb_addr: lbStack.loadBalancerAddress}, 
  commands: ['echo $lb_addr']
}));

JavaScript

// given a stack lbStack that exposes a load balancer construct as loadBalancer
this.loadBalancerAddress = new cdk.CfnOutput(lbStack, 'LbAddress', { 
  value: `https://${lbStack.loadBalancer.loadBalancerDnsName}/`
});

// pass the load balancer address to a shell step
stage.addPost(new ShellStep("lbaddr", { 
  envFromCfnOutputs: {lb_addr: lbStack.loadBalancerAddress}, 
  commands: ['echo $lb_addr']
}));

Python

# given a stack lb_stack that exposes a load balancer construct as load_balancer
self.load_balancer_address = cdk.CfnOutput(lb_stack, "LbAddress", 
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    value=f"https://{lb_stack.load_balancer.load_balancer_dns_name}/")

# pass the load balancer address to a shell step
stage.add_post(ShellStep("lbaddr", 
    env_from_cfn_outputs={"lb_addr": lb_stack.load_balancer_address} 
    commands=["echo $lb_addr"]))

Java

// given a stack lbStack that exposes a load balancer construct as loadBalancer
loadBalancerAddress = CfnOutput.Builder.create(lbStack, "LbAddress") 
                            .value(String.format("https://%s/", 
                                    lbStack.loadBalancer.loadBalancerDnsName)) 
                            .build();

stage.addPost(ShellStep.Builder.create("lbaddr") 
    .envFromCfnOutputs(     // Map.of requires Java 9 or later 
        java.util.Map.of("lbAddr", loadBalancerAddress)) 
    .commands(Arrays.asList("echo $lbAddr")) 
    .build());

C#

// given a stack lbStack that exposes a load balancer construct as loadBalancer
loadBalancerAddress = new CfnOutput(lbStack, "LbAddress", new CfnOutputProps
{ 
    Value = string.Format("https://{0}/", lbStack.loadBalancer.LoadBalancerDnsName)
});

stage.AddPost(new ShellStep("lbaddr", new ShellStepProps
{ 
    EnvFromCfnOutputs = new Dictionary<string, CfnOutput> 
    { 
        {  "lbAddr", loadBalancerAddress } 
    }, 
    Commands = new string[] { "echo $lbAddr" }
}));

簡単な検証テストは で適切に記述できますがShellStep、テストが数行を超えると、このアプロー
チは実行しにくくなります。より複雑なテストでは、 inputsプロパティShellStepを介して追加
のファイル (完全なシェルスクリプトや他の言語のプログラムなど) を に取り込むことができます。
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入力は、ソース ( GitHub リポジトリなど) や別の など、出力を持つ任意のステップにすることがで
きますShellStep。

テストでファイルが直接使用できる場合 (たとえば、ファイル自体が実行可能である場合）、ソース
リポジトリからファイルを取り込むのが適切です。この例では、 GitHub リポジトリを source ( の
一部としてインラインでインスタンス化するのではなく) として宣言しますCodePipeline。次に、
このファイルセットをパイプラインと検証テストの両方に渡します。

TypeScript

const source = CodePipelineSource.gitHub('OWNER/REPO', 'main');

const pipeline = new CodePipeline(this, 'Pipeline', { 
  pipelineName: 'MyPipeline', 
  synth: new ShellStep('Synth', { 
    input: source, 
    commands: ['npm ci', 'npm run build', 'npx cdk synth'] 
  })
});

const stage = pipeline.addStage(new MyPipelineAppStage(this, 'test', { 
  env: { account: '111111111111', region: 'eu-west-1' }
}));

stage.addPost(new ShellStep('validate', { 
  input: source, 
  commands: ['sh ../tests/validate.sh']
}));

JavaScript

const source = CodePipelineSource.gitHub('OWNER/REPO', 'main');

const pipeline = new CodePipeline(this, 'Pipeline', { 
  pipelineName: 'MyPipeline', 
  synth: new ShellStep('Synth', { 
    input: source, 
    commands: ['npm ci', 'npm run build', 'npx cdk synth'] 
  })
});

const stage = pipeline.addStage(new MyPipelineAppStage(this, 'test', { 
  env: { account: '111111111111', region: 'eu-west-1' }

デプロイのテスト Version 2 460



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

}));

stage.addPost(new ShellStep('validate', { 
  input: source, 
  commands: ['sh ../tests/validate.sh']
}));

Python

source   = CodePipelineSource.git_hub("OWNER/REPO", "main")

pipeline =  CodePipeline(self, "Pipeline", 
                pipeline_name="MyPipeline", 
                synth=ShellStep("Synth", 
                    input=source, 
                    commands=["npm install -g aws-cdk", 
                        "python -m pip install -r requirements.txt", 
                        "cdk synth"]))

stage = pipeline.add_stage(MyApplicationStage(self, "test", 
            env=cdk.Environment(account="111111111111", region="eu-west-1")))

stage.add_post(ShellStep("validate", input=source, 
    commands=["sh ../tests/validate.sh"],
))

Java

final CodePipelineSource source = CodePipelineSource.gitHub("OWNER/REPO", "main");

final CodePipeline pipeline = CodePipeline.Builder.create(this, "pipeline") 
        .pipelineName("MyPipeline") 
        .synth(ShellStep.Builder.create("Synth") 
                .input(source) 
                .commands(Arrays.asList("npm install -g aws-cdk", "cdk synth")) 
                .build()) 
        .build();

final StageDeployment stage = 
        pipeline.addStage(new MyPipelineAppStage(this, "test", StageProps.builder() 
                .env(Environment.builder() 
                        .account("111111111111") 
                        .region("eu-west-1") 

デプロイのテスト Version 2 461



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

                        .build()) 
                .build()));

stage.addPost(ShellStep.Builder.create("validate") 
        .input(source) 
        .commands(Arrays.asList("sh ../tests/validate.sh")) 
        .build());

C#

var source = CodePipelineSource.GitHub("OWNER/REPO", "main");

var pipeline = new CodePipeline(this, "pipeline", new CodePipelineProps
{ 
    PipelineName = "MyPipeline", 
    Synth = new ShellStep("Synth", new ShellStepProps 
    { 
        Input = source, 
        Commands = new string[] { "npm install -g aws-cdk", "cdk synth" } 
    })
});

var stage = pipeline.AddStage(new MyPipelineAppStage(this, "test", new StageProps
{ 
    Env = new Environment 
    { 
        Account = "111111111111", Region = "eu-west-1" 
    }
}));

stage.AddPost(new ShellStep("validate", new ShellStepProps
{ 
    Input = source, 
    Commands = new string[] { "sh ../tests/validate.sh" }
}));

テストをコンパイルする必要がある場合は、合成ステップから追加のファイルを取得することをお勧
めします。これは合成の一部として行われます。

TypeScript

const synthStep = new ShellStep('Synth', { 
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  input: CodePipelineSource.gitHub('OWNER/REPO', 'main'), 
  commands: ['npm ci', 'npm run build', 'npx cdk synth'],
});

const pipeline = new CodePipeline(this, 'Pipeline', { 
  pipelineName: 'MyPipeline', 
  synth: synthStep
});

const stage = pipeline.addStage(new MyPipelineAppStage(this, 'test', { 
  env: { account: '111111111111', region: 'eu-west-1' }
}));

// run a script that was transpiled from TypeScript during synthesis
stage.addPost(new ShellStep('validate', { 
  input: synthStep, 
  commands: ['node tests/validate.js']
}));

JavaScript

const synthStep = new ShellStep('Synth', { 
  input: CodePipelineSource.gitHub('OWNER/REPO', 'main'), 
  commands: ['npm ci', 'npm run build', 'npx cdk synth'],
});

const pipeline = new CodePipeline(this, 'Pipeline', { 
  pipelineName: 'MyPipeline', 
  synth: synthStep
});

const stage = pipeline.addStage(new MyPipelineAppStage(this, "test", { 
  env: { account: "111111111111", region: "eu-west-1" }
}));

// run a script that was transpiled from TypeScript during synthesis
stage.addPost(new ShellStep('validate', { 
  input: synthStep, 
  commands: ['node tests/validate.js']
}));
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Python

synth_step = ShellStep("Synth", 
                input=CodePipelineSource.git_hub("OWNER/REPO", "main"), 
                commands=["npm install -g aws-cdk", 
                  "python -m pip install -r requirements.txt", 
                  "cdk synth"])

pipeline   = CodePipeline(self, "Pipeline", 
                pipeline_name="MyPipeline", 
                synth=synth_step)

stage = pipeline.add_stage(MyApplicationStage(self, "test", 
            env=cdk.Environment(account="111111111111", region="eu-west-1")))

# run a script that was compiled during synthesis
stage.add_post(ShellStep("validate", 
    input=synth_step, 
    commands=["node test/validate.js"],
))

Java

final ShellStep synth = ShellStep.Builder.create("Synth") 
                            .input(CodePipelineSource.gitHub("OWNER/REPO", "main")) 
                            .commands(Arrays.asList("npm install -g aws-cdk", "cdk 
 synth")) 
                            .build();

final CodePipeline pipeline = CodePipeline.Builder.create(this, "pipeline") 
        .pipelineName("MyPipeline") 
        .synth(synth) 
        .build();

final StageDeployment stage = 
        pipeline.addStage(new MyPipelineAppStage(this, "test", StageProps.builder() 
                .env(Environment.builder() 
                        .account("111111111111") 
                        .region("eu-west-1") 
                        .build()) 
                .build()));

stage.addPost(ShellStep.Builder.create("validate") 
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        .input(synth) 
        .commands(Arrays.asList("node ./tests/validate.js")) 
        .build());

C#

var synth = new ShellStep("Synth", new ShellStepProps
{ 
    Input = CodePipelineSource.GitHub("OWNER/REPO", "main"), 
    Commands = new string[] { "npm install -g aws-cdk", "cdk synth" }
});

var pipeline = new CodePipeline(this, "pipeline", new CodePipelineProps
{ 
    PipelineName = "MyPipeline", 
    Synth = synth
});

var stage = pipeline.AddStage(new MyPipelineAppStage(this, "test", new StageProps
{ 
    Env = new Environment 
    { 
        Account = "111111111111", Region = "eu-west-1" 
    }
}));

stage.AddPost(new ShellStep("validate", new ShellStepProps
{ 
    Input = synth, 
    Commands = new string[] { "node ./tests/validate.js" }
}));

セキュリティ上の考慮事項

どのような形式の継続的デリバリーでも、固有のセキュリティリスクがあります。 AWS 責任共有モ
デル では、 AWS クラウド内の情報のセキュリティはお客様の責任となります。CDK Pipelines ライ
ブラリでは、安全なデフォルトとモデリングのベストプラクティスを組み込むことで、最初から始め
ることができます。
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ただし、その性質上、目的を達成するために高レベルのアクセスを必要とするライブラリは、完全な
セキュリティを保証することはできません。 AWS と組織の外部には、多くの攻撃ベクトルがありま
す。

特に、次の点に注意してください。

• 依存するソフトウェアに注意してください。パイプラインで実行しているすべてのサードパー
ティーソフトウェアを検証します。これは、デプロイされるインフラストラクチャが変更される可
能性があるためです。

• 依存関係ロックを使用して、誤ってアップグレードされないようにします。CDK Pipelines は
package-lock.jsonと を優先yarn.lockして、依存関係が期待どおりであることを確認しま
す。

• CDK Pipelines は、自分のアカウントで作成されたリソースで実行され、それらのリソースの設
定は、パイプラインを介してコードを送信するデベロッパーによって制御されます。したがっ
て、CDK Pipelines 自体は、悪意のあるデベロッパーがコンプライアンスチェックを回避しよ
うとするのを防ぐことはできません。脅威モデルに CDK コードを記述するデベロッパーが含
まれている場合は、 AWS CloudFormation 実行ロールに無効にするアクセス許可がないAWS 
CloudFormation フック (予防) や AWS Config (事後対応) などの外部コンプライアンスメカニズム
を設定する必要があります。

• 実稼働環境の認証情報は有効期間が短い必要があります。ブートストラップと初期プロビジョニン
グの後、デベロッパーが アカウントの認証情報をまったく持っている必要はありません。変更は
パイプラインを通じてデプロイできます。認証情報を最初に必要としないことで、認証情報が漏洩
する可能性が低くなります。

トラブルシューティング

CDK Pipelines の使用開始時によく発生する問題は次のとおりです。

パイプライン: 内部障害

CREATE_FAILED  | AWS::CodePipeline::Pipeline | Pipeline/Pipeline
Internal Failure

GitHub アクセストークンを確認します。リポジトリが見つからないか、リポジトリへのアクセス
許可がない可能性があります。
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キー: ポリシーには、1 つ以上の無効なプリンシパルを含むステートメントが含まれています

CREATE_FAILED | AWS::KMS::Key | Pipeline/Pipeline/ArtifactsBucketEncryptionKey
Policy contains a statement with one or more invalid principals.

ターゲット環境の 1 つが、新しいブートストラップスタックでブートストラップされていませ
ん。すべてのターゲット環境がブートストラップされていることを確認します。

スタックは ROLLBACK_COMPLETE 状態であり、更新できません。

Stack STACK_NAME is in ROLLBACK_COMPLETE state and can not be updated. (Service:
AmazonCloudFormation; Status Code: 400; Error Code: ValidationError; Request
ID: ...)

スタックは以前のデプロイに失敗し、再試行不可能な状態です。 AWS CloudFormation コンソー
ルからスタックを削除し、デプロイを再試行してください。

AWS CDK 合成時のポリシー検証

ポリシーの検証

お客様またはお客様の組織が、 AWS CloudFormation Guardや OPA などのポリシー検証ツールを使
用して AWS CloudFormation テンプレートの制約を定義する場合は、合成 AWS CDK 時にそれらを 
と統合できます。適切なポリシー検証プラグインを使用すると、合成後すぐに AWS CDK 、生成さ
れた AWS CloudFormation テンプレートをポリシーと照合できます。違反がある場合、合成は失敗
し、レポートがコンソールに出力されます。

合成 AWS CDK 時に によって実行される検証では、デプロイライフサイクルのある時点でコント
ロールが検証されますが、合成以外で発生するアクションには影響しません。例としては、コンソー
ルで直接実行されたアクションや、サービス APIsを介して実行されたアクションなどがあります。
合成後の AWS CloudFormation テンプレートの変更には耐性がありません。同じルールセットをよ
り権限的に検証する他のメカニズムには、AWS CloudFormation フックや など、個別に設定する必
要がありますAWS Config。それでも、 が開発中にルールセット AWS CDK を評価する能力は、検出
速度と開発者の生産性を向上させるため、引き続き役立ちます。

AWS CDK ポリシー検証の目的は、開発中に必要なセットアップ量を最小限に抑え、できるだけ簡単
にすることです。
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Note

この機能は実験的と見なされ、プラグイン API と検証レポートの形式は、将来変更される可
能性があります。

トピック

• アプリケーションデベロッパー向け

• プラグイン作成者の場合

アプリケーションデベロッパー向け

アプリケーションで 1 つ以上の検証プラグインを使用するには、 の policyValidationBeta1プ
ロパティを使用しますStage。

import { CfnGuardValidator } from '@cdklabs/cdk-validator-cfnguard';
const app = new App({ 
  policyValidationBeta1: [ 
    new CfnGuardValidator() 
  ],
});
// only apply to a particular stage
const prodStage = new Stage(app, 'ProdStage', { 
  policyValidationBeta1: [...],
});

合成直後に、この方法で登録されたすべてのプラグインが呼び出され、定義したスコープで生成され
たすべてのテンプレートが検証されます。特に、Appオブジェクトにテンプレートを登録すると、す
べてのテンプレートが検証の対象となります。

Warning

クラウドアセンブリを変更する以外にも、プラグインは AWS CDK アプリケーションができ
ることをすべて実行できます。ファイルシステムからデータを読み取ったり、ネットワーク
にアクセスしたりできます。プラグインのコンシューマーとして、使用が安全であることを
確認するのはお客様の責任です。
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AWS CloudFormation Guard プラグイン

CfnGuardValidator プラグインを使用すると、 AWS CloudFormation Guardを使用してポリシー検証
を実行できます。CfnGuardValidator プラグインには、プロAWS Control Tower アクティブコン
トロールの一部が組み込まれています。現在のルールのセットは、プロジェクトドキュメント「」に
記載されています。「」で説明したようにポリシーの検証、組織はフック を使用してより強力な検
証方法を設定することをお勧めします。 AWS CloudFormation

顧客の場合AWS Control Tower、これらの同じプロアクティブコントロールを組織全体にデプロイ
できます。 AWS Control Tower 環境で AWS Control Tower プロアクティブコントロールを有効に
すると、コントロールは 経由でデプロイされた非準拠リソースのデプロイを停止できます AWS 
CloudFormation。マネージドプロアクティブコントロールとその仕組みの詳細については、「」
のAWS Control Tower ドキュメントを参照してください。

これらの AWS CDK バンドルされたコントロールとマネージド AWS Control Tower プロアクティブ
コントロールは、一緒に使用するのが最適です。このシナリオでは、 AWS Control Tower クラウド
環境でアクティブなプロアクティブコントロールと同じプロアクティブコントロールを使用して、こ
の検証プラグインを設定できます。その後、cdk synthローカルで実行することで、 AWS CDK ア
プリケーションが AWS Control Tower コントロールに合格することをすばやく確認できます。

検証レポート

AWS CDK アプリを合成すると、検証プラグインが呼び出され、結果が出力されます。レポートの例
を以下に示します。

Validation Report (CfnGuardValidator)
-------------------------------------
(Summary)
######################################
# Status    # failure                #
######################################
# Plugin    # CfnGuardValidator      #
######################################
(Violations)
Ensure S3 Buckets are encrypted with a KMS CMK (1 occurrences)
Severity: medium 
  Occurrences: 

    - Construct Path: MyStack/MyCustomL3Construct/Bucket 
    - Stack Template Path: ./cdk.out/MyStack.template.json 
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    - Creation Stack: 
        ###  MyStack (MyStack) 
             # Library: aws-cdk-lib.Stack 
             # Library Version: 2.50.0 
             # Location: Object.<anonymous> (/home/johndoe/tmp/cdk-tmp-app/src/
main.ts:25:20) 
             ###  MyCustomL3Construct (MyStack/MyCustomL3Construct) 
                  # Library: N/A - (Local Construct) 
                  # Library Version: N/A 
                  # Location: new MyStack (/home/johndoe/tmp/cdk-tmp-app/src/
main.ts:15:20) 
                  ###  Bucket (MyStack/MyCustomL3Construct/Bucket) 
                       # Library: aws-cdk-lib/aws-s3.Bucket 
                       # Library Version: 2.50.0 
                       # Location: new MyCustomL3Construct (/home/johndoe/tmp/cdk-tmp-
app/src/main.ts:9:20) 
    - Resource Name: my-bucket 
    - Locations: 
      > BucketEncryption/ServerSideEncryptionConfiguration/0/
ServerSideEncryptionByDefault/SSEAlgorithm 
  Recommendation: Missing value for key `SSEAlgorithm` - must specify `aws:kms` 
  How to fix: 
    > Add to construct properties for `cdk-app/MyStack/Bucket` 
      `encryption: BucketEncryption.KMS`

Validation failed. See above reports for details

デフォルトでは、レポートは人間が読める形式で出力されます。JSON 形式のレポートが必要な場合
は、 CLI @aws-cdk/core:validationReportJson経由で を使用して有効にするか、アプリケー
ションに直接渡します。

const app = new App({ 
  context: { '@aws-cdk/core:validationReportJson': true },
});

または、プロジェクトディレクトリ内の cdk.jsonまたは cdk.context.json ファイルを使用し
て、このコンテキストキーと値のペアを設定することもできます (「」を参照ランタイムコンテキス
ト）。

JSON 形式を選択すると、 AWS CDK はクラウドアセンブリディレクトリの というファイルにポリ
シー検証レポートを出力policy-validation-report.jsonします。人間が読めるデフォルトの
形式の場合、レポートは標準出力に出力されます。
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プラグイン作成者の場合

プラグイン

AWS CDK コアフレームワークは、プラグインを登録して呼び出し、フォーマットされた検証レポー
トを表示する役割を担います。プラグインの責任は、 AWS CDK フレームワークとポリシー検証
ツールの間の翻訳レイヤーとして機能することです。プラグインは、 でサポートされている任意の
言語で作成できます AWS CDK。複数の言語で消費される可能性のあるプラグインを作成する場合
は、JSII を使用してプラグインを各 AWS CDK 言語で公開TypeScriptできるように、プラグイン
を作成することをお勧めします。

プラグインの作成

AWS CDK コアモジュールとポリシーツール間の通信プロトコルは、
IPolicyValidationPluginBeta1インターフェイスによって定義されます。新しいプラグインを
作成するには、このインターフェイスを実装するクラスを作成する必要があります。実装する必要が
あるのは、プラグイン名 ( nameプロパティを上書きする) と validate()メソッドの 2 つです。

フレームワークは を呼び出しvalidate()、 IValidationContextBeta1 オブジェクトを渡しま
す。検証するテンプレートの場所は、 によって指定されますtemplatePaths。プラグインは のイ
ンスタンスを返す必要がありますValidationPluginReportBeta1。このオブジェクトは、合成
の最後にユーザーが受け取るレポートを表します。

validate(context: IPolicyValidationContextBeta1): PolicyValidationReportBeta1 { 
  // First read the templates using context.templatePaths... 
  // ...then perform the validation, and then compose and return the report. 
  // Using hard-coded values here for better clarity: 
  return { 
    success: false, 
    violations: [{ 
      ruleName: 'CKV_AWS_117', 
      description: 'Ensure that AWS Lambda function is configured inside a VPC', 
      fix: 'https://docs.bridgecrew.io/docs/ensure-that-aws-lambda-function-is-
configured-inside-a-vpc-1', 
      violatingResources: [{ 
        resourceName: 'MyFunction3BAA72D1', 
        templatePath: '/home/johndoe/myapp/cdk.out/MyService.template.json', 
        locations: 'Properties/VpcConfig', 
      }], 
    }], 
  };
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}

プラグインはクラウドアセンブリ内の内容を変更できないことに注意してください。これを試みる
と、合成が失敗します。

プラグインが外部ツールに依存している場合は、一部のデベロッパーはワークステーションにそ
のツールがまだインストールされていない可能性があることに注意してください。摩擦を最小限に
抑えるため、プロセス全体を自動化するために、プラグインパッケージと一緒にいくつかのインス
トールスクリプトを提供することを強くお勧めします。まだの場合は、パッケージのインストール
の一部としてそのスクリプトを実行してください。例えばnpm、 では、 package.json ファイル内
のpostinstallスクリプトに追加できます。

例外の処理

組織に免除を処理するメカニズムがある場合は、検証プラグインの一部として実装できます。

免除メカニズムの例を説明するシナリオ：

• 組織には、特定のシナリオを除き、パブリック Amazon S3 バケットは許可されないというルール
があります。

• デベロッパーが、これらのシナリオのいずれかに該当する Amazon S3 バケットを作成し、免除を
リクエストする (チケットを作成するなど）。

• セキュリティツールは、免除を登録する内部システムからの読み取り方法を知っている

このシナリオでは、開発者は内部システムで例外をリクエストし、その例外を「登録」する方法が必
要になります。ガードプラグインの例に を追加すると、内部チケット発行システムで一致する免除
がある違反を除外して免除を処理するプラグインを作成できます。

実装例については、既存のプラグインを参照してください。

• @cdklabs/cdk-validator-cfnguard
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AWS CDK ツール
このセクションでは、以下に示す AWS CDK ツールについて説明します。

トピック

• AWS CDK ツールキット (cdk コマンド）

• AWSToolkit for Visual Studio Code

• AWS SAM の統合

AWS CDK ツールキット (cdk コマンド）

Toolkit AWS CDK 、 CLI コマンド はcdk、 AWS CDK アプリケーションを操作するための主要な
ツールです。アプリケーションを実行し、定義したアプリケーションモデルを調べ、 によって生
成された AWS CloudFormation テンプレートを生成してデプロイします AWS CDK。また、 AWS 
CDK プロジェクトの作成や操作に役立つ他の機能も提供します。このトピックでは、CDK Toolkit の
一般的なユースケースについて説明します。

AWS CDK ツールキットは Node Package Manager と共にインストールされます。ほとんどの場
合、グローバルにインストールすることをお勧めします。

npm install -g aws-cdk             # install latest version
npm install -g aws-cdk@X.YY.Z      # install specific version

Tip

の複数のバージョンを定期的に使用する場合は AWS CDK、個々の CDK プロジェクトに一
致するバージョンの AWS CDK Toolkit をインストールすることを検討してください。これを
行うには、 npm install コマンド-gから を省略します。次にnpx aws-cdk、 を使用し
て呼び出します。これにより、ローカルバージョンが存在する場合は実行され、存在しない
場合はグローバルバージョンにフォールバックします。

ツールキットコマンド

すべての CDK Toolkit コマンドは で始まりcdk、その後にサブコマンド (list、synthesize、
deployなど) が続きます。一部のサブコマンドのバージョン (ls、 synthなど) は同等です。オプ
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ションと引数は、任意の順序で サブコマンドに従います。使用可能なコマンドをここにまとめま
す。

Command 機能

cdk list (ls) アプリケーション内のスタックを一覧表示しま
す。

cdk synthesize  (synth) 1 つ以上の指定されたスタックの CloudForm 
ation テンプレートを合成して出力します。

cdk bootstrap CDK Toolkit ステージングスタックをデプロイ
します。「」を参照してください。 the section 
called “ブートストラッピング”

cdk deploy 1 つ以上の指定されたスタックをデプロイしま
す

cdk destroy 1 つ以上の指定されたスタックを破棄します。

cdk diff 指定されたスタックとその依存関係を、デプロ
イされたスタックまたはローカル CloudForm 
ation テンプレートと比較します。

cdk import CloudFormation リソースのインポートを使用
して、既存のリソースを CDK によって管理さ
れるスタックに取り込む

cdk metadata 指定されたスタックに関するメタデータを表示
します。

cdk init 指定されたテンプレートから現在のディレクト
リに新しい CDK プロジェクトを作成します。

cdk context キャッシュされたコンテキスト値を管理しま
す。

cdk docs (doc) ブラウザで CDK API リファレンスを開きま
す。
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Command 機能

cdk doctor CDK プロジェクトに潜在的な問題がないか確 
認します。

各コマンドで使用できるオプションについては、「」を参照してくださいthe section called “組み込
みヘルプ”。

オプションとその値の指定

コマンドラインオプションは 2 つのハイフン () で始まります--。頻繁に使用されるオプションに
は、単一のハイフンで始まる単一文字のシノニム (シノニム を持つなど-a) --appがあります。 
AWS CDK Toolkit コマンドのオプション順序は重要ではありません。

すべてのオプションは値を受け入れます。値はオプション名に従う必要があります。値は、名前と空
白または等号 で区切ることができます=。次の 2 つのオプションは同等です。

--toolkit-stack-name MyBootstrapStack
--toolkit-stack-name=MyBootstrapStack

一部のオプションはフラグ (ブール値) です。値falseとして trueまたは を指定できます。値を指
定しない場合、値は になりますtrue。オプション名の前に を付けるno-ことで、 を意味すること
もできますfalse。

# sets staging flag to true
--staging
--staging=true
--staging true

# sets staging flag to false
--no-staging
--staging=false
--staging false

、--context、、--parameters--plugin、 などのオプションを複数回指定して--tags--
trust複数の値を指定できます。これらは CDK Toolkit のヘルプで[array]タイプ と記載されてい
ます。例:

cdk bootstrap --tags costCenter=0123 --tags responsibleParty=jdoe
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組み込みヘルプ

AWS CDK ツールキットには統合されたヘルプがあります。ユーティリティに関する一般的なヘルプ
と提供されたサブコマンドのリストは、以下を発行することで確認できます。

cdk --help

例えば などの特定のサブコマンドのヘルプを表示するにはdeploy、 --helpフラグの前に指定しま
す。

cdk deploy --help

Toolkit のバージョンを表示するcdk version問題 AWS CDK 。サポートをリクエストするとき
に、この情報を入力します。

バージョンレポート

の使用方法に関するインサイトを得るために AWS CDK 、 AWS CDK アプリケーションで
使用されるコンストラクトは、 として識別されるリソースを使用して収集および報告されま
すAWS::CDK::Metadata。このリソースは AWS CloudFormation テンプレートに追加され、簡単
に確認できます。この情報は、セキュリティまたは信頼性の既知の問題を含むコンストラクトを使用
してスタックを識別 AWS するために でも使用できます。また、重要な情報をユーザーに連絡する
ためにも使用できます。

Note

バージョン 1.93.0 より前のバージョンでは、 は、スタックで使用されるコンストラクトで
はなく、合成中にロードされたモジュールの名前とバージョン AWS CDK を報告しました。

デフォルトでは、 はスタックで使用される次の NPM モジュール内のコンストラクトの使用 AWS 
CDK を報告します。

• AWS CDK コアモジュール

• AWS ライブラリモジュールの構築

• AWS ソリューション構築モジュール

• AWS レンダーファームデプロイキットモジュール
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AWS::CDK::Metadata リソースは次のようになります。

CDKMetadata: 
  Type: "AWS::CDK::Metadata" 
  Properties: 
    Analytics: 
 "v2:deflate64:H4sIAND9SGAAAzXKSw5AMBAA0L1b2PdzBYnEAdio3RglglY60zQi7u6TWL/
XKmNUlxeQSOKwaPTBqrNhwEWU3hGHiCzK0dWWfAxoL/Fd8mvk+QkS/0X6BdjnCdgmOOQKWz
+AqqLDt2Y3YMnLYWwAAAA="

Analytics プロパティは、スタック内のコンストラクトの Gzip で base64 でエンコードされたプ
レフィックスエンコードされたリストです。

バージョンレポートをオプトアウトするには、次のいずれかの方法を使用します。

• 引--no-version-reporting数を指定して cdk コマンドを使用し、1 つのコマンドをオプトアウトしま
す。

cdk --no-version-reporting synth

Toolkit AWS CDK はデプロイ前に新しいテンプレートを合成するため、 --no-version-
reporting cdk deploy コマンドにも を追加する必要があります。

• ./cdk.json または で versionReportingを false に設定します~/.cdk.json。これは、個々のコ
マンド--version-reportingで を指定してオプトインしない限り、オプトアウトされます。

{ 
  "app": "...", 
  "versionReporting": false
}

による認証 AWS

リソースへの AWS プログラムによるアクセスを設定するには、環境と使用可能な AWS アクセスに
応じて、さまざまな方法があります。

認証方法を選択し、CDK Toolkit 用に設定するには、「 SDK とツールのリファレンスガイド」の
「認証とアクセス」を参照してください。 AWS SDKs
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雇用主から認証方法が与えられていないローカルで開発している新規ユーザーに推奨されるアプロー
チは、 を設定することです AWS IAM Identity Center。この方法には、設定を簡単に AWS CLI す
るために をインストールしたり、 AWS アクセスポータルに定期的にサインインしたりすることが
含まれます。この方法を選択した場合、AWS SDK とツールのリファレンスガイドの IAM Identity 
Center 認証の手順を完了したあと、環境には次の要素が含まれるはずです。

• アプリケーションを実行する前に AWS アクセスポータルセッションを開始 AWS CLIするために
使用する 。

• から参照できる設定値のセットを持つ[default]プロファイルを持つ共有 AWSconfigファイ
ル AWS CDK。このファイルの場所を確認するには、AWS SDK とツールのリファレンスガイドの
「共有ファイルの場所」を参照してください。

• 共有 config ファイルは region 設定を設定します。これにより、 AWS リクエスト AWS リー
ジョン で AWS CDK および CDK Toolkit が使用するデフォルトの が設定されます。

• CDK Toolkit は、リクエストを に送信する前に、プロファイルの SSO トークンプロバイダー設
定を使用して認証情報を取得します AWS。IAM Identity Center アクセス許可セットに接続された 
IAM ロールである sso_role_name値は、アプリケーションで AWS のサービス 使用されている 
へのアクセスを許可する必要があります。

次のサンプル config ファイルは、SSO トークンプロバイダー設定で設定されたデフォルトプロ
ファイルを示しています。プロファイルの sso_session 設定は、指定された sso-session セ
クションを参照します。sso-session セクションには、 AWS アクセスポータルセッションを開
始するための設定が含まれています。

[default]
sso_session = my-sso
sso_account_id = 111122223333
sso_role_name = SampleRole
region = us-east-1
output = json

[sso-session my-sso]
sso_region = us-east-1
sso_start_url = https://provided-domain.awsapps.com/start
sso_registration_scopes = sso:account:access
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AWS アクセスポータルセッションを開始する

にアクセスする前に AWS のサービス、CDK Toolkit が IAM Identity Center 認証を使用して認証情報
を解決するためのアクティブな AWS アクセスポータルセッションが必要です。設定したセッション
の長さによっては、アクセスが最終的に期限切れになり、CDK Toolkit で認証エラーが発生します。
で次のコマンドを実行して AWS CLI 、 AWS アクセスポータルにサインインします。

aws sso login

SSO トークンプロバイダーの設定で、デフォルトのプロファイルではなく名前付きプロファイルが
使用されている場合、コマンドは ですaws sso login --profile NAME。また、 --profileオプ
ションまたは AWS_PROFILE環境変数を使用してcdkコマンドを発行するときにも、このプロファイ
ルを指定します。

既にアクティブなセッションがあるかどうかをテストするには、次の AWS CLI コマンドを実行しま
す。

aws sts get-caller-identity

このコマンドへの応答により、共有 config ファイルに設定されている IAM Identity Center アカウ
ントとアクセス許可のセットが報告されます。

Note

既にアクティブな AWS アクセスポータルセッションがあり、 を実行している場合はaws 
sso login、 認証情報を提供する必要はありません。
サインインプロセスでは、データ AWS CLI へのアクセスを許可するように求められる場合
があります。 AWS CLI は SDK for Python 上に構築されているため、アクセス許可メッセー
ジには 名前 botocore のさまざまなバリエーションが含まれる場合があります。

リージョンおよびその他の設定の指定

CDK Toolkit は、デプロイ先の AWS リージョンと、 で認証する方法を知る必要があります AWS。
これは、デプロイ操作と合成中のコンテキスト値の取得に必要です。アカウントとリージョンが一緒
に環境 を構成します。
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リージョンは、環境変数または設定ファイルを使用して指定できます。これらは、 やさまざまな 
AWS SDK などの他の AWS ツールで使用されるのと同じ変数 AWS CLI とファイルです。 SDKs 
CDK Toolkit は、この情報を次の順序で検索します。

• AWS_DEFAULT_REGION 環境変数。

• 標準 AWS config ファイルで定義され、 cdk コマンドの --profileオプションを使用して指定
された名前付きプロファイル。

• 標準 AWS config ファイルの [default]セクション。

[default] セクションで AWS 認証とリージョンを指定するだけでなく、1 つ以上の[profile
NAME]セクションを追加することもできます。NAME はプロファイルの名前です。名前付きプロ
ファイルの詳細については、「 SDK とツールのリファレンスガイド」の「共有設定ファイルと認証
情報ファイル」を参照してください。 AWS SDKs

標準 AWS configファイルは、 ~/.aws/config (macOS / Linux) または %USERPROFILE%\.aws
\config (Windows) にあります。詳細と代替の場所については、「 SDK とツールのリファレンス
ガイド」の「共有設定ファイルと認証情報ファイルの場所」を参照してください。 AWS SDKs

スタックの envプロパティを使用して AWS CDK アプリケーションで指定する環境は、合成時に使
用されます。これは環境固有の AWS CloudFormation テンプレートを生成するために使用され、デ
プロイ中に、前述の方法のいずれかで指定されたアカウントまたはリージョンを上書きします。詳細
については、「the section called “環境”」を参照してください。

Note

AWS CDK は、 を含む他の AWS ツールや SDKsと同じ出典ファイルからの認証情報を使用
しますAWS Command Line Interface。ただし、 はこれらのツールとは動作 AWS CDK が多
少異なる場合があります。内部 AWS SDK for JavaScript で を使用します。の認証情報の設
定の詳細については AWS SDK for JavaScript、「認証情報の設定」を参照してください。

オプションで--role-arn、 (または -r) オプションを使用して、デプロイに使用する IAM ロール
の ARN を指定できます。このロールは、使用する AWS アカウントが引き受け可能である必要があ
ります。
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アプリコマンドの指定

CDK Toolkit の多くの機能では、1 つ以上の AWS CloudFormation テンプレートを合成する必要があ
ります。合成するには、アプリケーションを実行する必要があります。は、さまざまな言語で記述さ
れたプログラム AWS CDK をサポートしています。したがって、設定オプションを使用して、アプ
リケーションの実行に必要な正確なコマンドを指定します。このオプションは 2 つの方法で指定で
きます。

まず、最も一般的には、ファイル 内の appキーを使用して指定できますcdk.json。これは AWS 
CDK プロジェクトのメインディレクトリにあります。CDK Toolkit は、 で新しいプロジェクトを作
成するときに適切なコマンドを提供しますcdk init。例えば、cdk.json新しい TypeScript プロ
ジェクトの を次に示します。

{ 
  "app": "npx ts-node bin/hello-cdk.ts"
}

CDK Toolkit は、アプリケーションを実行しようとすると、現在の作業ディレクトリcdk.jsonで を
検索します。このため、CDK Toolkit コマンドを発行するために、プロジェクトのメインディレクト
リでシェルを開いたままにしておくことがあります。

CDK Toolkit は、 でアプリキーが見つからない場合 ~/.cdk.json (ホームディレクトリ内) も検索し
ます./cdk.json。アプリコマンドをここに追加すると、通常、同じ言語で CDK コードを操作する
場合に便利です。

他のディレクトリを使用している場合、または のコマンド以外のコマンドを使用してアプリケー
ションを実行する場合はcdk.json、 --app (または -a) オプションを使用して指定します。

cdk --app "npx ts-node bin/hello-cdk.ts" ls

デプロイ時に、 の値cdk.outとして、 などの合成されたクラウドアセンブリを含むディレクトリを
指定することもできます--app。指定されたスタックはこのディレクトリからデプロイされます。ア
プリは合成されません。

スタックの指定

多くの CDK Toolkit コマンド (例: cdk deploy) は、アプリケーションで定義されたスタックで動作
します。アプリケーションにスタックが 1 つしか含まれていない場合、スタックを明示的に指定し
ない場合、CDK Toolkit はスタックを 1 つとして見なします。

アプリコマンドの指定 Version 2 481



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

それ以外の場合は、使用する 1 つまたは複数のスタックを指定する必要があります。これを行うに
は、コマンドラインで ID で目的のスタックを個別に指定します。ID は、スタックをインスタンス化
するときに 2 番目の引数で指定された値であることに注意してください。

cdk synth PipelineStack LambdaStack

ワイルドカードを使用して、パターンに一致する IDsを指定することもできます。

• ? は任意の 1 文字に一致します

• * は任意の数の文字に一致します (* だけがすべてのスタックに一致します）

• ** は階層内のすべてに一致します

--all オプションを使用して、すべてのスタックを指定することもできます。

アプリが CDK Pipelines を使用している場合、CDK Toolkit はスタックとステージを階層として認識
します。また、 --allオプションと*ワイルドカードは最上位スタックにのみ一致します。すべてのス
タックを照合するには、 を使用します**。また**、 を使用して、特定の階層のすべてのスタックを
指定します。

ワイルドカードを使用する場合は、パターンを引用符で囲むか、ワイルドカードを でエスケープし
ます\。そうしないと、シェルが現在のディレクトリ内のファイルの名前にパターンを拡張しようと
する可能性があります。最終的には、これは期待どおりに動作しません。最悪の場合は、意図してい
ないスタックをデプロイできます。はワイルドカードを拡張cmd.exeしないため、Windows では必
須ではありませんが、それでもお勧めしません。

cdk synth "*Stack"    # PipelineStack, LambdaStack, etc.
cdk synth 'Stack?'    # StackA, StackB, Stack1, etc.
cdk synth \*          # All stacks in the app, or all top-level stacks in a CDK 
 Pipelines app
cdk synth '**'        # All stacks in a CDK Pipelines app
cdk synth 'PipelineStack/Prod/**'   # All stacks in Prod stage in a CDK Pipelines app

Note

スタックを指定する順序は、必ずしも処理される順序ではありません。Toolkit は、スタック
を処理する順序を決定する際に、スタック間の依存関係 AWS CDK を考慮します。例えば、
あるスタックが別のスタックによって生成された値 (2 番目のスタックで定義されたリソー
スの ARN など) を使用しているとします。この場合、この依存関係のため、2 番目のスタッ
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クは最初のスタックの前に合成されます。スタックの addDependency()メソッドを使用し
て、スタック間で手動で依存関係を追加できます。

AWS 環境のブートストラップ

CDK を使用してスタックをデプロイするには、特別な専用 AWS CDK リソースをプロビジョニング
する必要があります。cdk bootstrap コマンドは、必要なリソースを作成します。これらの専用
リソースを必要とするスタックをデプロイする場合にのみ、ブートストラップする必要があります。
詳細については、「the section called “ブートストラッピング”」を参照してください。

cdk bootstrap

ここに示すように、引数なしで発行された場合、 cdk bootstrap コマンドは現在のアプリケー
ションを合成し、スタックのデプロイ先の環境をブートストラップします。アプリケーションに環境
に依存しないスタックが含まれており、環境が明示的に指定されていない場合、デフォルトのアカウ
ントとリージョンはブートストラップされるか、 を使用して指定された環境がブートストラップさ
れます--profile。

アプリの外部では、ブートストラップする環境を明示的に指定する必要があります。また、アプ
リケーションまたはローカル AWS プロファイルで指定されていない環境をブートストラップす
ることもできます。認証情報は、指定されたアカウントとリージョンに対して (例: で~/.aws/
credentials) 設定する必要があります。必要な認証情報を含むプロファイルを指定できます。

cdk bootstrap ACCOUNT-NUMBER/REGION # e.g.
cdk bootstrap 1111111111/us-east-1
cdk bootstrap --profile test 1111111111/us-east-1

Important

このようなスタックをデプロイする各環境 (アカウント/リージョンの組み合わせ) は、個別に
ブートストラップする必要があります。

ブートストラップされたリソース内の AWS CDK ストアに対して AWS 料金が発生する可能性があ
ります。さらに、 を使用する場合-bootstrap-customer-key、AWS KMS キーが作成され、環
境ごとに料金が発生します。
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Note

以前のバージョンのブートストラップテンプレートでは、デフォルトで KMS キーが作成さ
れていました。課金を回避するには、 を使用してブートストラップを再実行します--no-
bootstrap-customer-key。

Note

CDK Toolkit v2 は、CDK v1 でデフォルトで使用されるレガシーテンプレートと呼ばれる元
のブートストラップテンプレートをサポートしていません。

Important

最新のブートストラップテンプレートは、 によって暗示されているアクセス許可--
cloudformation-execution-policiesを--trustリスト内の任意の AWS アカウント
に効果的に付与します。デフォルトでは、これにより、ブートストラップされたアカウント
の任意のリソースに対する読み取りと書き込みのアクセス許可が拡張されます。ブートスト
ラップスタックは、使い慣れたポリシーと信頼できるアカウントで設定してください。

新しいアプリの作成

新しいアプリを作成するには、そのアプリのディレクトリを作成し、ディレクトリ内で を発行しま
すcdk init。

mkdir my-cdk-app
cd my-cdk-app
cdk init TEMPLATE --language LANGUAGE

サポートされている言語 (LANGUAGE ) は次のとおりです。

Code 言語

typescript TypeScript

javascript JavaScript
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Code 言語

python Python

java Java

csharp C#

TEMPLATE はオプションのテンプレートです。目的のテンプレートがアプリ の場合、デフォルトは
省略できます。使用可能なテンプレートは次のとおりです。

テンプレート 説明

app（デフォルト） 空の AWS CDK アプリを作成します。

sample-app Amazon SQS キューと Amazon SNS トピック
を含むスタックを使用して AWS CDK アプリ
ケーションを作成します。

テンプレートはプロジェクトフォルダの名前を使用して、新しいアプリ内のファイルとクラスの名前
を生成します。

スタックの一覧表示

AWS CDK アプリケーション内のスタックの IDs のリストを表示するには、次のいずれかの同等のコ
マンドを入力します。

cdk list
cdk ls

アプリケーションに CDK Pipelines スタックが含まれている場合、CDK Toolkit はパイプライン階層
内の場所に従ってスタック名をパスとして表示します。（例: 、PipelineStackPipelineStack/
Prod、PipelineStack/Prod/MyService）

アプリケーションに多数のスタックが含まれている場合は、一覧表示するスタックの完全または部分
的なスタック IDs を指定できます。詳細については、「the section called “スタックの指定”」を参照
してください。
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--long フラグを追加して、スタック名とその環境 (AWS アカウントとリージョン) など、スタック
に関する詳細情報を表示します。

スタックの合成

cdk synthesize コマンド (通常は省略形 synth) は、アプリケーションで定義されたスタックを 
CloudFormation テンプレートに合成します。

cdk synth         # if app contains only one stack
cdk synth MyStack
cdk synth Stack1 Stack2
cdk synth "*"     # all stacks in app

Note

CDK Toolkit は実際にアプリケーションを実行し、ほとんどのオペレーション (スタックのデ
プロイや比較など) の前に新しいテンプレートを合成します。これらのテンプレートは、デ
フォルトで cdk.out ディレクトリに保存されます。cdk synth コマンドは、1 つ以上の指
定されたスタックに対して生成されたテンプレートを単に出力します。

使用可能なすべてのオプションcdk synth --helpについては、「」を参照してください。最も頻
繁に使用されるオプションのいくつかを次のセクションで説明します。

コンテキスト値の指定

--context または -cオプションを使用して、ランタイムコンテキスト値を CDK アプリに渡しま
す。

# specify a single context value
cdk synth --context key=value MyStack

# specify multiple context values (any number)
cdk synth --context key1=value1 --context key2=value2 MyStack

複数のスタックをデプロイする場合、指定されたコンテキスト値は通常、すべてのスタックに渡され
ます。必要に応じて、スタック名の前にコンテキスト値を指定することで、スタックごとに異なる値
を指定できます。

# different context values for each stack
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cdk synth --context Stack1:key=value Stack2:key=value Stack1 Stack2

表示形式の指定

デフォルトでは、合成されたテンプレートは YAML 形式で表示されます。フラグを追加して--
json、代わりに JSON 形式で表示します。

cdk synth --json MyStack

出力ディレクトリの指定

--output (-o) オプションを追加して、合成されたテンプレートを 以外のディレクトリに書き込み
ますcdk.out。

cdk synth --output=~/templates

スタックのデプロイ

cdk deploy サブコマンドは、1 つ以上の指定されたスタックをアカウントにデプロイします 
AWS 。

cdk deploy        # if app contains only one stack
cdk deploy MyStack
cdk deploy Stack1 Stack2
cdk deploy "*"    # all stacks in app

Note

CDK Toolkit はアプリケーションを実行し、何もデプロイする前に新しい AWS 
CloudFormation テンプレートを合成します。したがって、 で使用できるほとんどのコマン
ドラインオプション cdk synth (例: --context) は、 でも使用できますcdk deploy。

使用可能なすべてのオプションcdk deploy --helpについては、「」を参照してください。次の
セクションでは、最も役立つオプションをいくつか説明します。

合成のスキップ

cdk deploy コマンドは通常、デプロイ前にアプリケーションのスタックを合成し、デプロイがアプ
リケーションの最新バージョンを反映していることを確認します。最後の 以降にコードを変更した
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ことがわかっている場合はcdk synth、デプロイ時に冗長合成ステップを抑制できます。そのために
は、 --appオプションでプロジェクトの cdk.out ディレクトリを指定します。

cdk deploy --app cdk.out StackOne StackTwo

ロールバックの無効化

AWS CloudFormation には、デプロイがアトミックになるように変更をロールバックする機能があり
ます。つまり、それらは全体として成功または失敗します。は AWS CloudFormation テンプレート
を合成してデプロイするため、この機能を AWS CDK 継承します。

ロールバックにより、リソースは常に一貫した状態になります。これは本稼働スタックに不可欠で
す。ただし、インフラストラクチャの開発中、一部の障害は避けられないため、失敗したデプロイを
ロールバックすると速度が低下する可能性があります。

このため、CDK Toolkit では、 --no-rollbackをcdk deployコマンドに追加してロールバックを
無効にできます。このフラグを使用すると、失敗したデプロイはロールバックされません。代わり
に、失敗したリソースの前にデプロイされたリソースはそのまま残り、次のデプロイは失敗したリ
ソースで開始されます。デプロイの待ち時間を大幅に短縮し、インフラストラクチャの開発に多くの
時間を費やすことになります。

ホットスワップ

で --hotswapフラグを使用してcdk deploy、 AWS CloudFormation 変更セットを生成してデプロ
イするのではなく、 AWS リソースを直接更新しようとします。ホットスワップが不可能な場合、デ
プロイは AWS CloudFormation デプロイにフォールバックします。

現在、ホットスワップは Lambda 関数、Step Functions ステートマシン、および Amazon ECS コン
テナイメージをサポートしています。この--hotswapフラグはロールバックも無効にします (つま
り、--no-rollback）。

Important

ホットスワップは、本番稼働用デプロイにはお勧めしません。
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監視モード

CDK Toolkit のウォッチモード (、または短いcdk watch場合は ) はcdk deploy --watch、CDK アプリ
ケーションのソースファイルとアセットの変更を継続的にモニタリングします。変更が検出される
と、指定されたスタックのデプロイがすぐに実行されます。

デフォルトでは、これらのデプロイでは、Lambda 関数への変更のデプロイを高速追跡する --
hotswapフラグが使用されます。また、インフラストラクチャ設定を変更 AWS CloudFormation し
た場合は、 のデプロイに戻ります。cdk watch が常に完全な AWS CloudFormation デプロイを実
行するには、 --no-hotswapフラグを に追加しますcdk watch。

cdk watch が既にデプロイを実行している間に加えられた変更は、単一のデプロイにまとめられ、
進行中のデプロイが完了するとすぐに開始されます。

監視モードでは、プロジェクトの の "watch"キーを使用してcdk.json、モニタリングするファイ
ルを決定します。デフォルトでは、これらのファイルはアプリケーションファイルとアセットです
が、"watch"キーの "include"および "exclude"エントリを変更することで変更できます。次
のcdk.jsonファイルは、これらのエントリの例を示しています。

{ 
  "app": "mvn -e -q compile exec:java", 
  "watch": { 
    "include": "src/main/**", 
    "exclude": "target/*" 
  }
}

cdk watch は から "build" コマンドを実行してcdk.json、合成前にアプリケーションを構築し
ます。デプロイで Lambda コードをビルドまたはパッケージ化するためのコマンド (または CDK ア
プリにないコマンド) が必要な場合は、ここに追加します。

Git スタイルのワイルドカードは、 *と の両方で**、 "watch"キーと "build"キーで使用できま
す。各パスは、 の親ディレクトリに対して解釈されますcdk.json。のデフォルト値includeは で
す。つまり**/*、プロジェクトのルートディレクトリ内のすべてのファイルとディレクトリです。
excludeはオプションです。

Important

監視モードは、本番稼働用デプロイにはお勧めしません。
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AWS CloudFormation パラメータの指定

Toolkit では、デプロイ時の AWS CloudFormation パラメータの指定 AWS CDK がサポートされてい
ます。これらは、 --parametersフラグの後のコマンドラインで指定できます。

cdk deploy MyStack --parameters uploadBucketName=UploadBucket

複数のパラメータを定義するには、複数の--parametersフラグを使用します。

cdk deploy MyStack --parameters uploadBucketName=UpBucket --parameters 
 downloadBucketName=DownBucket

複数のスタックをデプロイする場合は、スタックごとに各パラメータに異なる値を指定できます。そ
のためには、 パラメータの名前の前にスタック名とコロンを付けます。それ以外の場合は、同じ値
がすべてのスタックに渡されます。

cdk deploy MyStack YourStack --parameters MyStack:uploadBucketName=UploadBucket --
parameters YourStack:uploadBucketName=UpBucket

デフォルトでは、 は以前のデプロイのパラメータの値 AWS CDK を保持し、明示的に指定されてい
ない場合は後のデプロイで使用します。--no-previous-parameters フラグを使用して、すべて
のパラメータを指定する必要があります。

出力ファイルの指定

スタックが AWS CloudFormation 出力を宣言している場合、これらは通常、デプロイの終了時に画
面に表示されます。JSON 形式のファイルに書き込むには、 --outputs-fileフラグを使用しま
す。

cdk deploy --outputs-file outputs.json MyStack

セキュリティ関連の変更

セキュリティ体制に影響する意図しない変更を防ぐために、 AWS CDK ツールキットはセキュリ
ティ関連の変更をデプロイする前に承認するよう促します。承認が必要な変更レベルを指定できま
す。

cdk deploy --require-approval LEVEL
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###は、次のいずれかになります。

言葉 意味

never 承認は必要ない

any-change IAM または security-group-related変更の承認が
必要

broadening （デフォルト） IAM ステートメントまたはトラフィックルール
を追加するときに承認が必要。削除には承認が
必要ありません

設定は cdk.json ファイルで設定することもできます。

{ 
  "app": "...", 
  "requireApproval": "never"
}

スタックの比較

cdk diff コマンドは、アプリで定義されているスタックの現在のバージョン (およびその依存関
係) を、既にデプロイされているバージョン、または保存された AWS CloudFormation テンプレート
と比較し、変更のリストを表示します。

Stack HelloCdkStack
IAM Statement Changes
#######################################################################################################################
#   # Resource                     # Effect # Action                       # Principal  
                   # Condition #
#######################################################################################################################
# + # ${Custom::S3AutoDeleteObject # Allow  # sts:AssumeRole               # 
 Service:lambda.amazonaws.com #           #
#   # sCustomResourceProvider/Role #        #                              #            
                   #           #
#   # .Arn}                        #        #                              #            
                   #           #
#######################################################################################################################
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# + # ${MyFirstBucket.Arn}         # Allow  # s3:DeleteObject*             # AWS:
${Custom::S3AutoDeleteOb #           #
#   # ${MyFirstBucket.Arn}/*       #        # s3:GetBucket*                # 
 jectsCustomResourceProvider/ #           #
#   #                              #        # s3:GetObject*                # Role.Arn}  
                   #           #
#   #                              #        # s3:List*                     #            
                   #           #
#######################################################################################################################
IAM Policy Changes
#######################################################################################################################
#   # Resource                                               # Managed Policy ARN       
                               #
#######################################################################################################################
# + # ${Custom::S3AutoDeleteObjectsCustomResourceProvider/Ro # {"Fn::Sub":"arn:
${AWS::Partition}:iam::aws:policy/serv #
#   # le}                                                    # ice-role/
AWSLambdaBasicExecutionRole"}                 #
#######################################################################################################################
(NOTE: There may be security-related changes not in this list. See https://github.com/
aws/aws-cdk/issues/1299)

Parameters
[+] Parameter 
 AssetParameters/4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392/
S3Bucket 
 AssetParameters4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392S3BucketBF7A7F3F: 
 {"Type":"String","Description":"S3 bucket for asset 
 \"4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392\""}
[+] Parameter 
 AssetParameters/4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392/
S3VersionKey 
 AssetParameters4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392S3VersionKeyFAF93626: 
 {"Type":"String","Description":"S3 key for asset version 
 \"4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392\""}
[+] Parameter 
 AssetParameters/4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392/
ArtifactHash 
 AssetParameters4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392ArtifactHashE56CD69A: 
 {"Type":"String","Description":"Artifact hash for asset 
 \"4cd61014b71160e8c66fe167e43710d5ba068b80b134e9bd84508cf9238b2392\""}

Resources
[+] AWS::S3::BucketPolicy MyFirstBucket/Policy MyFirstBucketPolicy3243DEFD
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[+] Custom::S3AutoDeleteObjects MyFirstBucket/AutoDeleteObjectsCustomResource 
 MyFirstBucketAutoDeleteObjectsCustomResourceC52FCF6E
[+] AWS::IAM::Role Custom::S3AutoDeleteObjectsCustomResourceProvider/Role 
 CustomS3AutoDeleteObjectsCustomResourceProviderRole3B1BD092
[+] AWS::Lambda::Function Custom::S3AutoDeleteObjectsCustomResourceProvider/Handler 
 CustomS3AutoDeleteObjectsCustomResourceProviderHandler9D90184F
[~] AWS::S3::Bucket MyFirstBucket MyFirstBucketB8884501 
 ## [~] DeletionPolicy 
 #   ## [-] Retain 
 #   ## [+] Delete 
 ## [~] UpdateReplacePolicy 
     ## [-] Retain 
     ## [+] Delete

アプリケーションのスタックを既存のデプロイと比較するには：

cdk diff MyStack

アプリケーションのスタックを保存済みの CloudFormation テンプレートと比較するには：

cdk diff --template ~/stacks/MyStack.old MyStack

スタックへの既存リソースのインポート

cdk import コマンドを使用して、リソースを特定の AWS CDK スタック CloudFormation の の管
理下に置くことができます。これは、 に移行する場合 AWS CDK、スタック間でリソースを移動す
る場合、または論理 ID を変更する場合に便利です。 cdk importは CloudFormation リソースのイ
ンポートを使用します。ここでインポートできるリソースのリストを参照してください。

既存のリソースを AWS CDK スタックにインポートするには、次の手順に従います。

• リソースが他の CloudFormation スタックによって現在管理されていないことを確認します。その
場合は、まずリソースが現在存在するスタックRemovalPolicy.RETAINで削除ポリシーを に設
定し、デプロイを実行します。次に、スタックからリソースを削除し、別のデプロイを実行しま
す。このプロセスにより、リソースは によって管理されなくなります CloudFormation が、削除さ
れません。

• を実行してcdk diff、リソースをインポートする AWS CDK スタックに保留中の変更がないこ
とを確認します。「インポート」オペレーションで許可される変更は、インポートする新しいリ
ソースの追加のみです。
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• スタックにインポートするリソースのコンストラクトを追加します。例えば、Amazon S3 
バケットをインポートする場合は、 のようなものを追加しますnew s3.Bucket(this, 
'ImportedS3Bucket', {});。他のリソースは変更しないでください。

また、リソースが現在 定義に持つ状態を正確にモデル化する必要があります。バケットの例で
は、 AWS KMS キー、ライフサイクルポリシー、およびバケットに関連するその他のものを必ず
含めてください。そうしないと、後続の更新オペレーションが期待どおりに動作しない可能性があ
ります。

物理バケット名を含めるかどうかを選択できます。通常、リソースを複数回デプロイしやすくする
ために、 AWS CDK リソース名をリソース定義に含めないことをお勧めします。

• cdk import STACKNAME を実行します。

• リソース名がモデルにない場合、 CLI はインポートするリソースの実際の名前を渡すよう促すプ
ロンプトを表示します。その後、インポートが開始されます。

• が成功cdk importを報告すると、リソースは AWS CDK と によって管理されるようになりまし
た CloudFormation。 AWS CDK アプリのリソースプロパティに、コンストラクト設定を変更する
と、次のデプロイ時に適用されます。

• AWS CDK アプリケーションのリソース定義がリソースの現在の状態と一致することを確認するに
は、CloudFormationドリフト検出オペレーション を開始できます。

この機能は現在、ネストされたスタックへのリソースのインポートをサポートしていません。

設定 (cdk.json）

多くの CDK Toolkit コマンドラインフラグのデフォルト値は、プロジェクトの cdk.json ファイ
ル、またはユーザーディレクトリの .cdk.json ファイルに保存できます。以下は、サポートされて
いる構成設定のアルファベット順のリファレンスです。

キー メモ CDK ツールキットオプション

app CDK アプリケーションを実行
するコマンド。

--app

assetMetadata の場合false、CDK はアセッ
トを使用するリソースにメタ
データを追加しません。

--no-asset-metadata
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キー メモ CDK ツールキットオプション

bootstrapKmsKeyId Amazon S3 デプロイバケット
の暗号化に使用される AWS 
KMS キーの ID を上書きしま
す。 Amazon S3

--bootstrap-kms-key-id

build 合成前に CDK アプリケーショ
ンをコンパイルまたは構築す
るコマンド。では許可されて
いません~/.cdk.json 。

--build

browser cdk docs サブコマンドの
ウェブブラウザを起動するた
めのコマンド。

--browser

context the section called “Context”
 を参照してください。設定
ファイルのコンテキスト値
は、 によって消去されませ
んcdk context --clear。(CDK 
Toolkit はキャッシュされたコ
ンテキスト値を に配置しま
す）cdk.context.json 。

--context

debug の場合true、CDK Toolkit は
デバッグに役立つより詳細な
情報を発行します。

--debug

language 新しいプロジェクトの初期化
に使用する言語。

--language

lookups の場合false、コンテキスト
検索は許可されません。コン
テキスト検索を実行する必要
がある場合、合成は失敗しま
す。

--no-lookups
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キー メモ CDK ツールキットオプション

notices の場合false、セキュリティ
の脆弱性、リグレッション、
サポートされていないバー
ジョンに関するメッセージの 
表示を抑制します。

--no-notices

output 合成されたクラウドアセン
ブリが出力されるディレク
トリの名前 (デフォルトは
"cdk.out" ）。

--output

outputsFile デプロイされたスタックから
の AWS CloudFormation 出
力が書き込まれるファイル 
(JSON 形式）。

--outputs-file

pathMetadata の場合false、CDK パスメ
タデータは合成されたテンプ
レートに追加されません。

--no-path-metadata

plugin CDK を拡張するパッケージ名
またはパッケージのローカル
パスを指定する JSON 配列

--plugin

profile リージョンとアカウントの認
証情報の指定に使用されるデ
フォルト AWS プロファイル
の名前。

--profile

progress に設定する
と"events"、CDK Toolkit 
はデプロイ中に進行状況
バーではなくすべての AWS 
CloudFormation イベントを表
示します。

--progress

設定 (cdk.json） Version 2 496



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

キー メモ CDK ツールキットオプション

requireApproval セキュリティ変更のデフォ
ルトの承認レベル。「the 
section called “セキュリティ関
連の変更”」を参照

--require-approval

rollback の場合false、失敗したデプ
ロイはロールバックされませ
ん。

--no-rollback

staging の場合false、アセットは出
力ディレクトリにコピーされ
ません ( を使用して出典ファ 
イルをローカルでデバッグ
するために使用します AWS 
SAM）。

--no-staging

tags スタックのタグ (キーと値のペ
ア) を含む JSON オブジェク
ト。

--tags

toolkitBucketName Lambda 関数やコンテナイメ 
ージなどのアセットのデプロ
イに使用される Amazon S3 
バケットの名前 (「」を参照し
てくださいthe section called 
“AWS 環境のブートストラッ
プ”。

--toolkit-bucket-name

toolkitStackName ブートストラップスタックの
名前 (「」を参照してくださ
いthe section called “AWS 環
境のブートストラップ”。

--toolkit-stack-name

versionReporting の場合false、バージョンレ
ポートをオプトアウトしま
す。

--no-version-reporting
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キー メモ CDK ツールキットオプション

watch 変更時にプロジェクトの再構
築をトリガーする (またはトリ
ガーしない) ファイルを示す
"include" と "exclude"

 キーを含む JSON オブジェ
クト。「the section called “監
視モード”」を参照してくださ 
い。

--watch

cdk migrate コマンドリファレンス

AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) コマンドラインインターフェイス (CLI) cdk migrate コ
マンドのリファレンス。の使用の詳細についてはcdk migrate、「」を参照してください既存のリ
ソースと AWS CloudFormation テンプレートを に移行する AWS CDK。

cdk migrate コマンドは、デプロイされた AWS リソース、 AWS CloudFormation スタック、およ
びローカル AWS CloudFormation テンプレートを に移行します AWS CDK。

トピック

• 使用方法

• オプション

使用方法

$ cdk migrate <options>

オプション

必須オプション

--stack-name STRING

移行後に CDK アプリ内で作成される AWS CloudFormation スタックの名前。

必須: はい
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条件オプション

--from-path PATH

移行する AWS CloudFormation テンプレートへのパス。ローカルテンプレートを指定するには、
このオプションを指定します。

必須: 条件的。ローカル AWS CloudFormation テンプレートから移行する場合は必須です。

--from-scan STRING

デプロイされたリソースを AWS 環境から移行する場合、このオプションを使用して、新しいス
キャンを開始するか、最後に成功したスキャンを AWS CDK CLIで使用するかを指定します。

必須: 条件的。デプロイされた AWS リソースから移行する場合に必要です。

使用できる値: most-recent、 new

--from-stack

デプロイされた AWS CloudFormation スタックから移行するには、このオプションを指定しま
す。--stack-name を使用して、デプロイされた AWS CloudFormation スタックの名前を指定
します。

必須: 条件的。デプロイされた AWS CloudFormation スタックから移行する場合は必須です。

オプション

--account STRING

AWS CloudFormation スタックテンプレートの取得元のアカウント。

必須: いいえ

デフォルト： AWS CDK CLIは、デフォルトのソースからアカウント情報を取得します。

--compress

生成された CDK プロジェクトを ZIP ファイルに圧縮するには、このオプションを指定します。

必須: いいえ

--filter ARRAY

AWS アカウントと からデプロイされたリソースを移行するときに使用します AWS リージョ
ン。このオプションは、移行するデプロイされたリソースを決定するフィルターを指定します。
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このオプションは、キーと値のペアの配列を受け入れます。ここで、key はフィルタータイプを
表し、value はフィルターする値を表します。

受け入れられるキーは次のとおりです。

• resource-identifier – リソースの識別子。値には、リソースの論理 ID または物理 ID を
指定できます。例えば resource-identifier="ClusterName" です。

• resource-type-prefix – AWS CloudFormation リソースタイプのプレフィックス。例
えば、 を指定resource-type-prefix="AWS::DynamoDB::"して、すべての Amazon 
DynamoDB リソースをフィルタリングします。

• tag-key – リソースタグのキー。例えば tag-key="myTagKey" です。

• tag-value – リソースタグの値。例えば tag-value="myTagValue" です。

AND 条件ロジックには複数のキーと値のペアを指定します。次の例では、タグキー myTagKeyと
して でタグ付けされた DynamoDB リソースをフィルタリングします--filter resource-
type-prefix="AWS::DynamoDB::", tag-key="myTagKey"。

OR 条件付きロジックの 1 つのコマンドで --filterオプションを複数回指定します。次の例で
は、DynamoDB リソースであるか、タグキー myTagKeyとして でタグ付けされているリソー
スをフィルタリングします--filter resource-type-prefix="AWS::DynamoDB::" --
filter tag-key="myTagKey"。

必須: いいえ

--language STRING

移行中に作成された CDK プロジェクトに使用するプログラミング言語。

必須: いいえ

使用できる値: typescript、python、、javacsharp、go。

デフォルト: typescript

--output-path PATH

移行された CDK プロジェクトの出力パス。

必須: いいえ

デフォルト: デフォルトでは、 AWS CDK CLI は現在の作業ディレクトリを使用します。
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--region STRING

AWS CloudFormation スタックテンプレート AWS リージョン の取得元の 。

必須: いいえ

デフォルト : AWS CDK CLIはデフォルトのソースから AWS リージョン 情報を取得します。

AWSToolkit for Visual Studio Code

AWSToolkit for Visual Studio Code は、アプリケーションの作成、デバッグ、およびデプロイを容易
にする Visual Studio CodeAWS のオープンソースプラグインです。ツールキットは、AWS CDKアプ
リケーションを開発するための統合エクスペリエンスを提供します。AWS CDKプロジェクトを一覧
表示したり、CDKAWS CDK アプリケーションのさまざまなコンポーネントを参照したりするため
のエクスプローラー機能が含まれています。AWSツールキットをインストールして、AWS CDKエク
スプローラーの使用方法の詳細を確認してください。

AWS SAM の統合

AWS CDKとAWS Serverless Application Model (AWS SAM) は連携して、CDK で定義されている
サーバーレスアプリケーションをローカルでビルドしてテストできます。詳細については、『AWS 
SAM開発者ガイド』AWS Cloud Development Kit (AWS CDK)のを参照してください。SAM CLI をイ
ンストールするには、「CLI AWS SAMのインストール」を参照してください。
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コンストラクトのテスト
を使用すると AWS CDK、インフラストラクチャを他の記述したコードと同様にテストできます。 
AWS CDK アプリケーションのテストに対する標準的なアプローチでは、 AWS CDKのアサーショ
ンモジュールと、Jest for TypeScript や JavaScript Pytest for Python などの一般的なテストフレーム
ワークを使用します。

AWS CDK アプリケーション用に記述できるテストには 2 つのカテゴリがあります。

• きめ細かなアサーションは、「このリソースにはこの値を持つこのプロパティがあります」など、
生成された AWS CloudFormation テンプレートの特定の側面をテストします。これらのテストで
は、回帰を検出できます。また、テスト駆動型の開発を使用して新機能を開発する場合にも役立ち
ます。（最初にテストを記述し、正しい実装を記述することで合格させることができます）。最も
頻繁に使用されるテストはきめ細かなアサーションです。

• スナップショットテストでは、合成された AWS CloudFormation テンプレートを以前に保存した
ベースラインテンプレートと照合してテストします。スナップショットテストでは、リファクタリ
ングされたコードが元のコードとまったく同じように動作することを確認できます。変更が意図的
なものであった場合は、将来のテストのために新しいベースラインを受け入れることができます。
ただし、CDK をアップグレードすると合成されたテンプレートが変更される可能性があるため、
スナップショットのみに依存して実装が正しいことを確認することはできません。

Note

このトピックの例で使用されている TypeScript、Python、Java アプリの完全なバージョン
は、 で入手できます GitHub。

開始
これらのテストの記述方法を説明するために、 ステートマシンと AWS Step Functions AWS 
Lambda 関数を含むスタックを作成します。Lambda 関数は Amazon SNS トピックにサブスクライ
ブされ、メッセージをステートマシンに転送するだけです。

まず、CDK Toolkit を使用して空の CDK アプリケーションプロジェクトを作成し、必要なライブラ
リをインストールします。使用するコンストラクトはすべてメイン CDK パッケージにあります。こ
れは CDK Toolkit で作成されたプロジェクトのデフォルトの依存関係です。ただし、テストフレーム
ワークをインストールする必要があります。
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TypeScript

mkdir state-machine && cd state-machine
cdk init --language=typescript
npm install --save-dev jest @types/jest

テスト用のディレクトリを作成します。

mkdir test

プロジェクトの を編集package.jsonして Jest の実行方法を NPM に伝え、収集するファイル
の種類を Jest に伝えます。必要な変更は以下のとおりです。

• scripts セクションに新しいtestキーを追加する

• Jest とそのタイプを devDependenciesセクションに追加する

• moduleFileExtensions 宣言で新しいjest最上位キーを追加する

これらの変更を次の概要に示します。「」に示されている場所に新しいテキストを配置しま
すpackage.json。「...」プレースホルダーは、変更すべきでないファイルの既存の部分を示し
ます。

{ 
  ... 
  "scripts": { 
    ... 
    "test": "jest" 
  }, 
  "devDependencies": { 
    ... 
    "@types/jest": "^24.0.18", 
    "jest": "^24.9.0" 
  }, 
  "jest": { 
    "moduleFileExtensions": ["js"] 
  }
}

JavaScript

mkdir state-machine && cd state-machine
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cdk init --language=javascript
npm install --save-dev jest

テスト用のディレクトリを作成します。

mkdir test

プロジェクトの を編集package.jsonして Jest の実行方法を NPM に伝え、収集するファイル
の種類を Jest に伝えます。必要な変更は以下のとおりです。

• scripts セクションに新しいtestキーを追加する

• Jest を devDependenciesセクションに追加する

• moduleFileExtensions 宣言で新しいjest最上位キーを追加する

これらの変更を次の概要に示します。「」に示されている場所に新しいテキストを配置しま
すpackage.json。「...」プレースホルダーは、変更すべきでないファイルの既存の部分を示し
ます。

{ 
  ... 
  "scripts": { 
    ... 
    "test": "jest" 
  }, 
  "devDependencies": { 
    ... 
    "jest": "^24.9.0" 
  }, 
  "jest": { 
    "moduleFileExtensions": ["js"] 
  }
}

Python

mkdir state-machine && cd state-machine
cdk init --language=python
source .venv/bin/activate
python -m pip install -r requirements.txt
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python -m pip install -r requirements-dev.txt

Java

mkdir state-machine && cd-state-machine
cdk init --language=java

任意の Java IDE でプロジェクトを開きます。(Eclipse では、ファイル > インポート > 既存の 
Maven プロジェクトを使用します。）

C#

mkdir state-machine && cd-state-machine
cdk init --language=csharp

Visual Studio で src\StateMachine.sln を開きます。

Solution Explorer でソリューションを右クリックし、追加 > 新しいプロジェクト を選択しま
す。MSTest C# を検索し、C# の MSTest テストプロジェクトを追加します。（デフォルト
名TestProject1は問題ありません）。

右クリックTestProject1して Add > Project Reference を選択し、StateMachineプロジェク
トをリファレンスとして追加します。

スタックの例

このトピックでテストするスタックは次のとおりです。前述のように、Lambda 関数と Step 
Functions ステートマシンが含まれており、1 つ以上の Amazon SNS トピックを受け入れま
す。Lambda 関数は Amazon SNS トピックにサブスクライブされ、ステートマシンに転送されま
す。

アプリケーションをテスト可能にするために特別な操作を行う必要はありません。実際、この CDK 
スタックは、このガイドの他のサンプルスタックと重要な点で違いはありません。

TypeScript

次のコードを に配置しますlib/state-machine-stack.ts。

import * as cdk from "aws-cdk-lib";
import * as sns from "aws-cdk-lib/aws-sns";
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import * as sns_subscriptions from "aws-cdk-lib/aws-sns-subscriptions";
import * as lambda from "aws-cdk-lib/aws-lambda";
import * as sfn from "aws-cdk-lib/aws-stepfunctions";
import { Construct } from "constructs";

export interface StateMachineStackProps extends cdk.StackProps { 
  readonly topics: sns.Topic[];
}

export class StateMachineStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope: Construct, id: string, props: StateMachineStackProps) { 
    super(scope, id, props); 

    // In the future this state machine will do some work... 
    const stateMachine = new sfn.StateMachine(this, "StateMachine", { 
      definition: new sfn.Pass(this, "StartState"), 
    }); 

    // This Lambda function starts the state machine. 
    const func = new lambda.Function(this, "LambdaFunction", { 
      runtime: lambda.Runtime.NODEJS_18_X, 
      handler: "handler", 
      code: lambda.Code.fromAsset("./start-state-machine"), 
      environment: { 
        STATE_MACHINE_ARN: stateMachine.stateMachineArn, 
      }, 
    }); 
    stateMachine.grantStartExecution(func); 

    const subscription = new sns_subscriptions.LambdaSubscription(func); 
    for (const topic of props.topics) { 
      topic.addSubscription(subscription); 
    } 
  }
}

JavaScript

次のコードを に配置しますlib/state-machine-stack.js。

const cdk = require("aws-cdk-lib");
const sns = require("aws-cdk-lib/aws-sns");
const sns_subscriptions = require("aws-cdk-lib/aws-sns-subscriptions");
const lambda = require("aws-cdk-lib/aws-lambda");
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const sfn = require("aws-cdk-lib/aws-stepfunctions");

class StateMachineStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope, id, props) { 
    super(scope, id, props); 

    // In the future this state machine will do some work... 
    const stateMachine = new sfn.StateMachine(this, "StateMachine", { 
      definition: new sfn.Pass(this, "StartState"), 
    }); 

    // This Lambda function starts the state machine. 
    const func = new lambda.Function(this, "LambdaFunction", { 
      runtime: lambda.Runtime.NODEJS_18_X, 
      handler: "handler", 
      code: lambda.Code.fromAsset("./start-state-machine"), 
      environment: { 
        STATE_MACHINE_ARN: stateMachine.stateMachineArn, 
      }, 
    }); 
    stateMachine.grantStartExecution(func); 

    const subscription = new sns_subscriptions.LambdaSubscription(func); 
    for (const topic of props.topics) { 
      topic.addSubscription(subscription); 
    } 
  }
}

module.exports = { StateMachineStack }

Python

次のコードを に配置しますstate_machine/state_machine_stack.py。

from typing import List

import aws_cdk.aws_lambda as lambda_
import aws_cdk.aws_sns as sns
import aws_cdk.aws_sns_subscriptions as sns_subscriptions
import aws_cdk.aws_stepfunctions as sfn
import aws_cdk as cdk

class StateMachineStack(cdk.Stack): 

スタックの例 Version 2 507



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

    def __init__( 
        self, 
        scope: cdk.Construct, 
        construct_id: str, 
        *, 
        topics: List[sns.Topic], 
        **kwargs 
    ) -> None: 
        super().__init__(scope, construct_id, **kwargs) 

        # In the future this state machine will do some work... 
        state_machine = sfn.StateMachine( 
            self, "StateMachine", definition=sfn.Pass(self, "StartState") 
        ) 

        # This Lambda function starts the state machine. 
        func = lambda_.Function( 
            self, 
            "LambdaFunction", 
            runtime=lambda_.Runtime.NODEJS_18_X, 
            handler="handler", 
            code=lambda_.Code.from_asset("./start-state-machine"), 
            environment={ 
                "STATE_MACHINE_ARN": state_machine.state_machine_arn, 
            }, 
        ) 
        state_machine.grant_start_execution(func) 

        subscription = sns_subscriptions.LambdaSubscription(func) 
        for topic in topics: 
            topic.add_subscription(subscription)

Java

package software.amazon.samples.awscdkassertionssamples;

import software.constructs.Construct;
import software.amazon.awscdk.Stack;
import software.amazon.awscdk.StackProps;
import software.amazon.awscdk.services.lambda.Code;
import software.amazon.awscdk.services.lambda.Function;
import software.amazon.awscdk.services.lambda.Runtime;
import software.amazon.awscdk.services.sns.ITopicSubscription;
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import software.amazon.awscdk.services.sns.Topic;
import software.amazon.awscdk.services.sns.subscriptions.LambdaSubscription;
import software.amazon.awscdk.services.stepfunctions.Pass;
import software.amazon.awscdk.services.stepfunctions.StateMachine;

import java.util.Collections;
import java.util.List;

public class StateMachineStack extends Stack { 
    public StateMachineStack(final Construct scope, final String id, final 
 List<Topic> topics) { 
        this(scope, id, null, topics); 
    } 

    public StateMachineStack(final Construct scope, final String id, final 
 StackProps props, final List<Topic> topics) { 
        super(scope, id, props); 

        // In the future this state machine will do some work... 
        final StateMachine stateMachine = StateMachine.Builder.create(this, 
 "StateMachine") 
                .definition(new Pass(this, "StartState")) 
                .build(); 

        // This Lambda function starts the state machine. 
        final Function func = Function.Builder.create(this, "LambdaFunction") 
                .runtime(Runtime.NODEJS_18_X) 
                .handler("handler") 
                .code(Code.fromAsset("./start-state-machine")) 
                .environment(Collections.singletonMap("STATE_MACHINE_ARN", 
 stateMachine.getStateMachineArn())) 
                .build(); 
        stateMachine.grantStartExecution(func); 

        final ITopicSubscription subscription = new LambdaSubscription(func); 
        for (final Topic topic : topics) { 
            topic.addSubscription(subscription); 
        } 
    }
}
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C#

using Amazon.CDK;
using Amazon.CDK.AWS.Lambda;
using Amazon.CDK.AWS.StepFunctions;
using Amazon.CDK.AWS.SNS;
using Amazon.CDK.AWS.SNS.Subscriptions;
using Constructs;

using System.Collections.Generic;

namespace AwsCdkAssertionSamples
{ 
    public class StateMachineStackProps : StackProps 
    { 
        public Topic[] Topics; 
    } 

    public class StateMachineStack : Stack 
    { 

        internal StateMachineStack(Construct scope, string id, 
 StateMachineStackProps props = null) : base(scope, id, props) 
        { 
            // In the future this state machine will do some work... 
            var stateMachine = new StateMachine(this, "StateMachine", new 
 StateMachineProps 
            { 
                Definition = new Pass(this, "StartState") 
            }); 

            // This Lambda function starts the state machine. 
            var func = new Function(this, "LambdaFunction", new FunctionProps 
            { 
                Runtime = Runtime.NODEJS_18_X, 
                Handler = "handler", 
                Code = Code.FromAsset("./start-state-machine"), 
                Environment = new Dictionary<string, string> 
                { 
                    { "STATE_MACHINE_ARN", stateMachine.StateMachineArn } 
                } 
            }); 
            stateMachine.GrantStartExecution(func); 
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            foreach (Topic topic in props?.Topics ?? new Topic[0]) 
            { 
                var subscription = new LambdaSubscription(func); 
            } 

        } 
    }
}

スタックを実際にインスタンス化しないように、アプリケーションのメインエントリポイントを変更
します。誤ってデプロイしたくありません。テストでは、テスト用のアプリケーションとスタックの
インスタンスを作成します。これは、テスト駆動型の開発と組み合わせると便利な戦術です。デプロ
イを有効にする前に、スタックがすべてのテストに合格していることを確認してください。

TypeScript

Eclipse bin/state-machine.ts:

#!/usr/bin/env node
import * as cdk from "aws-cdk-lib";

const app = new cdk.App();

// Stacks are intentionally not created here -- this application isn't meant to
// be deployed.

JavaScript

Eclipse bin/state-machine.js:

#!/usr/bin/env node
const cdk = require("aws-cdk-lib");

const app = new cdk.App();

// Stacks are intentionally not created here -- this application isn't meant to
// be deployed.

Python

Eclipse app.py:
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#!/usr/bin/env python3
import os

import aws_cdk  as cdk

app = cdk.App()

# Stacks are intentionally not created here -- this application isn't meant to
# be deployed.

app.synth()

Java

package software.amazon.samples.awscdkassertionssamples;

import software.amazon.awscdk.App;

public class SampleApp { 
    public static void main(final String[] args) { 
        App app = new App(); 

        // Stacks are intentionally not created here -- this application isn't meant 
 to be deployed. 

        app.synth(); 
    }
}

C#

using Amazon.CDK;

namespace AwsCdkAssertionSamples
{ 
    sealed class Program 
    { 
        public static void Main(string[] args) 
        { 
            var app = new App(); 

            // Stacks are intentionally not created here -- this application isn't 
 meant to be deployed. 

スタックの例 Version 2 512



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

            app.Synth(); 
        } 
    }
}

Lambda 関数

スタックの例には、ステートマシンを起動する Lambda 関数が含まれています。CDK が Lambda 関
数リソースの作成の一環としてバンドルしてデプロイできるように、この関数のソースコードを指定
する必要があります。

• アプリのメインディレクトリstart-state-machineに フォルダを作成します。

• このフォルダに、少なくとも 1 つのファイルを作成します。例えば、次のコードを に保存できま
すstart-state-machines/index.js。

exports.handler = async function (event, context) { 
 return 'hello world';
};

ただし、スタックを実際にデプロイしないため、ファイルは機能します。

テストを実行する

参考までに、 AWS CDK アプリでテストを実行するために使用するコマンドを次に示します。これ
らは、同じテストフレームワークを使用して任意のプロジェクトでテストを実行するために使用する
のと同じコマンドです。ビルドステップが必要な言語の場合は、それを含めて、テストがコンパイル
されていることを確認します。

TypeScript

tsc && npm test

JavaScript

npm test
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Python

python -m pytest

Java

mvn compile && mvn test

C#

ソリューション (F6) を構築してテストを検出し、テストを実行します (テスト > すべてのテスト
を実行）。実行するテストを選択するには、Test Explorer (テスト > Test Explorer) を開きます。

または:

dotnet test src

きめ細かなアサーション

きめ細かなアサーションを使用してスタックをテストする最初のステップは、生成された AWS 
CloudFormation テンプレートに対してアサーションを記述するため、スタックを合成することで
す。

ステートマシンに転送される Amazon SNS トピックを渡すStateMachineStackStack必要があり
ます。そのため、テストでは、トピックを含む別のスタックを作成します。

通常、CDK アプリを作成するときに、スタックのコンストラクターで Amazon SNS トピックをサブ
クラス化Stackしてインスタンス化できます。テストでは、 Stack を直接インスタンス化し、この
スタックを Topicのスコープとして渡して、スタックにアタッチします。これは機能的に同等で、
冗長性が低くなります。また、デプロイする予定のスタックとは「見方が異なる」テストでのみ使用
されるスタックを作成するのにも役立ちます。

TypeScript

import { Capture, Match, Template } from "aws-cdk-lib/assertions";
import * as cdk from "aws-cdk-lib";
import * as sns from "aws-cdk-lib/aws-sns";
import { StateMachineStack } from "../lib/state-machine-stack";
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describe("StateMachineStack", () => { 
  test("synthesizes the way we expect", () => { 
    const app = new cdk.App(); 

    // Since the StateMachineStack consumes resources from a separate stack 
    // (cross-stack references), we create a stack for our SNS topics to live 
    // in here. These topics can then be passed to the StateMachineStack later, 
    // creating a cross-stack reference. 
    const topicsStack = new cdk.Stack(app, "TopicsStack"); 

    // Create the topic the stack we're testing will reference. 
    const topics = [new sns.Topic(topicsStack, "Topic1", {})]; 

    // Create the StateMachineStack. 
    const stateMachineStack = new StateMachineStack(app, "StateMachineStack", { 
      topics: topics, // Cross-stack reference 
    }); 

    // Prepare the stack for assertions. 
    const template = Template.fromStack(stateMachineStack);

}

JavaScript

const { Capture, Match, Template } = require("aws-cdk-lib/assertions");
const cdk = require("aws-cdk-lib");
const sns = require("aws-cdk-lib/aws-sns");
const { StateMachineStack } = require("../lib/state-machine-stack");

describe("StateMachineStack", () => { 
  test("synthesizes the way we expect", () => { 
    const app = new cdk.App(); 

    // Since the StateMachineStack consumes resources from a separate stack 
    // (cross-stack references), we create a stack for our SNS topics to live 
    // in here. These topics can then be passed to the StateMachineStack later, 
    // creating a cross-stack reference. 
    const topicsStack = new cdk.Stack(app, "TopicsStack"); 

    // Create the topic the stack we're testing will reference. 
    const topics = [new sns.Topic(topicsStack, "Topic1", {})]; 
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    // Create the StateMachineStack. 
    const StateMachineStack = new StateMachineStack(app, "StateMachineStack", { 
      topics: topics, // Cross-stack reference 
    }); 

    // Prepare the stack for assertions. 
    const template = Template.fromStack(stateMachineStack);

Python

from aws_cdk import aws_sns as sns
import aws_cdk as cdk
from aws_cdk.assertions import Template

from app.state_machine_stack import StateMachineStack

def test_synthesizes_properly(): 
    app = cdk.App() 

    # Since the StateMachineStack consumes resources from a separate stack 
    # (cross-stack references), we create a stack for our SNS topics to live 
    # in here. These topics can then be passed to the StateMachineStack later, 
    # creating a cross-stack reference. 
    topics_stack = cdk.Stack(app, "TopicsStack") 

    # Create the topic the stack we're testing will reference. 
    topics = [sns.Topic(topics_stack, "Topic1")] 

    # Create the StateMachineStack. 
    state_machine_stack = StateMachineStack( 
        app, "StateMachineStack", topics=topics  # Cross-stack reference 
    ) 

    # Prepare the stack for assertions. 
    template = Template.from_stack(state_machine_stack)

Java

package software.amazon.samples.awscdkassertionssamples;

import org.junit.jupiter.api.Test;
import software.amazon.awscdk.assertions.Capture;
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import software.amazon.awscdk.assertions.Match;
import software.amazon.awscdk.assertions.Template;
import software.amazon.awscdk.App;
import software.amazon.awscdk.Stack;
import software.amazon.awscdk.services.sns.Topic;

import java.util.*;

import static org.assertj.core.api.Assertions.assertThat;

public class StateMachineStackTest { 
    @Test 
    public void testSynthesizesProperly() { 
        final App app = new App(); 

        // Since the StateMachineStack consumes resources from a separate stack 
 (cross-stack references), we create a stack 
        // for our SNS topics to live in here. These topics can then be passed to 
 the StateMachineStack later, creating a 
        // cross-stack reference. 
        final Stack topicsStack = new Stack(app, "TopicsStack"); 

        // Create the topic the stack we're testing will reference. 
        final List<Topic> topics = 
 Collections.singletonList(Topic.Builder.create(topicsStack, "Topic1").build()); 

        // Create the StateMachineStack. 
        final StateMachineStack stateMachineStack = new StateMachineStack( 
                app, 
                "StateMachineStack", 
                topics // Cross-stack reference 
        ); 

        // Prepare the stack for assertions. 
        final Template template = Template.fromStack(stateMachineStack)

C#

using Microsoft.VisualStudio.TestTools.UnitTesting;

using Amazon.CDK;
using Amazon.CDK.AWS.SNS;
using Amazon.CDK.Assertions;

きめ細かなアサーション Version 2 517



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド

using AwsCdkAssertionSamples;

using ObjectDict = System.Collections.Generic.Dictionary<string, object>;
using StringDict = System.Collections.Generic.Dictionary<string, string>;

namespace TestProject1
{ 
    [TestClass] 
    public class StateMachineStackTest 
    { 
        [TestMethod] 
        public void TestMethod1() 
        { 
            var app = new App(); 

            // Since the StateMachineStack consumes resources from a separate stack 
 (cross-stack references), we create a stack 
            // for our SNS topics to live in here. These topics can then be passed 
 to the StateMachineStack later, creating a 
            // cross-stack reference. 
            var topicsStack = new Stack(app, "TopicsStack"); 

            // Create the topic the stack we're testing will reference. 
            var topics = new Topic[] { new Topic(topicsStack, "Topic1") }; 

            // Create the StateMachineStack. 
            var StateMachineStack = new StateMachineStack(app, "StateMachineStack", 
 new StateMachineStackProps 
            { 
                Topics = topics 
            }); 

            // Prepare the stack for assertions. 
            var template = Template.FromStack(stateMachineStack); 
             
            // test will go here 
        } 
    }
}

これで、Lambda 関数と Amazon SNS サブスクリプションが作成されたことをアサートできます。
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TypeScript

    // Assert it creates the function with the correct properties... 
    template.hasResourceProperties("AWS::Lambda::Function", { 
      Handler: "handler", 
      Runtime: "nodejs14.x", 
    }); 

    // Creates the subscription... 
    template.resourceCountIs("AWS::SNS::Subscription", 1);

JavaScript

    // Assert it creates the function with the correct properties... 
    template.hasResourceProperties("AWS::Lambda::Function", { 
      Handler: "handler", 
      Runtime: "nodejs14.x", 
    }); 

    // Creates the subscription... 
    template.resourceCountIs("AWS::SNS::Subscription", 1);

Python

# Assert that we have created the function with the correct properties 
    template.has_resource_properties( 
        "AWS::Lambda::Function", 
        { 
            "Handler": "handler", 
            "Runtime": "nodejs14.x", 
        }, 
    ) 

    # Assert that we have created a subscription 
    template.resource_count_is("AWS::SNS::Subscription", 1)

Java

        // Assert it creates the function with the correct properties... 
        template.hasResourceProperties("AWS::Lambda::Function", Map.of( 
                "Handler", "handler", 
                "Runtime", "nodejs14.x" 
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        )); 
           
         // Creates the subscription... 
        template.resourceCountIs("AWS::SNS::Subscription", 1);

C#

            // Prepare the stack for assertions. 
            var template = Template.FromStack(stateMachineStack); 

            // Assert it creates the function with the correct properties... 
            template.HasResourceProperties("AWS::Lambda::Function", new StringDict { 
                { "Handler", "handler"}, 
                { "Runtime", "nodejs14x" } 
            }); 

            // Creates the subscription... 
            template.ResourceCountIs("AWS::SNS::Subscription", 1);

Lambda 関数テストでは、関数リソースの 2 つの特定のプロパティに特定の値があることをアサート
します。デフォルトでは、 hasResourcePropertiesメソッドは、合成された CloudFormation テ
ンプレートで指定されたリソースのプロパティに対して部分一致を実行します。このテストでは、指
定されたプロパティが存在し、指定された値を持っている必要がありますが、リソースはテストされ
ていない他のプロパティを持つこともできます。

Amazon SNS アサーションは、合成されたテンプレートにサブスクリプションが含まれていること
をアサーションしますが、サブスクリプション自体に関するものではありません。このアサーショ
ンは、主にリソース数をアサーションする方法を説明するために含めました。Template クラスに
は、 CloudFormation テンプレートの Resources、Outputs、および Mappingセクションに対し
てアサーションを書き込むためのより具体的なメソッドが用意されています。

マッチャー

のデフォルトの部分一致動作はhasResourceProperties、 Matchクラスのマッチャーを使用して
変更できます。

マッチャーの範囲は、寛容 (Match.anyValue) から厳密 () ですMatch.objectEquals。これら
は、リソースプロパティの異なる部分に異なる一致メソッドを適用するためにネストできます。例え
ば、 Match.objectEqualsと をMatch.anyValue一緒に使用すると、変更される可能性のあるプ
ロパティに特定の値を必要とせずに、ステートマシンの IAM ロールをより完全にテストできます。
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TypeScript

    // Fully assert on the state machine's IAM role with matchers. 
    template.hasResourceProperties( 
      "AWS::IAM::Role", 
      Match.objectEquals({ 
        AssumeRolePolicyDocument: { 
          Version: "2012-10-17", 
          Statement: [ 
            { 
              Action: "sts:AssumeRole", 
              Effect: "Allow", 
              Principal: { 
                Service: { 
                  "Fn::Join": [ 
                    "", 
                    ["states.", Match.anyValue(), ".amazonaws.com"], 
                  ], 
                }, 
              }, 
            }, 
          ], 
        }, 
      }) 
    );

JavaScript

    // Fully assert on the state machine's IAM role with matchers. 
    template.hasResourceProperties( 
      "AWS::IAM::Role", 
      Match.objectEquals({ 
        AssumeRolePolicyDocument: { 
          Version: "2012-10-17", 
          Statement: [ 
            { 
              Action: "sts:AssumeRole", 
              Effect: "Allow", 
              Principal: { 
                Service: { 
                  "Fn::Join": [ 
                    "", 
                    ["states.", Match.anyValue(), ".amazonaws.com"], 
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                  ], 
                }, 
              }, 
            }, 
          ], 
        }, 
      }) 
    );

Python

from aws_cdk.assertions import Match 

    # Fully assert on the state machine's IAM role with matchers. 
    template.has_resource_properties( 
        "AWS::IAM::Role", 
        Match.object_equals( 
            { 
                "AssumeRolePolicyDocument": { 
                    "Version": "2012-10-17", 
                    "Statement": [ 
                        { 
                            "Action": "sts:AssumeRole", 
                            "Effect": "Allow", 
                            "Principal": { 
                                "Service": { 
                                    "Fn::Join": [ 
                                        "", 
                                        [ 
                                            "states.", 
                                            Match.any_value(), 
                                            ".amazonaws.com", 
                                        ], 
                                    ], 
                                }, 
                            }, 
                        }, 
                    ], 
                }, 
            } 
        ), 
    )
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Java

        // Fully assert on the state machine's IAM role with matchers. 
        template.hasResourceProperties("AWS::IAM::Role", Match.objectEquals( 
                Collections.singletonMap("AssumeRolePolicyDocument", Map.of( 
                        "Version", "2012-10-17", 
                        "Statement", Collections.singletonList(Map.of( 
                                "Action", "sts:AssumeRole", 
                                "Effect", "Allow", 
                                "Principal", Collections.singletonMap( 
                                        "Service", Collections.singletonMap( 
                                                "Fn::Join", Arrays.asList( 
                                                        "", 
                                                        Arrays.asList("states.", 
 Match.anyValue(), ".amazonaws.com") 
                                                ) 
                                        ) 
                                ) 
                        )) 
                )) 
        ));

C#

            // Fully assert on the state machine's IAM role with matchers. 
            template.HasResource("AWS::IAM::Role", Match.ObjectEquals(new ObjectDict 
            { 
                { "AssumeRolePolicyDocument", new ObjectDict 
                    { 
                        { "Version", "2012-10-17" }, 
                        { "Action", "sts:AssumeRole" }, 
                        { "Principal", new ObjectDict 
                            { 
                                { "Version", "2012-10-17" }, 
                                { "Statement", new object[] 
                                    { 
                                        new ObjectDict { 
                                            { "Action", "sts:AssumeRole" }, 
                                            { "Effect", "Allow" }, 
                                            { "Principal", new ObjectDict 
                                                { 
                                                    { "Service", new ObjectDict 
                                                        { 
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                                                            { "", new object[] 
                                                                { "states", 
 Match.AnyValue(), ".amazonaws.com" } 
                                                            } 
                                                        } 
                                                    } 
                                                } 
                                            } 
                                        } 
                                    } 
                                } 
                            } 
                        } 
                    } 
                } 
            }));

多くの CloudFormation リソースには、文字列として表されるシリアル化された JSON オブジェクト
が含まれます。Match.serializedJson() マッチャーは、この JSON 内のプロパティを照合する
ために使用できます。

例えば、Step Functions ステートマシンは、JSON ベースの Amazon States Language の文字列 を
使用して定義されます。を使用してMatch.serializedJson()、最初の状態が唯一のステップで
あることを確認します。繰り返しになりますが、ネストされたマッチャーを使用して、オブジェクト
のさまざまな部分にさまざまな種類のマッチングを適用します。

TypeScript

    // Assert on the state machine's definition with the Match.serializedJson() 
    // matcher. 
    template.hasResourceProperties("AWS::StepFunctions::StateMachine", { 
      DefinitionString: Match.serializedJson( 
        // Match.objectEquals() is used implicitly, but we use it explicitly 
        // here for extra clarity. 
        Match.objectEquals({ 
          StartAt: "StartState", 
          States: { 
            StartState: { 
              Type: "Pass", 
              End: true, 
              // Make sure this state doesn't provide a next state -- we can't 
              // provide both Next and set End to true. 
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              Next: Match.absent(), 
            }, 
          }, 
        }) 
      ), 
    });

JavaScript

    // Assert on the state machine's definition with the Match.serializedJson() 
    // matcher. 
    template.hasResourceProperties("AWS::StepFunctions::StateMachine", { 
      DefinitionString: Match.serializedJson( 
        // Match.objectEquals() is used implicitly, but we use it explicitly 
        // here for extra clarity. 
        Match.objectEquals({ 
          StartAt: "StartState", 
          States: { 
            StartState: { 
              Type: "Pass", 
              End: true, 
              // Make sure this state doesn't provide a next state -- we can't 
              // provide both Next and set End to true. 
              Next: Match.absent(), 
            }, 
          }, 
        }) 
      ), 
    });

Python

    # Assert on the state machine's definition with the serialized_json matcher. 
    template.has_resource_properties( 
        "AWS::StepFunctions::StateMachine", 
        { 
            "DefinitionString": Match.serialized_json( 
                # Match.object_equals() is the default, but specify it here for 
 clarity 
                Match.object_equals( 
                    { 
                        "StartAt": "StartState", 
                        "States": { 
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                            "StartState": { 
                                "Type": "Pass", 
                                "End": True, 
                                # Make sure this state doesn't provide a next state 
 -- 
                                # we can't provide both Next and set End to true. 
                                "Next": Match.absent(), 
                            }, 
                        }, 
                    } 
                ) 
            ), 
        }, 
    )

Java

        // Assert on the state machine's definition with the Match.serializedJson() 
 matcher. 
        template.hasResourceProperties("AWS::StepFunctions::StateMachine", 
 Collections.singletonMap( 
                "DefinitionString", Match.serializedJson( 
                        // Match.objectEquals() is used implicitly, but we use it 
 explicitly here for extra clarity. 
                        Match.objectEquals(Map.of( 
                                "StartAt", "StartState", 
                                "States", Collections.singletonMap( 
                                        "StartState", Map.of( 
                                                "Type", "Pass", 
                                                "End", true, 
                                                // Make sure this state doesn't 
 provide a next state -- we can't provide 
                                                // both Next and set End to true. 
                                                "Next", Match.absent() 
                                        ) 
                                ) 
                        )) 
                ) 
        ));
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C#

            // Assert on the state machine's definition with the 
 Match.serializedJson() matcher 
            template.HasResourceProperties("AWS::StepFunctions::StateMachine", new 
 ObjectDict 
            { 
                { "DefinitionString", Match.SerializedJson( 
                    // Match.objectEquals() is used implicitly, but we use it 
 explicitly here for extra clarity. 
                    Match.ObjectEquals(new ObjectDict { 
                        { "StartAt", "StartState" }, 
                        { "States", new ObjectDict 
                        { 
                            { "StartState", new ObjectDict { 
                                { "Type", "Pass" }, 
                                { "End", "True" }, 
                                // Make sure this state doesn't provide a next state 
 -- we can't provide 
                                // both Next and set End to true. 
                                { "Next", Match.Absent() } 
                            }} 
                        }} 
                    })     
                )}});

キャプチャ

プロパティをテストして、事前に正確な値を知ることなく、特定の形式に従っているか、別のプロパ
ティと同じ値を持っているかを確認すると便利です。assertions モジュールは、 Capture クラ
スでこの機能を提供します。

の値の代わりにCaptureインスタンスを指定することでhasResourceProperties、その値は
Capture オブジェクトに保持されます。実際のキャプチャ値は、、、asNumber()asString()お
よび を含む オブジェクトの asメソッドを使用して取得できasObject、テストの対象となります。
をマッチャーCaptureとともに使用して、シリアル化された JSON プロパティなど、リソースのプ
ロパティ内でキャプチャされる値の正確な場所を指定します。

次の例では、ステートマシンの開始状態が で始まる名前になっているかどうかをテストしま
すStart。また、この状態がマシン内の状態のリスト内に存在することもテストします。
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TypeScript

    // Capture some data from the state machine's definition. 
    const startAtCapture = new Capture(); 
    const statesCapture = new Capture(); 
    template.hasResourceProperties("AWS::StepFunctions::StateMachine", { 
      DefinitionString: Match.serializedJson( 
        Match.objectLike({ 
          StartAt: startAtCapture, 
          States: statesCapture, 
        }) 
      ), 
    }); 

    // Assert that the start state starts with "Start". 
    expect(startAtCapture.asString()).toEqual(expect.stringMatching(/^Start/)); 

    // Assert that the start state actually exists in the states object of the 
    // state machine definition. 
    expect(statesCapture.asObject()).toHaveProperty(startAtCapture.asString());

JavaScript

    // Capture some data from the state machine's definition. 
    const startAtCapture = new Capture(); 
    const statesCapture = new Capture(); 
    template.hasResourceProperties("AWS::StepFunctions::StateMachine", { 
      DefinitionString: Match.serializedJson( 
        Match.objectLike({ 
          StartAt: startAtCapture, 
          States: statesCapture, 
        }) 
      ), 
    }); 

    // Assert that the start state starts with "Start". 
    expect(startAtCapture.asString()).toEqual(expect.stringMatching(/^Start/)); 

    // Assert that the start state actually exists in the states object of the 
    // state machine definition. 
    expect(statesCapture.asObject()).toHaveProperty(startAtCapture.asString());
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Python

import re 

    from aws_cdk.assertions import Capture 

    # ... 

    # Capture some data from the state machine's definition. 
    start_at_capture = Capture() 
    states_capture = Capture() 
    template.has_resource_properties( 
        "AWS::StepFunctions::StateMachine", 
        { 
            "DefinitionString": Match.serialized_json( 
                Match.object_like( 
                    { 
                        "StartAt": start_at_capture, 
                        "States": states_capture, 
                    } 
                ) 
            ), 
        }, 
    ) 

    # Assert that the start state starts with "Start". 
    assert re.match("^Start", start_at_capture.as_string()) 

    # Assert that the start state actually exists in the states object of the 
    # state machine definition. 
    assert start_at_capture.as_string() in states_capture.as_object()

Java

        // Capture some data from the state machine's definition. 
        final Capture startAtCapture = new Capture(); 
        final Capture statesCapture = new Capture(); 
        template.hasResourceProperties("AWS::StepFunctions::StateMachine", 
 Collections.singletonMap( 
                "DefinitionString", Match.serializedJson( 
                        Match.objectLike(Map.of( 
                                "StartAt", startAtCapture, 
                                "States", statesCapture 
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                        )) 
                ) 
        )); 

        // Assert that the start state starts with "Start". 
        assertThat(startAtCapture.asString()).matches("^Start.+"); 

        // Assert that the start state actually exists in the states object of the 
 state machine definition. 
        assertThat(statesCapture.asObject()).containsKey(startAtCapture.asString());

C#

            // Capture some data from the state machine's definition. 
            var startAtCapture = new Capture(); 
            var statesCapture = new Capture(); 
            template.HasResourceProperties("AWS::StepFunctions::StateMachine", new 
 ObjectDict 
            { 
                { "DefinitionString", Match.SerializedJson( 
                    new ObjectDict 
                    { 
                        { "StartAt", startAtCapture }, 
                        { "States", statesCapture } 
                    } 
                )} 
            }); 

            Assert.IsTrue(startAtCapture.ToString().StartsWith("Start")); 
            
 Assert.IsTrue(statesCapture.AsObject().ContainsKey(startAtCapture.ToString()));

スナップショットテスト

スナップショットテストでは、合成された CloudFormationテンプレート全体を、以前に保存した
ベースライン (多くの場合、「マスター」) テンプレートと比較します。きめ細かなアサーションと
は異なり、スナップショットテストはリグレッションのキャッチには役立ちません。これは、スナッ
プショットテストがテンプレート全体に適用され、コードの変更以外に合成結果にわずかな (または 
not-so-small) 差が生じる可能性があるためです。これらの変更はデプロイには影響しないこともあ
りますが、スナップショットテストは失敗します。
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例えば、CDK コンストラクトを更新して新しいベストプラクティスを組み込むと、合成されたリ
ソースやその構成方法に変更が生じる可能性があります。または、CDK Toolkit を、追加のメタデー
タをレポートするバージョンに更新することもできます。コンテキスト値を変更すると、合成された
テンプレートにも影響する可能性があります。

ただし、合成されたテンプレートに影響を与える可能性のある他のすべての要因が一定である限り、
スナップショットテストはリファクタリングに非常に役立ちます。行った変更によってテンプレート
が意図せず変更された場合は、すぐにわかります。変更が意図的なものである場合は、新しいテンプ
レートをベースラインとして受け入れるだけです。

例えば、次のDeadLetterQueueコンストラクトがあるとします。

TypeScript

export class DeadLetterQueue extends sqs.Queue { 
  public readonly messagesInQueueAlarm: cloudwatch.IAlarm; 

  constructor(scope: Construct, id: string) { 
    super(scope, id); 

    // Add the alarm 
    this.messagesInQueueAlarm = new cloudwatch.Alarm(this, 'Alarm', { 
      alarmDescription: 'There are messages in the Dead Letter Queue', 
      evaluationPeriods: 1, 
      threshold: 1, 
      metric: this.metricApproximateNumberOfMessagesVisible(), 
    }); 
  }
}

JavaScript

class DeadLetterQueue extends sqs.Queue { 
   
  constructor(scope, id) { 
    super(scope, id); 

    // Add the alarm 
    this.messagesInQueueAlarm = new cloudwatch.Alarm(this, 'Alarm', { 
      alarmDescription: 'There are messages in the Dead Letter Queue', 
      evaluationPeriods: 1, 
      threshold: 1, 
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      metric: this.metricApproximateNumberOfMessagesVisible(), 
    }); 
  }
}

module.exports = { DeadLetterQueue }

Python

class DeadLetterQueue(sqs.Queue): 
    def __init__(self, scope: Construct, id: str): 
        super().__init__(scope, id) 

        self.messages_in_queue_alarm = cloudwatch.Alarm( 
            self, 
            "Alarm", 
            alarm_description="There are messages in the Dead Letter Queue.", 
            evaluation_periods=1, 
            threshold=1, 
            metric=self.metric_approximate_number_of_messages_visible(), 
        )

Java

public class DeadLetterQueue extends Queue { 
    private final IAlarm messagesInQueueAlarm; 

    public DeadLetterQueue(@NotNull Construct scope, @NotNull String id) { 
        super(scope, id); 

        this.messagesInQueueAlarm = Alarm.Builder.create(this, "Alarm") 
                .alarmDescription("There are messages in the Dead Letter Queue.") 
                .evaluationPeriods(1) 
                .threshold(1) 
                .metric(this.metricApproximateNumberOfMessagesVisible()) 
                .build(); 
    } 

    public IAlarm getMessagesInQueueAlarm() { 
        return messagesInQueueAlarm; 
    }
}
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C#

namespace AwsCdkAssertionSamples
{ 
    public class DeadLetterQueue : Queue 
    { 
        public IAlarm messagesInQueueAlarm; 

        public DeadLetterQueue(Construct scope, string id) : base(scope, id) 
        { 
            messagesInQueueAlarm = new Alarm(this, "Alarm", new AlarmProps 
            {  
                AlarmDescription = "There are messages in the Dead Letter Queue.", 
                EvaluationPeriods = 1, 
                Threshold = 1, 
                Metric = this.MetricApproximateNumberOfMessagesVisible() 
            }); 
        } 
    }
}

次のようにテストできます。

TypeScript

import { Match, Template } from "aws-cdk-lib/assertions";
import * as cdk from "aws-cdk-lib";
import { DeadLetterQueue } from "../lib/dead-letter-queue";

describe("DeadLetterQueue", () => { 
  test("matches the snapshot", () => { 
    const stack = new cdk.Stack(); 
    new DeadLetterQueue(stack, "DeadLetterQueue"); 

    const template = Template.fromStack(stack); 
    expect(template.toJSON()).toMatchSnapshot(); 
  });
});

JavaScript

const { Match, Template } = require("aws-cdk-lib/assertions");
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const cdk = require("aws-cdk-lib");
const { DeadLetterQueue } = require("../lib/dead-letter-queue");

describe("DeadLetterQueue", () => { 
  test("matches the snapshot", () => { 
    const stack = new cdk.Stack(); 
    new DeadLetterQueue(stack, "DeadLetterQueue"); 

    const template = Template.fromStack(stack); 
    expect(template.toJSON()).toMatchSnapshot(); 
  });
});

Python

import aws_cdk_lib as cdk
from aws_cdk_lib.assertions import Match, Template

from app.dead_letter_queue import DeadLetterQueue

def snapshot_test(): 
    stack = cdk.Stack() 
    DeadLetterQueue(stack, "DeadLetterQueue") 

    template = Template.from_stack(stack) 
    assert template.to_json() == snapshot 
           

Java

package software.amazon.samples.awscdkassertionssamples;

import org.junit.jupiter.api.Test;
import au.com.origin.snapshots.Expect;
import software.amazon.awscdk.assertions.Match;
import software.amazon.awscdk.assertions.Template;
import software.amazon.awscdk.Stack;

import java.util.Collections;
import java.util.Map;

public class DeadLetterQueueTest { 
    @Test 
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    public void snapshotTest() { 
        final Stack stack = new Stack(); 
        new DeadLetterQueue(stack, "DeadLetterQueue"); 

        final Template template = Template.fromStack(stack); 
        expect.toMatchSnapshot(template.toJSON()); 
    }
}

C#

using Microsoft.VisualStudio.TestTools.UnitTesting;

using Amazon.CDK;
using Amazon.CDK.Assertions;
using AwsCdkAssertionSamples;

using ObjectDict = System.Collections.Generic.Dictionary<string, object>;
using StringDict = System.Collections.Generic.Dictionary<string, string>;

namespace TestProject1
{ 
    [TestClass] 
    public class StateMachineStackTest 

    [TestClass] 
    public class DeadLetterQueueTest 
    { 
    [TestMethod] 
        public void SnapshotTest() 
        { 
            var stack = new Stack(); 
            new DeadLetterQueue(stack, "DeadLetterQueue"); 

            var template = Template.FromStack(stack); 

            return Verifier.Verify(template.ToJSON()); 
        } 
    }
}
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テストのヒント

テストはテストするコードと同じ期間だけ有効になり、同じ頻度で読み取りと変更が実行されること
に注意してください。したがって、それらを記述する最適な方法を考慮するのに少し時間がかかりま
す。

セットアップ行や一般的なアサーションをコピーアンドペーストしないでください。代わりに、この
ロジックをフィクスチャまたはヘルパー関数にリファクタリングします。各テストが実際にテストす
るものを反映した良い名前を使用します。

1 回のテストであまり多くのことを行おうとしないでください。テストでは、1 つの動作のみをテス
トする必要があります。誤ってその動作を中断した場合、1 つのテストだけが失敗し、テストの名前
に失敗した内容が示されます。ただし、これは、複数の動作をテストするテストを不用意に (または
誤って) 作成することがあり、そのための理想的な方法です。スナップショットテストは、すでに説
明した理由で、特にこの問題が発生しやすいため、慎重に使用してください。
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のセキュリティ AWS Cloud Development Kit (AWS CDK)

クラウドセキュリティは Amazon Web Services (AWS) の最優先事項です。 AWS のお客様は、セ
キュリティを最も重視する組織の要件を満たすように構築されたデータセンターとネットワークアー
キテクチャから利点を得られます。セキュリティは、 AWS とユーザーの間の共有責任です。責任共
有モデルでは、これをクラウドのセキュリティおよびクラウド内のセキュリティとして説明していま
す。

クラウドのセキュリティ — クラウドで提供されるすべてのサービスを実行するインフラストラク
チャ AWS を保護し AWS 、安全に使用できるサービスを提供します。当社のセキュリティ責任は に
おける最優先事項であり AWS、当社のセキュリティの有効性は、 AWS コンプライアンスプログラ
ムの一環として、サードパーティーの監査人によって定期的にテストおよび検証されています。

クラウド内のセキュリティ – お客様の責任は、使用している AWS サービス、およびデータの機密
性、組織の要件、適用可能な法律や規制などのその他の要因によって決まります。

は、サポートしている特定の Amazon Web Services (AWS) サービスを通じて責任共有モデル AWS 
CDK に従います。 AWS サービスセキュリティ情報については、AWS 「サービスセキュリティド
キュメント」ページとAWS 、コンプライアンスプログラム によるコンプライアンスの取り組みの対
象となる AWS サービスを参照してください。

トピック

• の Identity and Access Management AWS Cloud Development Kit (AWS CDK)

• のコンプライアンス検証 AWS Cloud Development Kit (AWS CDK)

• の耐障害性 AWS Cloud Development Kit (AWS CDK)

• のインフラストラクチャセキュリティ AWS Cloud Development Kit (AWS CDK)

の Identity and Access Management AWS Cloud Development Kit 
(AWS CDK)

AWS Identity and Access Management (IAM) は、管理者が AWS リソースへのアクセスを安全に制
御 AWS のサービス するのに役立つ です。IAM 管理者は、誰を認証 (サインイン) し、誰に AWS リ
ソースの使用を承認する (アクセス許可を付与する) かを制御します。IAM は、追加料金なしで AWS 
のサービス 使用できる です。
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対象者

AWS Identity and Access Management (IAM) の使用方法は、 で行う作業によって異なります 
AWS。

サービスユーザー – ジョブを実行する AWS のサービス ために を使用する場合は、管理者から必要
なアクセス許可と認証情報が与えられます。さらに多くの AWS 機能を使用して作業を行う場合は、
追加のアクセス許可が必要になることがあります。アクセスの管理方法を理解しておくと、管理者に
適切な許可をリクエストするうえで役立ちます。

サービス管理者 – 社内の AWS リソースを担当している場合は、通常、 AWS リソースへのフルアク
セスがあります。サービスのユーザーがどの AWS のサービス とリソースにアクセスするかを決め
るのは管理者の仕事です。その後、IAM 管理者にリクエストを送信して、サービスユーザーの権限
を変更する必要があります。このページの情報を点検して、IAM の基本概念を理解してください。

IAM 管理者 - 管理者は、 AWS のサービス へのアクセスを管理するポリシーの書き込み方法の詳細
について確認する場合があります。

アイデンティティを使用した認証

認証とは、ID 認証情報 AWS を使用して にサインインする方法です。として、IAM ユーザーとして 
AWS アカウントのルートユーザー、または IAM ロールを引き受けることによって認証 （ にサイン
イン AWS) される必要があります。

ID ソースから提供された認証情報を使用して、フェデレーティッド ID AWS として にサインイン
できます。 AWS IAM Identity Center (IAM Identity Center) ユーザー、会社のシングルサインオン認
証、Google または Facebook の認証情報は、フェデレーティッド ID の例です。フェデレーティッ
ドアイデンティティとしてサインインする場合、IAM ロールを使用して、前もって管理者により ID 
フェデレーションが設定されています。フェデレーションを使用して にアクセスすると、間接的 
AWS にロールを引き受けます。

ユーザーのタイプに応じて、 AWS Management Console または AWS アクセスポータルにサインイ
ンできます。へのサインインの詳細については AWS、「 AWS サインイン ユーザーガイド」の「 に
サインインする方法 AWS アカウント」を参照してください。

AWS プログラムで にアクセスするには、、Software Development Kit (SDKs) AWS CDK、コマン
ドラインインターフェイス (CLI) AWS を提供し、 認証情報を使用してリクエストに暗号で署名しま
す。 AWS ツールを使用しない場合は、リクエストを自分で署名する必要があります。推奨される方
法を使用して自分でリクエストに署名する方法の詳細については、「AWS 全般のリファレンス」の
「署名バージョン 4 の署名プロセス」を参照してください。
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使用する認証方法を問わず、セキュリティ情報の提供を追加でリクエストされる場合もあります。
例えば、 では、多要素認証 (MFA) を使用してアカウントのセキュリティを高めることを AWS 推
奨しています。詳細については、「AWS IAM Identity Center ユーザーガイド」の「Multi-factor 
authentication (多要素認証)」 および「IAM ユーザーガイド」の「AWS での多要素認証 (MFA) の使
用」を参照してください。

AWS アカウント ルートユーザー

を作成するときは AWS アカウント、アカウント内のすべての AWS のサービス およびリソースへの
完全なアクセス権を持つ 1 つのサインインアイデンティティから始めます。このアイデンティティ
は AWS アカウント ルートユーザーと呼ばれ、アカウントの作成に使用した E メールアドレスとパ
スワードでサインインすることでアクセスできます。日常的なタスクには、ルートユーザーを使用
しないことを強くお勧めします。ルートユーザーの認証情報を保護し、それらを使用してルートユー
ザーのみが実行できるタスクを実行してください。ルートユーザーとしてサインインする必要がある
タスクの完全なリストについては、「IAM ユーザーガイド」の「ルートユーザー認証情報が必要な
タスク」を参照してください。

フェデレーティッド ID

ベストプラクティスとして、管理者アクセスを必要とするユーザーを含む人間のユーザーに、一時的
な AWS のサービス 認証情報を使用して にアクセスする ID プロバイダーとのフェデレーションの使
用を要求します。

フェデレーティッド ID とは、エンタープライズユーザーディレクトリ、ウェブ ID プロバイダー、 
AWS Directory Service、、Identity Center ディレクトリのユーザー、または ID ソースから提供され
た認証情報 AWS のサービス を使用して にアクセスするすべてのユーザーです。フェデレーティッ
ド ID が にアクセスすると AWS アカウント、ロールを引き受け、ロールは一時的な認証情報を提供
します。

アクセスを一元管理する場合は、 AWS IAM Identity Center を使用することをお勧めします。IAM 
Identity Center でユーザーとグループを作成することも、すべての とアプリケーションで使用する
独自の ID ソースのユーザー AWS アカウント とグループのセットに接続して同期することもできま
す。IAM アイデンティティセンター の詳細については、「AWS IAM Identity Center ユーザーガイ
ド」の「What is IAM アイデンティティセンター?」(IAM アイデンティティセンター とは) を参照し
てください。

IAM ユーザーとグループ

IAM ユーザーは、単一のユーザーまたはアプリケーションに対して特定のアクセス許可 AWS アカ
ウント を持つ 内のアイデンティティです。可能であれば、パスワードやアクセスキーなどの長期
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的な認証情報を保有する IAM ユーザーを作成する代わりに、一時的な認証情報を使用することをお
勧めします。ただし、IAM ユーザーでの長期的な認証情報が必要な特定のユースケースがある場合
は、アクセスキーをローテーションすることをお勧めします。詳細については、「IAM ユーザーガ
イド」の「長期的な認証情報を必要とするユースケースのためにアクセスキーを定期的にローテー
ションする」を参照してください。

IAM グループは、IAM ユーザーの集団を指定するアイデンティティです。グループとしてサインイ
ンすることはできません。グループを使用して、複数のユーザーに対して一度に権限を指定できま
す。多数のユーザーグループがある場合、グループを使用することで権限の管理が容易になります。
例えば、IAMAdmins という名前のグループを設定して、そのグループに IAM リソースを管理する権
限を与えることができます。

ユーザーは、ロールとは異なります。ユーザーは 1 人の人または 1 つのアプリケーションに一意に
関連付けられますが、ロールはそれを必要とする任意の人が引き受けるようになっています。ユー
ザーには永続的な長期の認証情報がありますが、ロールでは一時的な認証情報が提供されます。詳
細については、「IAM ユーザーガイド」の「IAM ユーザー (ロールではなく) の作成が適している場
合」を参照してください。

IAM ロール

IAM ロールは、特定のアクセス許可 AWS アカウント を持つ 内のアイデンティティです。これは 
IAM ユーザーに似ていますが、詳細のユーザーに関連付けられていません。ロールを切り替える 
AWS Management Console ことで、 で IAM ロールを一時的に引き受けることができます。ロール
を引き受けるには、 AWS CLI または AWS API オペレーションを呼び出すか、カスタム URL を使
用します。ロールを使用する方法の詳細については、「IAM ユーザーガイド」の「IAM ロールの使
用」を参照してください。

IAM ロールと一時的な認証情報は、次のような状況で役立ちます。

• フェデレーションユーザーアクセス – フェデレーティッドアイデンティティに許可を割り当て
るには、ロールを作成してそのロールの許可を定義します。フェデレーティッドアイデンティ
ティが認証されると、そのアイデンティティはロールに関連付けられ、ロールで定義されている
権限が付与されます。フェデレーションの詳細については、「IAM ユーザーガイド」の「サード
パーティーアイデンティティプロバイダー向けロールの作成」を参照してください。IAM Identity 
Center を使用する場合、許可セットを設定します。アイデンティティが認証後にアクセスできる
ものを制御するため、IAM アイデンティティセンターは、アクセス許可セットを IAM のロール
に関連付けます。権限セットの詳細については、「AWS IAM Identity Center ユーザーガイド」の
「権限セット」を参照してください。
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• 一時的な IAM ユーザー権限 - IAM ユーザーまたはロールは、特定のタスクに対して複数の異なる
権限を一時的に IAM ロールで引き受けることができます。

• クロスアカウントアクセス - IAM ロールを使用して、自分のアカウントのリソースへのアクセス
を別のアカウントの人物 (信頼できるプリンシパル) に許可できます。クロスアカウントアクセス
権を付与する主な方法は、ロールを使用することです。ただし、一部の では AWS のサービス、
（ロールをプロキシとして使用する代わりに) リソースにポリシーを直接アタッチできます。ク
ロスアカウントアクセスにおけるロールとリソースベースのポリシーの違いについては、「IAM 
ユーザーガイド」の「IAM ロールとリソースベースのポリシーとの相違点」を参照してくださ
い。

• クロスサービスアクセス — 一部の では、他の の機能 AWS のサービス を使用します AWS の
サービス。例えば、あるサービスで呼び出しを行うと、通常そのサービスによって Amazon EC2 
でアプリケーションが実行されたり、Amazon S3 にオブジェクトが保存されたりします。サービ
スでは、呼び出し元プリンシパルの権限、サービスロール、またはサービスリンクロールを使用し
てこれを行う場合があります。

• サービスロール - サービスがユーザーに代わってアクションを実行するために引き受ける IAM 
ロールです。IAM 管理者は、IAM 内からサービスロールを作成、変更、削除できます。詳細に
ついては、「IAM ユーザーガイド」の「AWS のサービス にアクセス許可を委任するロールの作
成」を参照してください。

• サービスにリンクされたロール – サービスにリンクされたロールは、 にリンクされたサービス
ロールの一種です AWS のサービス。サービスは、ユーザーに代わってアクションを実行する
ロールを引き受けることができます。サービスにリンクされたロールは に表示され AWS アカ
ウント 、サービスによって所有されます。IAM 管理者は、サービスにリンクされたロールの許
可を表示できますが、編集はできません。

• Amazon EC2 で実行されているアプリケーション – IAM ロールを使用して、EC2 インスタンス
で実行され、 AWS CLI または AWS API リクエストを作成しているアプリケーションの一時的
な認証情報を管理できます。これは、EC2 インスタンス内でのアクセスキーの保存に推奨されま
す。EC2 インスタンスに AWS ロールを割り当て、そのすべてのアプリケーションで使用できる
ようにするには、インスタンスにアタッチされたインスタンスプロファイルを作成します。イン
スタンスプロファイルにはロールが含まれ、EC2 インスタンスで実行されるプログラムは一時的
な認証情報を取得できます。詳細については、「IAM ユーザーガイド」の「Amazon EC2 インス
タンスで実行されるアプリケーションに IAM ロールを使用して許可を付与する」参照してくださ
い。

IAM ロールと IAM ユーザーのどちらを使用するかについては、「IAM ユーザーガイド」の「(IAM 
ユーザーではなく) IAM ロールをいつ作成したら良いのか?」を参照してください。
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のコンプライアンス検証 AWS Cloud Development Kit (AWS CDK)
は、サポートしている特定の Amazon Web Services (AWS) サービスを通じて責任共有モデル AWS 
CDK に従います。 AWS サービスセキュリティ情報については、AWS 「サービスセキュリティド
キュメント」ページとAWS 、コンプライアンスプログラム によるコンプライアンスの取り組みの対
象となる AWS のサービスを参照してください。

AWS サービスのセキュリティとコンプライアンスは、複数の AWS コンプライアンス
プログラムの一環として、サードパーティーの監査者によって評価されます。これに
は、SOC、PCI、FedRAMP、HIPAA などが含まれます。 AWS は、コンプライアンスプログラム に
よる対象範囲内の AWS のサービスで、特定のコンプライアンスプログラムの対象となる のサービ
スのリストを頻繁に更新します。 AWS

AWS Artifact を使用してサードパーティーの監査レポートをダウンロードすることができます。詳細
については、「AWS Artifact にレポートをダウンロードする」を参照してください。

AWS コンプライアンスプログラムの詳細については、AWS 「 コンプライアンスプログラム」を参
照してください。

を使用して AWS のサービス AWS CDK にアクセスする際のお客様のコンプライアンス責任は、お
客様のデータの機密性、組織のコンプライアンス目的、適用可能な法律および規制によって決まりま
す。 AWS のサービスの使用が HIPAA、PCI、または FedRAMP などの規格に準拠していることを前
提としている場合、 は以下を支援するリソース AWS を提供します。

• セキュリティとコンプライアンスのクイックスタートガイド — アーキテクチャ上の考慮事項につ
いて説明し、セキュリティとコンプライアンスに重点を置いたベースライン環境を にデプロイす
るための手順を説明するデプロイガイド AWS。

• AWS コンプライアンスのリソース – お客様の業界や場所に適用される可能性があるワークブック
やガイドのコレクションです。

• AWS Config – 自社プラクティス、業界ガイドライン、および規制に対するリソースの設定の準拠
状態を評価するサービス。

• AWS Security Hub — セキュリティ業界標準およびベストプラクティスへの準拠を確認するのに役
立つ AWS 、 内のセキュリティ状態の包括的なビュー。

の耐障害性 AWS Cloud Development Kit (AWS CDK)
Amazon Web Services (AWS) グローバルインフラストラクチャは、 AWS リージョンとアベイラビ
リティーゾーンを中心に構築されています。
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AWS リージョンは、低レイテンシー、高スループット、および高度の冗長ネットワークで接続され
ている複数の物理的に独立および隔離されたアベイラビリティーゾーンを提供します。

アベイラビリティーゾーンでは、アベイラビリティーゾーン間で中断せずに、自動的にフェイル
オーバーするアプリケーションとデータベースを設計および運用することができます。アベイラビリ
ティーゾーンは、従来の単一または複数のデータセンターインフラストラクチャよりも可用性、耐障
害性、およびスケーラビリティが優れています。

AWS リージョンとアベイラビリティーゾーンの詳細については、AWS 「 グローバルインフラスト
ラクチャ」を参照してください。

は、サポートしている特定の Amazon Web Services (AWS) サービスを通じて責任共有モデル AWS 
CDK に従います。 AWS サービスセキュリティ情報については、AWS 「サービスセキュリティド
キュメント」ページとAWS 、コンプライアンスプログラム によるコンプライアンスの取り組みの対
象となる AWS のサービスを参照してください。

のインフラストラクチャセキュリティ AWS Cloud Development 
Kit (AWS CDK)

は、サポートしている特定の Amazon Web Services (AWS) サービスを通じて責任共有モデル AWS 
CDK に従います。 AWS サービスセキュリティ情報については、AWS 「サービスセキュリティド
キュメント」ページとAWS 、コンプライアンスプログラム によるコンプライアンスの取り組みの対
象となる AWS のサービスを参照してください。
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AWS CDKよくある問題に対するトラブルシューティング

このトピックでは、に関する次の問題のトラブルシューティング方法について説明しますAWS 
CDK。

• を更新するとAWS CDK、AWS CDKツールキット（CLI）AWSから構成ライブラリとの不一致が
報告されます

• AWS CDKNoSuchBucketスタックのデプロイ時にエラーが表示される

• AWS CDKスタックをデプロイすると、forbidden: nullメッセージが表示されます

• AWS CDKスタックを合成すると、メッセージが表示されます--app is required either in 
command-line, in cdk.json or in ~/.cdk.json

• AWS CDKスタックを合成するときに、AWS CloudFormationテンプレートに含まれるリソースが
多すぎるため、エラーが表示されます

• Auto Scaling グループまたは VPC に 3 つ (またはそれ以上) のアベイラビリティーゾーンを指定し
ましたが、デプロイされたのは 2 つに限られます

• S3 バケット、DynamoDB テーブル、またはその他のリソースを発行しても削除されないcdk 
destroy

を更新するとAWS CDK、AWS CDKツールキット（CLI）AWSから構成ライブラリとの不一致が報
告されます

AWS CDKツールキット (cdkコマンドを提供する) のバージョンは、少なくともメインのAWS 
Construct Library モジュールのバージョンと同じでなければなりませんaws-cdk-lib。ツールキッ
トは下位互換であることを目的としています。ツールキットの最新バージョンの 2.x は、ライブラリ
の任意の 1.x または 2.x リリースで使用できます。このため、このコンポーネントをグローバルにイ
ンストールし、最新の状態に保つことをお勧めします。

npm update -g aws-cdk

ツールキットの複数のバージョンを使用する必要がある場合は、AWS CDK特定のバージョンのツー
ルキットをプロジェクトフォルダーにローカルにインストールします。

TypeScript またはを使用している場合 JavaScript、プロジェクトディレクトリにはすでに CDK 
Toolkit のバージョン管理されたローカルコピーが含まれています。
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別の言語を使用している場合は、npm-gフラグを省略して目的のバージョンを指定して、AWS CDK
ツールキットをインストールしてください。例:

npm install aws-cdk@2.0

ローカルにインストールされたAWS CDK Toolkit を実行するには、onlynpx aws-cdk の代わりにコ
マンドを使用してくださいcdk。例:

npx aws-cdk deploy MyStack

npx aws-cdkAWS CDKツールキットのローカルバージョンが存在する場合、それを実行します。
プロジェクトにローカルインストールがない場合は、グローバルバージョンにフォールバックし
ます。が常にこの方法で呼び出されるように、シェルエイリアスを設定すると便利な場合がありま
す。cdk

macOS/Linux

alias cdk="npx aws-cdk"

Windows

doskey cdk=npx aws-cdk $*

(リストに戻る)

AWS CDKNoSuchBucketスタックのデプロイ時にエラーが表示される

AWSお使いの環境はブートストラップされていないため、デプロイ中にリソースを保持するための 
Amazon S3 バケットはありません。以下のコマンドを使用して、ステージングバケットとその他の
必要なリソースを作成できます。

cdk bootstrap aws://ACCOUNT-NUMBER/REGION

AWS予期しない料金が発生しないように、AWS CDKはどの環境も自動的にブートストラップしませ
ん。デプロイする各環境を明示的にブートストラップする必要があります。

デフォルトでは、ブートストラップリソースは、AWS CDK現在のアプリケーションのスタックが使
用する 1 つまたは複数のリージョンに作成されます。または、AWSローカルプロファイルで指定さ
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れたリージョン（で設定aws configure）に、そのプロファイルのアカウントを使用して作成され
ます。コマンドラインで、次のように別のアカウントとリージョンを指定できます。（アプリのディ
レクトリにない場合は、アカウントとリージョンを指定する必要があります）。

cdk bootstrap aws://ACCOUNT-NUMBER/REGION

詳細については、「the section called “ブートストラッピング”」を参照してください。

(リストに戻る)

AWS CDKスタックをデプロイすると、forbidden: nullメッセージが表示されます

ブートストラップリソースを必要とするスタックをデプロイしているが、そのスタックに書き込む権
限のない IAM ロールまたはアカウントを使用している。（ステージングバケットは、アセットを含
むスタックや、50KAWS CloudFormation を超えるテンプレートを合成するスタックをデプロイする
場合に使用されます）。s3:*エラーメッセージに記載されているバケットに対してアクションを実
行する権限を持つアカウントまたはロールを使用してください。

(リストに戻る)

AWS CDKスタックを合成すると、メッセージが表示されます--app is required either in 
command-line, in cdk.json or in ~/.cdk.json

このメッセージは通常、AWS CDKcdk synth発行時に自分がプロジェクトのメインディレクトリ
にいないことを示します。cdk.jsoncdk initコマンドによって作成されるこのディレクトリの
ファイルには、AWS CDKアプリの実行 (および合成) に必要なコマンドラインが含まれています。た
とえば、 TypeScript アプリの場合、cdk.jsonデフォルトは次のようになります。

{ 
  "app": "npx ts-node bin/my-cdk-app.ts"
}

AWS CDKcdk.jsonツールキットがメインディレクトリを見つけてアプリを正常に実行できるよう
に、cdkコマンドはプロジェクトのメインディレクトリでのみ実行することをお勧めします。

何らかの理由でこれが現実的でない場合、AWS CDKツールキットはアプリのコマンドラインを次の 
2 つの場所で探します。

• cdk.jsonををホームディレクトリに
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• cdk synth-aコマンド自体でオプションを使用する

たとえば、 TypeScript 次のようにアプリのスタックを合成できます。

cdk synth --app "npx ts-node my-cdk-app.ts" MyStack

(リストに戻る)

AWS CDKスタックを合成するときに、AWS CloudFormationテンプレートに含まれるリソースが多
すぎるため、エラーが表示されます

AWS CDKAWS CloudFormationはテンプレートを生成してデプロイします。 AWS CloudFormation
スタックに含めることができるリソースの数には厳しい制限があります。を使用するとAWS CDK、
予想よりも早くこの制限に達することができます。

Note

この記事の執筆時点では、AWS CloudFormationリソースの制限は 500 です。AWS 
CloudFormation現在のリソース制限については、クォータを参照してください。

AWSConstruct Library の上位レベルのインテントベースのコンストラクトは、ロギング、キー管
理、承認などの目的に必要な補助リソースを自動的にプロビジョニングします。たとえば、あるリ
ソースに別のリソースへのアクセスを許可すると、関連するサービス間の通信に必要な IAM オブ
ジェクトが生成されます。

私たちの経験では、インテントベースのコンストラクトを実際に使用すると、コンストラクトごとに 
1 ～ 5AWS CloudFormation リソースが必要になりますが、これは異なる場合があります。サーバー
レスアプリケーションでは、API エンドポイントあたり 5 ～ 8AWS リソースが一般的です。

パターンは抽象化レベルが高いので、AWSより少ないコードでさらに多くのリソースを定義できま
す。たとえばthe section called “ECS”、AWS CDKのコードでは、3 つの構造しか定義していないの
に、50AWS CloudFormation を超えるリソースが生成されます。

AWS CloudFormationリソース制限を超えると、AWS CloudFormation合成中のエラーになりま
す。AWS CDKスタックが制限の 80% を超えると、は警告を発します。maxResourcesスタックの
プロパティを設定して別の制限を使用することも、0maxResources に設定して検証を無効にする
こともできます。
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Tip

次のユーティリティスクリプトを使用して、合成出力のリソースの正確な数を取得できま
す。(AWS CDKすべての開発者が Node.js を必要とするため、スクリプトは JavaScriptで記
述されています。)

// rescount.js - count the resources defined in a stack
// invoke with: node rescount.js <path-to-stack-json>
// e.g. node rescount.js cdk.out/MyStack.template.json 
   
import * as fs from 'fs';
const path = process.argv[2]; 
   
if (path) fs.readFile(path, 'utf8', function(err, contents) { 
  console.log(err ? `${err}` :  
  `${Object.keys(JSON.parse(contents).Resources).length} resources defined in 
 ${path}`);
}); else console.log("Please specify the path to the stack's output .json 
 file");

スタックのリソース数が制限に近づいたら、いくつかの Lambda 関数を組み合わせたり、スタック
を複数のスタックに分割したりするなど、スタックに含まれるリソースの数を減らすために再設計す
ることを検討してください。CDK はスタック間の参照をサポートしているため、アプリの機能を最
もわかりやすい方法でさまざまなスタックに分けることができます。

Note

AWS CloudFormation専門家はしばしば、リソース制限の解決策としてネストスタックの使
用を提案します。は、AWS CDKNestedStackこのアプローチをコンストラクトでサポート
します。

(リストに戻る)

Auto Scaling グループまたは VPC に 3 つ (またはそれ以上) のアベイラビリティーゾーンを指定しま
したが、デプロイされたのは 2 つに限られます

リクエストしたアベイラビリティーゾーンの数を取得するには、envスタックのプロパティでアカウ
ントとリージョンを指定します。両方を指定しない場合AWS CDK、はデフォルトでスタックを環境
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に依存しないものとして合成します。その後、を使用してスタックを特定のリージョンにデプロイ
できますAWS CloudFormation。一部のリージョンにはアベイラビリティーゾーンが 2 つしかないた
め、環境に依存しないテンプレートでは 2 つしか使用しません。

Note

これまで、リージョンは 1 つのアベイラビリティーゾーンだけで起動することがありまし
た。AWS CDK環境に依存しないスタックは、このようなリージョンにはデプロイできませ
ん。ただし、この記事の執筆時点では、AWSすべてのリージョンに少なくとも 2 つの AZ が
あります。

スタックの availablilityZones(Python:availability_zones) プロパティをオーバーライド
して、使用するゾーンを明示的に指定することで、この動作を変更できます。

どのリージョンにもデプロイできる柔軟性を維持しながら、合成時にスタックのアカウントとリー
ジョンを指定する方法の詳細については、を参照してくださいthe section called “環境”。

(リストに戻る)

S3 バケット、DynamoDB テーブル、またはその他のリソースを発行しても削除されないcdk 
destroy

デフォルトでは、ユーザーデータを格納できるリソースにはremovalPolicy
(Python:removal_policy) プロパティがありRETAIN、スタックが破棄されてもリソースは削除さ
れません。代わりに、リソースはスタックから孤立します。スタックが破棄されたら、リソースを手
動で削除する必要があります。そうするまで、スタックの再デプロイは失敗します。これは、デプロ
イ中に作成される新しいリソースの名前が、孤立したリソースの名前と競合するためです。

リソースの削除ポリシーをに設定した場合DESTROY、そのリソースはスタックが破棄されると削除
されます。

TypeScript

import * as cdk from 'aws-cdk-lib';
import { Construct } from 'constructs';
import * as s3 from 'aws-cdk-lib/aws-s3'; 
   
export class CdkTestStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope: Construct, id: string, props?: cdk.StackProps) { 
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    super(scope, id, props); 
   
    const bucket = new s3.Bucket(this, 'Bucket', { 
      removalPolicy: cdk.RemovalPolicy.DESTROY, 
    }); 
  }
}

JavaScript

const cdk = require('aws-cdk-lib');
const s3 = require('aws-cdk-lib/aws-s3'); 
   
class CdkTestStack extends cdk.Stack { 
  constructor(scope, id, props) { 
    super(scope, id, props); 
   
    const bucket = new s3.Bucket(this, 'Bucket', { 
      removalPolicy: cdk.RemovalPolicy.DESTROY 
    }); 
  }
}

module.exports = { CdkTestStack }

Python

import aws_cdk as cdk
from constructs import Construct
import aws_cdk.aws_s3 as s3

class CdkTestStack(cdk.stack): 
    def __init__(self, scope: Construct, id: str, **kwargs): 
        super().__init__(scope, id, **kwargs) 
         
        bucket = s3.Bucket(self, "Bucket", 
            removal_policy=cdk.RemovalPolicy.DESTROY)

Java

software.amazon.awscdk.*;
import software.amazon.awscdk.services.s3.*;
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import software.constructs;

public class CdkTestStack extends Stack { 
    public CdkTestStack(final Construct scope, final String id) { 
        this(scope, id, null); 
    } 

    public CdkTestStack(final Construct scope, final String id, final StackProps 
 props) { 
        super(scope, id, props); 

        Bucket.Builder.create(this, "Bucket") 
                .removalPolicy(RemovalPolicy.DESTROY).build(); 
    }
}

C#

using Amazon.CDK;
using Amazon.CDK.AWS.S3;

public CdkTestStack(Construct scope, string id, IStackProps props) : base(scope, id, 
 props)
{ 
    new Bucket(this, "Bucket", new BucketProps { 
        RemovalPolicy = RemovalPolicy.DESTROY 
    });
}

Note

AWS CloudFormation空でない Amazon S3 バケットを削除することはできません。Amazon 
S3 バケットの削除ポリシーをに設定しDESTROY、そのバケットにデータが含まれている場
合、バケットを削除できないため、スタックを破棄しようとすると失敗します。バケット
のautoDeleteObjects prop をに設定することで、AWS CDKtrue破棄を試みる前にバ
ケット内のオブジェクトを削除できます。

(リストに戻る)
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AWS CDKおよび jsii の OpenPGP キー
このトピックには、および jsiiAWS CDK の現在および過去の OpenPGP キーが含まれています。

現在のキー

これらのキーは、AWS CDKおよび jsii の最新リリースを検証するために使用する必要があります。

AWS CDKPGP キーを開く

キー ID: 0x42b9cf2286 cd987A

Type: RSA

サイズ: 4096/4096

作成済み: 2022 年 7 月 5 日

有効期限: 2026-07-04

ユーザー ID: AWS Cloud Development Kit < aws-cdk@a 
mazon.com >

キーフィンガープリント: 69B5 2D5B A295 1D11 FA65 413B 42B9 CF22 
86CD 987A

次の OpenPGP キーをコピーするには、「コピー」アイコンを選択します。

-----BEGIN PGP PUBLIC KEY BLOCK-----
現在のキー Version 2 552
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=ahbs  
-----END PGP PUBLIC KEY BLOCK-----

jsii OpenPGP キー

キー ID: 0x056c4e15dae3d8d9

Type: RSA

サイズ: 4096/4096

作成済み: 2022 年 7 月 5 日

有効期限: 2026-07-04

ユーザー ID: AWS JSI チーム < aws-jsii@amazon.com >

キーフィンガープリント: 1E07 31D4 57E5 FE87 87E5 530A 056C 4E15 
DAE3 D8D9

次の OpenPGP キーをコピーするには、「コピー」アイコンを選択します。

-----BEGIN PGP PUBLIC KEY BLOCK-----

jsii OpenPGP キー Version 2 553



AWS Cloud Development Kit (AWS CDK) v2 開発者ガイド
=BuGv
-----END PGP PUBLIC KEY BLOCK-----

ヒストリカルキー

これらのキーは、2022-07-05AWS CDK 以前のリリースと jsii のリリースを検証するために使用でき
ます。

Important

新しいキーは、以前のキーが期限切れになる前に作成されます。その結果、いつでも複数の
キーが有効になる可能性があります。キーは作成された日からアーティファクトに署名する
ために使用されるため、キーの有効性が重複する場合は、最近発行されたキーを使用してく
ださい。

ヒストリカルキー Version 2 554
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AWS CDKPGP キーを開く (2022-04-07)

Note

2022-07-05 以降、AWS CDKこのキーはアーティファクトの署名には使用されませんでし
た。

キー ID: 0x015584281f44a3C3

Type: RSA

サイズ: 4096/4096

作成済み: 2022 年 4 月 7 日

有効期限: 2022 年 4 月 6 日

ユーザー ID: AWS Cloud Development Kit < aws-cdk@a 
mazon.com >

キーフィンガープリント: EAE1 1A24 82B0 AA86 456E 6C67 0155 8428 
1F44 A3C3

次の OpenPGP キーをコピーするには、「コピー」アイコンを選択します。

-----BEGIN PGP PUBLIC KEY BLOCK-----
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=MQI4
-----END PGP PUBLIC KEY BLOCK-----

jsii OpenPGP キー (2022-04-07)

Note

このキーは、2022-07-05 以降は jsii アーティファクトの署名には使用されませんでした。

キー ID: 0x985f5bc974b79356

Type: RSA

サイズ: 4096/4096

作成済み: 2022 年 4 月 7 日

有効期限: 2022 年 4 月 6 日

ユーザー ID: AWS JSI チーム < aws-jsii@amazon.com >

キーフィンガープリント: 35A7 1785 8FA6 282D C5AC CD95 985F 
5BC9 74B7 9356

次の OpenPGP キーをコピーするには、「コピー」アイコンを選択します。
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-----BEGIN PGP PUBLIC KEY BLOCK-----
=+iYX
-----END PGP PUBLIC KEY BLOCK-----

AWS CDKPGP キーを開く (2018-06-19)

キー ID: 0x0566a784e17f3870

Type: RSA

サイズ: 4096/4096

作成済み: 2018-06-19

有効期限: 2022 年 6 月 18 日

ユーザー ID: AWS CDK チーム < aws-cdk@amazon.com >
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キーフィンガープリント: E88B E3B6 F0B1 E350 9E36 4F96 0566 A784 
E17F 3870

次の OpenPGP キーをコピーするには、「コピー」アイコンを選択します。

-----BEGIN PGP PUBLIC KEY BLOCK-----
=0wuQ
-----END PGP PUBLIC KEY BLOCK-----

jsii OpenPGP キー (2018-08-06)

キー ID: 0x1c7ace4cb2a1b93A

Type: RSA

jsii OpenPGP キー (2018-08-06) Version 2 558
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サイズ: 4096/4096

作成済み: 2018-06

有効期限: 2022 年 8 月 5 日

ユーザー ID: AWS JSI チーム < aws-jsii@amazon.com >

キーフィンガープリント: 85EF 6522 4CE2 1E8C 72DB 28EC 17C CE4C 
B2A1 B93A

次の OpenPGP キーをコピーするには、「コピー」アイコンを選択します。

-----BEGIN PGP PUBLIC KEY BLOCK-----
=2Tag
-----END PGP PUBLIC KEY BLOCK-----

jsii OpenPGP キー (2018-08-06) Version 2 559
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AWS CDK デベロッパーガイドの履歴
リリースの詳細については、 AWS CDK 「リリース」を参照してください。 AWS CDK は約 1 週間
に 1 回更新されます。メンテナンスバージョンは、重要な問題に対処するために、毎週のリリース
の間にリリースされる可能性があります。各リリースには、一致する AWS CDK ツールキット (CDK 
CLI) AWS 、コンストラクトライブラリ、および API リファレンスが含まれています。このガイドの
更新は、通常、 AWS CDK リリースと同期しません。

Note

次の表は、ドキュメントの重要なマイルストーンを表しています。エラーを修正し、コンテ
ンツを継続的に改善します。

変更 説明 日付

CDK 移行機能のドキュメント
を追加する

cdk migrate コマンドを
使用して、デプロイされた 
AWS リソース、デプロイさ
れた AWS CloudFormation ス
タック、およびローカル AWS 
CloudFormation テンプレー
トを に移行します AWS CDK 
CLI AWS CDK。詳細について
は、「 への移行 AWS CDK」
を参照してください。

2024 年 2 月 21 日

IAM ベストプラクティスの更
新

IAM ベストプラクティスに
沿ってガイドを更新しまし
た。詳細については、「IAM 
のセキュリティのベストプラ
クティス」を参照してくださ 
い。

2023 年 3 月 23 日

ドキュメント cdk.json cdk.json 設定値のドキュメ
ントを追加します。

2022 年 4 月 20 日
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依存関係管理 を使用した依存関係の管理に
関するトピックを追加します 
AWS CDK。

2022 年 4 月 7 日

Java から二重括弧を削除する
例

このアンチパターン 
は、Map.of全体で Java 9 に
置き換えてください。

2022 年 3 月 9 日

AWS CDK v2 リリース AWS CDK デベロッパーガイ
ドのバージョン 2 がリリース
されました。CDK v1 のドキュ
メント履歴。

2021 年 12 月 4 日
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翻訳は機械翻訳により提供されています。提供された翻訳内容と英語版の間で齟齬、不一致または矛
盾がある場合、英語版が優先します。
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